SHARP

PROJEKTOR DANYCH
MODEL

XG-SV100W
XG-SV200X

1els Amiex [ aluazpemoudpp

INSTRUKCJA OBSEUGI

@ onferen ce Derres

1IBnjsqo
Amelspod

-
=2 N
5 'S
= O
8. Q
oS
(0

TEXAS INSTRUMENTS

PRILink



Na opisywanym
urzgdzeniu
znajduje sie
powyzszy
symbol.

Oznacza on,
ze zuzytego
urzadzenia nie
mozna tgczy¢
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)

dotyczace usuwania odpadow

Uwaga: Je$li chcg Panstwo usungé to urzgdzenie, prosimy nie
uzywac zwyktych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwaé oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczgcymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepisbw unijnych w Panstwach
Cztonkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajow
UE mogq bezpfatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elektryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktéw zbiérki odpadow. W niektorych
krajach* mozna bezpfatnie zwréci¢ stary produkt do lokalnych
punktow sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informacji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wtadzami.

Jesli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usung¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepiséw. Jesli ten produkt zostanie usuniety
we wiasciwy sposob, pomogg Panstwo zapewnié, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla $rodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby miec
miejsce na skutek niewtasciwej obrébki odpaddw.

. Informacje dla uzytkownikéw biznesowych dotyczace usuwania

odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celow biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usungc:

Nalezy skontaktowac¢ sie z dealerem firmy SHARP, ktory poinformuje
o mozliwosci zwrotu wyrobu. By¢é moze bedg Panstwo musieli
ponies¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiaréw (i w matych ilosciach) mozna zwroci¢ do lokalnych punk-
tow zbiorki odpadow.

Pb

Bateria dostarczona wraz z produktem moze zawierac¢ $ladowe ilosci
ofowiu, kadmu lub rteci.

W krajach Unii Europejskiej: Przekreslony pojemnik na odpady
oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzucac do pojemnikow

z odpadami domowymi! Dla zuzytych baterii istniejg oddzielne
systemy zbiorki, ktére zapewnig prawidtowe przetwarzanie i odzysk
zgodnie z obowigzujgcym prawem. Szczegoéty na temat systemow
zbiorki otrzymajg Panstwo u lokalnych wiadz.

W Szwajcarii: Zuzyte baterie mozna zwréci¢ w punkcie sprzedazy.
Kraje pozaunijne: W celu uzyskania szczegodtowych informacji

na temat prawidtowej metody pozbycia sie zuzytych baterii, prosimy
o kontakt z wladzami lokalnymi.




Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznaé

z niniejszg instrukcja.

Wprowadzenie

WAZNE INFORMACJE

* Prosimy 0 zapisanie numeru modelu oraz
numeru seryjnego (Serial No.) posiadane-
go przez Panstwa projektora. Bedzie to
przydatne na wypadek jego ewentualne;
kradziezy lub zagubienia. Numer ten znaj-
duje sie na spodzie projektora.

® Przed usunieciem opakowania od pro-
jektora nalezy sie upewnic, czy wszystkie
elementy wyposazenia, wyszczegolnione
w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na
stronie 11, zostaty wypakowane.

POLSKI

Nr modelu:

Nr seryjny:

1XD>

OSTRZEZENIE: Projektor jest zrodtem intensywnego $wiatta. Nalezy unika¢ bezpo-
Sredniego patrzenia w wigzke. Nalezy zwroci¢ szczegding uwage
na dzieci, zeby nie patrzyty bezposrednio w obiektyw.

czem i wilgocia.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszy¢ ryzyko wybuchu pozaru lub pora-
zenia prgdem, nalezy chroni¢ projektor przed desz-

Informacja na spodzie projektora:

RYZYKO PORAZENIA PRADEM.
NIE WOLNO ODKRECAC ZAD-

NYCH WKRETOW Z WYJATKIEM

WKRETU SERWISOWEGO.

OSTRZEZENIE: ZEBY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM,
NIE WOLNO DEMONTOWAC OBUDOWY URZADZENIA. WEWNATRZ,
OPROCZ ZESPOLU LAMPY, NIE MA ZADNYCH ELEMENTOW WYMA-
GAJACYCH OBSLUGI UZYTKOWNIKA. WSZELKIE NAPRAWY NALE-
ZY ZLECAGC WYKWALIFIKOWANYM PRACOWNIKOM SERWISU.

Symbol btyskawicy w trojkgcie rowno-
bocznym ostrzega uzytkownika o obec-
nosci we wnetrzu urzadzenia nieizolowa-
nych elementoéw pod napieciem, ktére
moze by¢ niebezpieczne dla zdrowia
i zycia.

Wykrzyknik znajdujgcy sie w trojkacie
rownobocznym informuje uzytkownika
0 koniecznosci zapoznania sie z waz-
nymi informacjami w dokumentac;ji
dotgczonej do urzgdzenia.

OSTRZEZENIE:

Opisywane urzadzenie jest produktem klasy A. W gospodarstwie domowym moze
ono powodowac zaktdcenia pracy urzgdzen radiowych. W takim przypadku uzyt-
kownik jest zobowigzany do podjecia dziatan zapobiegajgcych tym zaktdéceniom.
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Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy

B Opisywany projektor wykorzystuje wysokocisnieniowg lampe rteciowa. Gtosny trzask moze
oznaczac¢ uszkodzenie lampy. Uszkodzenie lampy moze nastgpi¢ z roznych przyczyn, np. silnego
wstrzgsu, nieodpowiedniego chfodzenia, zarysowania powierzchni lub pogorszenia jakosci pracy na
skutek btedu w odczycie czasu pracy lampy.

Zywotnosc¢ lampy w duzym stopniu zalezy od poszczegdlnej lampy i/lub warunkow jej pracy oraz
czestotliwosci wykorzystywania. Nalezy pamietac, ze uszkodzenia lampy czesto mogg spowodowac
pekniecie banki.

B Gdy Swieci sie wskaznik wymiany lampy, a na ekranie widoczna jest ikona ostrzegawcza, nalezy
natychmiast wymienic¢ lampe na nowa, nawet jesli wydaje sie, ze lampa pracuje normalnie.

B Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znajdowac odtamki szkta. W takim przypadku
nalezy porozumiec sie z autoryzowanym serwisem firmy Sharp, zeby zapewni¢ dalsza bezpieczng
obstuge.

B Jesli lampa peknie, odtamki szkta mogag przedostac sie do wnetrza zespotu lampy lub zawarty w
lampie gaz moze wydostawac sie otworami wentylacyjnymi. W takiej sytuacji nalezy dobrze
przewietrzy¢ pomieszczenie, poniewaz gaz zawiera rte¢. W przypadku kontaktu z gazem nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z lekarzem.

A Ostrzezenie

Nie wolno wyjmowac zespotu lampy bezposrednio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa i czesci
wokot niej sg bardzo gorgce i mogtyby spowodowac poparzenie lub obrazenia ciata.

e Zanim przystgpisz do wyjmowania zespotu lampy odczekaj przynajmniej jedng godzing po
odtaczeniu kabla zasilajgcego, dopoki powierzchnia zespotu lampy catkowicie nie ostygnie.

e Nie nalezy dotyka¢ szklanej powierzchni lampy lub wnetrza projektora.

e Nie wolno okrecac innych wkretéw niz wkrety mocujgce zespot lampy i jego ostone.

e Kasowanie zegara lampy nalezy przeprowadzac tylko po wymianie lampy. Skasowanie zegara
lampy i dalsze uzywanie tej samej lampy moze spowodowaé uszkodzenie lub wybuch lampy.

B Ostroznie dokonuj wymiany lampy przestrzegajac wskazéwek zamieszczonych na
stronach od 72 do 74.
* Wymiane lampy mozesz réwniez zleci¢ autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.

*Jesli po wymianie nowa lampa nie wigcza sig, zle¢ naprawe projektora autoryzowanemu serwisowi firmy
Sharp.

Podmiot odpowiedzialny za wprowadzanie opisywanego produktu na rynki Unii Europejskie;:

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
SonninstraBe 3, D-20097 Hamburg

Dostarczona w zestawie ptyta CD-ROM zawiera instrukcje obstugi w jezyku angielskim,
niemieckim, francuskim, hiszpanskim, wtoskim, niderlandzkim, szwedzkim, portugalskim,
chinskim, koreanskim i arabskim. Przed przystgpieniem do pracy z projektorem nalezy sie
uwaznie zapoznac z niniejszg instrukcja.




Jak korzystac¢ z niniejszej instrukcji

B Dane techniczne nieznacznie sie réznig w zalezno$ci od modelu. Jednak podtgczenie
i obstuga wszystkich modeli odbywa sie w ten sam sposéb.

e Rysunki przedstawiajgce w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe majg uproszczong
posta¢ i mogg nieznacznie odbiegac¢ od rzeczywistosci.
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orzystanie z menu ekranowego

Przycisk RETURN

* Jesli menu jest wy$wietlone, nacisnij
przycisk RETURN, zeby powrécic
do poprzedniego okna. D,

Przycisk ENTER

— Przyciski regulacyjne

(A/V/4/»)
Przycisk MENU

Przycisk MENU

suEpmEoE

g M/_ Przycisk ENTER
RETURN ENTER INPUTE —VOL <+ MENU =) =) @
Przyciski regulacyjne
_ (A/V/4/»)

@ Przycisk RETURN PrzyCiSk uzy‘ty
-Je;lw menu jest o i
Bk RETURN, by w tej procedurze
powrociC ao

poprzedniego okna.

Podstawy obstugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,,Bright”)
* Opisane czynno$ci mozna réwniez wykonac przy pomocy przyciskéw na projektorze.

——— Przycisk uzyty

9 Nacisnij przycisk Przyktad: Menu ,Picture” W tym kr0ku
. V\_ly§'wiet\one zostanie mena, P ture” dla Element menu
biezacego sygnatu wejéciowego.
lm Audio  SIG  SCR  PRJ  Net.
: Picture Mode > Standard
2 Przy_ pomocy przyclsku"> lub « Conast Com 1 N
wybierz menu ,,Picture”. Bright [ o@- 1 Nl
Color [ olE- +
D Menu ekranowe
Sharp [ olM- 1 +[[@
Red [ ol@- 1 +O
Blue [ old- 1 +Hl
CLR Temp [ 0ldp- 1 +s
BrilliantColor™ [ 1E- 1 +
cMs.1 2 Joff
cMs2 © OOff
DNR D Level2
Eco+Quiet D Off
®-4Reset
4+ SEL./ADJ. 4= ENTER
<+ RETURN (=} END

46

. Informacija -... oznacza informacje zwigzane z bezpieczenstwem podczas korzy-
stania z projektora.

Notatka --- ©znacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.

[ Na wypadek p6zniejszych watpliwosci ]

Konserwacja Rozwigzywanie problemow Skorowidz

= strona 69 mp strony od 81 do 83 = strona 87
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instalacji ma osobng numeracje stron.
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/WSKAZ(')WKI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZEN'E Przed przystgpieniem do pracy nalezy zapozna¢ sie
uwaznie z ponizszymi informacjami.

9. Transport

1. Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystgpieniem do pracy z projektorem
nalezy uwaznie przeczyta¢ wszystkie informacije
zamieszczone W niniejszej instrukcii.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami
dotyczgcymi bezpieczenstwa powinna znajdowac
sie zawsze w poblizu projektora na wypadek
wystagpienia watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen

Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezen
umieszczonych na obudowie projektora i
wskazowek zawartych w niniejszej instrukcii.

. Przestrzegaj wszystkich wskazéwek

Nalezy bezwzglednie przestrzegac wszystkich
wskazdwek zamieszczonych w niniejszej
instrukciji obstugi.

. Czyszczenie

Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtacz
projektor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj
zadnych $rodkdw czyszczacych w ptynie lub
aerozolu. Uzywaj tylko wilgotnej Sciereczki.

. Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podfgcza¢ do projektora urzgdzen
niezalecanych przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywac projektora w poblizu wody, na
przyktad: w poblizu wanien, umywalek, zlewow,
basendw, na mokrej nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych
stotach, wozkach, czy innych podstawach.
Upadek projektora moze spowodowac zranienie
kogos i/lub uszkodzenie samego urzadzenia.
Nalezy uzywac wytgcznie akcesoria zalecane
przez producenta i zgodnie z jego wskazaniami.
Podczas montazu projektora we wszelkich
instalacjach statych nalezy bezwzglednie
przestrzegac zalecen producenta i stosowac
odpowiednie elementy montazowe.

Jesli projektor zostat
zainstalowany na wozku,
nalezy go przewozi¢ z duzg
ostroznoscig. Gwattowne
zatrzymanie, zbyt szybkie

—_a—

przesuwanie czy transport po
nierwnej nawierzchni mogg
spowodowac wywrocenie wozka.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zaprojektowany

i skonstruowany w taki sposob, zeby zapewnic bezpieczenstwo osobom, ktdre go obstuguig i przebywajg

W jego poblizu. Nalezy jednak pamietac, ze NIEPRAWIDEOWA OBSEUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA
PRADEM | WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopusci¢ do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w kidre
wyposazony zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacji i obstudze.

10. Wentylacja
Otwory znajdujgce sie w obudowie projektora
zapewniajg prawidfowg wentylacje
i zabezpieczajg przed przegrzaniem. W zadnym
wypadku nie wolno ich czymkolwiek przykrywac.
Nie powinno sie go rowniez stawia¢ w miejscach
ostonigtych (np. na pdtkach, na tézkach itp.), jesli
mogtoby to utrudni¢ wentylacje.

11. Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim
napieciem, jakie zaznaczone jest na tylnej
Sciance projektora. W razie jakichkolwiek
watpliwosci prosimy o kontakt z serwisem.
W przypadku urzadzen zasilanych z baterii
lub innych Zrodet nalezy postepowac zgodnie
instrukcjg obstugi.

12. Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng
z opisanych ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie
z elektrykiem.
Nie wolno w zaden sposéb modyfikowac
zabezpieczen wtyczki elektrycznej.
a. Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b. Standardowa wtyczka tréjzytowa

Wityczka ta bedzie pasowata jedynie do
gniazdka elektrycznego z uziemieniem.

13. Zabezpieczenie kabla zasilajagcego
Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposob, zeby
jego kabel zasilajgcy nie zostat uszkodzony przez
przechodzace osoby lub nie byt napiety
szczegolnie w poblizu wtyczek, gniazdek
podtgczeniowych i migjsca, w ktorym podtgczony
jest do projektora.

14. Burza
Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu
burzy, czy awarii sieci elektrycznej, nalezy go
wytgczac z sieci, jesli ma pozostawac
nieuzywany przez diuzszy czas.

15. Przeciazenie gniazdka elektrycznego
Nie nalezy podtgczac do jednego gniazdka
sieciowego zbyt wielu urzgdzen, poniewaz moze
to by¢ przyczyng pozaru, czy porazenia prgdem.

16. Przedmioty lub ptyny we wnetrzu projektora
Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotoéw do
wnetrza projektora, poniewaz moze to
spowodowac zwarcie, a co za tym idzie, pozar
lub porazenie kogos pradem. Do wnetrza
projektora nie nalezy wlewac jakichkolwiek
ptynow.



17. Naprawa 20. Kontrola sprawnosci
Nie wolno naprawia¢ projektora samodzielnie. Po naprawie projektora serwis ma obowigzek
Zdejmowanie obudowy projektora moze narazi¢ skontrolowac go, czy nadaje sie do pracy i jest
uzytkownika na porazenie prgdem. Naprawe bezpieczny dla 0sob, ktore bedg z niego
projektora nalezy pozostawi¢ autoryzowanym Korzystaty.
serwisom. 21. Instalacja na Scianie lub suficie

18. Kiedy wezwac serwis Opisywane urzadzenie mozna zainstalowac na
Prosimy o odtgczenie projektora od sieci Scianie lub suficie wytgcznie w sposob zalecany
i skontaktowanie sie z serwisem w nastepujgcych przez producenta.
przypadkach: 22. Wysoka temperatura
a. Jeslikabel sieciowy lub wtyczka zostaty Projektora nie nalezy ustawia¢ w poblizu zrodet

uszkodzone. , ciepta - kaloryferéw, piecow, ani zadnych innych

b. Jedli JaklkOIWIGK p*yn lub przedmlo’[ urzazdzeh grzewczychl

przedostat sie do wnetrza projektora.

c. Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody
lub deszczu.

d. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo
podczas normalnej obstugi. Prosimy o
regulacije tylko tych funkciji, ktére opisane
zostaty w niniejszej instrukcji. Nieprawidtowe
ustawienia pozostatych opcji moga
spowodowac uszkodzenie projektora, co
moze wymagac przeprowadzenia
skomplikowanych napraw.

e. Jesli projektor zostat zrzucony lub
uszkodzony w jakikolwiek sposob.

f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne obnizenie
jakosci pracy projektora.

19. CzesSci zamienne
Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych
elementow projektora, nalezy upewnic sig, ze
serwisant wyposaza projektor w czesci zalecane
przez producenta. Instalacja nieodpowiednich
podzespotow moze spowodowac pozar lub byé
przyczyng porazenia pradem uzytkownikow
projektora.

¢ | ogo DLP® i DLP sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Texas Instruments,
a BrilliantColor™ i DLP® Link™ sg znakami handlowymi firmy Texas Instruments.

e Nazwy Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

e Nazwa PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business
Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych

e Nazwa Adobe® Reader® jest znakiem handlowym firmy Adobe Systems Incorporated.

e Nazwa Macintosh® jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer, Inc.
w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

¢ | ogo HDMI, nazwy HDMI i High-Definition Multimedia Interface sg znakami handlowymi
lub zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy HDMI Licensing LLC.

¢ PJLink jest zarejestrowanym znakiem handlowym lub znakiem handlowym stosowanym
na prawach znakéw handlowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych, Kanadzie, Unii
Europejskiej, Chinach i/lub innych krajach.

¢ Pozostate nazwy produktow i firm sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami
handlowymi ich prawnych wiascicieli.

¢ Niektore uktady scalone zastosowane w opisywanym urzadzeniu zawierajg poufne
i/lub tajne informacje handlowe nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich
kopiowanie, modyfikowanie, adaptowanie, ttumaczenie, dystrybucja, dekonstrukcja oraz
dekompilacja sg zabronione.
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Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapozna¢ sie

z ponizszymi wskazéwkami.

Ostrzezenia dotyczagce wymiany

zespotu lampy

B Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora
moga sie znajdowac odtamki szkta. W
takim przypadku nalezy porozumiec sie z
serwisem.
Opis wymiany lampy znajduje sie na
stronie 72.

Uwagi dotyczgce ustawienia projektora

B Zeby maksymalnie wydtuzyé okres
bezawaryjnej pracy projektora, nie nalezy z
niego korzysta¢ w pomieszczeniach
wilgotnych, zakurzonych lub zadymionych.
Praca w takich warunkach bedzie
wymagata czestszego czyszczenia
elementow optycznych projektora i
otworéw wentylacyjnych. Jesli projektor
pracujgcy w takich warunkach bedzie
czyszczony regularnie, jego stan
techniczny nie ulegnie pogorszeniu.
Czyszczenie wewnetrznych elementow
projektora nalezy zleca¢ wytgcznie
autoryzowanym punktom serwisowym.

Chron swdéj wzrok!

B Ogladanie obrazéw z projektora przez
wiele godzin bez przerwy bedzie
powodowato zmeczenie wzroku. Nalezy
pamietac o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie
nastonecznionych pomieszczeniach.

B Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposoéb, by nie
padato na niego intensywne swiatto,
poniewaz mogtoby to utrudnic lub
uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych
obrazéw. Przeprowadzajgc prezentacje w
ciggu dnia nalezy zasung¢ zastony i zgasic
Swiatto.

Ostrzezenia dotyczace ustawienia projektora

B Umiesc¢ projektor na ptaszczyznie
odchylonej od poziomu w zakresie, ktory
mozna skorygowac przy pomocy
regulowanej ndzki (9 stopni).

B Przy pierwszym wtgczeniu projektora z
otworow wentylacyjnych moze wydobywaé
sie charakterystyczny zapach. Jest to
normalne zjawisko i nie oznacza
uszkodzenia projektora. Po chwili ten
zapach zniknie.



Korzystanie z projektora na duzych
wysokosciach (np. w gérach)
przekraczajgcych 1500 m n.p.m.

B Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych
wysokos$ciach, nalezy ustawi¢ funkcje ,,Fan
Mode” na ,High” (zwiekszenie obrotow
wentylatora). W przeciwnym razie okres
pracy uktadu optycznego mogtby ulec
znacznemu skrdoceniu.

B Opisywany projektor przeznaczony jest do
pracy na wysokosciach do 2.300 m n.p.m.

Ostrzezenie dotyczace ustawienia

projektora na podwyzszeniu

B Ustawiajac projektor na podwyzszeniu,
nalezy go odpowiednio zabezpieczy¢, zeby
zapobiec ewentualnemu upadkowi i
zranieniu os6b znajdujgcych sie w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawac

dziataniu uderzen lub wstrzgsoéw.

B Nalezy zwrocic¢ szczegdlng uwage na
obiektyw, zeby nie uszkodzi¢ jego
powierzchni.

Projektora nie nalezy poddawac¢

dziataniu ekstremalnych temperatur.

B Temperatura otoczenia w trakcie pracy: od
+5°C do +35°C.

B Temperatura otoczenia w trakcie
przechowywania: od -20°C do +60°C.

Nie wolno blokowa¢ kratek wentylacyjnych.

B Wszelkie $ciany i przeszkody powinny sie
znajdowac w odlegtosci co najmniej 30 cm
od kratek wentylacyjnych.

B Nie wolno wsuwac zadnych przedmiotow
do otwordéw wentylacyjnych.

B Jesli wentylator zostanie zablokowany,
obwod zabezpieczajgcy automatycznie
wytaczy projektor (patrz strony 70i 71). W
takiej sytuacji nalezy odtgczy¢ projektor od
sieci elektrycznej i odczeka¢ ponad 10
minut, a nastepnie ustawic projektor w
miejscu, w ktérym otwory wentylacyjne nie
bedg zablokowane, ponownie podtgczy¢
kabel zasilajgcy i uruchomic¢ projektor.
Spowoduje to przywrocenie normalnego
trybu pracy projektora.

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

B Jedli projektor nie jest uzywany przez
dtuzszy czas lub przed przeniesieniem
projektora, nalezy odtgczy¢ od niego
wszystkie kable.

B Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac

go za obiektyw.

B Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy
zatozy¢ ostone na obiektyw.

B Projektora nie nalezy poddawac
bezposredniemu dziataniu promieni
stonecznych ani ustawia¢ go w poblizu
Zzrédet ciepta, poniewaz mogtoby to
spowodowac odbarwienie lub deformacje
obudowy.

Podtgczanie innych urzadzen

B Przystepujac do podtgczania do projektora
wszelkiego rodzaju urzgdzen audio-wideo
nalezy bezwzglednie ODLACZYC projektor
i podfgczany sprzet od sieci elektryczne;j.

B W trakcie dokonywania podtgczen nalezy
postepowac zgodnie z opisami zawartymi
w instrukcjach obstugi projektora i
podtgczanego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

B Napiecie zasilajace i typ gniazdka
elektrycznego zalezg od kraju, w ktérym
projektor jest eksploatowany. Zabierajgc
projektor za granice nalezy sie zaopatrzy¢
w odpowiedni kabel zasilajgcy.

Funkcja kontroli temperatury

B Jesli temperatura we wnetrzu projektora
wzro$nie z powodu nieprawidtowego
ustawienia lub zablokowania otworéw
wentylacyjnych, zacznie pulsowac
wskaznik ostrzegawczy temperatury. Jesli
temperatura bedzie wzrastata, w lewym

dolnym rogu ekranu zaswieci sie wskaznik

M” i bedzie pulsowat wskaznik
ostrzegawczy temperatury. Jesli
temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa
projektora zostanie wytaczona, wentylator
bedzie pracowat, a nastepnie projektor
przetaczy sie do trybu czuwania.

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w

opisie ,,Wskazniki informacyjne” na

stronach 70 i 71.

- Informacja

¢ \Wbudowany wentylator reguluje temperature
wewnatrz projektora, a jego wydajnosc jest
ustalana automatycznie. Odgtos pracy
wentylatora moze sie zmienia¢ w zaleznosci od
predkosci obrotéw silnika. Nie oznacza to usterki.
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Napisy kodowane w trybie Closed Caption uzywaja czcionek Bitstream Vera

Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Bitstream Vera jest znakiem handlowym
firmy Bitstream, Inc.

Udzielamy pozwolenia na bezptatne kopiowanie czcionek objetych niniejszg licencjg (,,Fonts”)

i towarzyszgcych plikéw dokumentacji (oprogramowanie ,Font Software”) do odtwarzania i dystrybucji Font
Software, bez ograniczania prawa do uzytkowania, kopiowania, tgczenia, publikowania, dystrybuciji i/lub
sprzedazy kopii Font Software. Pozwolenie dotyczy rowniez oséb, ktérym zostato dostarczone
oprogramowanie Font Software pod nastepujacymi warunkami:

Powyzsze uwagi dotyczgce praw autorskich i znaku handlowego oraz wymienione pozwolenie powinna
zawierac kazda kopia kroju pisma oprogramowania Font Software.

Oprogramowanie Font Software moze by¢ modyfikowane, zmieniane lub dodawane. Dopuszcza sie
w poszczegolnych projektach zestawdw czcionek dokonywanie modyfikacji i dodawanie znakéw lub
czcionek pod warunkiem, ze ich nazwy nie bedg zawieraty stow ,,Bitstream” i ,Vera”.

Niniejsza licencja traci waznos$¢ w przypadku rozmiaréw stosowanych dla czcionek lub oprogramowania
Font Software, ktére zostaty zmodyfikowane i sg rozprowadzane pod nazwg ,Bitstream Vera”.

Oprogramowanie Font Software moze by¢ sprzedawane w wiekszych zestawach z oprogramowaniem
i zaden krdj pisma Font Software moze nie by¢ sprzedawany oddzielnie.

OPROGRAMOWANIE FONT SOFTWARE JEST DOSTARCZANE , BEZPOSREDNIO”, BEZ JAKICHKOLWIEK
GWARANCJI, BEZPOSREDNIO LUB POSREDNIO RAZEM Z NIEOGRANICZONYMI PORECZENIAMI
RYNKOWYMI ZDATNOSCI DO CELOW OGOLNYCH | BEZ OGRANICZEN PRAWAMI WL ASNOSCI,
PATENTEM, ZNAKIEM HANDLOWYM LUB INNYMI PRAWAMI. BITSTREAM LUB GNOME FOUNDATION W
ZADNYM PRZYPADKU NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA ZG£ASZANE ROSZCZENIA, SZKODY LUB
INNE STRATY MATERIALNE, W TYM OGOLNE, SPECJALNE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB
POWAZNE SZKODY PONIESIONE NA SKUTEK UMOWY, ZOBOWIAZAN LUB Z INNYCH POWODOW,
POWSTALE W WYNIKU UZYWANIA, NIEUZYWANIA LUB NIEZDOLNOSCI DO UZYWANIA PROGRAMU
FONT SOFTWARE ALBO PODCZAS PROWADZENIA INNEJ DZIALALNOSCI Z WYKORZYSTANIEM FONT
SOFTWARE.

Poza niniejszymi uwagami, nazw Gnome, Gnome Foundation i Bitstream Inc. nie wolno uzywaé¢ w reklamie
lub innych promocjach sprzedazy, podczas wykorzystywania oprogramowania Font Software lub
prowadzenia innej dziatalno$ci zwigzanej ze stosowaniem programu Font Software bez odpowiednie;j
pisemnej zgody Gnome Foundation lub firmy Bitstream Inc. Dodatkowe informacje mozna uzyskac¢ pod
adresem mailowym: fonts@gnome.org.

INSTRUKCJA INSTALACJI

Wiecej informacji mozna znalez¢ w ,,INSTRUKCJI INSTALACJI” znajdujacej sie
na dostarczanej z projektorem ptycie CD-ROM.

Op|s gniazd .................................................................................. 2
Port RS-232C — parametry i lista rozkazow ---«««---eeeeeeeeeneinennne 4
Obstuga projektora z wykorzystaniem protokotu PJLink™ ------.- 10
Konfiguracja projektora w Srodowisku SieCiowym ««««««««-seeeeeeeenes 11
Sterowanie projektorem poprzez SieC LAN -« 17
Skasowanie zegara lampy projektora przez sie€ LAN-««--««--ceeee- 22
Rozwiazywanie problemo’w ........................................................ 24
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Dwie baterie R-6 3
(typu ,AA”, UM/SUM-3,
HP-7 lub podobne) ?gecl) '?n?B
<QCNWGA161WJIPZ>

Pilot
<RRMCGA960WJSA>

Ostona panelu gniazd
<CCOVAE119WEFO>

Kabel zasilajgcy*

Dla USA,
Kanady itd. Wielkiej Brytanii i Singapuru Zelandii | Oceanii
(1,8 m) (1,8 m) (1,8 m) (1,8 m)

<QACCDA082WJPZ> <QACCVA024WJPZ> <QACCBA104WJPZ> <QACCLAOS5WJPZ>

* Rodzaj dostarczonego kabla zasilajgcego zalezy od kraju sprzedazy projektora. Stosuj kabel
zasilajgcy odpowiedni do gniazdka elektrycznego w Twoim kraju.
e Instrukcje obstugi (niniejsza instrukcja <TINS-FO99WJZZ> i na ptycie CD-ROM <UDSKAA132WJZZ>)

o,
)\ Notatka
¢ \W nawiasach ,< >” podane sg numery czesci zamiennych.

Wyposazenie opcjonalne

(l Zespot lampy AN-SV10LP )
B Obrotowy modut do instalacji na suficie AN-SV100T
B Adapter do instalacji na suficie AN-60KT
B \Wspornik do instalacji na suficie AN-XGCM55 (tylko dla USA)
B Zestaw do instalacji na suficie AN-TK201 <do AN-60KT>
AN-TK202 <do AN-60KT>
B \Wysiegnik do instalacji na suficie AN-EP101B <do AN-XGCM55>
k (tylko dla USA) )

@\\ Notatka

e Niektore akcesoria moga nie by¢ dostepne w sprzedazy w zaleznosci od kraju. W tej sprawie prosimy
porozumie¢ sie z najblizszym autoryzowanym sprzedawcag lub centrum serwisowym firmy Sharp.
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Nazwy i funkcje czesci

W polach @® podane sg numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej

informacji na dany temat.

1234

8 9 10 11 12 13 14

HIeIE Dil’ﬂ_@ _lj@_i@ 0 [

— AUTO
VOL <1+ | MENU KEYSTONE gyng ECO+QUIET

INPUT &
(=]

{ N LENS RETURN ENTEHI

'70

Widok z boku

1 Przycisk STANDBY/ON
Stuzy do wtgczenia projektora
i przetagczenia do trybu czuwania.

2 Przycisk LENS
Stuzy do przetgczania okien menu
podczas dokonywania regulacji obiektywu
(potozenia obiektywu, ostrosci, wielkosci
obrazu itd.).

3 Przycisk RETURN EI)
Umozliwia przywrocenie poprzedniego
okna podczas obstugi menu.

4 Przycisk ENTER E)

Umozliwia dokonywanie réznych ustawien
w menu.

5 Przyciski INPUT (v/A) EZ9
Umozliwiajg wybor sygnatu wejsciowego.
6 Przyciski regulacyjne (o/V/</») EEY
Umozliwiajg wybor elementéw menu.
7 Przyciski VOL —/+ (regulacji gtosnosci)
(4/»)
Stuzg do regulacji poziomu gtosnosci.
8 Przycisk MENU E)
Stuzy do wyswietlania okien ustawien.

9 Przycisk KEYSTONE EXD
Wigcza tryb korekcji efektu trapezowego.

12

17 18 19 20

10 Przycisk AUTO SYNC [EXD
Umozliwia automatyczng regulacje obrazu
z podtgczonego komputera.

11 Przycisk ECO+QUIET [EL)
Wigcza tryb Eco+Quiet, w ktérym obniza
sie poziom szumow wentylatora i wydtuza
czas pracy lampy.

Widok z géry

12 Wskaznik POWER
13 Wskaznik LAMP
14 Wskaznik ostrzegawczy temperatury

Widok z przodu

15 Wskaznik modutu obrotowego @
Swieci sie lub pulsuije, jesli zostat
podtgczony obrotowy modut do instalaciji
na suficie (AN-SV100T).

16 Gtosnik ([P

17 Wylotowa kratka wentylacyjna (L))
18 Regulowana nézka X))

19 Odbiornik sygnatu pilota [{EJ

20 Ostona obiektywu ()



COMPUTER/COMPONENT 1 AUDIO OUT COMPUTER/COMPONENT 2
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MONITOR OUT HoMI
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Widok z tytu (gniazda)

1

(3)]

Gniazdo LAN )
Gniazdo do sterowania projektorem za
pomocg komputera poprzez siec.

Gniazdo USB ()

Gniazdo do podtgczenia zdalnego
odbiornika sygnatu myszy do komputera,
dzieki czemu mozna wykorzystywac
dostarczonego w zestawie pilota jako
bezprzewodowg mysz komputerowa.

Wejscie S-VIDEO XY
Wejscie do podtgczenia sprzetu wideo
wyposazonego w gniazdo S-video.

Wejscie AUDIO 2 XY
Wejscie AUDIO 1 (P29

Wejécie COMPUTER/COMPONENT 1 EZ3PX)
Gniazdo do podtgczenia zrodta
komputerowego sygnatu RGB lub sygnatu
component.

Gniazdo AUDIO OUT EXZ§
Wyjscie sygnatu audio urzgdzenia
podtgczonego do wejscia sygnatu audio.

Gniazdo MONITOR OUT* 29

(wyjscie do podtgczenia odbiornika
komputerowego sygnatu RGB lub sygnatu
component)

Gniazdo do podtgczenia monitora.

Wejécie COMPUTER/COMPONENT 2* EZHPX)
Gniazdo do podtgczenia zrédta komputerowego
sygnatu RGB lub sygnatu component.

* Musisz przetgczy¢ ustawienie w zaleznosci od
tego, czy korzystasz z wyjscia MONITOR OUT,
czy wejscia COMPUTER/COMPONENT 2.

17

9 Gniazdo HDMI EZRPX)

Gniazdo do podtgczenia zrodta sygnatu
HDMI.

10 Port RS-232C F5)
Gniazdo do sterowania projektorem za

pomocg komputera.

11  Wejscie VIDEO
Gniazdo do podfaczenia sprzetu wideo.

12 Wylotowa kratka wentylacyjna m
13 Tylna nézka regulacyjna @

14 Wilotowa kratka wentylacyjna (L)
15 Gniazdo Kensington Security

16 Odbiornik sygnatu pilota ()

17 Gniazdo AC )
Do podtaczenia dostarczonego w zestawie
kabla zasilajgcego.

Korzystanie z gniazda zabezpieczajgcego
e Opisywany projektor wyposazony jest
w gniazdo zabezpieczajgce, ktére moze
wspotpracowac z systemem bezpieczenstwa
Kensington. Opis obstugi gniazda jest
dostarczany razem z systemem.

13



Oy

azwy i funkcje czesci (cigg dalszy)

W polach @® podane sg numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej
informacji na dany temat.
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N/

Przycisk ON
Wiacza zasilanie projektora.

Przycisk STANDBY

Stuzy do przetgczenia projektora do trybu czuwania.
Przyciski MEMORY (1-8)

Stuza do wyswietlania poszczegdlnych okien
,Load Memory” (przywotywanie ustawien

Z pamieci) w menu ,Memory”.

Przycisk MEMORY MENU (B
Stuzy do wySwietlenia menu ekranowego ,Memory”.

Przyciski HDMI, COMPUTER 1/2, S-VIDEO,
VIDEO

Umozliwiajg wybér odpowiedniego zrodta
sygnatu.

Przycisk KEYSTONE EXD

Wiacza tryb korekcji efektu trapezowego.

Przycisk AUTO SYNC
Umozliwia automatyczng regulacje obrazu z
podfaczonego komputera.

Przycisk FREEZE (EAD
Zatrzymuje ruchomy obraz.

Przycisk POINTER (E1
Stuzy do wyswietlania wskaznika myszy.

Przyciski MOUSE/regulacyjne (A/V/<4/») m

e Stuzg do poruszania wskaznikiem myszy, gdy
projektor jest dodatkowo potaczony z komputerem
przez interfejs USB (przy pomocy kabla USB).

e Umozliwiajg wybor i ustawienie elementéw menu.
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Przycisk L-CLICK/EFFECT (PRI

e Stuzy jako lewy przycisk myszy, gdy projektor
jest dodatkowo potgczony z komputerem przez
interfejs USB (przy pomocy kabla USB).

e Umozliwia zmiane ksztattu wskaznika lub
wielkosci reflektora ekranowego.

Przyciski ZOOM
Umozliwiajg regulacje rozmiaru wyswietlanego obrazu.

Przycisk ROTATE

Umozliwia wyregulowanie pochylenia
projektora, jesli zostat podtgczony obrotowy
modut do instalacji na suficie (AN-SV100T).
Przyciski MAGNIFY (EED

Umozliwiajg powiekszanie/zmniejszanie czesci
wysSwietlanego obrazu.

Przycisk PICTURE MODE (EZD
Wybiera tryb wyswietlania obrazu.

Przycisk BREAK TIMER EI
Stuzy do wyswietlenia wskaznika czasu
trwania przerwy.

Przycisk RESIZE

Do ustawiania wielkosci obrazu (NORMAL,
16:9 itd.).

Przycisk MENU

Stuzy do wyswietlania okien ustawien.

Przycisk AV MUTE
Stuzy do tymczasowego wytaczenia obrazu i dzwieku.

Przycisk SPOT
Umozliwia wyswietlenie reflektora ekranowego.

Przycisk ENTER
Umozliwia dokonywanie roznych ustawien w menu.

Przycisk R-CLICK/RETURN EPERE)

e Stuzy jako prawy przycisk myszy, gdy projektor
jest dodatkowo potgczony z komputerem przez
interfejs USB (przy pomocy kabla USB).

e Umozliwia przywrdcenie poprzedniego okna
podczas obstugi menu.

Przycisk H&V SHIFT @
Umozliwia przesuwanie obiektywu w pionie i poziomie.

Przyciski FOCUS

Do regulacji ostrosci.

Przyciski PAGE UP/DOWN EED

Przyciski [Page Up] i [Page Down] dziatajg tak
samo jak przyciski [Page Up] i [Page Down] na
klawiaturze komputera przy podtgczeniu przez
kabel USB (przy pomocy kabla USB).
Przyciski VOL +/- (regulacji gtosnosci) @
Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.
Przycisk ECO+QUIET

Wigcza tryb Eco+Quiet, w ktérym obniza sie poziom
szumow wentylatora i wydtuza czas pracy lampy.

Przycisk 3D MODE
Stuzy do wyswietlenia okna menu 3D MODE.



Wktadanie baterii

1 Nacisnij zatrzask na ostonie pojemnika baterii i
zsun jg w kierunku wskazywanym przez strzatke.

) g

W1t6z dostarczone w zestawie baterie.
e \Wktadajac baterie nalezy pamietac, by byty one utozone zgodnie
z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

N

3 Wtéz gorny zatrzask na ostonie do otworu i
docisnij ja, zeby zostata zablokowana na swoim
miejscu.

) g

Nieprawidiowe korzystanie z baterii moze spowodowac ich wyciek lub
wybuch. Prosimy o przestrzeganie ponizszych zalecen.

AOstrzeienie

¢ Nieprawidtowe wtozenie baterii moze spowodowac¢ wybuch.
Zuzyte baterie nalezy wymienia¢ wytgcznie na baterie alkaliczne lub manganowe.
* Wkiadajac baterie nalezy pamietad, by byty one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.
e Baterie réznych typow maja rézne wtasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywac¢ rownoczesnie.
¢ Nie nalezy rownoczesnie instalowac starych i nowych baterii.
Poniewaz mogtoby to spowodowac skrécenie zywotnosci nowych baterii oraz wyciek starych.

Ptyn wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skory, dlatego usuwajgc nieszczelne baterie nalezy
najpierw wytrzec je Scierka.

e Baterie dostarczone razem z pilotem moga ulec szybkiemu roztadowaniu, w zalezno$ci od tego, jak dtugo
byty przechowywane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.

e Jesli pilot ma pozostac nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyjac¢ z niego baterie.

e Usuwajgc zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie lokalnymi przepisami dotyczgcymi ochrony srodowiska.

e \Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyjg¢ z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowac wyciek.

Zasieg pilota

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projektorem
W zasiegu pokazanym na rysunku obok.

Odbiornik sygnatu pilota

@\\ Notatka

¢ Inne odbiorniki sygnatu pilota znajduja sie
na gérnym i tylnym panelu projektora
(patrz strony 12 13.)

e Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu. Jednak
efektywny zasieg w takiej sytuaciji bedzie zalezat od
rodzaju materiatu, z jakiego wykonany zostat ekran.

Podczas korzystania z pilota

¢ Pilota nie wolno naraza¢ na wstrzasy, wilgoc
lub wysokg temperature.

¢ \W pomieszczeniach oswietlanych lampg
jarzeniowg pilot moze dziataC nieprawidtowo.
W takiej sytuacji nalezy ustawic¢ projektor jak
najdalej od zrodta Swiatta.

15
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Latwy Start

W tej czesci instrukciji znajduje sie skrécony opis obstugi projektora. Szczegotowe informacje
znajduja sie na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu
Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podtgczenia projektora do komputera.

8 Frzycisk STANDBY
STANDBY
5 I/ FrZYCIS

I~ 7 Przyciski HDMI,

OO
juaje COMPUTER 1/2,

3, 8 Przycisk STANDBY/ON

6, 7 Przycisk ENTER
6 Przyciski W/A , T Przyciski INPUT

Przyciski «/»

\4

6 ) S-VIDEO, VIDEO
6 Przycisk
KEYSTONE — 4, 6 Przyciski
regulacyjne
DDI’_‘IDDDID (A/V/4/¥)

INPUTS

BIENBEYE LENS RETURN ENTER

6 Przycisk ENTER
— 3 Przycisk H&V SHIFT

—VOL =0+ MENU KEYSTONE

S Przyciski FOCUS

~— 5 Przyciski ZOOM

2.Potacz projektor z komputerem i podtgcz kabel zasilajgcy
do projektora.

Podtgczajac inne urzgdzenia niz komputer, nalezy sie zapoznac z

informacjami ze stron 22 i 24.

= strony 22, 25, 26

3. Wtacz projektor

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub przycisk ON na pilocie.

16
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4. Wyreguluj pochylenie projektora

Regulacja pochylenia projektora:
e Ustaw potozenie obiektywu w pionie i poziomie.
1 Nacisnij przycisk H&V SHIFT na pilocie.
2 Nacisnij przycisk A, ¥, « lub » na pilocie.
e Wyreguluj pochylenie projektora przy
pomocy regulowanej nézki.

!

r~
Q
(=
5. Wyreguluj ostrosc¢ i wielkos¢ obrazu. 5
%)
1 Przyciskami FOCUS +/- na pilocie wyreguluj poziom gtosnosci. &
2 Przyciskami ZOOM +/- na pilocie wyreguluj wielko$é obrazu. -
=® strona 30
6. Korekcja trapezowej deformacji obrazu spowodowanej zmiang kata projekc;ji
1 Naci$nij przycisk KEYSTONE na projektorze lub na pilocie.
2 Nacisnij przycisk ENTER na projektorze lub na pilocie.
3 Przyciskami A, ¥, «, » wyreguluj potozenie lewego gornego naroznika obrazu.
4 Nacisnij przycisk ENTER, zeby ustawi¢ potozenie.
5 Powtérz procedure, zeby ustawi¢ potozenie prawego gornego, prawego dolnego
i lewego dolnego naroznika obrazu.
® Po ustawieniu potozenia lewego dolnego naroznika obrazu korekcja zostanie
zakoniczona i menu ekranowe zniknie.
® strona 31
7. Wybierz zrédto sygnatu.
Projektor

Zeby wyswietli¢ liste zrédet sygnatu, naciénij przycisk INPUT V/A. Przyciskami INPUT V/A wybierz
odpowiedni sygnat wej$ciowy, a za pomocg przyciskdw «/» wybierz wejscie sygnatu audio.

E] E] Lista INPUT Projektor Pilot

INPUT B
8 | —VOL41+ : g j )

@B HDMI

Pi | Ot gl B(31OMPUTE;2

PrzyCiSkiem HDMI, COMPUTER 1/2, S-VIDEO lub SVIDEO  VIDEO

L VIDEO wybierz odpowiedni sygnat wejsciowy. @ - = strona 34
8. Wylacz zasilanie.

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie, a gdy
pojawi sie prosba o potwierdzenie nacisnij ten przycisk ponownie, zeby przetgczyc¢
projektor do trybu czuwania.

Projektor Pilot

Menu ekranowe

@ Enter STANDBY mode?

Ol STANDBY Yes : Press Again

No : Please Wait

k strona 17




rUstawienie projektora

Ustawienie obrazu wideo

Podczas wykorzystywania niniejszego projektora poza granicami Stanéw Zjednoczonych nalezy
zmieni¢ ustawienie obrazu wideo na ,,0 IRE” (patrz strona 53).

Ustawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni,
prostopadle do ptaszczyzny ekranu. Pozwoli to unikng¢ koniecznosci uzycia funkcji korekciji
efektu trapezowego i zapewni obraz o najlepszej jakosci (patrz strony od 31 do 33).

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)

B Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie od zadanej wielkosci
obrazu (patrz strony 19 i 20).

Ustalenie wielkosci obrazu w zaleznosci od odlegtosci projektora od ekranu

XG-SV200X
(Przyktad: Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 4:3)

Rozmiar obrazu
1270 cm

508 cm

254 cm
203 cm
152cm

Odlegtos¢
od ekranu

XG-Svioow
(Przyktad: Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 16:10)

Rozmiar obrazu
1270 cm

508 cm

254 cm
203 cm
152cm

Odlegtos¢
od ekranu

18



Wymiary ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu
[model XG-SV200X]
Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 4:3

wu a dolng krawedzig ekranu [H]

Wielkosé obrazu (ekranu) Odleglosé od ekranu L] | OdIe9tos¢ pomiedzy osig obiekty-| oglegtosé pomiedzy
wu a dolng krawedzig ekranu [H] osig obiektywu a
Przekatna [X]| Szerokosé | Wysokosé | Odegost minimanalLi] | Odegost meksymenal2)| Odlegtosé doina [H1] | Odleglosé gorna [He) | STodkiem ekranu [W]
500" (1270 cm)| 1016 cm (400°) | 762 cm (300%) [ 15,1 m (49' 6%) | 30,2 m (99' 2) |-762 cm (-300") 0om (0 054 om (£100")
400" (1016 om)| 813 cm (320") [610.cm (240") [ 12,1 m (39' 7%) | 24,2 m (79' 4) |-610 om (-240") 0om (0) 203 om (80")
300" (762 cm) | 610 cm (240" |457 cm (180")| 9,1 m (29'8") [ 18,1 m (59'6") |-457 cm (-180") 0cm (0" +152 cm (+60")
250" (635 cm) | 508 cm (200) [381 cm (150° | 7,5 m (24'9") | 15,1 m (49 7%) |-381 cm (-150°) 0om (0 127 om (250")
200" (508 cm) | 406 cm (160")|306 cm (120"} 6,0m (19' 10"] 12,1 m (39' 8") |-306 om (-120") 0om (0) 102 om (x40")
150" (881 cm) | 305cm (120" ]229cm (90") | 4,5m (14" 10" 9,1 m (29'9") |-229 cm (-90") 0cm (0" +76 cm (+30")
120" (305 cm) | 244 om (96) |183cm (72%) | 36m (11' 11| 7,3 m (23 10°)|-183 om (-72") 0om (0 61 om (x24")
100" (254 cm) | 208 cm (80") |152cm (60") | 3,0m (@ 1% | 6,0 m (19' 10" |-152 cm (-60") 0om (0) 51 om (¢20")
80" (203 cm) | 163 cm (64") [122cm (48") | 2,4 m (7' 11") | 4,8 m (15' 10")[-122 cm (-48") 0cm (0" +41 cm (16"
70" (178 cm) | 142 cm (56") 107 om (42") | 24 m (6 117 | 42m (13 11|-107 cm (42") Oom (0 36 om (+14")
60" (152cm) | 122.cm (48" | 91cm (86" | 1,8m (6" 11") | 3,6m (11" 11")] -91 cm (-36") 0cm (0% +30cm (12"
40" (102cm) | 81cm (32" | 61com (24" | 1.20m @ 0°) | 24m (7' 11° | -61cm (24" 0cm (0) 20 om (+8")
Sygnat wejsciowy w formacie 16:9 (tryb 16:9)
Wielko$¢ obrazu (ekranu) Odlegtos¢ od ekranu [L] Odlegtosc pomiedzy osig obiekty- | oglegtosc pomiedzy

osig obiektywu a

Przekatna [X]| Szeroko$é | Wysokosé | OdegostminimanalLi] | Ocegost meksymenal2)| Odleglosé dolna [H1] | Odleglosé gorna [He) | STodkiem ekranu [W]
500" (1270 cm)|1107 cm (436") [623 cm (245" | 16,4 m (53" 11")| 32,9 m (108" 1")|-726 cm (-285 */es")[104 cm (40 °7") | £277 cm (£108 /")
400" (1016 cm)| 886 cm (349") [498 cm (196") | 13,2 m (43'2") | 26,4 m (86'5") |-581 cm (-228 /z")| 83 cm (32 "'/16") [ £221 cm (+87 /")
300" (762 cm) | 664 cm (261" |374 cm (147")| 9,9 m (32'4") |19,8 m (64' 10")|-436 cm (-171 "%/z")| 62 cm (24 ®/e")| +166 cm (+65 %/z")
250" (635 cm) | 553 cm (218" |311 cm (123")| 82m (27'0" |16,5m (54' 0") [-363 cm (-143") 52 cm (20 “'/es") [ £138 cm (+54 /")
200" (508 cm) | 443 cm (174") [249cm (98") | 6,6 m (21'7") |13,2m (43'3") |-291 cm (-114 ®/es")| 42 cm (16 "'/z") | £111 cm (43 ¥'/ss")
150" (381 cm) | 332.cm (131" |187cm (74") | 49m (16'2") | 9,9m (32'5") [-218.cm (-85°/as") | 31cm (12 '7") | +83cm (x32 "/i6")
120" (305 cm) | 266 cm (105") [149cm (59") | 3,9m (12' 11" 7,9m (25' 11")|-174 cm (-68 “'/es") | 25cm (9 "%1e") | +66 cm (226 Yes")
100" (254 cm) | 221 cm (87") |125cm (49" | 3,3m (10'9") | 6,6 m (21'7") [-1450m (-57 "as") | 21 cm (8 "/ee") | 55 cm (#21 °'/es")
80" (203 cm) | 177 cm (70") [100cm (39") | 2,6 m (8'8") 53m (17'3" |-116cm (-45°%4") |17 cm) (6 /") | +44 cm (17 /16"
60" (152cm) | 133cm (52") | 75cm (29") | 2,0m (6'6") | 4,0m (13'0") | -87 cm (-34%6") | 12cm (4 /") | +33 cm (213 Yes")
40" (102cm) | 89cm (35") | 50cm (20") | 1,3m (4'4") 26m (8'8") -58cm (22 /6" | (8em) B/ed") | £22 cm (+8 %/z")

W przypadku rozmiaréw ekranu niewymienionych w powyzszej tabeli nalezy wyliczy¢ odpowiednie warto$ci wedtug
podanych wzordw.

Sygnat w formacie 4:3

Sygnat w formacie 16:9

[m/cm] [stopy/cale] [m/cm] [stopy/cale]

L1: Minimalna odlegtos¢ (m/stopy) 0,03018x | 0,03018x/0,3048 | 0,03288x | 0,03288% / 0,3048
L2: Maksymalna odlegtos¢ (m/stopy) 0,06047% | 0,06047x /0,3048 | 0,06588% | 0,06588% /0,3048
H1: Roznica poziomow osi obiektywu i osi Srodka ) ) ) )

ekranu ekranu (przy ustawieniu gérnym) (cm/cale) 1,624X 1,624% /2,54 1,46281% 1,46281% / 2,54
H2: Réznica poziomow osi obiektywu i osi srodka

ekranu ekranu (przy ustawieniu dolnym) (cm/cale) 0x Ox /2,54 0,20754% 0.20754% /2,54
W: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a srodkiem

ekranu (cm/cale) +0,508% +0,508% / 2,54 +0,565345% | +0,55345Y /2,54

%: Rozmiar obrazu (przekatna): 40”-500”

@\\ Notatka

e Podane wielkoSci sa przyblizone.

e Ujemna wartos¢ odlegtosci pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu [H] oznacza, ze dolna
krawedz ekranu znajduje sie ponizej osi obiektywu.




Ustawienie projektora (cigg dalszy)

[model XG-SV100W]
Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 16:10

Wielko$¢ obrazu (ekranu)

Odlegtos$¢ od ekranu [L]

Odlegtos¢ pomiedzy osig obiekty-
wu a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtosé pomiedzy
osig obiektywu a

wu a dolng krawedzig ekranu [H]

Przekatna [X]| Szerokosé | Wysokosé | OdegostminmanalLi] | Odegosé meksymenal2)| Odlegosé dolna [H1] | Odleglosé goma He) | Srodkiem ekranu [W]
500" (1270 cm)|1077 cm (424" |673 cm (265") | 16,2 m (53' 3") | 32,5 m (106' 8")|-673 cm (-265") 0cm (0") +255 cm (£100 /+6')
400" (1016 cm)| 862 cm (339") [538 cm (212") [13,0m (42' 7) |26,0m (85' 4") |-538 cm (-212") 0cm (0" +204 cm (80 Ze")
300" (762 cm) | 646 cm (254") [404 cm (159") | 9,7 m (32'0") |19,5m (64 0") |-404 cm (-159") 0cm (0" +153 cm (60 /es")
250" (635 cm) | 538 cm (212" [337 cm (132')| 8,1 m (26'8") | 16,3 m (53' 4") |-337 cm (132 /") | Ocm (0) +128 cm (+50 /")
200" (508 cm) | 431 cm (170" 269 cm (106") | 6,5m (21'4) |13,0m (42'8") |-269 cm (-106") 0cm (0" +102 cm (£40 ' es")
150" (381 cm) | 323 om (127")[202cm (79" | 49m (16'0" | 9,8m (32'0" |202¢cm (79 /") | Ocm (0Y) +77 cm (30 Yes")
120" (305 cm) | 258 om (102") [162 cm (64") | 3.9m (12'9") | 7,8 m (25'7") |-162cm (63 /") | 0cm (07) 61 cm (+24 Jes")
100" (254 cm) | 2150m (85") |135cm (53" | 32m (10'8") | 65m 21' 4" |-135cm (-53") 0cm (0" +51 cm (£20%s")
80" (203 cm) | 172cm (68") [108cm (42") | 2,6 m (8'6") 52m (17' 1" |-108 cm (-42 /") | 0cm (0" +41 cm (£16 “/es")
60" (152.cm) | 129cm (51") | 81om (32") | 1.9m (6'5") | 3.9m (12' 109] -81 cm (-31 /er') | Ocm (0") 31 cm (12 Yer")
40" (102 cm) 86cm (34") | 54cm (21") | 1,3m (4'3") 2,6m (8'6") 54 cm (-21 "%/es") 0cm (0") +20 cm (+8 '/a")
Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 4:3
Wielkosé obrazu (ekranu) Odleglosé od ekranu [L] | O4!egtos¢ pomiedzy osig obiekty-| ogjegiog¢ pomiedzy

0sig obiektywu a

$rodkiem ekranu [W]

Przekatna [X] | Szeroko$¢ | Wysokos¢ | Odegios¢ minimaina[L1] | Odieglos¢ maksymaina[L2]| Odlegtos¢ dolna [H1] | Odlegtosc gérna [H2]
500" (1270 cm)|[1016 cm (400") [762 cm (300") [ 18,4 m (60" 4") | 36,8 m (120' 9") [-762 cm (-300") Ocm (0") +289 cm (113 %/7")
400" (1016 cm)| 813 cm (320") [610cm (240") [ 14,7 m (48" 3") 129,56 m (96' 8") [-610 cm (-240") Ocm (0") +231 cm (£90 *'/z")
300" (762 cm) | 610 cm (240") [457 cm (180") [ 11,0m (36' 2") | 22,1 m (72' 6") [-457 cm (-180") 0cm (0") +173 cm (+68 '/z")
250" (635 cm) | 508 cm (200" [381 cm (150" | 9,2m (30'2") | 18,4 m (60'5") [-381 cm (-150") Ocm (0" +144 cm (56 */s")
200" (508 cm) | 406 cm (160") [305cm (120") [ 7,4 m (24'1") | 14,7 m (48" 4") [-305 cm (-120") Ocm (0") +116 cm (45 *'/es")
150" (381 cm) | 305 cm (120" 1229 cm (90") | 5,5 m (18'1") [11,0m (36' 3") |-229 cm (-90") 0cm (0") +87 om (+34 /es")
120" (305¢cm) | 244 cm (96") |183cm (72") | 4,4m (14'6") [ 88 m (29'0") |-183cm (-72") Ocm (0" +69 cm (+27 "es")
100" (254 cm) | 203 cm (80") |152cm (60") | 3,7m (12'1") [ 7,4 m (24'2") |-152 cm (-60") Ocm (0") +58 cm (+22 “/es")
80" (203cm) [ 163 cm (64") [122cm (48" | 2,9 m (9'8" 59m (19'4") |-122 cm (-48") 0cm (0" +46 cm (+18 %/16")
70" (178 cm) | 142cm (56") [107 cm (42") | 2,6 m (8'5") 52m (16" 11")[-107 cm (-42") Ocm (0" +40 cm (£15 es")
60" (152cm) [ 122.cm (48") | 91cm (36") | 2,2m (7' 3") 4,4m (14'6") 91 cm (-36") Ocm (0" +35 om (+13 *'/e")
40" (102cm) | 81cm (32" [ 61cm (24") | 1,5m (4'10") | 29 m (9'8" 61 cm (-24") 0cm (0") +23 om (+9 ")

W przypadku rozmiaréw ekranu niewymienionych w powyzszej tabeli nalezy wyliczy¢ odpowiednie wartosci wedtug
podanych wzordw.

Sygnat w formacie 16:10 Sygnat w formacie 4:3
[m/cm| [stopy/cale] [m/cm] [stopy/cale]

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) 0,03247% | 0,03247%/0,3048 | 0,03676% | 0,03676% /0,3048
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) 0,06504% | 0,06504% /0,3048 | 0,07363x | 0,07363%/0,3048
H1: Roznica poziomow osi obiektywu i osi Srodka ) ) ) )

ekranu ekranu (przy ustawieniu gérnym) (cm/cale) 1,3462% 1,3462% / 2,54 1,524% 1,524x /2,54
H2: Roznica poziomow osi obiektywu i osi srodka

ekranu ekranu (przy ustawieniu dolnym) (cm/cale) 0% 0% /2,54 0% 0% /2,54
W: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a srodkiem

ekranu (crm/cale) +0,51026X | +0,51026X /2,54 | +0,57765% | +0,57765% /2,54
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X: Rozmiar obrazu (przekatna): 40”-500”

@\§ Notatka

e Podane wielkoSci sg przyblizone.

e Ujemna wartos¢ odlegtosci pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu [H] oznacza, ze dolna
krawedz ekranu znajduje sie ponizej osi obiektywu.




Tryby projekcji

Opisywany projektor moze wyswietlac obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybow.
Wybierz odpowiedni tryb wyswietlania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb
projekcji mozna ustawi¢ w menu ,SCR” - patrz strona 55.)

B Projektor ustawiony na stole, projekcja od przodu B Projektor zainstalowany na suficie,
[Ustawienie w menu — ,Front”] projekcja od przodu
[Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Front”]

/%5 ey

B Projektor ustawiony na stole, projekcja od tytu

(potprzezroczysty ekran) B Projektor zainstalowany na suficie,
[Ustawienie w menu — ,Rear”] projekcja od tytu (potprzezroczysty ekran)
[Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Rear”’]

M Instalacja na suficie

Do instalacji na suficie zaleca sie wykorzystanie opcjonalnego adaptera i zestawu montazowego
firmy Sharp. Przed zamontowaniem projektora nalezy porozumiec¢ sie z najblizszym
autoryzowanym sprzedawca lub centrum serwisowym w celu uzyskania informacji na temat
zalecanego adaptera i zestawu montazowego (sprzedawanych oddzielnie).
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Podtaczenie projektora do innych urzadzen

Przed przystgpieniem do podtgczania nalezy odtgczy¢ kabel zasilajgcy projektora z gniazdka
elektrycznego i wytgczy¢ zasilanie wszystkich podtgczanych urzadzen. Przed przystgpieniem
do pracy nalezy wigczy¢ zaréwno zasilanie projektora jak i wszystkich podtgczonych urzadzen.
W przypadku podtgczenia komputera, nalezy pamietac, zeby byt on ostatnim wtgczanym
urzgdzeniem.

¢ Wiecej szczegotdw na temat przeprowadzania podtgczen i odpowiednich kabli mozna znalez¢

w instrukcji obstugi podtgczanych urzgdzen.
¢ Do podtgczenia moga by¢ potrzebne rowniez inne kable niewymienione ponizej.

[ )
siEl- IR e ceab

AUDIO 1 COMPUTER/COMPONENT 1 AUDIO OUT COMPUTER/COMPONENT 2
MONITOR OUT HOMI

L.
R

usB
AN
0oo0o0o0o0
@l°°°°;© S-VIDEO  AUDIO 2
~

VIDEO

RS-232C

\_ J
Gniazdo na Gniazdo na
Urzadzenie podtaczanym Kabel .
/ projektorze
urzadzeniu
Komputer Kabel RGB (dostarczony w zestawie) COMPUTER/
Wyjscie COMPONENT 1, 2
RGB
OEZA]O)
| |:”|| E {){) g ”“:l | COMPUTER/COMPONENT 1
elze CEBP
L Kabel HDMI (dostepny powszechnie w HDMI
Wyjscie HDMI | sprzedazy)
—
= ”
ED: )) :C]:I HOMI

3\ Notatka

¢ \W zaleznosci od specyfikacji sprzetu lub kabla HDMI-DVI, transmisja sygnatu moze przebiegac
nieprawidtowo. (Specyfikacja HDMI nie obejmuje wszystkich sposobow podtgczenia urzadzen
z cyfrowym wyjsciem HDMI poprzez kabel HDMI-DVI.)

» Mozna réwniez uzyé gniazdo COMPUTER/COMPONENT 2 jako wyjécie MONITOR OUT. Zeby
wykorzystac to gniazdo jako wejscie, przed podtgczeniem projektora do urzgdzen zewnetrznych
ustaw ,COMPUTER2 Select” na ,Input” (patrz strona 56).

® Przed podtgczeniem komputera nalezy zapoznac sie z listg obstugiwanych sygnatéw znajdujaca sie
na stronie 75. Podtgczenie projektora do nieodpowiedniego zrodta sygnatu moze spowodowac, ze
niektore funkcje nie bedg dziataty.

e Jesli podtgczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera.
Skontaktuj sie z autoryzowanym przedstawicielem sprzetu komputerowego Macintosh.

e W zaleznosci od typu uzywanego komputera, konieczne moze by¢ wtaczenie
zewnetrznego wyjscia sygnatu wideo (np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisngé
rownoczes$nie przyciski ,Fn” i ,,F5”). Postepuj wedtug instrukciji obstugi komputera.
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Gniazdo na

Urzadzenie pﬁgggig%m Kabel Srrgjaequcgrgg
Urzadzenie wideo Wyjscie HDMI Kabel HDMI (dostepny pO\(A{/szechnie w sprzedazy) HDMI
ED ) :C]:'
Kabel z wtyczkami 3 RCA i D-sub 15-pin COM PU'I'HEMII?/

Wyjscie COMPONENT 1, 2
sl I W Clmp
onoert | S g
=G
QOO0 OEH)®
Wyjscie Kabel s-wideo (dostepny w sprzedazy) S-VIDEO
sygnatu S-
wideo
- CCOmr——am__ D
\@\ S-VIDEO
Wyjscie Kabel wideo (dostepny w sprzedazy) VIDEO
sygnatu
wideo
Kamera/konsola do Kable do kamery lub konsoli / kabel z COMPUTER/

gier

wtyczkami 3 RCA i D-sub 15-pin

COMPONENT 1, 2

Wyijscie _ (] =T, OI&R0)
sygnatu ss% o %}%
component —
|— RCA adaptor plug @(=x)®
(commercially available) o oR o
Kable do podtgczenia kamery lub konsoli S-VIDEO
Wyjscie [ == [
sygnatu =
S-wideo o
Kable do podtgczenia kamery lub konsoli VIDEO
Wyjscie =
sygnatu L %% @
wideo

VIDEO

X\ Notatka

¢ \/ zaleznosci od specyfikacji sprzetu lub kabla HDMI<>DVI, transmisja sygnatu moze przebiegac
nieprawidtowo. (Specyfikacja HDMI nie obejmuje wszystkich sposobow podtgczenia urzadzen
z cyfrowym wyjsciem HDMI poprzez kabel HDMI<DVI.)
e HDMI (High-Definition Multimedia Interface) to cyfrowy interfejs AV umozliwiajgcy rownoczesne
przesytanie za pomocg jednego kabla - sygnatu wideo HD, wielokanatowego sygnatu audio
i dwukierunkowego sygnatu sterujgcego.
e Poniewaz standard HDMI jest zgodny z systemem HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection),

przesytanie cyfrowego sygnatu wideo nie powoduje pogorszenia wysokiej jakosci obrazu wysokiej przy

prostym podtgczeniu zrédta sygnatu do projektora. '
e Mozna réwniez uzy¢ gniazdo COMPUTER/COMPONENT 2 jako wyjscie MONITOR OUT. Zeby

wykorzystac to gniazdo jako wejscie, przed podtaczeniem projektora do urzgdzen zewnetrznych ustaw

,LCOMPUTER2 Select” na ,Input” (patrz strona 56).
e Podtgczajac urzgdzenie wideo z wyjsciem RGB 21-pin (Euro-scart), nalezy zastosowac dostepny
powszechnie w sprzedazy kabel z wtyczkg pasujacg do zgdanego gniazda w projektorze.
e Opisywany projektor nie jest zgodny z sygnatami RGBC z gniazda Euro-scart.




Podtaczenie projektora do innych urzadzen (cigg dalszy)

Gniazdo na Gniazdo na
Urzadzenie podigczanym Kabel ;
. projektorze
urzadzeniu
Urzadzenie audio Wyijscie Kabel audio stereo lub mono z wtyczkami @ AUDIO 1
audio 3,5 mm
23,5mm | (dostepny powszechnie w sprzedazy lub @
jako element opcjonalny QCNWGA038WJPZ) oo
Wyjscie Kabel audio RCA (dostepny powszechnie w
audio sprzedazy)
RCA
AUDIO 2
®® D G ®
Kable do podtaczenia kamery lub konsoli @ !
Wyjécie _ AUDIO 2
sygnatu [| 10l {5
audio H
Monitor Wejscie Kabel RGB (dostarczony w zestawie lub MONITOR OUT
——— RGB dostepny powszechnie w sprzedazy)
| {iP— —ir] S
z O )® HroNToROUT
Wzmacniacz Kabel audio stereo lub mono z wtyczkami

2 3,5 mm (dostepny powszechnie w sprzedazy

Wejscie lub jako element opcjonalny
== 5 g“;':gm QCNWGAO038WJPZ) AUDIO OUT
Kabel audio z wtyczkami stereo minijack @ 3,5 AUDIO OUT
Weiscie mm i RCA (dostepny powszechnie
aujdio w sprzedazy)

RCA D_SS

@\\ Notatka

* Mozna réwniez uzy¢ gniazdo MONITOR OUT jako gniazdo COMPUTER/COMPONENT 2. Zeby
wykorzystac to gniazdo jako wyjscie, przed podtaczeniem projektora do urzgdzen zewnetrznych
ustaw ,COMPUTERZ2 Select” na ,Input” (patrz strona 56).

e Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami @ 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe
nizszy niz w przypadku kabla z wtyczkami @ 3,5 mm stereo.

e Jako wejscie audio (,Audio Input”) mozesz wybrac¢ ,,Audio 17, ,Audio 2” lub ,HDMI” w menu ,,Audio”
(patrz strona 51).

e Do monitora moga by¢ wyprowadzane sygnaty RGB i component.

- Opisywany projektor moze odtwarza¢ wymienione ponizej sygnaty, jesli zostat —
podtaczony do urzadzenia cyfrowego standardu HDMI:
e Sygnat wideo: Szczegoty dotyczace obstugiwanych sygnatow cyfrowych znajdujg sie w tabeli
kompatybilnosci na stronie 75.
e Sygnat audio: Liniowy format PCM audio
e Czestotliwos¢ probkowania: 48 kHz, 44,1 kHz, 32 kHz
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Sterowanie projektorem przy pomocy komputera

Jesli port RS-232C na projektorze zostanie podtgczony do komputera poprzez szeregowy kabel
sterujgcy RS-232C (typu cross, dostepnego powszechnie w sprzedazy), mozna bedzie
sterowac projektorem i sprawdzac jego status przy pomocy komputera. Wiecej informaciji
dotyczgcych ,,Portu RS-232C — parametry i lista rozkazéw” mozna znalez¢ w ,INSTRUKCJI
INSTALACJI” znajdujacej sie na dostarczanej z projektorem ptycie CD-ROM.

Podfaczenie projektora do komputera poprzez szeregowy kabel sterujacy RS-232C

Do portu RS-232C

Komputer

Do portu RS-232C

Szeregowy kabel sterujgcy RS-232C (typu cross, dostepny powszechnie w sprzedazy)

3\ Notatka

e Potgczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie
Zle skonfigurowany. Szczegoty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.

e Wiecej informaciji dotyczgcych ,Opisu gniazd” i ,Portu RS-232C — parametry i lista rozkazéw” mozna
znalez¢ w ,INSTRUKCJI INSTALACJI” znajdujgcej sie na dostarczanej z projektorem ptycie CD-ROM
na stronach od 2 do 9.

- Informacja

e Kabla RS-232C nie wolno podtgcza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to
spowodowac uszkodzenie komputera lub projektora.

e Kabla RS-232C nie wolno podtgczac ani odtgcza¢ do/od komputera, gdy jest on wtgczony,
poniewaz mogtoby to spowodowac uszkodzenie komputera.
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. Sterowanie projektorem przy pomocy komputera (cigg dalszy)

Podtaczenie do gniazda LAN poprzez kabel LAN

Wskaznik LINK (zielony)
Swieci sie podczas potgczenia.

— Wskaznik TX/RX (zotty)
Swieci sie podczas przesytania i odbioru danych.

* Zeby zapewni¢ bezpieczenstwo, nie podtaczaj do
gniazda LAN zadnych innych kabli (np.
telefonicznych), poniewaz zbyt wysokie napiecie
mogtoby spowodowac uszkodzenie gniazda.

Rozdzielnik
(hub) lub
komputer

Q @
uss
LAN

= (][] o]
Do portu LAN
=7

Kabel LAN (typu CAT.5, dostepny
powszechnie w sprzedazy)

@\\ Notatka

e Podtgczajac rozdzielnik sieciowy, nalezy uzy¢ dostepnego powszechnie w sprzedazy kabla CAT.5
z symetrycznym uktadem potgczen (straight-through).
e Podtgczajgac komputer, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z krzyzowym uktadem potaczen (cross-over).

. Podtaczenie kabla zasilajgcego

Podtgcz dostarczony w zestawie
kabel zasilajgcy do gniazda AC na
tylnym panelu projektora, a
nastepnie podiagcz wtyczke do
gniazdka elektrycznego.

"""" Gniazdo AC
Kabel zasilajgcy (dostarczony w zestawie)

Do gniazdka elektrycznego w Scianie
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/Wchzanie | wytaczanie projektora
]

- Informacja

Wiagczanie projektora « Jesli funkcja ,Auto Restart” jest
ustawiona na ,,On”:

Przed przystgpieniem do wykonania Jesli podczas pracy projektora zostanie

czynnos$ci opisanych ponizej nalezy od’@czpny kabel zasilajgcy lub zasilanie .

. p; . ; zostanie wytaczone przy pomocy przetgcznika
pamiegtac o podtgczeniu projektora do na listwie zasilajgcej, przy ponownym
urzadzen zewnetrznych i do zrédta doprowadzeniu zasilania projektor wigczy sie
zasilania (patrz strony od 22 do 26). automatycznie (patrz strona 56).

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu
Nacisnij przycisk STANDBY/ON na ekranowe wyswietlane jest w jezyku
projektorze lub przycisk ON na pilocie. angielskim. Opis wyboru jezyka menu znajduje
* Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na zielono. sig na stronie 55.

® Po wigczeniu sie wskaznika LAMP projektor

bedzie gotowy do pracy. Przycisk STANDBY/ON

Wskaznik POWER
V\/ISkaZ'nik LAMP

)\ Notatka

e Wskaznik LAMP
Swiecenie wskaznika LAMP sygnalizuje stan lampy.
Zielony: lampa jest wigczona.
Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa.
Czerwony: lampa zostata niewtasciwie
wytaczona lub nalezy ja
wymienié.
¢ \W ciggu pierwszej minuty od wigczenia lampy
obraz moze nieznacznie mrugac. Jest to
zjawisko normalne spowodowane stabilizacjg
charakterystyki mocy lampy przez uktad
sterujacy. Nie nalezy tego traktowac jako
usterki.
e Jesli zasilanie projektora zostanie wytgczone
i natychmiast wigczone z powrotem, lampa
moze sie wigczy¢ z pewnym opdznieniem.
e Jesli wtgczone bedzie zabezpieczenie
projektora, pojawi sie okno do wprowadzania

Przycisk
STANDBY

1IBnjsqo

kodu dostepu. Wprowadz prawidtowy kod, zeby @ 0
uruchomic projektor. Szczegoty na temat tej N Przycisk ON

U
o
o
2]
]
Q
g

funkcji znajduja sie na stronie 57.

Wytaczanie projektora
(przetaczenie do trybu czuwania) @ Enter STANDBY mode?

Informacja ekranowa (prosba o potwierdzenie)

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na Yes : Press Again
projektorze lub przycisk STANDBY na
pilocie, a gdy pojawi sie prosba o
potwierdzenie nacis$nij ten przycisk
ponownie, zeby przetaczyé projektor - Informacja
do trybu czuwania.

e Projektora nie mozna wytgcza¢ podczas
chtodzenia.

Mo : Please Wait

* Funkcja bezposredniego wytgczania:
Kabel zasilajgcy mozna odtgczac rowniez
podczas pracy wentylatora.
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Przesuwanie obiektywu

ySwietlenie obrazu

Pochylenie projektora mozna ustawic nie tylko przy pomocy funkcji Zoom

i requlowanej n6zki, ale rowniez korzystajac z funkcji regulacji potozenia obiektywu.
Ta funkcja jest bardzo przydatna w niektérych sytuacjach, np. jesli nie mozna
przesunac¢ ekranu.

Przesuwanie w gore lub do dotu Przesuwanie w lewo lub prawo

Zakres regﬂ?cji =,

regulaciji”|

Zakres regulacji

e Zakres regulacji zostat pokazany ponizej.
Zakres regulacji w poziomie: £25% (model XG-SV200X)/+23% (model XG-SV100W)
Zakres regulacji w pionie: £50%
Regulacja jest ograniczona nawet w zakresie pokazanym powyzej.

e Obraz mozna regulowac¢ w sposoéb pokazany na schemacie.

® Podane wielkosci sg przyblizone.

XG-SV200X XG-SV100W
Regulacja potozenia obrazu, wysrodkowanego Regulacja potozenia obrazu, wysrodkowanego
W pionie i poziomie, przy pomocy zmiany w pionie i poziomie, przy pomocy zmiany potozenia
potozenia obiektywu obiektywu
|
- -
| 0.5V . P | o R
|
0.5V //’ _:-\\\\ /, \ : \\
' /
/7 4 | N N / | \
/ ' \ / |
/ U \ | \
I I \
/ . \ 0 I
/ | \ wio- O T TTT T T -TTF
I l \ ! I
l : | ' : /
v Ty it e \ T
\ I ] \ : /
\ : / \ ! A
\ / | 7
\ | / 0.5V S~ -7
\ I / I
\ I / !
N I 7/
~ ! - 0.23H 1H 0.23H
S o | _ - . .
0.5V -1 - -
I V: Wysoko$¢ obrazu
H: Szerokos¢ obrazu
0.25H 1H 0.25H

V: Wysoko$¢ obrazu
H: Szerokos¢ obrazu
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1 Nacisnij przycisk H&V SHIFT na pilocie.

e Nacisniecie przycisku ENTER na
projektorze lub na pilocie bedzie
powodowato wyswietlenie obrazu
kontrolnego. Obserwacja obrazu
kontrolnego jest bardzo przydatna podczas
przeprowadzania precyzyjnych regulaciji.

V¥ Menu ekranowe

LENS SHIFT
®© END
<> LENS SHIFT

<! TESTPATTERN < LENS CENTER

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne
(A/V//P)

Przycisk RETURN

'

D Przyciskami A, ¥V, <, > na =
projektorze lub na pilocie
~ wyreguluj potozenie obrazu.

Przycisk H&V SHIFT

R\ Notatka

e Jesli nacisniesz przycisk RETURN, wyswietli sie okno
resetowania regulacji przesunigcia obiektywu. To okno
umozliwia przywrécenie ustawien fabrycznych funkgcji
regulacji potozenia obiektywu.

Korzystanie z regulowanej nozki

e Jesli wyswietlanego obrazu nie mozna ustawi¢ korzystajac
z funkgji regulacji potozenia obiektywu, wyreguluj
pochylenie projektora przy pomocy regulowanej nozki.

e Pochylenie projektora mozna korygowac przy pomocy
regulowanej ndzki, gdy ekran jest zawieszony powyzej
poziomu ustawienia projektora, ekran jest odchylony lub gdy
podstawa, na ktdrej ustawiony jest projektor, jest pochylona.

e Projektor nalezy zainstalowac w ten sposob, by 0$
obiektywu byta prostopadta do ptaszczyzny ekranu.

1IBnjsqo
Amelspod

\ . . .
4 Wyreguluj pochylenie projektora
przy pomocy regulowanej nézki.
e Pochylenie projektora mozna regulowac o
okoto 9 stopni (przdd) i w zakresie +2 stopni
(tyt) od potozenia standardowego.

<
AOstrzeienie!

¢ Nie wolno regulowac pochylenia projektora trzymajac
za obiektyw lub ostone obiektywu.

e Obnizajgc projektor nalezy postepowac ostroznie,
zeby nie przycig¢ sobie palcéw pomiedzy regulowang
n6zkg a obudowa projektora.

29



Wyswietlenie obrazu (cigg dalszy)

Regulacja ostrosci obrazu

Przyciskami FOCUS +/- na pilocie
ustaw ostrosc¢ obrazu.
¥ Menu ekranowe

FOCUS
<! TESTPATTERN

M Informacja

¢ Regulacja ostrosci zalecana jest po
rozgrzaniu sie projektora, czyli po uptywie
przynajmniej 30 minut.

Regulacja rozmiaru wyswie-
tlanego obrazu

Przyciskami ZOOM +/- na pilocie
wyreguluj rozmiar wyswietlanego
obrazu.

V¥ Menu ekranowe

ZOOM
<« TESTPATTERN

)\ Notatka

e Jesli nacisniesz przycisk FOCUS lub ZOOM
na pilocie, mozesz wyswietlic obraz kontrolny
naciskajgc przycisk ENTER. Obraz kontrolny
jest bardzo przydatny do przeprowadzania
precyzyjnych regulaciji.

e Podczas regulacji precyzyjnej nacisniecie
przycisku H&V SHIFT, FOCUS lub ZOOM
spowoduje niewielkie przesuniecie
wySwietlanego obrazu w zgdanym kierunku
przez ok. jedng sekunde. Zeby szybko
przesung¢ wyswietlany obraz, przytrzymaj
nacisniety przycisk.
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Korekcja efektu trapezowego

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej ekranu i obraz jest wyswietlany pod
katem, obraz jest zdeformowany - jego krawedzie majg ksztatt trapezu.

Funkcja umozliwiajgca korekcje trapezowej deformaciji obrazu nosi nazwe ,Keystone
Correction”.

Sa dwa rodzaje korekcji efektu trapezowego.

1) ,GEOMETRIC ADJUSTMENT” (korekcja geometryczna) stuzy do korekcji
deformacji obrazu poprzez okreslenie naroznikéw wyswietlanego obrazu

2) ,H&V KEYSTONE” (korekcja efektu trapezowego w poziomie i w pionie) stuzy
do korekcji deformacji obrazu poprzez okreslenie poziomych lub pionowych osi

5 i i i P isk KEYSTONE
Wyboér rodzaju korekcji deformacji rzycis

(@] Przycisk ENTER
Wybierz rodzaj korekcji efektu Przyciski regulacyjne
trapezowego. (A/V/<4/P)

Nacis$nij przycisk KEYSTONE na
projektorze lub na pilocie.

e Pojawi sie okno ,GEOMETRIC ADJUSTMENT”.
e Kazde nacisniecie przycisku KEYSTONE bedzie

Przycisk RETURN

powodowato przetgczanie menu ekranowego w —Przycisk RETURN
nastepujacej kolejnosci: Przycisk ENTER
GEOMETRIC o .
— __Przyciski regulacyjne
ADJUSTMENT H&V KEYSTONE (A/yV/</>)g yj
L Menu ekranowe Q Przycisk KEYSITONE
zniknie. | | | |
HECHHEE

GEOM ETR|C Slruzy do korekcji RETURN ENTER INPUTE — VOL =1+ MENU KEYSTONE
ADJUSTMENT deformacji obrazu poprzez
okreslenie naroznikdw
wys$wietlanego obrazu

H&V KEYSTONE Stuzy do korekcji
deformaciji obrazu
poprzez okreslenie
poziomych lub
pionowych osi

1IBnjsqo
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Wyswietlenie obrazu (cigg dalszy)

KOREKCJA GEOMETRYCZNA

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
KEYSTONE na projektorze lub na
pilocie, dopdki nie wyswietli sie
okno ,,GEOMETRIC

~ ADJUSTMENT”.

D Przyciskami A, ¥V, <, > na
projektorze lub na pilocie
wyreguluj potozenie lewego
gérnego naroznika obrazu.

) Vg

3 ‘ Nacisnij przycisk ENTER, zeby
ustawi¢ potozenie.

4 Powtorz procedure, zeby ustawic¢
potozenie prawego gérnego,
prawego dolnego i lewego
dolnego naroznika obrazu.

e Nacisniecie przycisku RETURN na
projektorze lub na pilocie spowoduje
powrdt do poprzedniego okna.

¢ Po ustawieniu potozenia lewego
dolnego naroznika obrazu korekcja
zostanie zakonczona i menu
ekranowe zniknie.
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¥ Menu ekranowe

GEOMETRIC ADJUSTMENT
H&V KEYSTONE <> ADJUST
<! NEXT < RESET

Korekcja geometryczna

Lewy gorny Prawy gérny

Prawy dolny




KOREKCJA EFEKTU TRAPEZOWEGO

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
KEYSTONE na projektorze lub na
pilocie, dopdki nie wyswietli sie

V¥ Menu ekranowe

okno ,,H&V KEYSTONE”. H&V KEYSTONE H:0 V:0
— END <> ADJUST
<! EXIT TEST PTRN < RESET

<
Korekcja efektu trapezowego w pionie
D Przyciskiem A lub V¥ ustaw (Regulacja przy pomocy A / V)
rownolegle lewg i prawg krawedz s

1
# /
1
!
!

wyswietlanego obrazu. - _

-

~ J———

~ Korekcja efektu trapezowego w poziomie
3 Przyciskiem « lub » ustaw (Regulacja przy pqomocy Pp)
réownolegle gérng i doing ol

krawedz wyswietlanego obrazu. / | ;

)
(oo
go.
s
‘E.s

4 Nacisnij przycisk KEYSTONE
zeby ustawic¢ potozenie.
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Wyswietlenie obrazu (cigg dalszy)

Wyboér sygnatu wejsciowego

Wybierz tryb wejsciowy odpowiedni dla
podtaczonego urzadzenia.

Nacisnij przycisk HDMI, COMPUTER
1/2, S-VIDEO lub VIDEO na pilocie,
zeby wybraé¢ odpowiedni sygnat
wejsciowy.

B Jesli wybierasz sygnat wejsciowy za
pomoca przyciskéw INPUT V/A na
projektorze:

e Nacisniecie przycisku V/A spowoduje
wyswietlenie listy sygnatow wejsciowych
(INPUT). Podczas wyswietlania listy
sygnatow wejsciowych nalezy wykonacé
ponizsze czynnosci, zeby przetaczyé
zrodto sygnatu.

Lista INPUT
INPUT o) Audio

& 2 MONITOR OUT

& DM
@58 S-VIDEO
VIDEO

- Przyciskami V/A wybierz zagdane
zrodto sygnatu, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

e Jesli przycisk ENTER nie zostanie
nacisniety, projektor po kilku sekundach
przetgczy sie do wybranego trybu
wejsciowego.

O\ Notatka

e Jesli sygnat nie jest odbierany, pojawi sie
komunikat ,NO SIGNAL”". Jesli zostanie
odebrany nieobstugiwany sygnat, pojawi sie
komunikat ,NOT REG.”.
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HDMI COMPUTER ’

@ — Przyciski HDMI,

(@) || comPUTER 1/2,
S-VIDEO, VIDEO



B

- . s
Regulacja gtosnosci © O
- - - Ve - - @ @ D
Uzyj przyciskow VOL +/- na pilocie lub
na projektorze, zeby wyregulowacé "5
gtosnosé. @ “
@\\ Notatka @ _

e Nacisniecie przycisku VOL- spowoduje T e oo
zmniejszenie gtosnosci. &= Przycisk AV MUTE

 Nacisniecie przycisku VOL+ spowoduje g TR R
zwiekszenie gtosnosci.

e Jesli projektor jest podtaczony do zewnetrznego
zrodta dzwieku, poziom gtosnosci dzwieku z tego e
zrodta bedzie sie zmieniat zgodnie ustawieniem S

gtosnosci.

* Zeby wylgczy¢é wewnetrzny gtoénik projektora,
ustaw funkcje ,Speaker” w menu ,,Audio” na
L,Off” (patrz strona 51).

dokonanym w projektorze. Wigczajac lub )l = [+
wytaczajgc projektor albo zmieniajgc zrédto HRVSRIT
sygnatu nalezy ustawié¢ minimalny poziom -

Przyciski VOL +/-
(regulacji gtosnosci)

Menu ekranowe

)

Tymczasowe wytaczenie
obrazu i dzwieku

Ibnjsqo

v
o
Q
(72)
-
Q
g

Nacisnij przycisk AV MUTE na pilocie,
zeby tymczasowo wytgczy¢ obraz

i dzwiek.
o,
)\ Notatka Menu ekranowe
® Ponowne nacisniecie przycisku AV MUTE
spowoduje wtgczenie obrazu i dzwieku. AV MUTE
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Wyswietlenie obrazu (cigg dalszy)
]

Zmiana proporcji obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i dostosowanie go do indywidualnych
potrzeb, poprawiajac jakos¢ wyswietlanego obrazu. Mozna wybra¢ zadany tryb

wyswietlania w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.

Nacisnij przycisk RESIZE.

e Opis ustawien w menu ekranowym znajduje sie na stronie 54.

Przycisk
[model XG-SV200X] RESIZE
COMPUTER
Rozdzielczos¢ NORMAL FULL NATIVE BORDER 16:9
podstawowa
SVGA (800 x 600) 800 x 600
, XGA (1024 x 768) —
Proporcje 4:3 1024 x 768 — 768 x 576
SXGA (1152 x 864) 1152 x 864 1024 x 576
UXGA (1600 x 1200) 1600 x 1200
SXGA (1280 x 1024) 968 x 768 1280 x 1024 720 x 576
1280 x 720 1024 x 576 1280 x 720 - -
, 1360 x 768 1024 x 578 1360 x 768 — —
Inne proporcje 1024 x 768
1366 x 768 1024 x 576 1366 x 768 — —
1280 x 768 1024 x 614 1280 x 768 960 x 576
1024 x 576
1280 x 800 1024 x 640 1280 x 800 922 x 576

Sygnat wejsciowy

Dla ekranu o proporcjach 4:3

Dla ekranu o proporcjach 16:9

Obraz

T b
z komputera yp obrazu

NORMAL

FULL

NATIVE

BORDER

16:9

Rozdzielczos$é

nizsza niz XGA OQO
XGA O

Proporcje 4:3

O

Rozdzielczosé
wyzsza niz XGA

O O

C

—

O O
SXGA (1280 x 1024) OQO

Proporcje 5:4

ol

O
O

O
O

1280 x 800 OQO

Proporcje 16:10

1280 x 720 OQO O O
O O o@o

1360 x 768 Proporcje 16:9

1366 x 768

1280 x 768

O
O

@,

O
O

p— |

— |

- Uciety obszar, na ktérym obrazy nie moga by¢ wyswietlane.

....... : Obszar, na ktérym obraz jest poza ekranem.

*1 Takl sam jak w trybie NORMAL.



[model XG-SV200X]

VIDEO/DTV

Sygnat wejsciowy Dla ekranu o proporcjach 4:3 Dla ekranu o proporcjach 16:9

Obraz wideo/DTV Typ obrazu NORMAL AREA ZOOM | V-STRETCH BORDER 16:9

O QO O QO JQh U< >U
O O O O
@) O O O D a O O OOO OQQ

Proporcje 4:3

4801, 480P, 0/ O 0/ NO <> VAR,
e | o |eUs A i e

SECAM Obraz Scisniety
e
OQO O O
O O O O
(CXSFLely §eiNSTe) Sl | 2g

Format Letter box

20P, 10351 OQO >©< OOO
720P, 10351,

10801, 1080P O O D a1 10 O
roporcje 16:9 QQ O
O O O O

OQO

Proporcje 16:9

o

540P ® O

O O
e | B | L0 | ECS
(obraz 4:3 na ekranie O O O ON—0

16:9)

I : Ucicty obszar, na ktérym obrazy nie moga by¢ wyséwietlane.
1 : Obszar, na ktérym zgodnie z sygnatem oryginalnym nie ma obrazu.
*1 Taki sam jak w trybie NORMAL.

1sqo
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Wyswietlenie obrazu (cigg dalszy)

[model XG-SV100W]

COMPUTER

Rozdzielczosc NORMAL FULL NATIVE 16:9
podstawowa
SVGA (800 x 600) 800 x 600
. XGA (1024 x 768) 1024 x 768
Proporcje 4:3 1068 x 800
SXGA (1152 x 864) 1152 x 864 1280 x 720
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050
SXGA (1280 x 1024) 1000 x 800 1280 x 800 1280 x 1024
1280 x 720 1280 x 720 —
) 1360 x 768 1280 x 722 1360 x 768 —
Inne proporcje
1366 x 768 1280 x 720 1366 x 768
1280 x 768 1280 x 768
— 1280 x 720
1280 x 800 1280 x 800 —
Sygnat wejsciowy Obraz wyjsciowy
Komputer Typ obrazu NORMAL FULL NATIVE 16:9

Rozdzielczosé

XGAinizsza QQQ
i 56 O @)

Rozdzielczos¢

O
O @)

O:O
0~ 0

Proporcje 5:4

wyzsza niz Proporcje 4:3
XGA
SXGA OQO OQO C@O
(1280 x 1024) O—0 o A o

O O
1280 x 720

Proporcje 16 9

O O
1360 x 768
1366 x 768

Proporcje 16 9

oo
Q Q

.
SHS

"

Q Q
1280 x 768

Proporcje 15 9

oJg
@) ®)

O O
1280 x 800

ProporCJe 16.10

H@)
O O

O O
Q Q
@) O
@) @)

- Uciety obszar, na ktérym obrazy nie moga byé wyswietlane.

....... . Obszar, na ktérym obraz jest poza ekranem.

*1 Tak| sam jak w trybie NORMAL.

*2 W przypadku sygnatu wejsciowego o rozdzielczosci SXGA+.
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[model XG-SV100W]

VIDEO/DTV

Sygnat wejsciowy

Obraz wyjsciowy

Obraz wideo/DTV

Typ obrazu

NORMAL

AREA ZOOM

V-STRETCH

16:9

4801, 480P,

O
@) O

Proporcje 4:3

O
©)

8
D (g

O

@)
O

6)
00

Sis

10801, 1080P

DX
O O

Proporcije 16:9

DX
O O

0
NN

0 _0O
OO

Proporcje 16:9

oo
O @)

5

o
5761, 576P, O O
NTSC, PAL, O\_0O OOO m - Q -
SECAM Obraz $cidniety

O O —

O/ O O O OO = =

S o | B0 | e

Format Letter box _—

O lOroho
720P, 10351, Proporcie 16:9 Q Q D O )

540P OQ
Proporcje 16:9 O O
(obraz 4:3 na ekranie O O G
16:9)

I : Ucicty obszar, na ktérym obrazy nie moga by¢ wyséwietlane.
1 : Obszar, na ktérym zgodnie z sygnatem oryginalnym nie ma obrazu.
*1 Taki sam jak w trybie NORMAL.

1IBnjsqo

U
o
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Prawa autorskie

e Funkcja zmiany proporcji obrazu pochodzgcego z sygnatu telewizyjnego lub nagran wideo
powoduje, ze wyswietlany obraz rozni sie od oryginatu. Nalezy o tym pamietac, korzystajac
z opisywanej funkciji.

e Korzystanie z funkcji zmiany proporcji obrazu lub funkcji Keystone Correction w celu
zwezenia lub rozciggniecia obrazu wyswietlanego w celach komercyjnych lub w miejscach
publicznych, takich jak kawiarnie lub hotele moze by¢ uznane za naruszanie praw autorskich.
Nalezy postepowac ostroznie.
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erowanie pilotem

(s
Przycisk AUTO SYNC

/ Przycisk FREEZE
V Przycisk POINTER
=)

C://— Przycisk SPOT

POINTE!

Przyciski regulacyjne
(A/V/<4/P)

O\\ Przycisk RETURN
Przycisk EFFECT
/— Przyciski MAGNIFY
Przycisk PICTURE MODE
MCA)GW OC/ Przycisk ECO+QUIET

NG Przycisk BREAK TIMER

Wyswietlenie i ustawienie
wskaznika czasu trwania przerwy

1 Nacisnij przycisk BREAK TIMER.
e | icznik zaczyna odliczanie w dét od 5
minut.

Menu ekranowe

D Przyciskami A/V/</» wyreguluj

czas trwania przerwy.

e Zwiekszenie wskazania:
przycisk A lub »
5 minut = 6 minut = 60 minut

e Zmniejszenie wskazania:
przycisk € lub V¥
4 minuty = 3 minuty = 1 minuta

e Czas trwania przerwy mozna zmienia¢ z
doktadnoscig do jednej minuty
(maksymalne ustawienie: 60 minut).

) g

Anulowanie funkcji wySwietlania czasu trwania przerwy
Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

<\ Notatka

e \Wskaznika czasu pozostatego do konca przerwy nie
mozna wigczy¢, jesli dziatajg nastepujace funkcje:
- Auto Sync
- Freeze
- AV Mute

40

Wyswietlanie wskaznika myszy

1 Nacisnij przycisk POINTER, a
nastepnie za pomoca przyciskow
A/V/<«4/» na pilocie przesuwaj
wskaznik myszy.

e Nacisnij przycisk EFFECT, zeby zmieni¢
ikone wskaznika myszy (5 rodzajéw).

Star Finger1 Heart Underline

= P |—

2 Nacisnij przycisk POINTER ponownie.

e \Wskaznik myszy zniknie.

Korzystanie z funkcji Spot

Finger2

]

Vg

91 Nacisnij przycisk SPOT,
a nastepnie za pomoca
przyciskow A/V/<«/» na pilocie
przesuwaj podswietlony obszar.
e Nacisnij przycisk EFFECT, zeby zmieni¢
rozmiar podswietlanego obszaru (3 rodzaje).

1/9 1/25 1/8
= | - —
< ]

2 Nacisnij przycisk SPOT ponownie.
e Podswietlony obszar zniknie.

Przetgczanie trybu Eco+Quiet

Nacisnij przycisk ECO+QUIET, zeby

wiaczy¢ lub wytgczyé tryb Eco+Quiet.

e Jesli tryb Eco+Quiet jest wtaczony (ustawienie
,On”), poziom szumow wentylatora jest obnizany,
zuzycie energii jest mniejsze, a czas pracy lampy
wydtuza sie.

@\\ Notatka

e Szczegotowe informacije na temat trybu
,Eco+Quiet” mozna znalez¢ na stronie 50.



Automatyczne dostrojenie do
sygnatu z komputera (Auto Sync)

Wyswietlanie powiekszonego
fragmentu obrazu

Funkcja Auto Sync wigcza sie po wykryciu
sygnatu wejéciowego przy witgczeniu projektora.

Zeby wywotaé funkcje AUTO SYNC
mozna réwniez nacisng¢ przycisk.

3\ Notatka

e Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie
uzyskac przy pomocy funkcji Auto Sync,
nalezy dokonac regulacji recznych postepujgc
wedtug wskazéwek w pomocy ekranowe;j
(patrz strona 52).

Zatrzymanie ruchomego obrazu

4 Nacisnij przycisk FREEZE.
e Obraz zostanie zatrzymany.
g

2

Ponownie nacisnij przycisk
FREEZE, zeby powréci¢ do
wyswietlania ruchomego obrazu
g z biezgcego zrédta.

Wybor trybu wyswietlania obrazu

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna
dobra¢ w zalezno$ci od tego, czy wyswietlany
jest film czy obraz z gry telewizyjne;.

Nacisnij przycisk PICTURE MODE.

e Nacisniecie przycisku PICTURE MODE bedzie
powodowato zmiane trybu wyswietlania obrazu
wedtug ponizszej sekwenciji:

> STANDARD —» PRESENTATION — MOVIE = GAME = sRGBt|

)\ Notatka

e Szczegotowe informacie na temat trybow
wysSwietlania obrazu mozna znalez¢ na stronie 48.

* Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany
jest sygnat RGB.

Istnieje mozliwos¢ powiekszenia wykresow,
tabel lub innych fragmentow wyswietlanego
obrazu. Utatwia to szczegdétowe omowienie
prezentowanych materiatow.

1 Nacisnij przycisk MAGNIFY
na pilocie.
e Obraz zostanie powiekszony.
e Nacisniecie przycisku MAGNIFY lub
bedzie powodowato powiekszenie lub
zmniejszenie wyswietlanego obrazu.

@’\\\ Notatka

Nacisnij .

a

x1 x2 x3 x4 x9

&
<

Nacisnij =.

e Mozna zmienia¢ potozenie powiekszonego
obrazu korzystajgc z przyciskow A, ¥V, < p.

<

2 Nacisnij przycisk RETURN na pilocie,
zeby powrdéci¢ do wyswietlania
obrazu o normalnej wielkosci.

e Przywrécone zostanie ustawienie x1.

)\ Notatka

e Dostepny zakres regulacji zalezy od sygnatu
wejsciowego.

e Ta funkcja jest niedostepna w trybie
trojwymiarowym.

¢ \\/ nastepujgcych przypadkach przywrécony

(zos)tanie normalny tryb wysSwietlania obrazu

x1).

- Gdy zmienione zostanie zrodto sygnatu.

- Gdy nacisniety zostanie przycisk RETURN.

- Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie.

- Gdy rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego i
czestotliwosci odswiezania (czestotliwose
pionowa) ulegna zmianie.

- Gdy zmieniony zostanie tryb zmiany
proporcji obrazu.

- Gdy funkcja ,DLP® Link™” zostanie
wigczona lub wytgczona.

g

- S
= N
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= O
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(s

erowanie pilotem (ciag dalszy)

Wykorzystywanie pilota jako bezprzewodowej myszy komputerowej

Po podtaczeniu zdalnego odbiornika sygnatu myszy do komputera mozna wykorzystywac
dostarczonego w zestawie pilota jako bezprzewodowg mysz komputerowa.

Podtaczenie przez kabel USB
/:

usB

Do portu USB

Kabel USB
(dostepny w sprzedazy lub jako element wyposazenia
opcjonalnego - nr czesci w katalogu Sharp: QCNWGA014WJPZ)

Po dokonaniu podtgczenia mozna Przyciski MOUSE/
sterowaé mysza w nastepujacy sposob: AdJ”Stmi‘t (A/V/4P)
Bl Sterowanie kursorem

Uzywaj przyciskéw MOUSE/regulacyjnych (A/V/<€/p»). - =)
B Klikniecie lewym przyciskiem 3

Uzywaj przycisku L-CLICK.
/— Przycisk R-CLICK

B Klikniecie prawym przyciskiem
Uzywaj przycisku R-CLICK.

B Jesli w danym komputerze
rozpoznawany jest tylko jeden przycisk T
myszy (np. komputerach typu Macintosh) Przycisk L-CLICK
Nacisnij przycisk L-CLICK lub R-CLICK.
Przyciski L-CLICK i R-CLICK spetniajg taka
sama funkcje.

B Korzystanie z przyciskéw [Page Up] Przyciski PAGE UP/

lub [Page Down] PAGE DOWN
Przyciski [Page Up] i [Page Down] dziatajg tak

samo jak przyciski [Page Up] i [Page Down] na

klawiaturze komputera.

Nacisnij przycisk PAGE UP lub PAGE DOWN.

@\\ Notatka

e Opisywana funkcja dziata wytgcznie z komputerami pracujgcymi w systemie operacyjnym Microsoft®
Windows® i Mac OS*®, ktére obstugujg interfejs USB.

e Funkcja nie jest dostepna podczas wyswietlania okna menu.

e Nalezy sie upewnic¢, ze komputer wykrywa podtgczenie USB.
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Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sg elementy, ktére mozna ustawia¢c w menu ekranowym projektora.

Menu gtéwne Menu poboczne Menu gtéwne Menu poboczne
[ Picture | Picture Mode — Standard [ Audio | speaker [on/off] |
resentation
= Strona 48 | = Strona 48 Movie = Strona 51 | = Strona 51
ame
sRGB —{ Audio Input { Audiot
Audio2
e — | = Strona 51 HDMI
-§-| Contrast  -30 »+30| | | o o 0
[ YR : VAO
TI Bright 30 -+30] ! = Strona 51
 Col 30 & i
i ,0 = 0 - 30] i — Treble -30 - +30]
i Tint -30 & +30| i »Strona 51
H sharp -30 - +30] |
: i { Bass -30 — +30]
i IR = Strona 51
! Blue -30 > +30] !
| = Strona 48 ;
—CLRTemp 2 o +2|
= Strona 49
—| BrilliantColor™ 0 « 2|
= Strona 48
—| C.M.S1 |——| Select Color

= Strona 49 —{ Hue

—{ Saturation

— Vvalue

—| Effect

— c.M.8.1 [on/Off
—| Reset

—| Return

—| C.M.S.2 |——| Select Color
»Strona 49 —| Hue

—| Saturation

—| Value
—| Effect
— c.M.s.2 [on/Off
—| Reset
—| Return - E
— DNR - off g ﬁ.
= Strona 50 Level 2 > @
Level 3 2. ﬁ
— Eco+Quiet [On/Off] | - g
= Strona 50
—| Reset |
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Elementy menu ekranowego (cigg dalszy)

Ustawienie sygnatu (menu ,,SI1G”)

Menu gtowne

_____________________________

Menu poboczne

[ siG ook -150 = +150] |
= Strona 52 i Phase .30 o +30| i
H{hPos  150-4150] !
{v-Pos 60 +60] |
-H Reset | i
| = Strona 52 ;
—| Resolution |
= Strona 52
— Auto Sync [On/Off] |
= Strona 52
—| Signal Type |— Auto
RGB
= Strona 52 YPbPr
—| Video System |— Auto
PAL
= Strona 53 SECAM
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M
PAL-N
PAL-60
Video Setu| 0 IRE
. "
7.5 IRE
= Strona 53
—| Dynamic Range l— Auto
Standard
= Strona 53 Enhanced
—| Signal Info |
= Strona 53
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Menu ,,SCR” (ustawienia ekranu)

Menu gtéwne

Menu poboczne

[ scr =

= Strona 54

—| Resize |— Normal
Full
= Strona 54 Naive
Area Zoom
V-Stretch
Border
16:9
— Wall Color — ot
Blackboard
= Strona 54 Whiteboard
—| Overscan [On/Off] |
= Strona 54
— 0SD Display [On/Off] |
= Strona 54
— Closed Caption — off
CC1
= Strona 55 o02
—| Background l— Logo
Blue
= Strona 55 Nore
| PRJ Mode — Front
Ceiling + Front
= Strona 55 Roar
Ceiling + Rear
—| Language I— English polski
Deutsch Magyar
= Strona 55 Espafiol Tirkce
Nederlands (==
Francgais gt
Italiano Tiéng Viét
Svenska XiE
Portugués =20
Pycckuit HAEE




Menu ,,PRJ” (ustawienia projekciji)

Menu gtéwne
[ PRY

= Strona 56

—{ Auto Power Off [on/0ff] |

= Strona 56

— Auto Restart [On/Off]

= Strona 56

Menu poboczne

Menu ,,Network (Net.)” (ustawienia sieciowe)

Menu gtéwne

— COMPUTER2 Select

= Strona 56

Input
Monitor Output

- STANDBY Mode

= Strona 56

Standard
Eco

— Rs-232C
= Strona 56

9600bps
38400bps
115200bps

I 1 1 1T

—| Fan Mode

= Strona 57

Normal
High

— System Lock
[Enable/Disable]

= Strona 57
— DLP® Link™ [on/0ff] |
= Strona 58
— DLP® Link™ Invert
= Strona 58
—| Memory Menu

= Strona 59
—| Rotate Indicator [On/Off] |
= Strona 59

— All Reset |
= Strona 60
L{ Lamp Timer (Life)

= Strona 60

|_

| Load Memory

—I Memory1

= Strona 59

—| Memory2

| Save Memory

—I Memory3

| Memory Name

—| Memory5

= Strona 59

—I Memory6

| Clear Memory

|_
I_
= Strona 59 - Memory4
I_
|_

—I Memory7

= Strona 59

—I Memory8

[ Mute [on/Off |

= Strona 59

| Memory Lock [On/Off] |

= Strona 59

| Return |

Net.

= Strona 61

r— Password
[Enable/Disable]

= Strona 61

— DHCP Client [On/Off]

= Strona 62

Menu poboczne

— TCP/IP

|_

= Strona 62

IP Address
Subnet Mask
Gateway

—| Reset Network Setting |

= Strona 62

—| Restart Network

= Strona 62

— IP Address

= Strona 63

— MAC Address

= Strona 63

—| Projector

= Strona 63

-
= N
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/Korzystanie Z menu ekranowego

— Przycisk RETURN
e Jesli menu jest wyswietlone, nacisnij
przycisk RETURN, Zzeby powrdécic
do poprzedniego okna.

— Przycisk ENTER

— Przyciski regulacyjne
(A/V/4/P)
Przycisk I\/IIENU

suEnEEE

RETURN ENTER INPUTg —VOLJ+ MENU

Przycisk MENU
/_ Przycisk ENTER
- P Ki I
rzyciski regulacyjne
Q (A/V/4/»)

Przycisk RETURN

e Jesli menu jest
wyswietlone, nacisnij
przycisk RETURN, zeby
powrdcié do
poprzedniego okna.

Podstawy obstugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,,Bright”)

e Opisane czynnosci mozna rowniez wykonac przy pomocy przyciskow na projektorze.

4 Nacisnij przycisk MENU.

<

biezacego sygnatu wejsciowego.

wybierz menu ,,Picture”.
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e \WysSwietlone zostanie menu ,Picture” dla

Przyktad: Menu ,,Picture”
Elemelnt menu

D Przy pomocy przycisku » lub <

Audo  SIG  SCR  PRJ  Net.
Picture Mode o> Standard
Contrast [ ol[@- | | +[
Bright [ olE- | | +E
Color [ 0][=]- | | +[=]
Tint [ old- | | +
Sharp [ o[- | | +[
Red [ o]@- [ | +
Blue [ old- | | +[l
CLR Temp [ 0] - [ | + B
BrilliantColor™ [ 11E- | | +[@]
C.M.S.1 o OJOff
C.M.S.2 o> [ Off
DNR o> Level 2
Eco+Quiet o Off
»@Reset
5+ SEL./ADJ. +! ENTER
4y RETURN (=) END




3 Przy pomocy przycisku A lub ¥
wybierz element ,,Bright”.

Regulacja obrazu przy
jednoczesnej obserwacji
jego zawartosci

Nacisnij przycisk ENTER.

e \WysSwietlony zostanie pasek regulaciji
zwigzany wytgcznie z wybranym
elementem (np. ,Bright”).

¢ Nacisniecie przycisku A lub ¥ bedzie
powodowato wyswietlenie paskow regulacii
sagsiednich elementéw (,Color” po ,Bright”).

)\ Notatka

e Zeby powrdcié do poprzedniego okna,
nacisnij ponownie przycisk ENTER.

g

4 Przy pomocy przycisku <« lub »
dokonaj regulacji wybranego
elementu.
¢ Ustawienie zostanie zapisane w pamieci.

g

Nacisnij przycisk MENU.

* Menu ekranowe zostanie wytgczone.

3\ Notatka

¢ Wybrany element menu zostanie zaznaczony.

INaCiénij przycisk ENTER.

Audo  SIG  SCR  PRJ  Net.
Picture Mode o> Standard
Contrast [ ol[d- [] +[1
| Bright [ 0] 5z I N 5%
—1 Color [ ol[=]- | | +[Z]
Tint [ ol[d- 1 +O
Sharp [ o[- | | +[M
Red [ ol@d- | | +O
Blue [ old- | +l
CLR Temp [ 0]&- | + &
BrilliantColor™ [ 11[@]- 1 +[8]
C.M.S.1 o OJOff
C.M.S.2 o OOff
DNR o> Level 2
Eco+Quiet D Off
»-4Reset
<5+ SEL./ADJ. +! ENTER
4 RETURN (=) END
— Elementy do regulacii
Picture  Audio SIG SCR PRJ Net.
Clock [ IaE | +[E]
Phase [ 01[=1- | | +[=]
| H-Pos [ ol- | | +IO
V-Pos [ olld- 1 Y |
»=4@Reset

| Pojedynczy element regulacyjny |

Bright [ o)==
<5+ SEL./ADJ. 4+ ENTER
<4y RETURN (=) END
Audo  SIG  SCR  PRJ  Net.
Picture Mode L» Standard
Contrast [ o][@- 1 +[d
Color [ 01[E]-
Tint [ old-
Sharp [ ol[M-
Red [ ol@-
Blue [ old-
CLR Temp [ 01&-
BrilliantColor™ EE
C.M.S.1 £» [ Off
C.M.S.2 o Off
DNR o> Level 2
Eco+Quiet o> Off
»-4Reset
<5+ SEL./ADJ. «+! ENTER
4y RETURN (=) END

e Przycisk MENU nie jest dostepny, jesli dziatajg nastepujace funkcje:

- Auto Sync/Break Timer/Freeze/AV Mute

-
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~

Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

Audic  SIG  SCR  PRJ  Net.
(1) =~ Picture Mode Ly Standard
[ Contrast [ ol[@d- | | +[
Bright [ olE- | +[]
Color [ ol[E]- 1 +[=]
@-H Tint [ old- 1 +O
Sharp [ ol[M- | | +[
Red [ ol@- | | +O
| Blue [ old- | +H
@ ——CLR Temp [ 0] - | | + %
(24— BrilliantColor™ [ 11[E@- | | +[3]
@___C.M.S.1 o O Off
| C.M.S.2 o OJOff
®-—DNR > Level 2
() +— Eco+Quiet > Off
»-4Reset
«3» SEL./ADJ. «+! ENTER
<4y RETURN (=) END

Obstuga menu =» strona 46

. Informacja

¢ Wybor ustawienia ,sRGB” moze spowodowad,
ze wysSwietlany obraz bedzie ciemniejszy, ale nie
oznacza to uszkodzenia projektora.

(2 Regulacja obrazu

(1) Wyb6r trybu wy$wietlania obrazu

Parametry Przycisk « Przycisk »
Contrast Mniejszy Wiekszy
kontrast kontrast
Bright Ciemniej Jasniej
Color*! Mniejsza Wieksza
intensywnosé intensywnos¢
Tint*! Kolory cieliste Kolory cieliste
bardzie; bardziej zielone.
purpurowe.
Sharp Kontury bardziej | Ostrzejsze
rozmyte kontury
Red* Mniej Wiecej
czerwonego Cczerwonego
Blue™ Mnigj Wiecej
niebieskiego niebieskiego
BrilliantColor™*1*2 | Stabszy efekt W celu
zwiekszenia
efektu.

Dostepne Opis
ustawienia

Standard Wyswietlanie standardowych
obrazéw.

Presentation | Rozjasnia fragmenty obrazu,
poprawiajac jakos¢
przeprowadzanych prezentacii.

Movie Nadaje naturalny odcien
wyswietlanym obrazom.

Game Nadaje ostrzejsze kontury
wyswietlanym obrazom.

*sRGB Wierne odtwarzanie obrazow z
komputera.

e Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany
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jest sygnat RGB.
e Kazdy element w menu ,,Picture” mozna

regulowac zgodnie z indywidualnymi potrzebami.

Wszelkie dokonane zmiany sg zachowywane

W pamieci.

@\\ Notatka

e \W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu
mozna réwniez nacisng¢ przycisk PICTURE
MODE na pilocie (patrz strona 41).

* sSRGB jest miedzynarodowym standardem

odtwarzania koloréw ustanowionym przez IEC

(International Electrotechnical Commission).
Jesli ustawiony zostanie tryb ,,sRGB”, obrazy
beda wyswietlone w naturalnym odcieniu.

Dodatkowe i

nformacje na temat ustawienia

sRGB mozna znalez¢ na stronie ,http://www.

srgb.com/”.

Jesli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna
regulowac elementoéw ,Red”, ,Blue”, ,CLR
Temp”, ,Brilliant Color™”, ,C.M.S.1”

i ,C.M.S.2"

*1 Niedostepne w trybie ,sRGB”.

*2 BrilliantColor™ wykorzystuje technologie
BrilliantColor™ firmy Texas Instruments. Im wyzszy
poziom BrilliantColor™, tym jasniejszy obraz przy
réwnoczesnym zachowaniu wysokiego poziomu
odtwarzania koloréw.

@\\ Notatka

e Jesli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna
regulowac elementéw ,Color”, ,Tint”, ,Red”,
,Blue”, ,BrilliantColor™” i ,CLR Temp”.

e Zeby wszystkim parametrom przywrocié
ustawienia fabryczne, wybierz opcje ,Reset”
i nacisnij przycisk ENTER.
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i e Jesli w pamieci zapisane sg dane
@ Regulacla temperatury barw 0 korekciji koloru, pojawi sie okno korekcji
C.M.S. (Przejdz do punktu 3.)
Dostepne Opis
ustawienia
Nizsza temperatura barw — ocieplenie
5 obrazu i nadanie mu silniejszych
odcieni czerwonych.
0
10 Wyzsza temperatura barw —
ochtodzenie obrazu i nadanie mu
silniejszych odcieni niebieskich.
O . L. ..
X\ Notatka 2 Do wybrania koloru uzyj ,,czujnika
e Podane wartosci ,CLR Temp” majg jedynie k°|°ru’i- uC,ZUlnlk koloru” mozna
znaczenie informacyjne. obstugiwac¢ przy pomocy
e Jedli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna przyciskow regulacji (A/V/</»)
regulowac elementu ,CLR Temp”. na pilocie.

® Powiekszajac obraz przy pomocy
(4) Regulacja koloréw przyciskéw MAGNIFY (=3 lub (&) mozna
przeprowadzi¢ doktadniejszg regulacje.

Istnieje mozliwo$¢ skorygowania wybranego

koloru wyswietlanego obrazu. Wyreguluj
zadany kolor ustawiajgc parametry ,,Hue”, % Gt
»,Saturation”, ,Value” i ,,Effect”. = ,ozuni

koloru”

@\\\A Notatka

e Przed przystapieniem do tej czynnosci wybierz
obraz, ktéry chcesz wyregulowac.

¢ Przeprowadzenie regulacji na nieruchomym obrazie
jest tatwiejsze niz w przypadku obrazu ruchomego.

e Dtuzsze przytrzymanie przyciskow
regulacji (A/V/</») spowoduje szybsze
przesuwanie ,czujnika koloru”.

91 wybierz,C.M.S.1” lub ,,C.M.S.2”
(C.M.S.: Color Management System -

syst_gnj_zarzqqzanla kolorami) i Po wybraniu koloru do regulacji nacisnij
nacisnij przycisk ENTER. ) przycisk ENTER. Wyswietli sie okno
e Jesli w nie ma zapisanych ustawien korekcji korekcji C.M.S. (Przejdz do punktu 3.)
koloru, pojawi sie okno wyboru koloru i
»czujnik koloru”. (Przejdz do punktu 2.) v

-
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,Czujnik
koloru”
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”) (ciag dalszy)

Obstuga menu =» strona 46

4 ‘ Zeby zakonczyé korekcje C.M.S.,
wybierz ,,Return” i naci$nij
przycisk ENTER.

3 Ustaw lub wyreguluj kazdy
parametr w oknie korekcji C.M.S.

@\\\4 Notatka

® Mozna przeprowadzi¢ korekcje C.M.S.
kazdego koloru w ,C.M.S.1”i,C.M.S.2".

e Jesli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna
regulowac elementéw ,C.M.S.1” i ,C.M.S.2”.

(5) Redukcja szuméw (DNR)

Okno korekcji C.M.S.:

Dostepne Opis Funkcja redukcji szumoéw pozwala uzyskacé
ustawienia wyrazny obraz, pozbawiony punktowych
Select Color | Procedura rozpoczyna sig od zaktocen kolorow i drgan.
wybierania koloru do korekcji.
- — - Dostepne Opi
Hue Reguluje odcien kolorow ustawienia pis
podstawowych.
) ) ) - Off Funkcja DNR jest wytaczona.
Saturation Reguluje nasycenie koloréw
podstawowych. Level 1 o . )
Value Reguluje parametr ,Value” Level 2 gg;ar\év\l\?iQ}ZCFJG%ZOI()J-EKUOQ%%S%IZ&DNR)
koloréw podstawowych. '
Level 3
Effect™ Okresla zakres korekciji koloru.
C.M.S.172 Sprawdza wyglad O
(ub C.M.S.2) | wyswietlanego obrazu po A Notatka
przeprowadzeniu korekcj. Funkciji DNR nie nalezy wtaczaé w
Reset Przywraca parametrom nastepujgcych sytuacjach:
,,Hue”,”,,'Saturati,pn”, o e Gdy obraz jest rozmyty.
»Value™ i ,Effect” ustawienia e Gdy kontury i kolory ruchomych obrazéw
standardowe. rozsuwaja sie.
Return Powoduje zakonczenie e Podczas wyswietlania programow telewizyjnych
korekcji i zamkniecie okna o stabym sygnale nadawania.
korekcji C.M.S.
“1 Zeby okresli¢ zakres regulaciji koloru, Trvb Eco+Quiet
wybierz ,Effect” i nacisnij przycisk < lub p. @ y Q
Przycisk « Zmniejsza zakres korekcji. f . .
: : - Dostepne Jasnosé %?gc?/s Zywotnosc¢
Przycisk » Zwieksza zakres korekciji. ustawienia wentylatora lampy
*2 Jesli chcesz sprawdzi¢ wyglad On Ok. 80% Niski Ok. 2500
wyéwietlanego obrazu, wybierz ,C.M.S.1” - godzin
(lub ,C.M.S.2") i ustaw ,On” lub ,Off" Off 100% Normalny Soka 1500
zi
On Umozliwia sprawdzenie
wygladu wyswietlanego obrazu
po dokonaniu regulacji koloru. @\\ Notatka
Off Umazliwia sprawdzenie wygla- e Mozna réwniez uzyé przycisku ECO+QUIET

du wys$wietlanego obrazu przed

dokonaniem regulacji koloru.

na pilocie lub na projektorze, zeby przetaczyc
tryb Eco+Quiet — patrz strona 40.




Regulacja dzwieku (menu ,,Audio”)
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Picture SIG  SCR  PRJ Net.
D svster 9 on (@) Ustawienie sposobu
— Audio Input Audio1 == . < o
&L avdio out 5 FAO regulacji poziomu gtosnosci
@ L[ Trevle [ olw- 1 +i . e s .
Bass [ o]lw- 1 i Ta funkcja umozliwia okres$lenie, czy poziom
gtosnosci sygnatu z gniazda wyjsciowego
AUDIO ma by¢ staty, czy mozna go regulowac
przy pomocy przyciskow VOLUME.
Dostepne Opis
ustawienia
FAO Poziom gtosnosci z wyjscia audio
(Fixed Audio nie zmienia sie wraz ze zmiang
Output - poziomu gtosnosci z zewnetrznego
“* SEL./ADJ. «+J ENTER regulowane; zrédta dzwieku.
“ RETURN (=) END gtosnosci
wyjécia audio)
B - 2 VAO Poziom gto$nosci z wyjscia audio
@ UStaWIGnIe giosnlka (Variable Audio | zmienia sie wraz ze zmiang
. s . . Output - poziomu gtosnosci z zewnetrznego
Ta funkcja umozllwla .W’raczeryle, be wy%aczgnle funkcja #rodta dzwieku.
wbudowanego gtosdnika, np. jesli projektor jest regulowane;
podtgczony do zewnetrznego wzmacniacza. gtosnosci
wyjécia audio)
Dostepne .
A Opis
ustawienia — . . - Informacla
on t//v\/{budowany glosnik projektora jest e Jesli element ,,Audio Out” zostat ustawiony na
aczony. > ; .
~VAQO”, przed wigczeniem/wytgczeniem
Off Wbudowany gtosnik projektora jest projektora oraz przed przefgczeniem sygnatu
wytgczony. wejsciowego nalezy upewnic sie, ze w

projektorze ustawiony jest niski poziom
gtosnosci.

@) Ustawienie dzwieku

Ta funkcja umozliwia przeprowadzenie
ustawien dzwieku.

(2) Wejscie audio

Przy pomocy tej funkcji mozna wybraé
odpowiednig kombinacje wejs¢ audio dla
kazdego zrédta sygnatu.

sstawonia Opis
Dostepne . .
. . A P k P k
Audio 1 Wejscie AUDIO 1 jest wykorzystywane ustawienia rzycisk < rzycisk b
jako wejscie sygnafu audio. Treble Mniej tonéw Wiecej tonéw
Audio 2 Wejscie AUDIO 2 jest wykorzystywane wysokich wysokich
Jako wejscie sygnaiu audio. Bass Mniej tonéw Wiecej tonéw
HDMI Wejscie HDMI jest wykorzystywane niskich niskich
jako wejscie sygnatu audio. (Element
dostepny z wejsciem HDMI.)
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Ustawienie sygnatu (menu ,,SIG”)
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Picture  Audio SCR PRJ Net. = .

Block L om- O (@ Dostrajanie Auto Sync
- Phase [ 01k~ | | += e .

H-Pos [ ol- 1 +O Umozliwia automatyczng regulacje obrazu

V-Pos [ olE- I +B z komputera.

»-4@Reset
(2~ Resolution 0> 1024 x 768 Dostepne Opi
@—-Auto Sync 2 On ustawienia pis
@ —~Signal Type 2> Auto : :
(5~ Video System 2 Auto On Automatyczna regulacja obrazu bedzie
(®— Video Setup 2 0IRE przeprowadzana po wigczeniu
(?)—Dynamic Range £ Standard projektora lub przetgczeniu sygnatu z

komputera.
o Signal Info - 1024 x 768 Off Automatyczna regulacja obrazu nie
H 483 KkHz / V 60.0 Hz bedzie przeprowadzana.
<5+ SEL./ADJ. «+J1 ENTER
4 RETURN (=) END

)\ Notatka

@ Regulacja obrazu z komputera ¢ Automatyczna regulacja obrazu z komputera
moze by¢ przeprowadzona poprzez

Jesli automatyczna regulacja nie pozwala na nacisniecie przycisku AUTO SYNC na
uzyskanie obrazu o optymalnej jako$ci, projektorze lub na pilocie.
skorzystaj z funkc;ji SIG. e\ zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera
automatyczna regulacja moze chwile potrwac.
Dostepne .
ustawienia Opis
Clock Reguluje szumy pionowe. @ Ustawienie typu Sygnaiu
Phase Reguluje szumy poziome (podobnie jak : <
funkcja ,tracking” w magnetowidzie). Ta fl,Jn.ija pozwala na wybor typu sygnatu
P Contrul ol S wejsciowego RGB lub component
oS entruje wyswietany ooraz, wprowadzanego poprzez gniazdo
przesuwajgc go w lewo lub w prawo. C(%MPUTER/C?OI\FZP%NENQI' 10
V-Pos Centruje wyswietlany obraz, ’
przesuwajac go w gore lub w dot. Dostepne Opi
ustawienia pIS
A\ Auto Sygnaty wejsciowe sg automatycznie
)\ Notatka rozpoznawane jako RGB lub

. : oy I component.
e /eby wszystkim parametrom przywrdci¢ ustawienia P

fabryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk ENTER. RGB Ustaw, jesli odbierane sg sygnaty RGB.
e Zakres regulacji parametréw ,H-Pos” (potozenia obrazu w

poziomie) i ,V-Pos” (pofozenia obrazu w pionie) w duzym

stopniu zalezy od rozdzielczosci ekranu komputera.

YPbPr Ustaw, jesli odbierane sg sygnaty
component.

(2) Ustawienie rozdzielczo$ci

Zazwyczaj sygnat wejsciowy i wtasciwa
rozdzielczo$¢ wybierane sg automatycznie. Jednak
w przypadku niektorych sygnatéw konieczny byé
moze reczny wybdr optymalnej rozdzielczosci
poprzez regulacje parametru ,,Resolution”,
stosownie do odbieranego sygnatu komputera.

)\ Notatka

e Szczegotowe informacije na temat ustawienia
sygnatu mozna znalez¢ w sekcji ,Sprawdzanie
sygnatu wejsciowego” na stronie 53.
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(5) Ustawienie systemu wideo

Zgodnie z fabrycznym ustawieniem ,,Auto”,

projektor automatycznie system wideo

doprowadzonego sygnatu. Jednak

w przypadku niektérych sygnatow uzyskanie

obrazu o optymalnej jakosci moze by¢

niemozliwe. W takim przypadku nalezy recznie

przetaczy¢ sygnat wideo.
Dostepne
ustawienia

Auto

PAL

SECAM

*NTSC 4.43

NTSC 3.58

PAL-M

PAL-N

PAL-60

* Przy odtwarzaniu sygnatéw NTSC na sprzecie wideo
w systemie PAL.

)\ Notatka

e Sygnat wideo mozna ustawic tylko w trybie
VIDEO lub S-VIDEO.

e Jesli funkcja ,Video System” jest ustawiona na
»2Auto”, wyswietlany obraz moze by¢
niewyrazny w zaleznosci od roznic w
sygnatach. W takim przypadku nalezy
przetgczy¢ system wideo zrodta sygnatu.

(6) Ustawienie obrazu wideo

Dostepne

ustawienia Opis

0 IRE Stuzy do ustawienia poziomu czerni na

O IRE.

7.5 IRE Stuzy do ustawienia poziomu czerni na

7.5 IRE.

N\ Notatka

e Opisywana funkcja jest dostepna dla
ponizszych sygnatéw wejsciowych.
Poprzez wejscie COMPUTER/COMPONENT
1 lub 2:
- 4801
Poprzez wejscie S-VIDEO lub VIDEO:
- NTSC3.58
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(7) Ustawienie zakresu dynamicznego

Jesli sygnat wyjsciowy urzadzenia ze ztgczem
DVI-D nie odpowiada sygnatowi wejsciowemu
projektora, optymalny obraz moze nie by¢
wyswietlany. W takim przypadku nalezy
przetaczy¢ ustawienie ,,Dynamic Range”.

Dostgpnle Opis

ustawienia

Auto Jesli poziomy czerni na wyswietlanym
obrazie majg wyraznie zarysowane

Standard przejscia lub sg wyblakte, ustaw

Enhanced | element pozwalajgcy uzyskac
najlepsza jakos¢ obrazu. (W wiekszosci
przypadkdéw nalezy wybra¢ opcje
,Standard”.)

Q\N Notatka

e Ustawienie ,Dynamic Range” jest dostepne tylko
wtedy, gdy wigczony tryb wejsciowy ,HDMI”.

Sprawdzanie sygnatu wejsciowego

Ta funkcja umozliwia sprawdzenie ustawien
dla biezacego sygnatu.
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR”)

Picture  Audio SIG PRJ Net.
(1) -~ Resize > Normal
(@ -+ Wall Color 5> Off
@ —Overscan 5> On
(@) ——0SD Display 5> On
(B)——Closed Caption o> Off
(6 -+ Background 2> Logo
(@ —PRJ Mode 2> Front
(8 +Language o> English
«5» SEL./ADJ. «J1 ENTER
4y RETURN (=) END

(1) Ustawienie trybu zmiany

proporcji obrazu

@\\\ Notatka

e Szczegobtowe informacje na temat ustawienia proporcji
obrazu mozna znalez¢ na stronach od 36 do 39.

® Proporcje obrazu mozna réwniez zmienic¢ naciskajac
przycisk RESIZE na pilocie (patrz strona 36).

(2 Korekta barw ze wzgledu

na kolor Sciany

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie obrazu na
kolorowej (biatej lub ciemnozielonej)
powierzchni lub $cianie, jesli nie ma
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(@) Ustawienie funkciji Overscan

Ta funkcja umozliwia ustawienie obszaru
przeskalowania (wyswietlanego obszaru).

Dostepne Opis
ustawienia
On Obraz jest wyswietlany z przycietymi
krawedziami.
Off Wyswietlany jest caty obraz.

3\ Notatka

e Opisywana funkcja jest dostepna dla ponizszych
sygnatow wejsciowych.
Poprzez wejscie COMPUTER/COMPONENT 1 lub 2;
- 480P
- 540P
- 576P
- 720P
- 10351
- 10801/1080P
e Jesli przy ustawieniu ,Off” przy krawedziach
ekranu pojawig sie szumy, ustaw funkcje na ,,On”.
e Zapoznaj sie réwniez z opisem ,,Prawa
autorskie” na stronie 39.

(4) Wiaczanie i wytgczanie

komunikatéw ekranowych

Ta funkcja umozliwia wtaczanie i wytgczanie
komunikatéw ekranowych.

. ST Dostepne .
mozliwosci uzycia ekranu. ustawienia Opis
Dostepne Opis On Wyswietlane sg wszystkie komunikaty
ustawienia P ekranowe.
Off Korekcja barw ze wzgledu na Off Nie sg wyswietlane komunikaty: INPUT/
kolor Sciany jest wytgczona. VOLUME/AV MUTE/FREEZE/AUTO
. . ; SYNC/RESIZE/PICTURE MODE/
Blackboard Wyswietlanie obrazéw na ECO+QUIET/MAGNIFY/.An invalid
(ciemnozielonych) tablicach button has been pressea »
szkolnych. .
Whiteboard Wyswietlanie obrazow na biatych
tablicach szkolnych.
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(5) Ustawienie napisow kodowanych

w systemie Closed Caption

<Tylko dla Ameryki>

. Informacja

e Ta funkcja jest dostepna dla sygnatu NTSC3.58.
e Ta funkcja moze by¢ niedostepna w zaleznosci

od zmiany proporcji obrazu.

e System ,Closed Caption” umozliwia odtwarzanie

dialogéw, narracji i efektéw dzwiekowych w
programach telewizyjnych (dotyczy niektorych
regiondw) i na amatorskich filmach wideo w

postaci napiséw na ekranie.

¢ Nie wszystkie programy i filmy oferujg

odtwarzanie napisow kodowanych. Jesli pojawia

sie symbol [e€], oznacza to, ze funkcja ta jest

dostepna.
e Dostepne sa dwa kanaty: CC1i CC2.
Dostepne .
ustawienia Opis
Off —
oCH Tryb napisow kodowanych dla
danych CHA1
cCo Tryb napisow kodowanych dla
danych CH2

3\ Notatka

e Napisy kodowane w trybie Closed Caption
moga by¢ zdeformowane (biate pola, dziwne
znakKi itp.) w przypadku stabego sygnatu lub
problemow podczas wyswietlania programow
telewizyjnych. Nie oznacza to jeszcze usterki

projektora.
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(6) Ustawienie ekranu

startowego i obrazu tta

istamona Opis
Logo Logo firmy SHARP
Blue Niebieski ekran
None Czarny ekran

(7) Odwrécenie i obrot

wyswietlanego obrazu

Opisywany projektor wyposazony jest w
funkcje odwracania i obrotu wyswietlanego
obrazu, ktdrg mozna wykorzystac przy
réznych sposobach instalacji projektora.

Dostepne
ustawienia

Opis

Front

Obraz normalny (wyswietlany od
przodu ekranu)

Ceiling + Front

Obraz obrécony (wyswietlany od
przodu ekranu z obréconego
projektora)

Rear

Obraz odwrécony (wyswietlany od
tytu ekranu w odbiciu lustrzanym)

Ceiling + Rear

Obraz odwrécony i obrécony
(wyswietlany w odbiciu
lustrzanym)

X\ Notatka

e Szczegotowe informacje mozna znaleze
w opisie , Tryby projekcji” na stronie 21.

Wybér jezyka menu

Mozna ustawic jeden z 18 dostepnych
jezykdébw menu ekranowego.
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Ustawienie funkc;ji projektora podczas instalacji (menu ,,PRJ”)

Obstuga menu =» strona 46

Picture  Audio SIG SCR Net.
©-Lmuto power of o on @ Tryb pracy COMPUTER2
(@~ Auto Restart > On
(3 4-COMPUTER2 Select @ Monitor Output Gniazdo MONITOR OUT moze by¢ rowniez
(@ ——STANDBY Mode % Standard uzywanej jako wejscie COMPUTER/COMPO-
(®—Rs-232C % 9600bps NENT 2. Nalezy wybra¢ odpowiednie ustawie-
®-Fan Mode o> Normal nie tego gniazda - jako wejscie lub wyjscie.
(@ --Sysem Lock > Disable
(®—DLP® Link™ Off .
(@ —-DLP® Link™ Invert v uDs?:\t,ﬁgﬁ% Opis
0 Memory Menu Input Gniazdo mozna wykorzystywac
O ot Indcator > on jako wejscie (COMPUTER/
COMPONENT 2).
@-p[Lamp Timer (ife) | Oh [ 0)min( 100%)| Monitor Output Gniazdo mozna wykorzystywaé
jako wyjscie (MONITOR OUT).
«5» SEL./ADJ. «J ENTER
4+ RETURN {=) END

(1) Automatyczne wytaczanie projektora

Dostepne .
ustawienia Opis
On Projektor automatycznie przefgcza sie do
trybu czuwania, jesli nie dociera do niego
zaden sygnat przez 15 minut lub dtuzej.
Off Funkcja automatycznie wytgczajgca
projektor jest nieaktywna.

)\ Notatka

e Jesli funkcja automatycznie wytaczajgca projektor bedzie
ustawiona na ,ON”", na pie¢ minut przed wytgczeniem
projektora, na ekranie zaczng sie pojawia¢ komunikaty
informujgce o czasie pozostatym do wytgczenia
projektora (,Enter STANDBY mode in X min.”).

(2) Automatyczny restart

Dostepne

ustawienia Opis

On Jesli podczas pracy projektora
zostanie odtgczony kabel
zasilajgey lub zasilanie zostanie
wylgczone przy pomocy
przetgcznika na listwie zasilajgcej,
przy ponownym doprowadzeniu
zasilania projektor wtgczy sie
automatycznie.

Off Projektor nie wigczy sie
automatycznie po podtgczeniu
kabla zasilajgcego do sieci lub
wtgczeniu zasilania przetacznikiem

na listwie zasilajgcej.
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Q\N Notatka

e Ustawienia nalezy dokonac¢ przed podtgczeniem
projektora do urzadzen zewnetrznych.

e Tego ustawienia nie mozna zmieni, jesli zostato
wybrane wejscie ,COMPUTER 2”.

(@) Tryb czuwania (STANDBY)

Jesli lampa pracuje w trybie ,,Eco”, zuzycie
energii w trybie czuwania jest mniejsze.

Dostepne .
ustawienia Opis
Eco W trybie czuwania wyjscie monitora, RS-
232C i funkcje sieciowe sg wytgczone.
Standard Wyijscie monitora, RS-232C i funkcje
sieciowe sg wigczone, nawet jesli
projektor znajduje sie w trybie czuwania.

(5) Ustawienie szybkosci

transmisji (RS-232C)

Nalezy sie upewni¢, ze taka sama szybkosc trans-
misji jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

sStawonia Opis
9600 bps Mniejsza szybkos¢
38400 bps
115200 bps Wieksza szybkos¢

@\\ Notatka

¢ Wiecej informacji na temat portu RS-232C (parametry
i lista rozkazéw) mozna znalez¢ w ,INSTRUKCJI
INSTALACJI” znajdujacej sie na dostarczanej z
projektorem ptycie CD-ROM.

e Postepuj zgodnie z instrukcjg obstugi komputera, zeby
ustawi¢ szybkosc¢ transmisji danych komputera.



(6) Ustawienie szybkosci wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybkos$¢ obrotow
wentylatora.

Dostepne ;
ustawienia Opis
Odpowiedni dla normalnych
Normal warunkéw otoczenia.
High To ustawienie nalezy wybrag, jesli
projektor ma pracowac na
wysokosciach powyzej 1500 m n.p.m.

Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg
wyzsze, przez co szum spowodowany jego pracg
jest wiekszy.

(7) Zabezpieczenie przed kradziezg

Ta funkcja zabezpiecza projektor przed
osobami niepowotanymi. Gdy funkcja jest
wtgczona, uzytkownicy muszg wprowadzaé
prawidtowy kod dostepu przy kazdym
wigczeniu projektora. Zalecamy zapisanie
kodu dostepu i przechowywanie go w
bezpiecznym miejscu, do ktérego dostep
maja wytacznie upowaznieni uzytkownicy.
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3 Przy pomocy 4 przyciskéw na pilocie
lub na projektorze wprowadz ustawiony
kod dostepu w oknie ,,0ld Code”.
¢ Podczas ustawiania kodu dostepu po raz

pierwszy nacisnij cztery razy przycisk ¥

na projektorze.

Setting the System Lock

New Code
Reconfirm

)\ Notatka

e Jesli wprowadzisz nieprawidtowy kod dostepu, kursor
powrdci do pierwszego miejsca okna ,0ld Code”.

e Kod dostepu ustawia sie przy pomocy 4 przyciskow
V na projektorze. Jesli nacisniesz cztery razy przycisk
V¥, okno wprowadzania kodu dostepu zniknie.

M Informacja

¢ W przypadku utraty kodu dostepu nalezy
porozumie¢ sie z serwisem firmy Sharp (patrz
strona 84). Skasowanie kodu dostepu bedzie sie
wigzato z dodatkowg opfatg, nawet jesli zostanie
wykonane w okresie obowigzywania gwarancji.

M Ustawienie i zmiana kodu dostepu

1

Wybierz opcje ,,System Lock?”,
a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER lub ».

2

Wybierz ,Next”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

e Pojawi sie okno do wprowadzania kodu dostepu.

) Vg

4 Przy pomocy 4 przyciskéw na
pilocie lub na projektorze
wprowadz ustawiony kod dostepu
w oknie ,,New Code”.

)\ Notatka

e Do ustawienia kodu dostepu nie
mozna uzywac nastepujacych
przyciskéw: STANDBY/ON, ON,
STANDBY, ENTER, L-CLICK/EFFECT,
R-CLICK/RETURN, MENU,
ECO+QUIET, BREAK TIMER, ZOOM,
FOCUS, H&V SHIFT, ROTATE, LENS,
MEMORY MENU oraz MEMORY (1-8)

¢ Funkcja System Lock traktuje
kazdy przycisk indywidualnie,
chociaz nazwy przyciskéw na
pilocie i projektorze sg wspdlne.
Jesli do ustawienia kodu dostepu
uzyto przyciskéw na projektorze,
kodu nie mozna bedzie anulowaé
przy pomocy przyciskow pilota.

EE
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Setting the System Lock

Old Code

Reconfirm
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KUstawienie funkciji projektora podczas instalacji (menu

»PRJ”) (ciag dalszy)

5 Wprowadz ten sam kod dostepu
w oknie ,Re-confirm”.

@\\ Notatka

Zeby anulowac juz ustawiony kod dostepu

e Nacisnij cztery razy przycisk ¥ na projektorze
w punkcie 4 i 5.

Jesli zabezpieczenie przed kradziezg jest ustawione

e Jesli zabezpieczenie przed kradziezg bedzie
ustawione, po wtgczeniu zasilania projektora
pojawi sie okno wprowadzania kodu dostepu.
W takim przypadku nalezy, wprowadz prawidtowy
kod, zeby rozpocza¢ wyswietlanie obrazu.

Okno do wprowadzania kodu dostepu

System Lock —

Zablokowanie przyciskow

Ta funkcja umozliwia zablokowanie
przyciskow sterujgcych na projektorze.

Zablokowanie przyciskow sterujgcych

4 Nacisnij i przytrzymaj przycisk
ENTER na projektorze przez
okoto 5 sekund podczas
wiaczania projektora.

e Pojawi sie okno funkcji blokowania przyciskdw.

Use this function to lock the operation buttons
on the projector.
(Except STANDBY/ON button)

Note: You can release the keylock by holding
down ENTER on the projector for about 5 seconds.

v On
«,» SEL./ADJ. 4 ENTER
4y RETURN (=) END

<

D Wybierz ,,On”, a nastepnie
< nacisnij przycisk ENTER.

Menu ekranowe

Keylock function ON

e Funkcji zablokowania przyciskow nie mozna
wigczy¢ przy pomocy pilota.

e Funkcji blokowania przyciskéw nie mozna
ustawia¢ podczas rozgrzewania projektora.
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Wytaczenie blokady przyciskéw

Nacisnij i przytrzymaj przycisk ENTER na
projektorze przez okoto 5 sekund.

Menu ekranowe

Keylock function OFF

. Informacja

e Jesli funkcja blokowania przyciskow jest
ustawiona na ,On”, przycisk STANDBY/ON
na projektorze moze stuzy¢ do wigczania
i wytgczania zasilania.

e Funkcji blokowania przyciskéw nie mozna
wiaczyc, jesli projektor: wyswietla menu
ekranowe, znajduje sie w trybie czuwania,
rozgrzewa sie, zmienia zrédto sygnatu,
wykorzystuje funkcje Auto Sync, znajduje sie
w trybie Freeze lub wyswietla okno funkciji
»oystem Lock” podczas rozgrzewania sie.

Funkcja DLP® Link™

Szczegdtowe informacje mozna znalez¢
w czesci ,Korzystanie z trybu
tréjwymiarowego” na stronie 67.

(9 Funkcja LP® Link™ Invert

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w
czesci ,Korzystanie z trybu tréjwymiarowego”
na stronie 67.



Menu ,,Memory”

Mozna zapisac¢ ustawienia regulacji potozenia
obiektywu (ZOOM, FOCUS) i inne ustawienia
(np. INPUT, PICTURE MODE, RESIZE, korekty
barw ze wzgledu na kolor $ciany, trybdéw
projekciji i korekcji trapezowej), a takze
aktywowac zapisane ustawienia.

Mozna rowniez zapisa¢ pochylenie projektora
po zamontowaniu obrotowego modutu do
instalacji na suficie (AN-SV100T) do projektora.

Naciskajac przycisk MEMORY MENU na pilocie

mozna wyswietli¢ menu ekranowe ,,Memory”.

M Przywolywanie ustawien z pamieci

Zeby aktywowaé zadane ustawienia, wybierz
element, w ktérym zostaty one zapisane.

)\ Notatka

¢ Nacisniecie dowolnego przycisku podczas procesu
aktywacji funkgcji ,Load Memory” (przywotywanie
ustawien z pamieci) spowoduje wySwietlenie
komunikatow:

- ,STOP”: zatrzymanie procesu aktywacji funkciji ,Load
Memory” (przywotywanie ustawien z pamieci).

- ,CONTINUE": umozliwia ustawienie potozenia
projektora.

— ,Return to the initial position.”: powrdt do
poczgtkowego potozenia projektora.

e Mozna wyswietli¢ okno potwierdzajgce ,Load
Memory” (przywotywanie ustawien z pamieci)
naciskajac przycisk MEMORY (1-8) na pilocie.
Ponownie nacisnij przycisk MEMORY (1-8), zeby
uruchomi¢ funkcje ,Load Memory” (przywotywanie
ustawien z pamieci).

e Margines doktadnosci danych zapisanych w pamieci
wynosi ok. +2%. (Jesli zostat zamocowany obrotowy
modut do instalacji na suficie (AN-SV100T), margines
doktadnosci zmniejsza sie do ok. +1,5 stopnia).
Doktadne regulacje mozna przeprowadzi¢ przy
pomocy pilota.

M Zapisywanie ustawien w pamieci

Wybierz element, w ktérym chcesz zapisa¢
ustawienia.

)\ Notatka

e Jesli wybierzesz element, w ktorym zapisane
jest jakies ustawienie, zapisane ustawienie
zostanie nadpisane i usuniete.

Bl Nazwa pamieci

Wybierz nazwe elementu, ktérg chcesz
zmieni¢. Przyciskami «/» wybierz znaki,
a nastepnie za pomocg przyciskow A/V
wprowadz te znaki.
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l Usuwanie ustawien z pamieci

Wybierz element, w ktérym zostaty zapisane
ustawienia do usuniecia. W takim przypadku
nazwa pamieci, ktérg zmienite$ powrdéci do
ustawienia fabrycznego.

@\\ Notatka

e Wybor opcji ,All Clear” (skasuj wszystko) powoduje
usuniecie wszystkich zapisanych ustawien.

Bl Wytaczenie/wtaczenie obrazu i dzwieku

Dostepne .
ustawienia Opis
On Obrazy nie bedg wyswietlane
podczas procesu aktywaciji funkcji
,Load Memory” (przywotywanie
ustawien z pamieci).
Off Obrazy beda wyswietlane podczas
wtgczania tej funkciji.

M Blokada pamieci

Dostepne ;
ustawienia Opis
On Zapisane ustawienia sg chronione.
Off Zapisane ustawienia nie sg
chronione.

(11) Wskaznik modutu obrotowego

Ta funkcja umozliwia wtgczenie lub wytgczenie

wskaznika modutu obrotowego.

Dostepne

ustawienia Opis

On Wskaznik modutu obrotowego
Swieci sig, jesli modut (AN-SV100T)
zostat zamocowany. Podzas
obracania projektora wskaznik

pulsuje.

Off Wskaznik modutu obrotowego nie

Swieci sie.

)\ Notatka

e Opisywana funkcja dziata tylko po
zamocowaniu obrotowego modutu do instalacii
na suficie do projektora.
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Ustawienie funkcji projektora podczas instalacji (menu
»PRJ”) (ciag dalszy)
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d2 Przywracanie ustawien

fabrycznych

Ta funkcja umozliwia przywrdcenie ustawien
fabrycznych w projektorze.

@\\\ Notatka

Ponizszym elementom lub menu nie mozna
przywrdcic¢ ustawien standardowych.
e Menu ,SIG”
Resolution - rozdzielczos¢
e Menu ,SCR”
Language - jezyk
e Menu ,PRJ”
Lamp Timer (Life) - licznik czasu pracy lampy
System Lock - zabezpieczenie projektora
COMPUTERZ Select - element ,COMPUTER?2 Select”
Memory Menu - menu ,Memory”

(3 Sprawdzenie stopnia

zuzycia lampy

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia catkowitego
czasu pracy lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaty czas pracy
%
,przydat- 100% 5%
nodci”

Praca wytgcznie w

; . Ok. Ok.
trybie ,Eco+Quiet” . .
ustawionym na ,0n’. 2500 godzin | 125 godzin
Praca wytgcznie w

; . Ok. Ok.
trybie ,Eco+Quiet” . .
ustawionym na ,Off" 1500 godzin | 75 godzin

@\\\ Notatka

e Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty
Czas pracy obnizy sig do 5%.

e Zywotnos¢ lampy w duzym stopniu zalezy od
warunkéw eksploataciji.
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Ustawienie projektora do pracy w sieci (menu ,Net.”)

Picture Audio  SIG  SCR  PRJ |l
(1)~ Password 5> Disable
(@) —~DHCP Client o> Off
@ —-TCP/IP
@ - »-4Reset Network Setting
@—— Restart Network
IP Address XXX XXX XXX XXX
® - | MAC Address XXXXXKXXXKXX
Projector XX-XXXX
«5» SEL./ADJ. -« ENTER
<4+ RETURN {=) END

(1) Ustawienie hasta

Jesdli nie chcesz, aby inne osoby zmieniaty
ustawienia menu ,Net.”, ustaw hasto.

l Ustawienie hasta

4 Wybierz ,Password” (,Hasto”),
a nastepnie nacisnij przycisk »-.
¢ Pojawi sie okno do wprowadzania hasta.

Setting the Password

Old Password

Reconfirm

<
2 Przy pomocy przycisku A lub ¥ wprowadz

pierwsza cyfre w polu ,New Password”,
< a nastepnie nacisnij przycisk ».

3
g

4

Wprowadz trzy pozostate cyfry,

a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

e Zeby powrdcei¢ do poprzedniej cyfry,
nacisnij przycisk «.

Wprowadz to samo hasto w polu
»Reconfirm”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

v e Status elementu ,Password” zmieni sie na ,Enable’”.

@\\ Notatka

e Jesli hasto zostato ustawione, musisz je
wprowadzi¢, zeby zmieni¢ ustawienia menu ,Net.”.

Obstuga menu = strona 46
B Zmiana hasta

1 Wybierz ,Password” (,Hasto”), a
nastepnie nacisnij przycisk ».
¢ Pojawi sie okno do wprowadzania hasta.

g

Wprowadz hasto w polu ,,0ld
Password” przy pomocy
przyciskow A, ¥V, > i 4, a

~ hastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Wprowadz hasto w polu ,New
Password” przy pomocy
przyciskow A, V., > i 4, a

< nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Wprowadz ponownie to samo hasto
w polu przy pomocy przyciskow A,
V, » i 4, a nastepnie nacisnij

< przycisk ENTER.

Q\N Notatka

e Jesli nie potrzebujesz chroni¢ hastem
ustawien menu ,Net.”, nacisnij przycisk
ENTER pomijajgc wprowadzenie hasta w
punktach 3 4.

e /eby anulowaé ustawienia hasta, nacisnij
przycisk RETURN.

-
W przypadku utraty hasta

W przypadku utraty hasta postepu;j
wedtug ponizszego opisu, zeby usungc¢
stare hasto, a nastepnie ustawi¢ nowe.

Na projektorze nacisnij przycisk

][> o] > [ ] —>E—>E)

STANDBY/ON] ENTER [STANDBY/ON| ENTER [STANDBY/ON] ENTER MENU o

@\§, Notatka

e Nacisniecie i przytrzymanie przycisku
ENTER dtuzej niz 5 sekund spowoduje
zablokowanie przyciskow sterujgcych na
projektorze — patrz strona 58).

e Przy pomocy przyciskow na pilocie nie
mozna usungc¢ hasta.
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Ustawienie projektora do pracy w sieci (menu ,Net.”) (ciag

dalszy)

(2) Ustawienie funkcji DHCP

Przed wigczeniem zasilania projektora
podtgcz kabel LAN. W przeciwnym wypadku
funkcja DHCP nie dziata.

Dostepne

ustawienia Opis

On Parametry konfiguracyjne sieci
TCP/IP przydzielane sg
automatycznie.

Off Ustaw protokot TCP/IP recznie.

Wybierz opcje ,,On” dla ,,DHCP Client”.
wysSwietli sie ,,Obtaining IP Address...”,

a nastepnie pojawi sie menu ekranowe.
Zatwierdz parametry adresu IP, maski podsieci
i bramki domysInej w oknie ustawien TCP/IP.
Jesli serwer DHCP bedzie niedostepny, pojawi
sie komunikat ,,Could not obtain IP Address.”.
W takim przypadku ustaw protokot TCP/IP
recznie. (Patrz element 3).)

(@) Ustawienie TCP/IP

Ustaw protokot TCP/IP recznie.

1 Wybierz opcje ,,Off” dla ,,DHCP
Client”, a nastepnie nacisnij
&~ przycisk ENTER.

Wybierz opcje ,,TCP/IP”, a
nastepnie nacisnij przycisk
~ ENTER.

3 Wprowadz ,IP Address” przy
pomocy przyciskow A, ¥V, > i 4, a
nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Setting the TCP/IP

i
255.255.255.000
000.000.000.000

Subnet Mask
Gateway

) Vg
4 Wprowadz ,Subnet Mask” przy
pomocy przyciskow A, ¥V, > i 4, a
" nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
) Vg

Wprowadz ,,Gateway” przy pomocy
przyciskéw A, V, » i «, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

62

Obstuga menu = strona 46

Dostepne
ustawienia

IP Address

Opis

Standardowe ustawienie
fabryczne: 192.168.150.002
Wprowadz odpowiedni dla sieci
adres IP.

Subnet Mask Standardowe ustawienie
fabryczne: 255.255.255.000
Wprowadz maske podsieci takg
sama, jak w przypadku
komputera i urzgdzen

podfaczonych do sieci.

Standardowe ustawienie
fabryczne: 000. 000. 000. 000

* Jesli ta funkcja jest nieuzywana,
ustaw: ,000. 000. 000. 000"

Gateway

Q\N Notatka

e Zatwierdz obecne segmenty sieci (grupe adresow
IP), zeby unikng¢ ustawienia adresu IP, ktory
powtarza adres innego urzadzenia lub
komputerow w sieci. Jesli adres ,,192.168.150.002”
nie jest uzywany przez inne urzadzenia w Sieci,
wykorzystujgce adres ,,192.168.150.XXX”, nie
musisz zmienia¢ adresu IP projektora.

e Szczegotowe informacje na temat kazdego
ustawienia mozna uzyskac¢ od administratora sieci.

(4) Przywracanie ustawien

fabrycznych (sieciowych)

Ta funkcja umozliwia przywroécenie
fabrycznych ustawien sieciowych w
projektorze.

Q\N Notatka

e Jesli wartosci adresu IP, maski podsieci lub
bramki projektora zostaty zmienione za pomoca
funkgji przywracania ustawien domysinych,
komputer bedzie mozna potaczy¢ z projektorem
tylko w przypadku dokonania wtasciwych
ustawien sieciowych w komputerze.

(5) Restart karty sieciowej

Funkcja restartu karty sieciowe;j.

Wywotaj te funkcje, jesli sterowanie
projektorem poprzez sie¢ komputerowa nie
jest mozliwe.



Obstuga menu = strona 46

(6) Sprawdzenie danych

sieciowych projektora

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia ponizszych
elementow.

Dostepne
ustawienia

IP Address Wyswietlany jest adres IP projektora.

MAC Address | Wyswietlany jest adres MAC
projektora.

Opis

Projector Wyswietlana jest nazwa
opisywanego modelu projektora.

@\\ Notatka

¢ Wiecej informaciji na temat zmiany nazwy
projektora mozna znalez¢ w ,INSTRUKCJI
INSTALACJI” znajdujacej sie na dostarczonej
z projektorem ptycie CD-ROM.
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Ogladanie tréjwymiarowych obrazéw stereoskopowych

Srodki ostroznosci podczas ogladania tréjwymiarowych obrazéw
stereoskopowych

Przed rozpoczeciem ogladania obrazéw stereoskopowych prosimy o uwazne
przeczytanie niniejszego rozdziatu.

A\ OSTRZEZENIE

B W normalnych warunkach oglgdanie tréjwymiarowych obrazoéw stereoskopowych jest

bezpieczne przy typowych czasach korzystania z projektora. Mimo to niektére osoby mogag
odczuwac pewne dolegliwosci. Zalecamy przestrzeganie ponizszych wytycznych,
pozwalajgcych zminimalizowaé ryzyko wystgpienia potencjalnych probleméw ze wzrokiem

i innych niekorzystnych objawow.

Rob regularne przerwy - przynajmniej 5 - 15 minut na kazde 30 - 60 minut ogladania
tréjwymiarowego obrazu stereoskopowego.
* Na podstawie wytycznych 3D Consortium poprawionych 10 grudnia 2008 r.

Zachowaj odpowiednig odlegtos¢ od ekranu. Oglgdanie obrazu ze zbyt bliskiej odlegtosci
moze spowodowac nadwyrezenie wzroku. W takim przypadku nalezy natychmiast przerwac
ogladanie.

Jedli podczas korzystania z projektora doswiadczysz przynajmniej jednego z ponizszych
objawow:

- nudnosci

— zawroty gtowy

- bdl gtowy

— nieostre lub podwadjne widzenie trwajgce dtuzej niz kilka sekund

Nie podejmuj zadnych potencjalnie niebezpiecznych czynnosci (na przyktad prowadzenia
samochodu) do momentu catkowitego ustgpienia objawodw. Jesli objawy nie ustepuja, nie
ogladaj ponownie obrazéw trojwymiarowych bez konsultacji z lekarzem.

e Zeby zapewni¢ sobie wigkszy komfort ogladania trojwymiarowych obrazéw stereoskopowych:
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e Wyreguluj paralakse urzgdzenia odtwarzajgcego tréjwymiarowe wideo. (W niektérych
modelach nie jest to mozliwe.)

e Ustaw najbardziej dogodny rozmiar wyswietlanego obrazu.
(Wyswietlanie obrazéw na zbyt matym lub zbyt duzym ekranie moze zlikwidowac efekt
stereoskopowy i zmeczenie wzroku.)

e Skorzystaj z funkcji DLP® Link™ Invert, zeby poprawnie ustawi¢ sygnat wideo dla lewego
i prawego oka. (Szczegdty obstugi funkciji ,,DLP® Link™ Invert” znajdujg sie w
odpowiedniej czesci niniejszej instrukciji.)



A\ OSTRZEZENIE

B Ogladanie tréjwymiarowych obrazéw stereoskopowych powinny ograniczy¢:
— dzieci do 6 roku zycia (zeby chroni¢ rosngce oczy)
— osoby z problemami zwigzanymi z czutoscig na $wiatto
— osoby z chorobami serca
— 0soby o stabym zdrowiu
— osoby cierpigce na niedobdr snu
— osoby zmeczone fizycznie
— osoby pod wptywem narkotykéw lub alkoholu

B Epilepsja
U matego procenta populacji moze wystgpi¢ atak epilepsji podczas oglagdania pewnych
rodzajow obrazow zawierajgcych migajgce wzory swietlne.

JESLI U CIEBIE LUB CZLONKOW TWOJEJ RODZINY WYSTAPILY KIEDYKOLWIEK

OBJAWY EPILEPSJI

Nastepujgce osoby przed ogladaniem stereoskopowych obrazéw powinny zasiegna¢

porady lekarza.

- Kazdy, u kogo wystgpity kiedykolwiek objawy epilepsji lub w jego rodzinie wystgpity
przypadki tej choroby.

— Dzieci ponizej sz6stego roku zycia

— Kazdy, kto kiedykolwiek doswiadczyt ataku epilepsiji lub zaburzenia zmystow
spowodowanego migajacymi Swiattami.

PEWNE WZORY SWIETLNE MOGA SPOWODOWAC ATAK U 0SOB, KTORE NIGDY
WCZESNIEJ NIE MIALY NAPADU EPILEPSJI

Nalezy przerwac uzytkowanie urzgdzenia, jesli w trakcie ogladania obrazéw
stereoskopowych wystgpi ktérykolwiek z ponizszych objawéw.

— Mimowolne ruchy, drgania oczu lub miesni

Skurcze miesni

Nudnosci lub zawroty gtowy

Konwulsje

Dezorientacja, zagubienie lub brak kontaktu z otoczeniem
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. Ogladanie tréjwymiarowych obrazéw stereoskopowych (ciag dalszy)

Informacje dotyczgce funkcji tréjwymiarowego wyswietlania
o Zeby wyswietla¢ tréjwymiarowy obraz, projektor potrzebuje:
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CO JEST POTRZEBNE
1) Zroédto sygnatu obstugujace wyswietlanie obrazu z przeplotem
- Szczegoty dotyczgce obstugiwanych sygnatéw znajdujg sie w tabeli kompatybilnosci
W niniejszej instrukcji.
2) Tréjwymiarowe okulary LCD obstugujgce system DLP® Link™*
- Skontaktuj sie z autoryzowanym sprzedawca firmy Sharp, zeby pozna¢ szczegoty
odnosnie mozliwosci zakupu.
*DLP® Link™ jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Texas Instruments.

Obraz moze byc¢ ciemniejszy w trakcie korzystania z funkcji trojwymiarowego wyswietlania
(przy funkciji ,DLP® Link™” ustawionej na ,,On”).

Po ustawieniu funkcji ,DLP® Link™” na ,,On”, nastepujace funkcje moga nie dziata¢ w petni
lub moga by¢ niedostepne.

- Korekcja trapezowa
— Zmiana rozmiaru
— Powigkszenie

Formaty 3D, z wyjatkiem obstugujgcego wyswietlanie obrazu z przeplotem (np.
wykorzystywanego w zapakowanych nos$nikach Blu-ray 3D lub DVD), nie sg kompatybilne z
opisywanym projektorem (stan z lutego 2011 roku).

Jesli zdolno$¢ widzenia Twojego lewego i prawego oka znacznie sie roznig oraz gtdwnie
ogladasz obrazy jednym okiem, wyswietlany obraz nie bedzie widziany jako trojwymiarowy.

Ponadto wyswietlane obrazy mogag by¢ trudne do ogladania w formacie 3D albo nie by¢
widziane jako trojwymiarowe w zaleznosci od osoby lub wyswietlanego materiatu.
Efekt stereoskopowy zalezy od osoby.

Ogladanie trojwymiarowego obrazu jest mozliwe do odlegtosci zapewniajacej odbior
sygnatow swietlnych przez okulary. Jednak wiekszos$¢ trojwymiarowych obrazéw stworzono
z mysla o ogladaniu bezposrednio sprzed ekranu, wiec, o ile to mozliwe, zaleca sie ogladanie
z tego miejsca.

— Odlegto$é odbierania sygnatéw zalezy od okularéw. Zeby dowiedzie¢ sie szczego6tow,
zajrzyj do instrukciji obstugi okularéw.

Tréjwymiarowe obrazy moga nie odtwarzac sie poprawnie na komputerze.



Korzystanie z trybu
tréjwymiarowego

Postepuj wedtug opisanej nizej
procedury, zeby wyswietli¢
tréjwymiarowy obraz.

Zeby zasiegnaé informacji odno$nie
specjalnych okularow i urzgdzen do
odtwarzania tréjwymiarowego wideo,
zajrzyj do odpowiednich instrukcji
obstugi.

Przycisk ENTER

@

3D
MODE

Przycisk 3D MODE

Wyswietlanie
tréjwymiarowych obrazéw

1 Wiacz projektor.
<

D Wiacz zrédio sygnatu

tréjwymiarowego wideo.

e Ustaw sygnat wyjsciowy urzadzenia
zgodnie z tabelg kompatybilnosci

Nacisnij przycisk 3D MODE na
pilocie, zeby wyswietli¢ menu 3D
MODE (tryb tréjwymiarowy).

M Informacja

o \Wyswietlenie komunikatu ,,An invalid button
has been pressed.” (wcidnieto niewtasciwy
przycisk) oznacza, ze do wejécia nie

sygnat wyjsciowy urzgdzenia odtwarzajgcego.

podtgczono kompatybilnego sygnatu. Sprawdz

N

/ Nacisnij przycisk », zeby ustawié¢
< funkcje ,,DLP® Link™” na ,,On”.

8 Nacisnij przycisk ENTER, zeby
przetaczy¢ projektor na tryb
umozliwiajacy bardziej naturalne

ogladanie tréjwymiarowego obrazu.

Ostrzezenie!

e Jesli projektor, urzgdzenie odtwarzajace
tréjwymiarowy sygnat lub trojwymiarowe
okulary nie sg poprawnie skonfigurowane,
mozesz do$wiadczy¢ nadwyrezenia oczu,

a takze braku mozliwosci oglgdania
obrazéw w trojwymiarze.

)\

Nacisnij przycisk 3D MODE.

e Menu 3D MODE zniknie.

@\§ Notatka

e Jedli nie jest wyswietlany trojwymiarowy obraz,
powtdrz czynnosci od 6 do 8.

e Mozesz rowniez skorzystac z funkgcji ,DLP® Link™”
i ,DLP® Link™ Invert” dostepnych w menu, zeby
zmieni¢ ustawienia trojwymiarowego wysSwietlania.

umieszczong w niniejszej instrukcji obstugi.

< Zakonczenie trojwymiarowe- BS
_ o go wys$wietlania Ss
3 Przetacz projektor na wejscie 3 o
z podtgczonym sygnatem 4 Nacisnij przycisk 3D MODE na s N
\_ trojwymiarowego wideo. pilocie, zeby wyswietli¢ menu 3D @
\ MODE (tryb tréjwymiarowy).
4 Ustaw urzadzenie wejSciowe na
odtwa_rzanie tréjwymiarowego 2 Nacisnij przycisk », zeby ustawié¢
\ materiatu. < funkcje ,,DLP® Link™” na ,,Off”.
5 Wiacz i zatéz trojwymiarowe Nacisnij przycisk 3D MODE.
\_ okulary LCD. < Menu 3D MODE zniknie.
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Ogladanie tréjwymiarowych obrazéw stereoskopowych (ciag dalszy)

Dodatek

B Jak dziata funkcja trojwymiarowej projekcji (DLP Link™) _
Funkcja tréjwymiarowej projekciji jest zgodna z systemem DLP® Link™. Zeby ogladaé
tréjwymiarowe obrazy, nalezy korzystac ze specjalnych okularéw z aktywng migawka, ktére
pozwalajg na wyswietlanie niezaleznego sygnatu dla lewego i prawego oka. Synchronizacja
odbywa sie poprzez sygnat sterujgcy (Swietlny).

Sygnat Swietlny
DDQ sterujacy okularami z
aktywna migawka*

* Sygnat sterujgcy transmitowany jest z obiektywu projektora, odbija sie od ekranu i odbiera
go czujnik w specjalnych tréjwymiarowych okularach. Z tego wzgledu zasieg ogladania
tréjwymiarowych obrazéw zalezy od parametréw okularow (czutosci na sygnat swietliny).
Szczegdty mozna znalez¢ w instrukcji obstugi okularéw.

B Wiecej informacji o funkciji tréjwymiarowej projekc;ji
Dodatkowe informacje o funkcji tréjwymiarowej projekcji zostang umieszczone na stronie
internetowej pod adresem: http://www.sharp-world.com/projector/



Konserwacja

Czyszczenie projektora

Upewnij sig, ze przed rozpoczeciem czyszczenia
projektora odtgczytes kabel zasilajgcy.
Obudowa i panel sterujgcy zostaty wykonane
z plastiku. Nie wolno ich czysci¢ benzyng lub
rozcienczalnikiem, poniewaz mogtoby to
spowodowac uszkodzenie.

Nie wolno stosowac srodkéw w aerozolu, np.
owadobojczych.

Nie doczepiaj do projektora na dtuzszy czas
przedmiotow gumowych lub plastikowych.
Niektore srodki mogg uszkodzi¢ plastikowe
czesci projektora.

Zabrudzenia nalezy delikatnie usuwac
miekka flanelowg Sciereczka.

Uzywanie Sciereczki nasgczonej preparatami
chemicznymi (wilgotnej, suchej itd.) moze
spowodowac odksztatcenie elementdw lub
pekniecie obudowy.

Przecieranie ostrg Sciereczka lub silny nacisk
mogag spowodowac zarysowania
powierzchni obudowy urzadzenia.

Silne zabrudzenia nalezy usuwac przy
pomocy Sciereczki nawilzonej tagodnym
detergentem rozcienczonym woda.
Sciereczke nalezy wycisngc, a nastepnie
przecierac nig projektor.

Bardzo silne detergenty mogg spowodowac
odbarwienie, wypaczenie lub uszkodzenie
powtoki projektora. Przed uzyciem wyprobuj
ich dziatanie na matej, nierzucajgcej sie

w oczy powierzchni projektora.

Rozcien-
czalnik

Czyszczenie obiektywu i ostony obiektywu
B Do czyszczenia obiektywu lub ostony

obiektywu uzywaj dostepnej powszechnie
w sprzedazy specjalnej bibuty lub
dmuchawy. Nie uzywaj zadnych ptynnych
Srodkéw czyszczacych, poniewaz mogtyby

uszkodzi¢ powtoke ochronng na powierzchni

obiektywu lub ostone obiektywu.

B Poniewaz powierzchnie obiektywu lub

ostone obiektywu mozna bardzo tatwo
uszkodzic¢, nie stukaj w obiektyw lub
w ostone obiektywu ani nie skrob ich
powierzchni.

(A AAAAAA]

e

L

Czyszczenie kratek wentylacyjnych

B Kurz gromadzacy sie na kratkach
wentylacyjnych nalezy usuwac przy pomocy
odkurzacza.

. Informacja

e Jesli chcesz oczyscic kratki wentylacyjne, nie
wytgczajgc zasilania projektora, upewnij sie,
ze zostat nacisniety przycisk STANDBY/ON
na projektorze lub przycisk STANDBY na
pilocie i urzadzenie znajduje sie w trybie
czuwania. Po wytgczeniu sie wentylatora
mozesz oczysci¢ kratki wentylacyjne.
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Wskazniki informacyjne

B Wskazniki ostrzegawcze (POWER, LAMP i ostrzegawczy temperatury) na projektorze
oznaczajg, ze wystgpity problemy wewnatrz urzadzenia.

B Jesli wskaznik ostrzegawczy temperatury lub wskaznik LAMP zacznie swieci¢ na czerwono
i projektor przetgczy sie do trybu czuwania, postepuj wedtug ponizszego opisu.

VT L @A LI  \Vskaznik ostrzegawczy temperatury |

Wskaznik LAMP ‘

Wskaznik POWER —\s\e//
(_LavpLr )

~

Wskaznik ostrzegawczy temperatury

Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta z powodu zablokowania otworow
wentylacyjnych lub niewtasciwego umieszczenia projektora, zacznie pulsowac wskaznik
ostrzegawczy temperatury. Jesli temperatura bedzie wzrastata, w lewym dolnym rogu ekranu
zaswieci sie wskaznik ,, " i bedzie pulsowat wskaznik ostrzegawczy temperatury. Jesli
temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa projektora zostanie wytgczona, wentylator bedzie
pracowat, a nastepnie projektor przetgczy sie do trybu czuwania. Jesli wskaznik ostrzegawczy
temperatury pulsuje, wykonaj zalecenia opisane na stronie 71.

J
~

(Wskainik LAMP

1X): Change The Lamp.

B Jesli pozostaty czas pracy obnizy sie do 5% lub ponizej, na ekranie bedzie wyswietlany
wskaznik E (zotty) i komunikat ,Change The Lamp.”. Jesli zywotnos$¢ osiagnie 0%, wskaznik
zmieni sie na [ (czerwony), lampa wytgczy sie automatycznie, a projektor automatycznie
przetgczy sie do trybu czuwania. Wskaznik LAMP bedzie $wiecit na czerwono.

B Jesli po raz czwarty sprobujesz witaczy¢ projektor bez wymiany lampy, urzagdzenie

\ nie wigczy sie. )
Wskazniki na projektorze
Wskaznik Swieci na czerwono | Normalny (tryb czuwania)
POWER Swieci na zielono Normalny (zasilanie wigczone)
Pulsuje na czerwono | Nieprawidtowy (patrz strona 71)
Pulsuje na zielono Normalny (chtodzenie)
Wskaznik LAMP | Swieci na zielono Normalny
Pulsuje na zielono Lampa sie rozgrzewa

Swieci na czerwono | Lampa zostata niewtasciwie wytaczona lub nalezy ja
wymieni¢ (patrz strona 71)

Wskaznik Wytaczony Normalny
J({)strzegatwczy Swieci lub pulsuje na | Temperatura wewnetrzna jest wyjatkowo wysoka
emperatury czerwono (patrz strona 71)
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Wskaznik informacyjny

: - Problem Przyczyna Mozliwe rozwigzanie
Normalny | Nieprawidfowy
Wskaznik | Wytaczony | Pulsuje na | Temperatura e Temperatura ¢ Projektora nalezy uzywac
ostrzegawczy Czerwono | wewnetrzna jest otoczenia projektora przy temperaturze
temperatury (zasilanie | wyjgtkowo jest wysoka. otoczenia nizszej niz +35°C.
wtgczone)/ | wysoka. e Zastoniete otwory e Umies¢ projektor w dobrze
Swieci na wentylacyjne wentylowanym miejscu
Cczerwono (patrz strona 8).
(tryb. e Awaria wentylatora e Powierz naprawe
czuwania) e Uszkodzenie uktadu projektora
wewnetrznego autoryzowanemu
e Zablokowane otwory |  serwisowi firmy Sharp
wentylacyjne (patrz strona 84).
Wskaznik | Swiecina | Swiecina | Lampa nie e Lampa zostata * Odltgcz projektor od sieci
LAMP zielono czerwono | wigcza sie. niewtasciwie elektrycznej, a nastepnie
(pulsuje na wyfaczona. podfacz go ponownie.
Zielono Nalezy wymieni¢ | ® Pozostaty czas pracy | ® Ostroznie wymien lampe
podczas lam obnizyt sie do 5% (patrz strona 72)
rozgrzewania pe- yisie © patr :
sic lampy) lub ponizej. ° Povy|erz naprawe
Swiecina | Lampa nie e | ampa sie przepalita prOJe.ktorg gutoryzowanemu
Cczerwono | wigcza sie. e Uszkodzenie ukfadu ser;/vlsotvw fwrrgaSharp
(tryb sterujgcego lampy . I(:F’)r?)srﬁns rona h ) .
czuwania) y O zachowanie
szczegoblnej ostroznosci
podczas wymiany lampy.
e Starannie zainstaluj ostone
lampy.
Wskaznik | Swiecina | Pulsuje na | Wskaznik e Ostona zespotu e Jesli wskaznik POWER
POWER zielono/ czerwono | POWER pulsuje lampy nie zostata pulsuje na czerwono po
$wiecina na czerwono po zamknieta. starannym zamontowaniu
CZerwono wigczeniu ostony zespotu lampy,
Pulsuje na zasilania nalezy skontaktowac sie
zZielono (faza projektora. z serwisem firmy Sharp
chtodzenia) (patrz strona 84).

- Informacja

e Jesli wskaznik ostrzegawczy temperatury zaswieci sie i projektor przetaczy sie do trybu czuwania,
zapoznaj sie z podanymi powyzej mozliwymi rozwigzaniami problemu. Zanim podtgczysz kabel
zasilajgey i witaczysz zasilanie projektora, odczekaj przynajmniej 10 minut, dopdki projektor zupetnie
nie ostygnie.

e Jesli podczas pracy projektora zasilanie zostanie chwilowo wytgczone na skutek przerwy w
dostawie energii lub z innej przyczyny, a nastepnie natychmiast przywrdécone, wskaznik LAMP
zacznie $wieci¢ na czerwono, a lampa moze sie wytaczy¢. W takim przypadku odfacz kabel

zasilajgcy od projektora, podtgcz go ponownie i wtgcz zasilanie urzgdzenia.

¢ \Wbudowany wentylator utrzymuje statg temperature wewnatrz projektora. Ta funkcja jest sterowana
automatycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie zmienia¢ w zaleznosci od predkosci obrotow
silnika. Nie oznacza to usterki.
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Informacje dotyczace lampy

Lampa

W Zaleca sie wymiane lampy (sprzedawanej oddzielnie), gdy pozostaty czas pracy obnizy sig do 5%
lub ponizej albo jesli pogorszyta sie znaczgco jakos¢ obrazu. Zywotnos¢ lampy (w procentach) mozna
sprawdzi¢ przy pomocy informacji ekranowej (patrz strona 60).

B Zakup zapasowag lampe typu AN-SV10LP u sprzedawcy urzadzenia lub w serwisie firmy Sharp.

Ostrzezenia dotyczgce wymiany lampy

B Opisywany projektor wykorzystuje wysokocisnieniowg lampe rteciowa. Gtosny trzask moze oznaczac
uszkodzenie lampy. Uszkodzenie lampy moze nastgpi¢ z réznych przyczyn, np. siinego wstrzgsu,
nieodpowiedniego chtodzenia, zarysowania powierzchni lub pogorszenia jakosci pracy na skutek btedu
w odczycie czasu pracy lampy.

Zywotnosc¢ lampy w duzym stopniu zalezy od poszczegodlnej lampy i/lub warunkéw jej pracy oraz
czestotliwosci wykorzystywania. Nalezy pamietac, ze uszkodzenia lampy czesto moga spowodowac
pekniecie banki.

B Gdy Swieci sie wskaznik wymiany lampy, a na ekranie widoczna jest ikona ostrzegawcza, nalezy
natychmiast wymienic¢ lampe na nowg, nawet jesli wydaje sie, ze lampa pracuje normalnie.

B Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znajdowac odtamki szkfa. W takim przypadku
nalezy porozumie¢ sie z autoryzowanym serwisem firmy Sharp, zeby zapewni¢ dalszg bezpieczng
obstuge.

B Jesli lampa peknie, odfamki szkta mogag przedostac sie do wnetrza zespotu lampy lub zawarty w lampie
gaz moze wydostawac sie otworami wentylacyjnymi. W takiej sytuacji nalezy dobrze przewietrzy¢
pomieszczenie, poniewaz gaz zawiera rte¢. W przypadku kontaktu z gazem nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie z lekarzem.

Wymiana lampy

A Ostrzezenie

e Nie wolno wyjmowac zespotu lampy bezposrednio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa i czesci
wokot niej sg bardzo gorgce i mogtyby spowodowac poparzenie lub obrazenia ciata.

e Zanim przystgpisz do wyjmowania zespotu lampy odczekaj przynajmniej jedng godzine po odfaczeniu
kabla zasilajgcego, dopoki powierzchnia zespotu lampy catkowicie nie ostygnie.

B Ostroznie dokonuj wymiany lampy przestrzegajac wskazéwek zamieszczonych w tej sekcji.
* Wymiane lampy mozesz réwniez zlecié¢ autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.

* Jesli po wymianie nowa lampa nie wtgcza sie, zle¢ naprawe projektora autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.
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Demontaz i montaz zespotu lampy

AOstrzeienie!

¢ Nie wolno wyjmowac zespotu lampy ) i
bezposrednio po zakonczeniu pracy Dodatkowe Zespot lampy
projektora. Lampa i czesci wokot niej sg wyposazenie . AN-SV10LP
bardzo gorgce i mogtyby spowodowac
poparzenie lub obrazenia ciafa.

- Informacja

¢ Nie nalezy dotyka¢ szklanej powierzchni
lampy lub wnetrza projektora.

e Zeby unikng¢ obrazen ciata i uszkodzenia
lampy, wykonaj ostroznie ponizsze czynnosci.

¢ Nie wolno okrecac¢ innych wkretow niz wkrety
mocujgce zespot lampy i jego ostone.

Nacisnij przycisk STANDBY/ON . :
1 na projektorze lub przycisk ngZA?ﬁSEY/ON

STANDBY na pilocie, zeby

przetaczy¢ urzadzenie do trybu

czuwania.

D O0dtacz kabel zasilajgcy.
e Odtgcz kabel zasilajgcy od projektora.
e Pozostaw zespot lampy, dopoki zupetnie =
nie ostygnie (okoto 1 godziny).

g

3 Zdejmij ostone zespotu lampy.

 Odkre¢ wkret serwisowy (1))
zabezpieczajgcy ostone zespotu lampy.
Zdejmij ostone zespotu lampy ().

= =
% Wkret serwisowy

(do ostony zespotu lampy)
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KInformacje dotyczgce lampy (cigg dalszy)

4

o ol

<

Wyjmij zesp6t lampy.
e Odkre¢ wkrety zabezpieczajgce zespot
lampy. Chwy¢ zespdt lampy za uchwyt

i pociagnij w kierunku wskazywanym przez

strzatke. Trzymaj zespot lampy poziomo
i nie przechyla;.

Wi6z nowy zespo6t lampy.

e Docisnij zdecydowanie zespot lampy w
gniezdzie w projektorze. Dokre¢ wkret
zabezpieczajgcy.

Zatéz ostone zespotu lampy.

e \Wyrdwnaj zatrzask na ostonie zespotu
lampy (D)) i zamknij ja (@)). Nalezy
postepowac ostroznie, zeby nie przycigé
sobie palcéw ostong. Nastepnie starannie
dokre¢ wkret serwisowy ((3)), zeby
zabezpieczyC¢ ostone zespotu lampy.

. Informacja

e Jesli zespot lampy i ostona zespotu
lampy nie zostang poprawnie
zainstalowane, nie wigczy sie zasilanie
projektora. Nawet jesli kabel zasilajacy
jest podtagczony do urzgdzenia.

Skasowanie zegara lampy

Skasuj zegar lampy po wymianie lampy.

- Informacja

e Kasowanie zegara lampy nalezy przeprowadzac
tylko po wymianie lampy. Skasowanie zegara
lampy i dalsze uzywanie tej samej lampy moze
spowodowac uszkodzenie lub wybuch lampy.

1
) g

<
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Podtacz kabel zasilajgcy.
e Podtgcz kabel zasilajgcy do projektora.

Skasuj zegar lampy.
e Naciskajgc réwnoczesnie i przytrzymujac

przyciski MENU, ENTER i ¥ na
projektorze, nacisnij przycisk STANDBY/
ON na projektorze. Przytrzymaj wszystkie
cztery przyciski, dopoki wskaznik LAMP
nie zacznie pulsowac na zielono.

¢ \Wyswietlenie sie informaciji ,LAMP 0000H”
oznacza, ze zegar lampy zostat skasowany.

Wkrety zabezpieczajgce
W

\ \\\
\;\ \ A

= Ee0%®
=0
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= el
T

Gniazdo A
>

— Przycisk STANDBY/ON
Przycisk ENTER

Przycisk ¥
Przycisk I\{IENU

HEEEEDEDE

FIYPEYEN LENS RETURN ENTER INPUT & —VOL =+ MENU




Tabela kompatybilnosci

e Obstuga wielu sygnatéw
Czestotliwos¢ pozioma: 15-110 kHz,
Czestotliwos¢ pionowa: 45-85 Hz,

Zegar punktowy: 12-165 MHz
Sygnat synchronizacji: zgodny z poziomem TTL
e Zgodny z sygnatem zieleni

5 aa Czestotliwosé Czestotliwosé Sygnaty Sygnaty Obraz
PG o IReze ez pozioma [kHz] pionowa [Hz] analogowe cyfrowe XG-SV100W XG-SV200X
26.2 50 v
31.5 60 v
34.7 70 v
VGA 640 x 480 37.0 75 v "
37.5 75 v v
43.3 85 v
31.3 50 v Powiekszony
35.2 56 v v
87.9 60 v v Powiekszony
SVGA 800 x 600 46.6 70 v
481 72 v v
46.9 75 v v
53.7 85 v
40.3 50 v
48.4 60 v v
XGA 1024 x 768 56.5 70 v v Rzeczywisty
60.0 75 v v
PC 68.7 85 v
1280 x 720 45.0 60 v v
1280 x 768 47.8 60 v v Rzeczywisty
49.7 60 v v
WXGA 1280 x 800 5.8 75 v
1360 x 768 47.7 60 v v
1366 x 768 47.8 60 v v
WXGA+ 1440 x 900 55.9 60 v
55.0 60 v
1152 x 864 66.2 70 v Po inteligentnej
67.5 75 v kompresiji
SXGA 60.0 60 v v Po inteligentnej
1280 < 960 75.0 75 %z kompresiji
64.0 60 v v
1280 x 1024 80.0 75 v v
64.0 60 v v
SXGA+ 1400 x 1050 653 80 v v
WSXGA+ 1680 x 1050 65.3 60 v
UXGA 1600 x 1200 75.0 60 v
MAC 13” VGA 640 x 480 34.9 67 v Powigkszony
MAC 16” SVGA 832 x 624 49.7 75 v Powiekszony
MAC 19” XGA 1024 x 768 60.2 75 v Rzeczywisty
MAC 217 SXGA 1152 x 870 68.7 75 v Po inte\igent.nej Po inteligen.t.nej
kompresji kompresiji

)\ Notatka

e Optymalng jako$¢ obrazu mozna osiagna¢, dostosowujac rozdzielczos¢ wyjsciowa komputera do
wartosci odpowiadajacej oznaczeniu ,Rzeczywisty” w kolumnie ,Obraz” tabeli pokazanej powyzej.
e Jesli rozdzielczos¢ ekranu komputera jest rozna od rozdzielczosci wyswietlanego obrazu, nalezy
wykonac¢ ponizsze czynnosci.
— Sprawdz opcje ,Resolution” w menu ,SIG” i wybierz rozdzielczos$¢ zgodnag z rozdzielczoscig ekranu
komputera.
— W zaleznos$ci od wykorzystywanego komputera sygnat wyjsciowy moze nie by¢ zgodny z ustawiong
rozdzielczoscig ekranu. Sprawdz ustawienia sygnatu wyjsciowego komputera. Jesli ustawien tych nie
mozna zmieni¢, ustaw rozdzielczos¢ na warto$¢ oznaczong komentarzem ,Rzeczywisty” w kolumnie
,Obraz”.
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Tabela kompatybilnosci (cigg dalszy)

Svgnat Rozdzielczo$¢ pozioma Rozdzielczo$¢ pionowa Sygnaty Sygnaty
v9 kHz) (Hz) analogowe cyfrowe
37.9 60 v v
SVGA 800 x 600 771 120 v
XGA 1024 x 768 48.4 co v v
98.6 120 v
49.7 60 v v
XA 1280800 1016 120 - v
1280 x 720 45.0 co v v
92.6 120 v
*1 Zmniejszenie pustych obszardw.
o,
)\ Notatka
e Karta graficzna komputera musi mie¢ mozliwos¢ wyswietlania trojwymiarowego sygnatu
stereoskopowego.
Nalezy sprawdzi¢ dane techniczne komputera/karty graficznej lub skontaktowac sie z producentem
komputera.
TV cyfrowy
Sygnat Rozdzielczo$¢ | Rozdzielczo$¢ Sygnaty Sygnaty Sygnat Rozdzielczo$¢ | Rozdzielczo$¢ Sygnaty Sygnaty
Y9 pozioma (kHz) pionowa (Hz) [ analogowe | cyfrowe Y9 pozioma (kHz) pionowa (Hz) | analogowe | cyfrowe
4801 16.7 60 v 10801 28.1 50 v v
480P 31.5 60 v v 10801 33.8 60 v v
540P 33.8 60 v 1080P 27.0 24 v
5761 15.6 50 v 1080P 28.1 25 v
576P 31.3 50 v v 1080P 33.8 30 v
720P 37.5 50 v v 1080P 56.3 50 v v
720P 45.0 60 v v 1080P 67.5 60 v v
10351 33.8 60 v
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Zamocowanie obrotowego modutu do instala-
cji na suficie (AN-SV100T)

1 Nacisnij przycisk STANDBY/ON
na projektorze lub przycisk
STANDBY na pilocie, zeby
przetaczy¢ urzadzenie do trybu
czuwania, a nastepnie odtacz

 kabel zasilajacy.

2 Odwraéc¢ projektor i umiesé go na
poziomej powierzchni.
Zdejmij ostone gniazd.

g

3 Ustaw obrotowy modut do
instalacji na suficie na spodzie
projektora i dopasuj modut do
otworéw montazowych
w projektorze. (Upewnij sie,
ze trzy bolce stabilizujgce na
module znajduja sie
w odpowiednich otworach
w projektorze.)

<

4 Przymocuj obrotowy modut do
instalacji na suficie do projektora
wykorzystujgc dostarczone
w zestawie Sruby.

Najpierw lekko, a nastepnie
doktadnie dokre¢ wszystkie
cztery Sruby.
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1 Ustaw zaczepy ostony panelu
gniazd (1)) i dopasuj niewielkie
wypustki na ostonach do
otworéw na obrotowym module
do instalacji na suficie (AN-
SV100T) (2).

amocowanie ostony panelu gniazd do modutu

2 Dokreé ostone panelu gniazd w
dwéch miejscach dostarczonymi
w zestawie wkretami.

i3
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Instalacja zestawu montazowego na suficie

Instalacja z wykorzystaniem
zestawu montazowego AN-TK201

1

N

N

Zamocuj zestaw montazowy do
sufitu.

Najpierw lekko dokre¢ Srube montazowg
W najmniejszym otworze (1], a nastepnie
postepujgc w ten sam sposéb dokrec
pozostate $ruby w otworach (2], (3]i(4]. Po
ustaleniu pozycji zdecydowanie dokre¢
wszystkie cztery sruby.

Zastosuj sruby M8. (Rodzaj srub w duzym
stopniu zalezy od sposobu instalacji.)

Uzyj podktadek dostarczonych w
zestawie montazowym.

2 Zamocuj wysiegnik do regulaciji

wysokosci do zestawu
montazowego na suficie.

1.

~

Wstaw wysiegnik do regulacji wysokosci

do zestawu montazowego na suficie.

. Zabezpiecz wysiegnik za pomoca tulejki i
Sruby mocujgcej 2] odpowiednio do
wysokosci ekranu.

. Zabezpiecz $rube zakretka [3].

. Dokre¢ dwa wkrety stabilizacyjne (4],

. Starannie dokre¢ nakretke

zabezpieczajaca [3] i przetdz zawleczke

przez otwor w $rubie mocujgce;

wysiegnik.

A Ostrzezenie

e Skontaktuj ze sprzedawca urzadzenia lub
serwisem w sprawie instalacji zestawu
montazowego na suficie. Firma Sharp nie ponosi
odpowiedzialnosci za upadek projektora lub
podfaczonych urzgdzen spowodowany
nieprawidtowg instalacja.

)

P S
= 2
N
B2

AN
Om@)-$

Sruba montazowa (M8)
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Instalacja zestawu montazowego na suficie (cigg dalszy)

Instalacja z wykorzystaniem
zestawu montazowego AN-TK202

1 Zamocuj zestaw montazowy do

sufitu.

e Najpierw odpowiednio dokre¢ srube
montazowg w otworze (1] (najmniejszym),
aby utrzymata zestaw montazowy. Nastepnie
postepujgc w ten sam sposob dokrec
pozostate $ruby w otworach (2], (3] (4).

Po ustaleniu pozycji naroznikdw
zdecydowanie dokre¢ wszystkie cztery Sruby.

e Zastosuj sruby M8. (Rodzaj srub w duzym
stopniu zalezy od sposobu instalacii.)

¢ Uzyj podktadek dostarczonych w zestawie

&~ montazowym.

A Ostrzezenie

e Skontaktuj ze sprzedawcg urzadzenia lub
serwisem w sprawie instalacji zestawu
montazowego na suficie. Firma Sharp nie ponosi
odpowiedzialnosci za upadek projektora lub
podtgczonych urzgdzen spowodowany
nieprawidtows instalacja.
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Rozwigzywanie problemow

Problem Proponowane sposoby rozwigzania Strona
e Kabel zasilajgcy nie jest podtgczony do gniazdka w Scianie. 26
¢ Zasilanie podtgczonych urzadzen zewnetrznych jest wytgczone. -
e Wybrane jest nieodpowiednie zrodto sygnatu. 34
e Funkcja AV MUTE jest aktywna. 35
‘ e Kable sg podtgczone nieprawidtowo do projektora. 22-26
e Bateria pilota wyczerpata sie. 15
Brak obrazu i dzwigku lub |e W poditgczonym notebooku wytgczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. |22
projektor nie uruchamia sie. g Ostona lampy jest nieprawidtowo zainstalowana. 73,74
e Kable sg podtgczone nieprawidtowo do projektora. 22-26
e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 48
¢ W zaleznosci od typu uzywanego komputera obraz bedzie niewidoczny, |-
jesli nie zostanie witgczone zewnetrzne wyjscie sygnatu. Postepuj zgodnie
z instrukcja obstugi komputera, zeby wtgczy¢ wyjscie sygnatu.
Q e Czy zostato wybrane ustawienie ,On” w ,DLP® Link™”?
67
Dzwiek jest styszalny, ale
nie ma obrazu
(lub obraz jest ciemny).
Obraz ciemny lub e Sprawdz, czy korekcja barw ze wzgledu na kolor $ciany jest poprawnie |94
niebieski. skonfigurowana.
e Nieprawidfowe ustawienia parametrow obrazu. 48
e Wyreguluj parametry ,Color” i ,Tint” w grupie ustawien ,Picture Mode” i
zmniejsz wartosc¢ ,BrilliantColor™”,
(tylko wejscie S-VIDEO lub VIDEO)
e \Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 53
(tylko wejscie COMPUTER/COMPONENT 1, 2)
¢ Nieprawidtowe ustawienie sygnatu wejsciowego (RGB/component). 592
e Wyreguluj ostrosc. 30
e Odlegtosc¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng wartosc. 19, 20
¢ Na powierzchni obiektywu skroplita sie para wodna. Jesli projektor zostanie |-
przeniesiony z zimnego pomieszczenia do cieptego, na powierzchni
obiektywu moze sie skropli¢ para wodna i obraz bedzie rozmazany. Projektor
nalezy przygotowac do pracy co najmniej na godzine przed rozpoczeciem
prezentaciji. Jesli dojdzie do skroplenia pary wodnej, nalezy odtgczy¢
Obraz jest rozmyty, projektor od sieci elekirycznej i odczekac, az para zniknie.
widoczne sa szumy. (tylko sygnat z komputera)
* Przeprowadz synchronizacje (regulacja parametrow ,Clock” i ,Phase”) |52
e Zr6dtem szumu moze by¢ komputer. -
e Kable sg podtgczone nieprawidtowo do projektora. 22-26
e Ustawiony jest minimalny poziom gtosnosci. 35
e Jesli projektor jest podtaczony do urzgdzenia zewnetrznego i ustawiony
jest minimalny poziom gto$nosci, regulacja poziomu gtosnosci w
urzgdzeniu zewnetrznym nie spowoduje wtgczenia dzwieku.
e Parametr ,Speaker” jest ustawiony na ,Off”. 51
Obraz jest widoczny, ale
nie ma dzwieku.
¢ Przeprowadz niezbedne regulacje kazdego elementu w menu ,SIG”. 52

Obraz danych nie jest
wysSrodkowany.

e \W zaleznosci od typu podtagczonego komputera rozdzielczo$¢ sygnatu
wyjsciowego moze sie rézni¢ od ustawionej. Szczegoty na ten temat
mozna znalez¢ w instrukgji obstugi komputera.

Obudowa od czasu do
czasu wydaje nietypowy
odgtos.

e Jesli obraz jest normalny, odgtosy moga by¢ skutkiem zmian
temperatury obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.
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Rozwigzywanie problemoéw (cigg dalszy)

Problem Proponowane sposoby rozwigzania Strona
Wskaznik informacyjny na |® Patrz ~Wskazniki informacyjne”. 70
projektorze Swieci lub
pulsuje na czerwono.
Obraz wprowadzany |® Zmien ustawienia sygnafu wejsciowego. 52
przez wejscie COMPUTER
(YPbPr) jest zielony.
Obraz wprowadzany
przez wejscie COMPUTER
(RGB) jest rézowy (brak
zielonego).
Obraz jest zbyt jasny i |® Nieprawidtowe ustawienia parametréw obrazu. 48
biatawy.
Wentylator pracuje e Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta, wentylator pracuje 8,9
glosniej. szybciej. 69, 70, 71
Lampa nie wigcza sie  |® Wskainik LAMP $wieci na czerwono. 70,73, 74
nawet po wigczeniu Wymien lampg.
zasilania projektora.
Lampa wytgcza sie
niespodziewanie podczas
projekcii.
Obraz czasami migocze. |® Kable sg podtaczone nieprawidtowo do projektora lub podtgczone 22-26
urzgdzenie nie dziata prawidtowo.
e Jesli powtarza sie regularnie, wymien lampe. 73
Lampa potrzebuje wiecej |* Nalezy wymieni¢ lampe. o ) . 73
czasu do wigczenia sie. | Jesli pozostaty czas pracy zbliza si¢ do kofca, wymien lampe.
Obraz jest ciemny.
Nie mozna uzywag pilota. |® Obstuguj pilota skierowanego na odbiornik sygnatu na projektorze. 15
e Pilot moze znajdowac sie poza zasiegiem odbiornika sygnatu na
projektorze.
e Jedli zostat uzyty obrotowy modut do instalacji na suficie (AN-SV100T) |-
a projektor obrécony, transmisja sygnatu moze przebiegac
nieprawidtowo w zaleznosci od pochylenia projektora.
e Jesli na odbiornik sygnatu pilota pada bezpos$rednio $wiatto stoneczne
lub lampy jarzeniowej, ustaw projektor w innym miejscu.
e Baterie mogty sie wyczerpac lub zostaty nieprawidtowo zainstalowane. (15
Sprawdz, czy baterie sg prawidtowo zainstalowane lub wymien je na
nowe.
Wskaznik modutu e Czy ,Rotate Indicator” (wskaznik modutu obrotowego) zostat ustawiony (59
obrotowego nie $wieci sig.| Na,Off"? , , ; . -
e Sprawdz podtgczenie obrotowego modutu do instalacji na suficie (AN-
SV100T) do projektora.
Funkgcja regulacii e Ostona obiektywu jest nieprawidtowo zatozona. 12

przesuniecia obiektywu
nie dziata.
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Problem

Proponowane sposoby rozwigzania

Strona

Obraz 3D miga podczas
ogladania
W pomieszczeniu.

e Moze sie wydawac, ze obraz miga, gdy do oka jednoczesnie dociera
Swiatto fluorescencyjne lub inne Swiatto zewnetrzne.
— Wytgcz Swiatta.
— Zablokuj dostep innych zewnetrznych Swiatet.

Podwadjny obraz
(ghosting) bez
tréjwymiarowego obrazu.

e Upewnij sie, ze korzystasz z tréjwymiarowych okularow LCD
obstugujacych system DLP® Link™,
— Uzywaj specjalnych tréjwymiarowych okularow LCD z aktywna
migawka obstugujacych system DLP® Link™,

e Sprawdz, czy migawki okularéw pracuja poprawnie.

— Wylacz i ponownie wtgcz okulary.

— Sprawdz stan baterii w okularach.

— Sprawdz, czy okulary zostaty przestawione w tryb tréjwymiarowy.
Niektore okulary tréjwymiarowe, poza zwyktym trybem
trojwymiarowym, posiadajg specjalny dodatkowy tryb (taki jak ,tryb
dual view”). Zajrzyj do instrukcji obstugi okularow.

e Sprawdz ustawienia projektora.
— Przetgcz funkcje DLP® Link™ na ,,On”.
— Uzyj funkcji ,DLP® Link™ Invert”, zeby zmieni¢ ustawienie.

e Sprawdz, czy doprowadzony sygnat jest obstugiwany.

— Skonfiguruj rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania aplikacii 3D.
Upewnij sig, ze ustawiona rozdzielczos¢ aplikaciji jest obstugiwana.
Zeby dziata¢ w trybie tréjwymiarowym na projektorze, aplikacja musi
by¢ odpowiednio skonfigurowana.

Szczegoty dotyczagce obstugiwanych sygnatow 3D znajdujg sie
w tabeli kompatybilno$ci w niniejszej instrukcii.
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e Jesli projektor jest podtagczony do komputera w celu odtwarzania
tréjwymiarowych obrazoéw, nalezy sprawdzi¢, czy uzywana aplikacja
obstuguje wyswietlanie stereoskopowe.

— Uzyj odpowiedniego oprogramowania.
— Ustaw oprogramowanie na wyswietlanie z przeplotem.

e Upewnij sie, ze miedzy ekranem a okularami nie znajdujg sie zadne
przeszkody.
— Usun wszelkie przeszkody.
Niepozagdane przeszkody mogg spowodowac niewtasciwe dziatanie
okularéw - migotanie lub wytgczenie. Nie umieszczaj dtoni i innych
przedmiotdéw przed czujnikiem sterowania tréjwymiarowym sygnatem
w okularach.

e Sprawdz, czy w poblizu nie ma jasnego zrédfa Swiatta.
— Zaston lub wytgcz swiatto.
Swiatto o wysokiej intensywnoéci moze zaktécaé komunikacje
miedzy okularami a ekranem, powodujgc migotanie.

e Sprawdz, czy tréjwymiarowy obraz nie jest wyswietlany jednoczesnie
z dwaoch lub wiecej projektordw.
— Uzywaj tylko jednego projektora na raz.

Urzadzenie jest wyposazone w mikroprocesor. Na jego dziatanie moze mie¢ wptyw nieprawidtowa
obstuga lub wystapienie zaktdécen. W takim przypadku nalezy odtgczy¢ kabel zasilajgcy i wigczy¢ go
ponownie po uptywie wiecej niz 5 minut.
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Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystagpienia probleméw podczas korzystania z opisywanego
projektora nalezy sprébowacé rozwigza¢ je na podstawie informacji w tabelach
na stronach od 81 do 83. Jesli problemu nie udato sie rozwigzac¢, prosimy

o kontakt z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

Stany
Zjednoczone

Kanada

Meksyk

Ameryka
tacinska

Niemcy

Wielka
Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja

Austria
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SHARP ELECTRONICS (EUROPE) G.M.B.H. Sp. z 0.0.
ODDZIAL W POLSCE

02-822 Warszawa, ul. Poleczki 33

tel. +48 22 545 81 00

Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharpusa.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation
Mexico Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin
American Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.sharpla.com

SHARP ELECTRONICS (Europe)
GmbH

01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
08705 274277
http://www.sharp.co.uk/customersupport

Sharp Electronics (ltaly) S.PA.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
0149903540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics (Nordic) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

SHARP ELECTRONICS (Europe)
GmbH

Branch Office Austria
00431727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Panstwa
Beneluksu

Australia

Nowa
Zelandia

Singapur

Hong Kong

Tajwan

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Nederland

9900-0159 Belgium
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Corporation of Australia Pty.
Ltd.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
Tel.: (09) 573-0111

Faks: (09) 573-0112
http://www.sharp.net.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of
Korea

(82) 2-3660-2002
Icd@sharp-korea.co.kr
http://www.sharpkorea.co.kr

Sharp Business Systems (India)
Limited

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



Dane techniczne

Model

XG-SV100W XG-SV200X

Element obrazujgcy

Uktad DLP® 0,65” x 1 Uktad DLP® 0,7” x 1

Rozdzielczosé

WXGA (1280 x 800) XGA (1024 x 768)

Obiektyw Parametr F F25-37
Regulacja wielkosci obrazu (zoom) | Regulacja elektryczna x 2,0 (f = 21,2 — 42,0 mm)
Regulacja ostroéci obrazu Zasilanie
Gniazda HDMI x 1
wejsciowe Computer/Component x 2
(gniazdo mini D-sub 15-stykowe)
S-wideo (ztgcze mini DIN, 4-stykowe) | x 1
Wideo (RCA) x 1
Audio (gniazdo minijack stereo @ 3,5 mm) | x 1
Audio (RCA) x 1 (L/P)
Gniazda Computer/Component x 1
wyjsciowe (gniazdo mini D-sub 15-stykowe) (wspotdzielone z COMPUTER/COMPONENT 2; przetaczane)
Audio (gniazdo minijack stereo @ 3,5 mm) | x 1 (wyj$cie o regulowanym poziomie gtosnosci)
Gniazda do LAN (RJ-45) x 1
komunikacii i USB (typ B) 1
sterowania
RS-232C (ztgcze mini DIN, 9-stykowe) | x 1
Gtosnik 10 W (mono)
Lampa projekcyjna 400 W
Napiecie znamionowe Od 100 do 240 V~
Czestotliwo$¢ znamionowa 50/60 Hz
Prad wejsciowy 52 A
Pobor energi Tryb 100 V~ 516 W
,,ECO+QUiet” 240 \/~ 495 W
ustawiony
na ,Off”
Tryb 100 V~ 396 W
,,ECO+QUiet” 240 V~ 383 W
ustawiony
na ,On”
Pobdr energi Tryb 100 V~ 12,2 W
(tryb CZUWania) Standard 240 \V/~ 128 W
Tryb Eco 100 V~ 0,35 W
240 V~ 70 W
Temperatura podczas pracy Od +5°C do +35°C
Obudowa Plastikowa

Wymiary (sam korpus) [szer. X wys. X gt.]

156"/64” x 4 33/64” x 16”
(405 x 114,5 x 406,5 mm)

Ciezar (ok.)

75 kg

Stawigjac sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktow firma SHARP zastrzega sobie prawo do

wprowadzania zmian w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzadzenia bez wczesniejszego
powiadamiania nabywcy. Dane dotyczace wydajnosci poszczegolnych elementow sg wartosciami nominalnymi
produkowanych urzadzen. W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkosci,

Opisywany projektor wykorzystuje uktad DLP © . Jest to wysokiej klasy panel zawierajgcy
1.024.000 (model XG-SV100W) lub 786.432 (model XG-SV200X) pikseli (mikroluster).
Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych technologicznie urzadzen elektronicznych
(telewizorow wielkoekranowych, systemow wideo i kamer) istniejg pewne dopuszczalne
odchylenia od standardow, ktére urzgdzenie musi spetniac.

Panel LCD opisywanego projektora moze mieC¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych
punktow. Nie wptywa to jednak na jakos¢ obrazu ani na trwatoS¢ projektora.
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Wymiary

Jednostki: cale (mm)
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Opis gniazd

Gniazda wejsciowe COMPUTER/COMPONENT 1, 2 i wyjSciowe COMPUTER/
COMPONENT: gniazdo 15-stykowe mini D-sub zenskie

11 ----- 15 Wejscie/wyjscie COMPUTER Wejscie/wyjscie COMPONENT
(numery Sygnat (numery Sygnat
stykoéw) stykow)

©®®o oo 1. Wejécie wideo (czerwony) 1. PR(CR)

O ®© ©® ®©® ® @ O 2. Wejscie wideo (zielony/synchronizacja) 2. Y
®®eo®® 3. Wejécie wideo (niebieski) 3. PB(CB)
4. Niepodtagczone 4. Niepodtgczone
5. Niepodfgczone 5. Niepodtgczone
1 <+ B 6. Masa (czerwony) 6. Masa (PR)
6 cocce+- 10 7. Masa (zielony/synchronizacja) 7. Masa(Y)

8. Masa (niebieski) 8. Masa (PB)
9. Niepodfaczone 9. Niepodtgczone

10. Masa 10.  Niepodtaczone

11.  Niepodtaczone 11.  Niepodtgczone

12.  Dane dwukierunkowe 12.  Niepodtaczone

13.  Synchronizacja pozioma (TTL) 13.  Niepodtgczone

14.  Synchronizacja pionowa (TTL) 14.  Niepodtaczone

15.  Zegar danych 15.  Niepodtgczone

Gniazdo HDMI
18 2 (numery Nazwa (numery Nazwa
stykow) stykow)
1. Dane TM.D.S. 2+ 11.  Ekranowanie zegara T.M.D.S.
M OO00000nm 2. Ekranowanie danych TM.D.S. 2 12.  Zegar TM.D.S. -
Cﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ_ﬁ 3. Dane TM.D.S.2- 13. CEC
4, Dane TM.D.S. 1+ 14.  Dodatkowy sterujgcy
5. Ekranowanie danych T.M.D.S. 1 15.  SCL
6. Dane TM.D.S. 1- 16.  SDA
19 1 7. Dane TM.D.S. 0+ 17.  Uziemienie DDC/CEC

8. Ekranowanie danych TM.D.S. 0 18.  Zasilanie +5V
9. Dane TM.D.S. 0- 19.  Detekcja podfgczenia

10. Zegar TM.D.S. +

Gniazdo RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie adaptera DIN-D-sub RS-232C

i --- 5 (numery Sygnat Nazwa Wej./wyj. Uwagi
stykow)
1. Niepodtaczone
) e 0 0 © 2. RD Odbidér danych Wejscie Podtaczone do obwoddédw wewnetrznych
O » o0 @ O 3. SD  Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwoddw wewnetrznych
4. Niepodtaczone
5. SG  Uziemienie Podtaczone do obwodoéw wewnegtrznych
6. Niepodtaczone
6 -9 7. RS Zadanie wystania Podtaczone do CS w obwodach wewnetrznych
8. CS Skasowanie przed wystaniem Podtaczone do RS w obwodach wewnetrznych
9. Niepodtaczone



Opis gniazd
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@\\ Notatka

(numery
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Sygnat

Zalecany kabel RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub zenska

(numery
stykow)

Sygnat

i
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©)

e W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potgczenie styku 4 i 6 w urzgdzeniu
sterujgcym (np. komputerze).

Projektor Komputer
(numery (numery
stykow) stykow)

4 4
; s
6 6

Gniazdo USB: Ztgcze USB typu B

4 3

&=

12

(numery
stykow)
1

2
3
.

Sygnat

VCC
USB-
USB+
SG

Nazwa

Zasilanie USB
Dane USB -
Dane USB +
Uziemienie

Gniazdo LAN: LAN (RJ-45)

O O (numery  Sygnat
’—"'_"'—‘ stykow)
1. TX+
ITITIT 2 TX=
3. RX+
4,

(numery  Sygnat
stykow)
5.
6. RX-
7.
8.



rPort RS-232C - parametry i lista rozkazow

Sterowanie z komputera

Do sterowania projektorem moze byé uzywany komputer potgczony z nim poprzez kabel RS-232C (typu
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podtaczenia kabla znajduje sie na stronie 25
w Instrukcji obstugi projektora.

Warunki transmisji

Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowa¢ wedtug ponizszych parametréw:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C. Kontrola parzystosci: brak
Predkos$é*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitéow na sekunde Bity stopu: 1
Dtugos$é danych: 8 bitéw Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawi¢ takg sama predkos¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera s3g przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny.
Po odebraniu danych projektor przesyta odpowiedz do komputera.

Format rozkazu

Cl|C2|C3|C4|Pl|P2|P3|P4 Kod powrotu (ODH)

I I
4 znaki rozkazu 4 znaki parametru

Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja btedu (btad komunikaciji lub zte polecenie)

O | K Kod powrotu (ODH) E| R | R Kod powrotu (ODH)

M Informacja

e Podczas sterowania projektorem przy pomocy rozkazow wysytanych przez interfejs RS-232C rozkazy
mozna wysyta¢ po odczekaniu przynajmniej 30 sekund od witgczenia zasilania.
e Po wystaniu rozkazu wyboru zrodfa sygnatu lub regulacji obrazu i otrzymaniu odpowiedzi ,OK”
przetworzenie rozkazu przez projektor moze chwile potrwac. Jesli drugi rozkaz zostanie wystany
w czasie, gdy projektor przetwarza wcigz pierwszy rozkaz, moze pojawi¢ sie odpowiedz ,ERR”. W takim
przypadku nalezy powtornie wysta¢ drugi rozkaz.
e Wysytajgc po kilka rozkazow pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu
odpowiedzi na poprzedni rozkaz.
e POWR???7?”, ,TABN __ _ 17, ,TLPS _ 17, ,TPOW _ _ _ 1", ,TLPN _ 17, ,TLTT 17,
LJLUTM _ 17 TLTL _ 17, ,TNAM _ 17, ,MNRD___1", ,PINO___ 1
— Jesli projektor odbierze powyzszg serie rozkazow:
* Informacje ekranowe nie znikna.
* Zegar funkcji automatycznie wytgczajgcej projektor nie zostanie skasowany.
— Dostepne sg rowniez polecenia specjalne do zastosowan wymagajgcych statego wywotywania.

@\\\A Notatka

e Jesli w kolumnie parametrow widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje.
e Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzic¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie
polecen.



Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

Rozkazy

Przyktad: zeby witaczy¢ projektor, nalezy wysta¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer Projektor
—>
P R 1 K
0| W ] A . 0 <
ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR - W trybie czuwania
Przy wtgczonym zasilaniu (lub w ciggu 30-sekund
rozruchu)
Power On PIO[W|R|-|-|-|1|OKlubERR OK
Off P|O[(W|R ~|-|0]|OK OK lub ERR
Status P|O[(W|R 21?7 ?|1 0
Projector Condition T|A[B|N|-|-|-]1]0:Stan normalny 0: Stan normalny
1: Wysoka temp. 1: Wysoka temp.
8: Stan lampy 5% lub mniej |2: Btad wentylatora
16: Lampa przepalona 4: Otwarta pokrywa
32: Btad startu lampy 8: Stan lampy 5% lub mniej
16: Lampa przepalona
32: Btad startu lampy
64: Temp. zbyt wysoka
Lamp Status TIL(P|S|-|-|=|1][0:Wyk, 1: Wk, 2: Restart 0: Wyt., 4: Btad lampy
3: Oczekiwanie, 4: Btad
lampy
Power Status TI{P[O[W|_-|-|-]1][1: Wi, 2: Chtodzenie 0: Tryb czuwania
Quantity TIL[P[IN|-|-|=]1/[1
Usage Time(Hour) TIL[T|T|-|=|=]1[0-9999(Integer)
Usage Time(Minute) TIL{TIM|-|-|-|1]0,15,30, 45
Life(Percentage) TIL{T|L|-|-]|-|1][0%-100%(Integer)
Name Model Name Check TIN[A|M[_|-[-|1]|XGSVI00W/XGSV200X
Model Name Check M|N[R|D|-|-|—-|1]|XG-SV100W/XG-SV200X
Projector Name Setting 1 PIJIN|1|*|*]*|*|OKlubERR
(pierwsze 4 znaki) *1
Projector Name Setting 2 PlJ[IN|2|*|*|*|*|OKlubERR
(srodkowe 4 znaki) *1
Projector Name Setting 3 PIJIN|3|*|*|*|*|OKlub ERR
(ostatnie 4 znaki) *1
Projector Name Check P{J|N|O|—-]|-|-|1]|Nazwa projektora
Input Change COMPUTERT1 I'|R|G|B|-|-|-|1]|OKlubERR ERR
COMPUTER2 *2 I'|R|G|B|-|-|-]|2]|OKlub ERR ERR
HDMI I'|R|G|B|-|-|-|3|OKlubERR ERR
S-VIDEO I'|V|E|D|-|-|-|1]|OKlubERR ERR
VIDEO I|V|E|D —|-|2|OKlub ERR ERR
Input RGB Check I|R|G|B ? 17| ? [1: COMPUTERT1, 2: COMPUTER2, [ERR
3: HDMI, ERR
Input Video Check I(V|IE|D|?|?]|?|?|1:S-VIDEO, 2: VIDEO lub ERR
ERR
Input Mode Check I |M[O|D|?]|?|?]|?]|1:RGB, 2: VIDEO ERR
Input Check I|C|H|K|?|?]|?]|?]|1: COMPUTER1, ERR
2: COMPUTER2, 3: HDMI,
4: S-VIDEO, 5: VIDEO
Volume Volume(0 - 60) V|O|L|A|-|-|*]|*|OKlub ERR ERR
Volume up/down(-10 — +10) V|O|U[D|-|*[*]|*|OKlubERR ERR
Keystone Vertical -80 — +80 KIE|Y|S|-|*|*|*|OKlubERR ERR
KIE[Y|V|-]|*|*|*|OKlubERR ERR
Horizontal -60 - +60 KIE[Y|H|-|*|*|*|OKlubERR ERR
AV Mute On I'|M|B|K|_-|-|-|1]|OKlub ERR ERR
Off I'IM[B|K|[_-|-|-|0]|OKlubERR ERR
Freeze On FIR|E|[Z|-|-|-]1]|OKlubERR ERR
Off FIR|E|Z|-|-|-]|0|OKlubERR ERR
Auto Sync Start A|D|J[S|-|-[-]|1]|OKlubERR ERR
Resize COMPUTER1 [Normal R|A|[S|R|-|-|-|1|OKlubERR ERR
16:9 R|A|S|R|-|-|-|2|OKlub ERR ERR
Native R|A[S|R|-|-|-|3|OKlubERR ERR
Full R|A[S|R|-|-|-|5|OKlubERR ERR
Border (tylko XG-SV200X) R|A[S|R|-|-|-|6|OKlubERR ERR
Area Zoom R|A[S|R|-|-[1]0|OKlub ERR ERR
V-Stretch R|A|S|R|-|-|1]|1]|OKlub ERR ERR
COMPUTER2 [Normal R|B|S|R|-|-|-|1|OKlubERR ERR
16:9 R|B|S|R|-|-|-]2|OKlubERR ERR
Native R|B|S|R|-|-|-|3|OKlubERR ERR
Full R|B|S|R|-|-|-|5|OKlubERR ERR
Border (tylko XG-SV200X) R|B|S|R|-|-|-]|6|OKlubERR ERR
Area Zoom R|B|S|R|-|-[1]0|OKlubERR ERR
V-Stretch R|B|[S|R|-|-|[1]1]|OKlubERR ERR




Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR _ W trybie czuwania
Przy wtgczonym zasilaniu (lub w ciggu 30-sekund
rozruchu)
Resize HDMI Normal R|C|S|R|-|-|-]|1]|OKlub ERR ERR
16:9 R|C|S|R|-|-|-]2|OKlubERR ERR
Native R|C|S|R|-|-|-]|3|OKlubERR ERR
Full R|IC|S|R|-|-|-]5|OKlubERR ERR
Border (tylko XG-SV200X) R|C|S|R|-|-|-|6|OKlubERR ERR
Area Zoom R|C|S|R|-|-|1]|0]|OKlub ERR ERR
V-Stretch R|IC|S|R|-|-[1]1|OKlubERR ERR
S-VIDEO Normal R|IA|[S|V|-|-|-]|1|OKlubERR ERR
16:9 R|A|S|V|-|-|-]|2]|OKlub ERR ERR
Border (tylko XG-SV200X) R|IA|[S|V|-|-|-]|3|OKlubERR ERR
Area Zoom R|A|[S|V|_-|-|1]0|OKlubERR ERR
V-Stretch R|A|S|V|_-|-|1]|1]|OKlubERR ERR
VIDEO Normal R|IB|[S|V|-|-|-]|1|OKlubERR ERR
16:9 R|B|S|V|-|-|-]2|OKlubERR ERR
Border (tylko XG-SV200X) R|B|S|V|-|-|-]|3|OKlub ERR ERR
Area Zoom R|B|S|V|-|-|1]0|OKlubERR ERR
V-Stretch R|B|S|V|-|-|1]1]|OKlubERR ERR
ALL Reset A|L|R|E|-|-|-]|1|OKlubERR ERR
COMPUTERT INPUT Picture Mode |Standard R|A|[P|S|-|-|1]0|OKlubERR ERR
Presentation RI{A[P|S|-|-|1]|1|OKlubERR ERR
Movie R|A|P|S|-|-[1]2|OKlubERR ERR
Game R|A|P|S|-|-|[1]3|OKlubERR ERR
sRGB R|A|P|S|-|-|1]|4]|OKlubERR ERR
Contrast -30 - +30 RIA|P| I |- *| * |OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 R|A[B|R|-|*|*|*|OKlub ERR ERR
Red -30-+30 R|A|R|D|-|*|*|*|OKlub ERR ERR
Blue -30-+30 R|IA[B|E|[-|*|*|*|OKlubERR ERR
Color -30 - +30 R|A[C|O|-|*|*]|*|OKlub ERR ERR
Tint -30-+30 R|A|T|1|-|*]|*]|*|OKlubERR ERR
Sharp -30 - +30 R|IA[S|H|-|*|*]|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp -2-+2 R|IA|[C|T|-|-|*]|"*|OKlub ERR ERR
BrilliantColor™ [0 - +2 R|A|W|E|_-|-|-]|*|OKlub ERR ERR
DNR Off R|A|[N|R|-|-|-]|0|OKlub ERR ERR
Level 1 R|A[N|R|-|-|-]1|OKlub ERR ERR
Level 2 R|IA[N|R|-|-|-]2|OKlub ERR ERR
Level 3 R|A|[N|R|-|-|-]|3|OKlubERR ERR
Picture Reset RI{A[R|E|-|-|-|1|OKlubERR ERR
Signal Type Auto I[A|S|I|-|-|-|0|OKlub ERR ERR
RGB I|A[S|I|-|-|-|1]|OKlubERR ERR
YPbPr I'|A|S|1|-|-|-]2]|OKlub ERR ERR
Audio Input Audio 1 RIA|A|I|-|-|-]1|OKlubERR ERR
Audio 2 R|IA|A|I|-|-|-]2|OKlubERR ERR
COMPUTER2 INPUT Picture Mode |Standard R|B|P|S|-|-|1]|0]|OKlubERR ERR
Presentation R|B|P|S|-|-[1]1|OKlubERR ERR
Movie R|B|P|S|-|-|1]2|OKlubERR ERR
Game R|B|P|S|-|-|1]|3|OKlubERR ERR
sRGB R|B|P|S|-|-|1]4|OKlubERR ERR
Contrast -30 - +30 R|IB|P|I|-|*|*]"*|OKlubERR ERR
Bright -30-+30 R|IB|B|R|-|*|*|*|OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 R|B|R|D|-|*|*|*|OKlub ERR ERR
Blue -30-+30 R|B|B|E|-|*|*|*|OKlub ERR ERR
Color -30-+30 R|IB|C|O|-|*|*]|*|OKlubERR ERR
Tint -30 - +30 RIB|T|I|-|*|*]"*|OKlubERR ERR
Sharp -30-+30 R|B|S|H|-|*|*|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp -2-+42 R|IB|C|T|-|-|*|"*|OKlubERR ERR
BrilliantColor™ [0 - +2 R|IB|W|E|_-|-|-|"*|OKlub ERR ERR
DNR Off R|B|N|R|_-|-|-|0]|OKlub ERR ERR
Level 1 R|IB|[N|R|-|-|-|1|OKlubERR ERR
Level 2 R|IB|[N|R|-|-|-]2|OKlubERR ERR
Level 3 R|B|N|R|_-|-|-|3|OKlub ERR ERR
Picture Reset R|B|R|E|-|-|-|1|OKlubERR ERR
Signal Type Auto 1/B[S|I|-]|-|-|0]|OKlubERR ERR
RGB 1|B[S|I|-|-|-|1]|OKlubERR ERR
YPbPr 1|B[S|I|-|-|-|2|OKlubERR ERR
Audio Input Audio 1 R|B|A|l|-|-|-]|1]|OKlubERR ERR
Audio 2 RIB|A|Il|-]|-|-]2]|OKlubERR ERR




Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR _ W trybie czuwania
Przy wtgczonym zasilaniu (lub w ciggu 30-sekund
rozruchu)

HDMI INPUT Picture Mode |Standard R{C[P|S|-|-|1]|0|OKIlubERR ERR
Presentation R|C|P|S|-|-|[1]1|OKlubERR ERR

Movie R{C[P|S|-|-|1]|2|OKlubERR ERR

Game R|C|P|S|-|-|1]3|OKlubERR ERR

sRGB R|C|P|S|-|-|1]4|OKlubERR ERR

Contrast -30-+30 R{C[P|I|-|*|*|*|OKlubERR ERR
Bright -30-+30 R|IC|B|R|-|*|*]|*|OKlub ERR ERR
Red -30-+30 R{C[R|D|-|*|*|*|OKlubERR ERR
Blue -30-+30 R{C[B|E|-|*|*|*|OKIlubERR ERR
Color -30-+30 R|IC|C|O|-|*|*]|*|OKlubERR ERR
Tint -30-+30 R{C[T|I|-|*]|*|*|OKlubERR ERR
Sharp -30-+30 R{C[S|H|-|*|*|*|OKIlubERR ERR
CLR Temp -2-+2 R|IC|C|T|-|-|*]|"*|OKlubERR ERR
BrilliantColor™ |0 - +2 R{C(W|E|-|-|-|*|OKIlubERR ERR
DNR Off R{CIN|R|-|-|-|0|OKIlubERR ERR
Level 1 R|IC|IN|R|-|-|-|1|OKlub ERR ERR

Level 2 R{C[N|R|_-|-|-|2|OKIlubERR ERR

Level 3 R{C[N|R|-|-|-|83|OKIlubERR ERR

Picture Reset R|C|R|E|-|-|-|1|OKlubERR ERR
Signal Type Auto I[C|S|I|-|-|-|0|OKlubERR ERR
RGB 1|C[S|I|-|-|-|1]|OKlubERR ERR

YPbPr 1|C[S|1|-|-|-|2|OKlubERR ERR

Audio Input Audio 1 RI{C|[A|l|-|-|=]|1|OKlubERR ERR
Audio 2 R|IC|A|I|-|-|-]2|OKlubERR ERR

HDMI R{C|[A|1|-|-|-]|3|OKlubERR ERR

Dynamic Auto H{M[C|D|-|-|-|0|OKlubERR ERR
Range Standard HIim|c[D|_|-|_|1]|OKlubERR ERR
Enhanced H{M[C|D|_-|-|-|2|OKlubERR ERR

S-VIDEO INPUT Picture Mode |Standard VIA[P|S|-|-|1]|0|OKIlubERR ERR
Presentation V[IA|P[S|_-|-]|1]|1]|OKlubERR ERR

Movie VIA|P|[S|_|-[1]2]|OKlubERR ERR

Game VIA[P|S|-|-|1]|83|OKlubERR ERR

Contrast -30-+30 VIA|P|I|- * | * |OKlub ERR ERR
Bright -30-+30 VIA|B|R|-|*|*]|*|OKlub ERR ERR
Red -30-+30 VIA|R|D|-|*|*]*|OKlub ERR ERR
Blue -30-+30 V|IA|B|E|_-|*]|*]|*|OKlub ERR ERR
Color -30-+30 VIA[C|O|-|*|*|*|OKIlubERR ERR
Tint -30-+30 VIA[T|I|-]|*|*]*|OKlub ERR ERR
Sharp -30-+30 VIA|S|H|_|*[*]|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp 2-+2 VIA[C|T|-|-|*|*|OKIlubERR ERR
BrilliantColor™ [0 - +2 VIA|IW[E|_-|-|-]|*|OKIlub ERR ERR
DNR Off V|IA|N|[R|-|-[-]|0]|OKlub ERR ERR
Level 1 VIA[N|[R|-|-|-|1[OKIlubERR ERR

Level 2 VIA|IN[R|-|-|-|2|OKIlub ERR ERR

Level 3 V|IA|N|[R|_-|-[-]|3|OKlub ERR ERR

Picture Reset VIA[R|E|-|-|-]|1|OKIlubERR ERR
Audio Input Audio 1 VIA|A|[T]|-|-]|-]|1]|OKlubERR ERR
Audio 2 VIA|A[I|-|=-|-]2]|OKlubERR ERR

VIDEO INPUT Picture Mode |Standard V|IB|P|S|-|-|[1]0|OKlubERR ERR
Presentation V[B|P|[S|_-|-]|1]|1]|OKlubERR ERR

Movie VIB|P|[S|-|-[1]2]|OKlubERR ERR

Game V[(B|P[S|_-|-|1]|3|OKlubERR ERR

Contrast -30-+30 VIB|P|[IT|-|*[*]*|OKlubERR ERR
Bright -30-+30 VIB[B|R|-|*|*|*|OKIlubERR ERR
Red -30-+30 V[B|R[D|-|*]|*]|*|OKlub ERR ERR
Blue -30-+30 VIB|B|E|_-|*|*]|*|OKlub ERR ERR
Color -30-+30 VIB[C|O|-|*|*|*|OKIlubERR ERR
Tint -30-+30 VIB|T|I]|-|*]|*]|*|OKlubERR ERR
Sharp -30-+30 VIB|S|H|_|*[*]|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp 2-+2 VIB|[C|T|-|-|*|"*|OKlubERR ERR
BrilliantColor™ [0 - +2 V[IB|W[E|_|-|-|*|OKlubERR ERR
DNR Off VIB|N|[R|_-|-[-]0]|OKlub ERR ERR
Level 1 VIB|N|R|-|-|-]1|OKlub ERR ERR

Level 2 V[B|N|[R|_-|-|-|2|OKIlubERR ERR

Level 3 VIB|N|R|-|-[-]|3|OKlubERR ERR

Picture Reset VIB|R|E|-|-|-]1|OKlubERR ERR
Audio Input Audio 1 VIB|A|[Il|_-|-[-]1]|OKlubERR ERR
Audio 2 VIB|[A|I|-|-|-]|2|OKlubERR ERR




Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR _ W trybie czuwania
Przy wtgczonym zasilaniu (lub w ciggu 30-sekund
rozruchu)
Clock -150 - +150 I{N|C|L|*|*]|*]|"*|OKlub ERR ERR
Phase -30 - +30 I'IN[P|H[_|*|*|*|OKlubERR ERR
H-position -150 - +150 I|A[H|P *|*|*|OKlub ERR ERR
V-position -60 - +60 IVA[V|P|[_|*|*|*|OKlubERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset I[A|R|E|-|-|-|1|OKlub ERR ERR
Overscan On O|V|S|N|-|-|-|1|OKlubERR ERR
Off O|V[S|N|_|-|-|0]|OKlubERR ERR
OSD Display On I'IM[D|1|-|-|-|1]|OKlubERR ERR
Off I'|M[D|I|-]|-|-|0|OKlubERR ERR
Video System Auto M|IE|S|Y|-|-]|-|1|OKlub ERR ERR
PAL M|E[S|Y|-|-|-|2]|OKlubERR ERR
SECAM M[E|S|Y]|-|-]|-]|3]|OKlubERR ERR
NTSC4.43 M|E[S|Y|-|-|-|4]|OKlubERR ERR
NTSC3.58 M|E[S|Y|-|-|-|5]|OKlubERR ERR
PAL-M M|E[S|Y|-|-|-|6|OKlubERR ERR
PAL-N M|E[S|Y|-|-|-|7|OKlubERR ERR
PAL-60 M|E[S|Y|-|-|-|8]|OKlubERR ERR
Background Logo I|M[B|G|-|-|-|1]|OKlubERR ERR
Blue I|M[B|G|_-|-|-|3|OKlubERR ERR
None I|M[B|G|-|-|-|4]|OKlubERR ERR
Eco+Quiet On TIH|{M|D|-|-|-]1|OKlub ERR ERR
Off T|H|{M|D|_-|-|-|0|OKlub ERR ERR
Auto Sync On A[A|D|J|-|-|-|1|OKIlubERR ERR
Off A[A|D|J|-|-|-|0|OKIlubERR ERR
Auto Power Off On A[P|O[W]|_|-|-|1]|OKIlubERR ERR
Off A|P|O[W|_|-|-|0|OKlIlubERR ERR
Auto Restart On A[R|E[S|-|-|-|1]|OKIlubERR ERR
Off A|[R|E|[S|-|-|-|0|OKIlubERR ERR
STANDBY Mode Standard M[O|U|[T|-|-|-|1]|OKIlubERR ERR
Eco M|OfU|T|-|-|-|0]|OKlubERR ERR
PRJ Mode Reverse On I'{M|R|E|_-|-|-|1|OKlub ERR ERR
Off I |M[R|E|[-|-|-|0|OKlubERR ERR
Invert On IIM[1T|N|[_|-|-|1]|OKlubERR ERR
Off IIM[I|N|[-]|-|-|0]|OKlubERR ERR
Language English M|IE|L|A|-|-|-|1|OKlub ERR ERR
Deutsch M|E|[L|A|-|-|-|2]|OKlubERR ERR
Espafiol M[E|L|[A]|_-|-]|-|3]|OKlubERR ERR
Nederlands M|E[L|A|-|-|-|4]|OKlubERR ERR
Francais M[E|L[A|-|-|-|5]|OKlubERR ERR
Italiano M|E|[L|A|-|-|-|6|OKlubERR ERR
Svenska M|E|[L|A|-|-|-|7|OKlubERR ERR
BAGE M|E[L|A|-|-|-|8]|OKlubERR ERR
Portugués M[E|L|[A]|_-|-|-|9]|OKlubERR ERR
& M|E|[L|A|-|-|1|0]|OKlubERR ERR
h=01 M|E[L|A|[-|-|1|1]|OKlubERR ERR
Pycckui M[E|L|[A|_-|-|1]|2]|OKlubERR ERR
[Coad M|E[L|A|[-|-|1|3|OKlubERR ERR
polski M|E|[L|A|-|-|1|4]|OKlubERR ERR
Tirkce M|E[L|A|-|-|1|5|OKlubERR ERR
=4 M|E|[L|A|_-|-|1|6]|OKlubERR ERR
Magyar M|E|[L|A|[-|-|1|7|OKlubERR ERR
Ting Vit M|E[L|A|-|-|1]|8]|OKlubERR ERR
Audio Out FAO A[O|U[T|-|-|-|1]|OKIlubERR ERR
VAO A|O|U|T|-|-|-|2|OKlubERR ERR
Internal Speaker On A|S|P|K|-|-[-]1]|OKlubERR ERR
Off A[S|P|[K|-|-|-|0|OKIlubERR ERR
RGB Frequency Check Horizontal T|F|R|Q|-|-|-|1]|kHz(**** lub ERR) ERR
Vertical T|I|F|R|Q|-|-|-]|2]|Hz(****lub ERR) ERR
Fan Mode Normal H{L(M|[D|_-|-|-|0|OKlubERR ERR
High HIL[{M|D|-|-|-|1|OKlub ERR ERR
Treble -30 - +30 A[A|T|E]| - * | * |OKlub ERR ERR
Bass -30 - +30 A[A|B|A|_|*]|*]|*|OKlub ERR ERR
Wall Color Off W[L|C|[O|_|_|_|0[OKIlubERR ERR
Blackboard W[L|C|[O|_|_]|_|1|OKlubERR ERR
Whiteboard W|L|C|[O|_|_|_|2|OKlubERR ERR
COMPUTER?2 Select *3 Input R|IB|S|E|_|_|_]|0|OKlubERR ERR
Monitor Output R|B|S|E|_|_|_|1|OKlubERR ERR
DLP® Link™ Off 3|D|E|N|_|_|_|0]|OKlubERR ERR
On 3|D|E|N|_|_|_|1]|OKlubERR ERR
DLP® Link™ Invert 3|D|I]|V 1 |OK lub ERR ERR
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Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR o W trybie czuwania
Przy wtgczonym zasilaniu (lub w ciggu 30-sekund
rozruchu)

Video Setup 0 IRE VII[S|U|_|_|_|0[OKIlubERR ERR
7.5 IRE VIiI|S|U|_|[_]|_|1|OKlubERR ERR
Closed Caption Off C|L|C|A|_|_|[_]0]|OKIlubERR ERR
(tylko dla Ameryki) cct clifclal _|_|_|1]oxkbERR ERR
CC2 C|L|C|A|_|_]|_|2|OKIlubERR ERR
LENS Focus (-255 - +255) LIN[F[O|*|[*|*]*|OKlubERR ERR
Zoom (-255 - +255) LIN|Z[O]|*|[*]|*]|*|OKlubERR ERR
Vertical Lens Shift (-800 - +800) *6 LIN[S|[H|*[*|*]*|OKlubERR ERR
LINJU[D|[*[*|*]*|OKlubERR ERR
Horizontal Lens Shift (-800 - +800) *6 LI{N|JL[R|*[*]*]|*|OKlubERR ERR
Lens Shift Center *6 LIN|P[D|_|_|[_|1|OKlubERR ERR
ROTATE *4 -800 - +800 S|{V[IL|IR|*|*|*|*|OKlubERR ERR
Rotate Indicator *4 On S|V[B|L|-|-|-]1|OKlubERR ERR
Off S|{V|B|L|-|-|-|0|OKlubERR ERR
MEMORY Save (1-8) LIN[S|[V|[*|[*[*]*|OKlubERR ERR
Load (1-8) *6 LIN|L[O]|*[*]*]|*|OKIlubERR ERR
Clear (1-8) LIN[C[R|"* * |OK lub ERR ERR
Mute On LIN[{M[M|[_|_[_|1|OKlubERR ERR
Off L{N|M[M]|_|_]|_|0|OKIlubERR ERR
Lock On LIN[{M[L|_|[_[_]1|OKlubERR ERR
Off LI{N|M[L|_|_]|_|0|OKIlubERR ERR

Reset Network Setting LIN(R|E|_|_|_|1|OKlubERR OK lub ERR

Restart Network LIR|E[S|_|_[_]1|OKlubERR OKlub ERR

Lamp Timer Reset *5 L|IP|R|E|O|O0]|0]|1|ERR OK lub ERR

*1 Ustawiajac nazwe projektora, nalezy wysyta¢ rozkazy w kolejnosci PUN1, PJN2 i PINS.
*2 Jedli opcja ,COMPUTER2 Select” jest ustawiona na ,Monitor Output”, mozesz otrzymac odpowiedz ,ERR”.
*3 Jesli z listy INPUT elementu ,COMPUTER2 Select” zostanie wybrana opcja ,COMPUTER2”, ustawienie
»Monitor Output” bedzie niedostepne.
*4 Ten rozkaz mozna wystac tylko wtedy, gdy obrotowy modut do instalacji na suficie (AN-SV100T: dostepny

powszechnie w sprzedazy) zostat podtaczony do projektora.

*5 Skasowanie zegara lampy jest mozliwe tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.
*6 Jesli ostona obiektywu nie bedzie starannie zatozona, mozesz otrzymac odpowiedz ,ERR”.



Obstuga projektora z wykorzystaniem protokotu PJLink™

Opisywany projektor jest zgodny ze standardem PJLink™ klasy 1.
Ponizej zostaty wymienione rozkazy do sterowania projektorem z wykorzystaniem
protokotu PJLink™.

OPIS ROZKAZ ODPOWIEDZ

Power Control Off P|O

OK lub ERR3

OK lub ERR3

0: Tryb czuwania (STANDBY)

1: Zasilanie wtagczone

2:Tryb czuwania (faza chtodzenia)

3: Zasilanie witaczone (rozgrzewanie projektora)
11122122 31

OK lub ERR3

OK lub ERR3

OK lub ERR3

OK lub ERR3

OK lub ERR3

11: COMPUTERT1

12: COMPUTER2

31: HDMI

21: S-VIDEO

22:VIDEO

lub ERR3

OK lub ERR3

OK lub ERR3

30: Wyt.

31: Wt

lub ERR3

1-sza liczba: Czas pracy lampy (godziny)
2-ga liczba: 0: Lampa wytaczona, 1: Lampa wiaczona
1-szy bajt: Btad wentylatora

2-gi bajt: Btad lampy

3-ci bajt: Btad wskaznika temperatury
4-ty bajt: Otwarta pokrywa

5-ty bajt: Nieuzywany, odpowiedz ,,0”
6-ty bajt: Inny btad

0: Btedu nie wykryto

1: Ostrzezenie

2: Wykryto btad

Power Status Query P|O

Input List Query
Input Change

COMPUTER1
COMPUTER2
HDMI
S-VIDEO
VIDEO

zlz|z|z|z|z]|=z
T|TV|T|T|T|T|®V
EEEEEEE
NI IN|W|= =]~
o= = o=

Input Status Query

AV Mute Off A[VIM|T 3|0

AV Mute Status Query A[VIM[T ?

Lamp Query LIA[M|P ?

Error Condition Query E|R[S|T ?

Projector Name Query *

Projector Name

Manufacture Name Query

SHARP

Pruduct Name Query

XG-SV100W/XG-SV200X

Other Information Query

Nieuzywany

Class Information Query

N
|
|
|

C

-|Z|1Z|1Z2|>»
n|mmm|Z
w|Oo|d|=m

ENH ECN IBCY IENY BN

1

* Istnieje mozliwos¢ ustanowienia nazwy projektora (,Projector Name”) - patrz ,Ogdine ustawienia sieciowe

(okno Network - General)” na stronie 20.

Uwierzytelnianie standardu PJLink™:

Hasto standardu PJLink™ jest takie samo, jak to ustawione w sekgcji ,Zabezpieczenie sieciowe (okno Network-

Security)” (strona 19). Jesli projektor jest wykorzystywany bez uwierzytelnienia, nie nalezy ustawia¢ hasta.

Zgodnos¢ ze standardem PJLink™:

Opisywany produkt jest zgodny ze standardem PJLink klasy 1 i wszystkie rozkazy klasy 1 sg rozpoznawane.
Opisywany produkt jest zgodny ze specyfikacjg standardu PJLink w wersji 1.00.
Dodatkowe informacje mozna znalez¢ na stronie ,http://pjlink.jomia.or.jp/english/”.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

W tej czesci opisane sg ustawienia umozliwiajgce korzystanie z projektora poprzez sie¢ komputerowa.
Jesli sie¢, do ktdrej projektor ma by¢ podtaczony, juz istnieje, konieczne moze by¢ dokonanie zmian
w ustawieniach sieciowych projektora. W tym celu nalezy sie porozumie¢ z administratorem sieci.
Mozna dokonywaé zmian w ustawieniach sieciowych projektora i komputera. Ponizszy opis dotyczy
ustawien sieciowych w komputerze.

Dokonywanie ustawien sieciowych w komputerze

1. Podtaczenie projektora do komputera

Podtacz kabel LAN (typu CAT5 z krzyzowym uktadem potaczen) do komputera i projektora.

Kabel LAN (dostepny
powszechnie w sprzedazy)

\ [ »strona 12 _
2. Ustawienie adresu IP komputera

Ustaw adres IP komputera, zeby umozliwi¢ komunikacje ,jeden na jeden” pomiedzy komputerem a projektorem.

Tymczasowo zmien
adres IP komputera.

-

= strony 13, 14

3. Ustawienie potaczenia sieciowego dla projektora

Dokonaj odpowiednich ustawien zgodnych z podtgczang siecia.

Uzyj przeglgdarki Internet
Explorer (wersja 6.0 lub nowsza),
zeby dokona¢ odpowiednich
ustawien projektora.

-

= strony 15, 16

e Nazwy Microsoft®, Windows® i Windows Vista® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy
Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

e PJLink jest zarejestrowanym znakiem handlowym lub znakiem handlowym stosowanym na prawach znakdéw
handlowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych, Kanadzie, Unii Europejskiej, Chinach i/lub innych krajach.

e Pozostate nazwy produktow i firm sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi ich
prawnych wiascicieli.

@-11



Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

1. Podtaczenie projektora do
komputera

Korzystajgc z kabla LAN (UTP, CAT5,
krzyzowy uktad potaczen) mozna
podiaczy¢ projektor bezposrednio do
komputera i dokona¢ odpowiednich
ustawien pozwalajgcych na prace w sieci.

4 Odtacz kabel LAN komputera od
istniejacej sieci.

g

D Podigcz kabel LAN (UTP, CAT5,
krzyzowy uktad potgczen) do
gniazda LAN w projektorze, a jego
drugi koniec podtacz do gniazda
LAN w komputerze.

Kabel LAN = /
(z krzyzowym uktadem potaczen, dostepny
< powszechnie w sprzedazy)

3 Podiacz kabel zasilajacy do
projektora.

<
4 Wiacz komputer.

'

. Informacja

Upewnij sie, ze dioda LINK z tytu projektora swieci.
Jesli dioda LINK nie $wieci, nalezy sprawdzi¢, czy:
e Kabel LAN jest prawidtowo podtgczony.

e Projektor i komputer sg wigczone.

Procedura podtaczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,2. Ustawienie adresu IP
komputera”.
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]
2. Ustawienie adresu IP kom-

Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

putera

Ponizsza procedura umozliwia dokonanie

ustawien w systemie Windows Vista®.

1

N\
2

g
3

<
4

Zaloguj sie w sieci jako
administrator.

Kliknij przycisk ,,Start” i wybierz
,control Panel” (,,Panel
sterowania”).

Kliknij ,,View network status and

tasks” (,,Przegladaj informacje

o stanie sieci i zadaniach”)

w oknie ,,Network and Internet”

(,Siec¢ i internet”), a nastepnie

kliknij ,View status” (,,Przegladaj

status”) w nowym oknie.

¢\ niniejszym opisie przedstawiono sposob
postepowania, gdy w Panelu sterowania
wybrany jest widok kategorii (,Category
View”). Jesli uzywasz widoku klasycznego
(,Classic View”), kliknij dwukrotnie ikone
»Network And Sharing Center” (,Centrum
sieci i udostepniania”).

Kliknij ,,Properties”

(,,Witasciwosci”).

® Po pojawieniu sie okna z ustawieniami kont
uzytkownikéw kliknij przycisk ,Continue”
(,Kontynuuj”).

» Al Programs

C)C.-J | b ControlPand »

System and Maintenance
e with "Win dames

et st

R E' ®

XOOO0OXX Mtk
{Thin cmpustar]

B Mtk [Privats retresk]
Accen Local anly
Carmeciion

Local Ares Connection

Local Area Connection Status =)

Local
Limited
Enabled
00:17:12
100.0 Mops

Sent — 5! —  Received

a7
Bytes: 2,us | 10,466
—\
(D) ——{(Bewe=s]) B | [ oaee |
——

e
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

g

g

5 Kiiknij ,Internet Protocol Version 4
(TCP/IPv4)” (,,Protokét
internetowy w wersji 4 (TCP/
IPv4)”), a nastepnie kliknij
przycisk ,,Properties”
(,Wtasciwosci”).

G Potwierdz lub zmien adres IP
konfigurowanego komputera.
(1) Sprawdz i zanotuj aktualny numer IP,

maske podsieci i domysing bramke.
Pamietaj, Zeby zanotowac aktualny numer IP, maske
podsieci i domysing bramke, poniewaz informacje
te trzeba bedzie p6dzniej wprowadzi¢ ponownie.

(2) Dokonaj nastepujgcych ustawien tymczasowych:

IP address (,adres IP”): 192.168.150.3
Subnet mask (,,maska podsieci”):
255.255.255.0

Default gateway (,,domysina bramka”):
nie wprowadzaj zadnych danych.

@\\ Notatka

e Sieciowe ustawienia fabryczne projektora sg
nastepujace:
DHCP Client: Off
IP address (,adres IP”): 192.168.150.2
Subnet mask (,maska podsieci”): 255.255.255.0
Default gateway (,domysina bramka”): 0.0.0.0

[ Po dokonaniu ustawien kliknij

przycisk ,,OK”, a nastepnie
uruchom ponownie komputer.

1 Local Area Connection Properties (23]

MNetworking

Connect using:
&¥ VIA Rhine |l Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:
o8 Client for Microsoft Networks

4Bl 005 Packet Scheduler
.@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks

X &

- Link-Layer Topology Discovery Responder

Install... Uninstall

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocal that provides communication
across diverse interconnected networks.

0K || Ccancel

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties

General

7S

this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically

You can get IP settings assigned automatically if your network supparts

(@) Use the following IP address:

IP address: 192 . 168 . 150 . 3
Subnet mask: 255 . 255 . 255 . 0
Default gateway:

Procedura podtgczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,3. Ustawienie potgczenia
sieciowego dla projektora”.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

3. Ustawienie potaczenia
sieciowego dla projektora

Ponizej opisana jest konfiguracja
projektora (jego adresu IP i maski
podsieci) umozliwiajgca podtaczenie go
do istniejacej sieci.

Dokonaj nastepujacych ustawien w menu
projektora (patrz strona 62 w Instrukcji
obstugi projektora).

DHCP Client: Off

IP address: 192.168.150.002

Subnet Mask: 255.255.255.000

4 Uruchom program Internet
Explorer (wersja 6.0 lub nowsza)
w komputerze i wprowadz
»http://192.168.150.2/” w polu
»Address” (,,Adres”), a nastepnie
nacisnij klawisz ,Enter”.

'

D Jesli nazwa uzytkownika (,,User
name”) i hasto (,,Password”) nie
zostaly jeszcze zaprogramowane,
wystarczy klikng¢ przycisk ,,OK”.
e Jedli nazwa uzytkownika i hasto zostaty
zaprogramowane, nalezy je wprowadzi¢ w
odpowiednich polach i klikna¢ przycisk ,,OK”.

e Jesli nazwa uzytkownika i/lub hasto bedg
trzykrotnie wprowadzone nieprawidtowo,
pojawi sie komunikat o btedzie.

e Jedli korzystasz z programu Internet Explorer
w wersji 7 lub nowszej, moze sie pojawi¢ inne
okno ustawien. W takim przypadku nalezy
dokona¢ odpowiednich ustawien w tym oknie.

'

3 Gdy pojawi sie okno pokazane po
prawej stronie kliknij opcje ,,TCP/
IP”.

W [?smm’ Projector : XX-XXXX

& SHARP Projector : XX-XXXX - Windows Internet Explorer

O O - | & (htpv/192168.1502/)

Connect t0 192.168.150.2
@!t ,3\

A

The server 192.168.150.2 at XX-XXXX  requiresa

username and password.

Warning: This server is requesting that your username and

password be sent in an insecure manner (basic suthentication

without a secure connection).

User name: -

Password:

[] Remember my password

<o x [ tvesearn

B w8 Bagem G Tals .

Status

Sharp  XX-XXXX (192.168.150.2)

- Menu - MAC Address

XXXXXXXKXXXX

Power OoN

Condition ‘Normal

Lamp Timer

2 hour(s) 30 minute(s)

Lamp Life 99%

— Signal Adiust F Tnput

COMPUTER1

Signal Info

1024x768 (H 48.3kHz/ V 60.0 Ha)

Serial Number

~ ICPTP, [Refiesh |

Service & Support
— Access URL Registration .
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

4 Pojawi sie okno ustawien TCP/IP Network - TCP/IP
(,,Network - TCP/IP”), w ktérym — —
nalezy wprowadzi¢ odpowiednie | dex)
informacje. e —
Tl passward i for protection of the TCF/IP settmg,
Element Opis e
New Istnieje mozliwo$¢ ustanowienia hasta
Password | chronigcego ustawienia TCP/IP.
DHCP Wybierz ,ON” lub ,OFF”, zeby okreslié, czy — | 2o °F
Client ustawienia sieciowe majg by¢ konfigurowane e = Jh= Jfm B
automatycznie (,0n”), czy recznie (,0ff”). et BLack: | R R
Dhedamlt Gateway r

IP Address | Ustawienie mozna zmienia¢, jesli opcja
»,DHCP Client” jest ustawiona na ,,OFF”.

= *0.0.0.0° mears Taing o defouk gabeway.”

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.2 NS Serves -E_ I T N,
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci *"000.0" mea "Thdng mo DS scrve
adres IP.

Subnet Ustawienie mozna zmieniag, jesli opcja

Mask »,DHCP Client” jest ustawiona na ,,OFF”.

Ustawienie fabryczne: 255.255.255.0
Ustaw maske podsieci takg, jaka majg
komputery i inne urzgdzenia w sieci.

Default Ustawienie mozna zmieniag, jesli opcja
Gateway »DHCP Client” jest ustawiona na ,,OFF”.

Ustawienie standardowe: 0.0.0.0 Network - TCR/IP

* Jesdli nieuzywany, ustaw ,,0.0.0.0”. [ — I——
DNS Ustawienie standardowe: 0.0.0.0 = | e
Server * Jesli nieuzywany, ustaw ,0.0.0.0”. e
\?/ This password e for PIMC'.'IID;I of the TCP/TP setng
2ee |
@,
)\ Notatka
O S d,t . t . . d / |P .DI'IETM .\?I\LIFZF ©OM
: pt:aw zK istniejacy segmen §|eki| (grupeda reslcéw ), e — e —
nelezacego do nnego Urzadzenia sieciowego b T
a g g a g Diofwalt Gateway

= 0000° weens Uang o defadt gatewuy.”

komputera. Jesli numer ,192.168.150.2” jest nieuzywany
w sieci majgcej numer IP ,192.168.150.XXX”", nie ma | :
konieczno$ci zmiany adresu IP projektora. DS Sorvar KK ‘r@uomwr'

e Szczegotowe informacje na temat kazdego ustawienia w (]
mozna uzyska¢ od administratora sieci. —
5 Kliknij przycisk ,,Apply” (,,Zastosuj”). Network - TCP/IP
\/ "'.»e T':'F::P s-errlms.ljd be changed ar balow
DHCF Chent  : OFF
P Addrers 192 165.150.2
O Pojawia sie ustawione wartosci. i oy 0o
Upewnij sie, ze wszystkie dane zostaty B Semver 0000
wprowadzone prawidtowo, a nastepnie Do you it change the TCDR seigs”
.~ kliknij przycisk ,,Confirm” (,,Potwierdz”). L ED)m
Dleaes it o shout 15 secaads i hen o-acrens o 198 1680030
e Zamknij przeglgdarke.
e Ustawienia sieciowe zostaty zakonczone.
e Po dokonaniu ustawien odczekaj okoto 15 sekund i potacz sie ponownie z projektorem.
* Przywrdé oryginalny zapisany w punkcie 6- (1) na stronie 14 numer IP komputera, a nastepnie podtgcz

komputer i projektor do sieci.
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/Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Po podtaczeniu projektora do sieci wprowadz numer IP projektora w polu ,,Address” (,,Adres”)
w przegladarce Internet Explorer (wersja 6.0 lub nowsza) w komputerze pracujgcym w sieci,
zeby otworzy¢ okno ustawien, ktére umozliwi sterowanie projektorem poprzez sie¢.

- 1]
Sterowanie projektorem przy
pomocy przegladarki Internet
Explorer

Przed wykonaniem opisanych ponizej
czynnosci podtacz projektor do urzadzen
zewnetrznych (patrz strony 22-26

w Instrukcji obstugi projektora).

Podtacz kabel zasilajagcy (patrz strona 26
w Instrukcji obstugi projektora).

X\ Notatka

e Do podtaczenia projektora do sieci LAN nalezy uzy¢
kabla LAN (UTP, CAT5, krzyzowy uktad potgczen).
Podtaczajgc projektor do rozdzielnika, nalezy uzy¢
kabla z symetrycznym uktadem potaczen.

1 Uruchom program Explorer
\_ w komputerze.

2 W polu ,Address” (”Adres”) wprowadz ‘& SHARP Projector : XX-XXXX - Windows Internet Explorer
»http://” i adres IP ustawiony podczas (I - | &) ntpvnoaiesisoss
procedury opisanej na stronie 16. Na G i [, S ——
koricu wprowadz ,,/”, a nastepnie il e _
nacisnij klawisz ,Enter”.

e Jesli opcja ,DHCP Client” jest ustawiona w menu
projektora na ,Off”, adres IP ma wartos¢
192.168.150.2. Jesli adres ten nie zostat
zmieniony zgodnie z opisem ,,3. Ustawienie
potaczenia sieciowego dla projektora”

«~ (strony 15-16), wprowadz ,http://192.168.150.2/".

3 Pojawi si¢ okno umozliwiajace o
sterowanie projektorem, gotowe d ¢ [orerrmere
do dokonania zgdanych regulaciji Status
i ustawien. : By XD WrBIR)

<[ x [ e eareh —

B 7 B v v age = Tooks ~

M- MAC Address XXXXXXXXXXXX
Power OoN

Condition Normal

Lamp Timer 2 hour(s) 30 minute(s)

St € iy Tampiife 999%
— Signal Adjust b Tnput COMPUTER1

- Drojectos Adfust 1 Signal Info 1024x768 (H 483kHz / V 60.0 H)

Serial Number

) (st
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

T
Sprawdzenie stanu projektora

T
Sterowanie projektorem (okno

(okno Status) Control)

Status Control

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2) Power @ STANDBY @ ON

MAC Address KOOI HHXK Input Select COMPUTER1 =

Power ON Audio Input (COMPUTER1) Audio 1

Condition Normal Volume Lt

Lamp Timer 2hour(s) 30 minute(s) s ©OFF ©ON

Lamp Life 99%

Input COMPUTER |

Signal Info 1024x768 (H 48.3kHz /V 60.0 Hz) . . .
e W tym oknie mozna sterowac

projektorem. Dostepne sg nastepujace

dane:

W tym oknie mozna uzyskaé informacje o
stanie projektora. Dostepne sa
nastepujace dane:

¢ Power - zasilanie

¢ Input Select - wybo6r zrédta

¢ Audio Input - wejscie audio

¢ Volume - poziom gtosnosci

¢ AV Mute - wytaczenie/wiaczenie
obrazu i dzwieku

e MAC Address - adres MAC

¢ Power - zasilanie

¢ Condition - stan

e Lamp Timer - zegar lampy

e Lamp Life - zywotnosé lampy

¢ Input - wejscie

¢ Signal Info - informacja o sygnale
e Serial Number - numer seryjny

@\\ Notatka

e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (,Odswiez”),
zanim cafa strona zostanie wyswietlona, pojawi
sie komunikat o btedzie (,Server Busy Error” —
LSerwer jest zajety”). Odczekaj chwile i powtorz
operacje.

e Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢
w trakcie rozgrzewania projektora.

&
<\ Notatka
e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (,Odswiez”),

zanim cafa strona zostanie wyswietlona, pojawi e Jesli projektor znajduje sie w trybie gotowosci,

sie komunikat o btedzie (,Server Busy Error” —
~Serwer jest zajety”). Odczekaj chwile i powtorz
operacje.

Szczegotowe informacije na temat
poszczegodlinych elementdw mozna znalezé

w Instrukciji obstugi projektora.

@D-18

dostepny jest tylko element ,,Power ON”
(Wtaczenie zasilania).

e Szczegotowe informacje na temat
poszczegolnych elementdw mozna znalezé
w Instrukcji obstugi projektora.



Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Ustawienia i regulacje (okno
Settings & Adjustments)

|
Zabezpieczenie sieciowe
(okno Network - Security)

Przyktad: Okno ,Picture” dla trybu COMPUTER1

Settings & Adjustments -Picture (COMPUTER1 )

Picture Mode Standard -

CLR Temp 0 -

BrilliantColor™ 1~

DNR Level2 -

@ OFF © ON

Eco + Quiet

W tym oknie mozna dokonywaé réznych ustawien
i regulacji zwigzanych z funkcjami projektora. Dostepne
sg nastepujace elementy:

e Picture Mode - tryb wyswietlania obrazu

e CLR Temp - temperatura koloréw

e BrilliantColor™ - ustawienie BrilliantColor™

* DNR - redukcja szuméw

e Eco + Quiet - tryb ,Eco +Quiet”

e Resolution Setting - ustawienie rozdzielczosci

e Signal Type - typ sygnatu

¢ Dynamic Range - zakres dynamiczny

e Video System - system wideo

e Video Setup - ustawienie obrazu wideo

* Resize -zmiana proporcji obrazu

e QOverscan - przeskalowanie obrazu

e OSD Display - menu ekranowe

¢ Background - obraz tta

e Memory Load - przywotywanie ustawien z pamieci

e Projection Mode - tryby projekciji

e Wall Color - korekcja barw ze wzgledu na kolor $ciany
e 0SD Language - jezyk menu ekranowego

¢ Auto Sync - automatyczna regulacja obrazu

¢ Auto Power Off - automatyczne wytgczanie projektora
e Auto Restart - automatyczny restart

e Internal Speaker - wbudowany gto$nik

e Audio Out - wh./wyt. wyjscia audio

e RS-232C Speed - szybkos¢ interfejsu RS-232C

e Fan Mode - szybko$¢ wentylatora

e COMPUTER2 Select - element ,COMPUTER2 Select”
e DLP® Link™ - funkcja DLP® Link™

e DLP® Link™ Invert - funkcja DLP® Link™ Invert

¢ Rotate Indicator - wskaznik modutu obrotowego

e All Reset - funkcja ,,All Reset”

0\\ Notatka

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (,0d$wiez”), zanim cafa strona
zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat o btedzie (,Server Busy
Error” - ,Serwer jest zajety”). Odczekaj chwile i powtdrz operacie.

e Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie rozgrzewania
projektora.

e Szczegotowe informacie na temat poszczegoinych elementow
mozna znalez¢ w Instrukeji obstugi projektora.

Network - Security

Use Name —
(WA B characters)
Password
(MLAT 3 characters)
This user name / password 15 for accessmg wa Web browser and Telnet
T on will need to re-login with the new user name [ new password after you change the
uset name § password
Accept IP Addvess @ ANTP Addresses
O From only specific IP addresses
P i [
aggeszi o 1o Jb |
P o

W tym oknie dostepne sg ustawienia
zwigzane z zabezpieczeniem projektora
pracujacego w sieci.

Element Opis
User Name Wprowadzenie nazwy uzytkownika.
Hasto Wprowadzenie hasta.
Accept IP Istnieje mozliwos$¢ podania do trzech

Address numerow IP, z ktérych bedzie sie

mozna tgczyc¢ z projektorem.

All IP Na adresy, z ktérych mozna sie fgczyc,
Addresses | nie sg natozone zadne ograniczenia.

Fromonly |Ze wzgleddéw bezpieczenstwa

specific IP | z projektorem mozna sie tgczy¢ tylko
addresses |z adreséw podanych w polach Address
1-3.

@\\\A Notatka

e Nazwa uzytkownika i hasto moga sie sktadac
maksymalnie z 8 znakow.

e Mozna wprowadza¢ nastepujgce znaki:
a-z, A-Z, 0-9, -, _
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Ogdlne ustawienia sieciowe
(okno Network - General)

Network - General

Ustawienie adresu pocztowego
dla powiadomien o btedach
(okno Mail - Originator Settings)

Projector Name [om0nx Mail - Originator Settings
(M43 12 characters)
o MR Server | |
rminte s
(WLASC 64 characters)
Auto Logont Tune (0-63535) X L
* If the set value is made 0, the Auto Logout functien is Origmator E- ‘ |
dizabled. mail Address (AT 64 characters)
Data Port Originator ‘ |
(1025-65533) Name (MAT 64 characters)
Search Port
’ (1025-65535)

W tym oknie mozna dokona¢ ustawien,
ktére umozliwig wystanie raportu poczta

W tym oknie mozna dokonywaé¢ ogolnych
y ' z yw go'ny w przypadku wystagpienia btedu.

ustawien zwigzanych z praca projektora

W sieci. Element Opis
- SMTP Server | Ustawienie adresu serwera SMTP
Element Opis s .
umozliwiajgcego przesytanie poczty:
Projector Ustawienie nazwy projektora. np. 1: 192.168.150.253
Name np. 2: smtp123.sharp.co.jp
Auto Logout | Ustawienie czasu w minutach, po * Uzywajgc nazwy domeny, nalezy
Time ktérym projektor zostanie podac adres serwera DNS.

automatycznie odtgczony od sieci (od 1
do 65535 minut). Jesli ustawiona
zostanie wartosc¢ 0, funkcja
automatycznego odtgczania zostanie
zablokowana.

Originator E- | Ustawienie adresu nadawcy —
mail Address |informacja ta bedzie widoczna
w nagtowku wystanej wiadomosci.

Originator Ustawienie nazwy nadawcy -
Name informacja ta bedzie widoczna
w nagtowku wystanej wiadomosci.

Data Port

Ustawienie numeru portu TCP
uzywanego do wymiany danych z
projektorem (od 1025 do 65535).

Ustawienie numeru portu TCP
uzywanego podczas wyszukiwania
projektora (od 1025 do 65535).

Search Port C})
<\ Notatka

e Adres serwera SMTP oraz adres i nazwa
nadawcy moga sie sktada¢ maksymalnie z 64
znakow.

e Mozna wprowadzac nastepujgce znaki:

Adres SMTP i adres nadawcy:

a-z, A-Z,0-9, L, # 8, %, & %+ -/, = 2N |}
L@

(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz

A\ w polu ,Originator E-mail Address”.)

<\ Notatka Nazwa nadawcy: a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,), spacja
 Po dokonaniu ustawien odczekaj okoto 15 * Jesli ustawienia opisane w czgSci
sekund i potgcz sie ponownie z projektorem. »3. Ustawienie potaczenia sieciowego dla

» Nazwa projektora moze sig sktadaé z projektora” na stronach 1516, beda
maksymalnie z 12 znakow. niewtasciwe, wiadomos¢ nie zostanie wystana.

e Mozna wprowadzac¢ nastepujgce znaki:

A-Z,0-9, -, _, (,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang
one automatycznie zamienione na ,A-Z".)

Po kliknieciu przycisku ,,Apply”
(»,Zastosuj”) wyswietlone zostanag
ustawione wartosci. Upewnij sie, ze
wszystkie wartosci sg prawidtowe i kliknij
przycisk ,,Confirm” (,,Potwierdz”).
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Okreslenie warunkow wysytania
raportu i adreséw odbiorcow
(okno Mail - Recipient Settings)

Okreslenie warunkéw wysyta-
nia raportu i adreséw URL
(okno Service & Support — Access URL)

Mail - Recipient Settings

Eﬁ;iil:::s E-rmall Address Error Mal
(AT 64 characters) Lamp Temp Fan Cover
1] |0 oo o
2 |o oo o
3 |o oo o
4 |0 oo o
5 |0 oD oo

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy
odbiorcéw, do ktérych maja byé
przesytane powiadomienia o btedach.

Service & Support - Access URL Registration

%{;ﬁss Condition
(MAT 64 characters) Always Lawmp Temp Fan Cower
] [ s A o R o R
2| D O ooo
3 D O ooo
4] D O ooo
5] D oD oooo

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy
URL, do ktérych maja by¢ przesytane
powiadomienia o btedach.

@\\ Notatka

e Adres poczty elektronicznej moze sie sktadac z
maksymalnie 64 znakow.

e Mozna wprowadzac nastepujgce znaki:
az, A-Z, 09, L, #8%, %, & %+ -/ =2°N{ |}

L., @,

(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz.)
e Szczegotowe informacje na temat btedéw mozna
znalez¢ w Instrukcji obstugi projektora.

Element Opis Element Opis

E-mail Ustawienie adreséw odbiorcow, do Access URL | Ustawienie adreséw URL, do ktorych

Address ktorych majg by¢ wysytane majg by¢ przekazane powiadomienia.
powiadomienia. Mozna podac¢ Mozna podac¢ maksymalnie do pieciu
maksymalnie do pieciu adreséw. adresow.

Error Mail Powiadomienie jest wysytane w Condition Powiadomienie jest wysytane

(Lamp, Temp, | przypadku wystgpienia zaznaczonych (Always, w przypadku wystgpienia

Fan, Cover) bteddéw lamp — awaria lampy, temp - Lamp, Temp, |zaznaczonych bteddéw: always —
zbyt wysoka temperatura, fan — Fan, Cover) zawsze, lamp — awaria lampy, temp. -
problemy z wentylatorem, cover — zbyt wysoka temperatura, fan —
otwarta ostona. problemy z wentylatorem, cover —

Test Wysyta wiadomo$¢ testowa. Pozwala otwarta ostona.
to sprawdzi¢, czy wprowadzono Test Wysyta wiadomos$¢ testowg. Pozwala
prawidtowe ustawienia. to sprawdzi¢, czy wprowadzono

prawidtowe ustawienia.

Przyktadowa informacja wyswietlana
w przypadku wystgpienia btedu:

Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address | 5O msdiogx

Power STANDEY

The cocling fan is not operating
Condition Aecess URL
1  httpfwrwrw. sharp-wotld. comfprojector!

Lamp Toner Thour(s) 15tminute(s)

Lamp Life 9%

Input

Signal Info

Serial Number | 1234567
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(s

Jesli projektor jest podtaczony do sieci, mozna uzy¢ aplikacji HyperTerminal lub innego programu
do komunikacji w celu wystania do projektora rozkazu poprzez sieé, ktéry spowoduje skasowanie
zegara lampy. W ponizszym przyktadzie wykorzystano system operacyjny Windows® XP.
Korzystajac z systemu Windows Vista®, nalezy, opierajgc sie na ponizszym opisie, uzy¢ innego
programu do komunikacji, poniewaz system Windows Vista® nie zawiera programu HyperTerminal.

kasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

1 Kliknij ,,Start” - ,,All Programs”
(,Wszystkie programy”) -
»Accessories” (,Akcesoria”) -
scommunications” (,Komunikacja”) -
»HyperTerminal”.

e Jesli nie masz zainstalowanego programu
HyperTerminal, postepuj zgodnie z informacjami
z instrukgji obstugi komputera.
¢\ zaleznosci od ustawien w komputerze
konieczne moze by¢ podanie kodu lokalizacji lub
< innych szczegotow. Podaj niezbedne informacije.

2 W pOlu 1] N am 6” (,, N azwa”) Connection Description
wprowadz nazwe i kliknij ,,OK”. %
Mew Connection
Enter a name and choose an icon for the connection:
Mame:
ELAMPHESET D

lean:

'

3 Jesli pojawi sie prosba podanie

numeru kierunkowego, wprowadz
go w polu ,Area code” (,,Kod
kierun kowy”) Z rOZWij anego Enter details for the phone number that vou want to dial
menu ,Connect using” (,,Potacz T T—
uzywajac”) wybierz ,,TCP/IP Awacode [ ]
(Winsock)” i kliknij przycisk ,,0K”. Phone number: | L wybierz
(Ceorect s [EETTRG——— - )| TCP/IP (Winsock)”
Lok [ conca ]
) g

4 Wprowadz adres IP projektora w
polu ,,Host address” (,,Adres
hosta”) (patrz ,,TCP/IP” w menu S e
projektora ,,NetWOI’k”) i Wprowadi Enter details for the host that you wart to cal:
port danych projektora w polu Host acdiess: |192.166.150.2 ]
»Port number” (,,Numer portu”) [pmmba,; 10002 J

(ustawienie fabryczne to ,,10002”),

a nastepnie kliknij przycisk ,,OK”. Comnect using: | TCPAP (Winsock) vl
g
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Skasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

5 W menu ,File” (,,Plik”) kliknij
»Properties” (,Wlasciwosci”).

N

6 Kliknij karte ,Settings”
(,Ustawienia”), a nastepnie kliknij
przycisk ,,ASCII Setup”
(,,Ustawienia ASCII”).

g

[ Zaznacz pola wyboru opcji ,Send
line ends with line feeds” (,,Wyslij
konce wierszy ze znakiem
wysuwu wiersza”), ,,Echo typed
characters locally” (,Lokalne echo
wpisywanych znakéw”) i ,,Append
line feeds to incoming line ends”
(,,Dotacz znaki nowego wiersza do
koncoéw przychodzacych
wierszy”), a nastepnie kliknij
przycisk ,,OK”.

e Gdy pojawi sie okno wiasciwosci
 LAMPRESET, Kiiknij przycisk ,OK".

8 Jesli w projektorze ustawiona jest
nazwa uzytkownika i/lub hasto,

\_ wprowadz odpowiednig nazwe i hasto.

O Wyslij rozkaz skasowania zegara
lampy ,,LPRE0001”.
e Ten rozkaz mozna wystac tylko wtedy, gdy
projektor znajduje sie w trybie czuwania.
e Jedli zostanie odebrana odpowiedz ,OK”,
bedzie to oznaczato, ze zegar lampy zostat
prawidtowo skasowany.

g

10 zamknij HyperTerminal.
g

& LAMPRESET - Hyper Terminal
Eile Edit ¥iew Cal Iransfer Help

3 DB &

Settings |

v, and ctrl keys act as
O windows keys

Backspace key sends
@® CukH O Del (O Cirl+H, Space, Chil+H

Emuilation:

Auto detect hd Terminal Setup...

AMSI
Backscroll buffer lines: _

[[] Play sound when cornecting or disconhecting

Telnet terminal 1D

[ Input Translation.. ] [ ASCI Setup... ]
ASCII Setup 2Ix

ASCI Sending

Send line ends with line feeds

Line delay: EI milizeconds.
LCharacter delay: El milizeconds

ASCH Receiving

( Append line feeds to incoming ling Bndsz)
[[] Force incoming data to 7-bit ASCII
‘wrap lines that exceed terminal width

¢ LAMPRESET - Hyper Terminal

File Edit ‘View Cal Transfer Help

D& =3 DB &

LPREOGO1
OK

(PD-23



(&

ozwigzywanie problemow

Nie mozna ustanowi¢ potgczenia z projektorem

Jesli projektor jest potagczony poprzez port szeregowy

<

<
<

Upewnij sig, ze porty RS-232C w projektorze i komputerze lub dostepnym powszechnie
w sprzedazy sterowniku sg prawidtowo potgczone.

Upewnij sig, ze uzywany kabel RS-232C ma potgczenie krzyzowe.

Upewnij sig, ze ustawienia portu RS-232C w projektorze odpowiadajg ustawieniom
w komputerze lub dostepnym powszechnie w sprzedazy sterowniku.

Jesli projektor jest potgczony poprzez sie¢ (LAN)

<

A A A A A A

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtgczona do gniazda LAN
w projektorze.

Upewnij sig, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtgczona do gniazda LAN
w komputerze lub rozdzielniku sieciowym (np. typu hub).
Upewnij sig, ze uzywany jest kabel LAN typu CATS.

Podtaczajac projektor bezposrednio do komputera, upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN

z symetrycznym uktadem potgczen.

Podfgczajac projektor do rozdzielnika upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z krzyzowym
uktadem potgczen.

Upewnij sie, ze wigczone jest zasilanie rozdzielnika sieciowego faczacego komputer

z projektorem.

Jesli wszystkie powyzsze czynnosci zakoncza sie niepowodzeniem, zrestartuj karte sieciowg
korzystajgc z ustawien ,Net.” - ,Restart Network” (patrz strona 62 Instrukcji obstugi
projektora).

Sprawdz ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze

<

@D-24

Sprawdz nastepujgce ustawienia sieciowe w projektorze:
e |P Address
Upewnij sig, ze adres IP projektora nie jest zdublowany w sieci.
e Subnet Mask
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki
w projektorze i komputerze sg takie same:
e Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same
w projektorze i komputerze.
(Przyktad)
Jesli adres IP ma postac¢ ,192.168.150.2”, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona
na ,255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ postac ,,192.168.150.X” (X= od
3 do 254), a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,,255.255.255.0”.
e Gateway
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki
w projektorze i komputerze sg takie same:
e Ustawienia podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same
w projektorze i komputerze.
(Przyktad)
Jesli adres IP ma postac ,192.168.150.2”, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona
na ,255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ postac ,192.168.150.X” (X= od
3 do 254), a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0”.

Q\N Notatka

e Jesli opcja ,DHCP Client” jest ustawiona w menu projektora na ,Off”:
IP address (,adres IP”): 192.168.150.2
Subnet mask (,maska podsieci”): 255.255.255.0
Gateway address (,adres bramki”): 0.0.0.0 (nieuzywana)

e Opis ustawien sieciowych projektora znajduje sie na stronie 15.



Rozwigzywanie problemow

4 Wykonaj nastepujgce czynnosci, zeby sprawdzi¢ ustawienie sieciowe komputera.
1. Otworz wiersz polecen.
e W systemie Windows® 2000: kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” =
»Wiersz polecenia”.
e W systemie Windows® XP lub Windows Vista®: kliknij kolejno ,Start” = ,\Wszystkie
programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.
2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ipconfig”, a nastepnie nacisnij
klawisz ,Enter”.

@\\ Notatka

e Ustanowienie potaczenia moze by¢ niemozliwe nawet po dokonaniu ustawien
sieciowych w komputerze. W takim przypadku nalezy ponownie uruchomic
komputer.

C:\>ipconfig

@ Command Prompt ] 3
C-“>ipconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DHE Suffix . =

IPv4 Addres=s. . . . . . . . . . . = 192.168.158.3
Subnet Mask : 255.255.255.8
Default Gateway - 192.168.158.1

)\ Notatka

e Przyktady uzycia polecenia ipconfig
C:\>ipconfig /?  wyswietla opis korzystania z polecenia ,ipconfig.exe”.

C:\>ipconfig wyswietla ustawiony adres IP, maske podsieci i domysing bramke.
C:\>ipconfig /all  wyswietla informacije o wszystkich ustawieniach zwigzanych
z protokotem TCF/IP.

3. Zeby powrdci¢ do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit”, a nastepnie nacisnij
klawisz ,Enter”.
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Rozwigzywanie problemow

4 Przy pomocy polecenia ,ping” sprawdz, czy protokédt ,TCP/IP” dziata prawidtowo. Sprawdz
rowniez, czy zostat ustawiony adres IP.
1. Otworz wiersz polecen.
e W systemie Windows® 2000: kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” =
~Wiersz polecenia”.
e W systemie Windows® XP lub Windows Vista®: kliknij kolejno ,Start” = ,\Wszystkie
programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.
2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ping”.
Na przyktad: C:\>ping XXX XXX XXX XXX
W migjscu , XXX XXX XXX XXX” nalezy podac adres, z ktorym potgczenie ma by¢
sprawdzone (w tym przypadku jest to adres projektora).
3. Przy normalnym potgczeniu na ekranie pojawig sie pokazane ponizej informacje.
(Wyglad ekranu moze sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego.)
<Przyktad> Wprowadzono adres: ,192.168.150.2”".

E® Command Prompt B =] 3
C:>ping 192.168.158.1

Pinging 192.168.158.1 with 32 bytes of data:
Reply from 192.168.15%68.1: bhytes=32 time<ims TIL=64

Reply from 192.168_.1568.1: bhytes=32 time<ims TIL=64
Reply from 192.168_.1568.1: bhytes=32 time<ims TIL=64

Reply from 192.168_.15%68.1: bytes=32 time<ims TIL=64

Ping statistics for 192.168_15%68.1:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = B (@ loss>.
Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = Bns,. Maximum = Bms. Average = Bms

4. Jesli polecenia nie mozna bedzie wystac, na ekranie pojawi sie komunikat ,Request time out”.
Sprawdz ponownie ustawienia sieci.
Zeby powrdci¢ do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,Enter”.
5. Zeby powrdcié do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit”, a nastepnie nacisnij
klawisz ,Enter”.

4 Jesli nie mozna uzyskac potgczenia z projektorem, nawet jesli przy sprawdzeniu funkcjg

,PING” nie wystepujg btedy:

1. Jesli w projektorze wiaczona jest funkcja ,Accept IP Address”, w projektorze nalezy
zaprogramowac adres IP komputera, ktory ma by¢ podtgczany.

2. Jesli w komputerze zainstalowane jest oprogramowanie zabezpieczajace lub w wtgczona
jest zapora sieciowa, uzyskanie potgczenia moze by¢ niemozliwe. Porozum sie
z administratorem sieci, zeby na przykfad zmieni¢ ustawienia w taki sposéb, by udostepnic
port TCP przeznaczony do wymiany danych.

3. Jesli zadna z powyzszych sytuacji nie ma miejsca, nalezy zmieni¢ ustawienia portu danych.

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z powodu zagubienia nazwy uzytkownika
lub hasta.

4 Przywr6é ustawienia standardowe (patrz strona 62 Instrukcji obstugi projektora).
« Po przywrdceniu ustawien standardowych przeprowadz ponownie ustawienia.
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