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WAZNE INFORMACJE

OSTRZEZENIE: ZEBY ZMNIEJSZYC RYZYKO WYBUCHU POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NALEZY
CHRONIC PROJEKTOR PRZED DESZCZEM | WILGOCIA,

Symbol blyskawicy w tréjkacie rownobocznym
ostrzega uzytkownika o obecnosci we wnetrzu urza-

RYZYKO dzenia nieizolowanych elementéw pod napieciem,
PORAZENIA ktére moze by¢ niebezpieczne dla zdrowia i zycia.
PRADEM.
OTV\';IIIIERAC Wykrzyknik znajdujgcy sie w tréjkacie réwnobocznym

informuje uzytkownika o konieczno$ci zapoznania sie
z waznymi informacjami w dokumentacji dofaczonej
do urzadzenia.

OSTRZEZENIE:
ZEBY UNIKNAC RYZYKA PORAZENIA
PRADEM, NIE WOLNO DEMONTOWAC
OBUDOWY. WEWNATRZ NIE MA
ZADNYCH ELEMENTOW WYMAGA-
JACYCH OBSLUGI. NAPRAWE NALEZY
ZLECAC AUTORYZOWANYM PUNKTOM
SERWISOWYM.

I OSTRZEZENIE: Urzadzenie nalezy podtaczy¢ do gniazdka znajdujacego sie w poblizu, w tatwo dostepnym miejscu. |

I OSTRZEZENIE: Nalezy wylacznie korzystaé z dostarczonego w zestawie oryginalnego kabla zasilajacego. |

W opisywanym urzadzeniu stosowane sg lampy jarzeniowe zawierajgce niewielka ilos¢ rteci.
Usuwanie produktéw zawierajacych rte¢ podlega specjalnym regulacjom prawnym. Szczegotowe informacje na ten
temat mozna uzyskac¢ od przedstawicieli wiadz lokalnych




WAZNE INFORMACJE (ciag dalszy)

Uwaga: Panstwa produkt oznaczony jest tym symbolem. Oznacza to, ze zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego nie nalezy faczy¢ z odpadami z gospodarstw domowych. Dla
tego typu produktéw istnieje odrebny system zbidrki odpadow.

A. Informacje dla uzytkownikoéw (prywatne gospodarstwa domowe) dotyczace usuwania
odpadéw

1. W krajach Unii Europejskiej
Uwaga: Jesli chcg Panstwo usung¢ to urzadzenie, prosimy nie uzywac zwyktych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwac oddzielnie, zgodnie z wymogami prawa dotyczacymi
odpowiedniego przetwarzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Po wdrozeniu przepiséw unijnych w Panstwach Czionkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie
krajow UE moga bezptatnie* zwracac zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny do wyznaczonych punktéw zbiorki
odpadow. W niektérych krajach® mozna bezptatnie zwréci¢ stary produkt do lokalnych punktow sprzedazy
detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informaciji na ten temat nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wtadzami.

Jesli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony w baterie lub akumulatory, nalezy je usungé
oddzielnie, zgodnie z wymogami lokalnych przepiséw.

Jesli ten produkt zostanie usuniety we wiasciwy sposéb, pomogg Panstwo zapewnié, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla
srodowiska naturalnego izdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby mie¢ miejsce na skutek
niewlasciwej obrébki odpadow.

2. Kraje pozaunijne

Jesli chcg Panstwo pozby¢ sie produktu, nalezy skontaktowaé sie z wkadzami lokalnymi i uzyskac¢ informacje na
temat prawidtowej metody usuniecia produktu.

B. Informacje dla uzytkownikéw biznesowych dotyczace usuwania odpadéw

1. W krajach Unii Europejskiej
W przypadku gdy produkt uzywany jest do celéw handlowych i zamierzajg go Panstwo usungg:

Nalezy skontaktowa¢ sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje o mozliwosci zwrotu wyrobu. By¢ moze
bedg Pahstwo musieli poniesé koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich rozmiaréw (i w matej
liczbie) mozna zwrdci¢ do lokalnych punktow zbiérki odpaddw.

2. Kraje pozaunijne

Jesli chcg Panstwo usung¢ ten produkt, nalezy skontaktowac sie z wtadzami lokalnymi i uzyska¢ informacje na
temat prawidtowej metody jego usuniecia.




SZANOWNY KLIENCIE

Dziekujemy za zakup monitora LCD firmy SHARP. W celu zapewnienia bezpieczenstwa i wielu lat bezawaryjnej
pracy urzadzenia, przed przystgpieniem do pracy nalezy zapoznaé sie z ponizszymi informacjami.

SRODKI OSTROZNOSCI

Energia elektryczna jest wykorzystywana w bardzo wielu pozytecznych zastosowaniach. Uzywana nieprawidtowo mo-
ze by¢ jednak niebezpieczna dla zdrowia ludzkiego i débr materialnych. Opisywane urzgdzenie zostato zaprojektowa-
ne i skonstruowane w taki sposob, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktore je obstuguja i przebywaja w jego
poblizu. Nalezy jednak pamieta¢, ze nieprawidtowa obstuga zwieksza ryzyko porazenia pradem i/lub wystgpienia po-
zaru. Zeby zapobiec ewentualnemu niebezpieczenstwu oraz zapewni¢ jak najdtuzsza bezawaryjng prace urzadzenia,
prosimy o zapoznanie sie z ponizszymi instrukcjami dotyczacymi jego instalacji, obstugi i konserwacji.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

Przeczytaj doktadnie instrukcje obstugi: wszystkie informacje na temat obstugi musza zosta¢ zrozumiane zanim
urzgdzenie bedzie wigczone.

Instrukcje przechowuj w bezpiecznym miejscu: niniejsze informacje na temat bezpieczenstwa powinny sie zawsze
znajdowaé w poblizu na wypadek wystapienia ewentualnych watpliwosci w trakcie korzystania z monitora.
Przestrzegaj ostrzezeh: wszystkie ostrzezenia umieszczone na obudowie urzadzenia muszg byé bezwzglednie
przestrzegane.

Postepuj zgodnie z instrukcjami: wszystkie instrukcje dotyczace obstugi monitora nalezy wykonywaé zgodnie
Z opisem.

Czyszczenie: przed przystgpieniem do czyszczenia, odtacz monitor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych
Srodkow czyszczacych w ptynie lub aerozolu. Uzywaij tylko wilgotnej Sciereczki. Nigdy nie uzywaj silnych detergen-
téw z alkoholem lub rozpuszczalnikiem.

Urzadzenia dodatkowe: nie podtaczaj urzadzeh dodatkowych niezalecanych przez producenta. Uzycie nieodpo-
wiednich urzgdzen dodatkowych moze wywotac sytuacje nieprzewidywalne.

Woda i wilgo¢: nie nalezy uzywac¢ monitora w poblizu wody.

Wentylacja — kratki wentylacyjne i inne otwory w obudowie projektora majg na celu zapewnienie odpowiedniej
wentylacji. Nie wolno przykrywaé ani blokowac tych otwordw, poniewaz niewtasciwa wentylacja moze powodowac
przegrzewanie urzadzenia skrocenie jego zywotnosci. Nie wolno ustawiaé monitora na t6zku, dywanie lub innej
powierzchni ani w innym miejscu, gdzie mogtyby zosta¢ zablokowane otwory wentylacyjne. Monitora nie wolno in-
stalowaé w zabudowie, jesli sposdb instalacji nie spetnia wymagan okreslonych przez producenta.

Zabezpieczenie kabla zasilajgcego: kabel zasilajacy nalezy poprowadzi¢ w taki sposéb, by osoby przechodzace
w poblizu nie deptaty go ani nie ustawiaty na nim zadnych przedmiotow.

Panel LCD jest wykonany ze szkta i dlatego w przypadku upuszczenia lub narazenia monitora na wstrzgsy moze
pekna¢. Jesli panel zostanie sttuczony, nalezy zachowac¢ szczegdélng ostroznosc¢, zeby uniknaé skaleczen.

Przeciazanie gniazdek elektrycznych: nie podigczaj zbyt wielu odbiornikéw do gniazdek elektrycznych i listew
przedtuzajgcych, poniewaz mogtoby to spowodowac pozar lub porazenie pradem.

Wprowadzanie przedmiotéw i ptyndw do wnetrza: nie wsuwaj nigdy zadnych przedmiotéw do wnetrza urzadzenia
poprzez otwory wentylacyjne. Wewnetrzne elementy monitora znajdujg sie pod wysokim napieciem i wsuniecie
przedmiotu moze spowodowac porazenie pragdem lub krétkie spiecie. Z tego samego powodu do wnetrza monitora
nie nalezy wlewac¢ wody lub innych ptynéw.

Serwis: nie prébuj naprawia¢ monitora samodzielnie. Demontaz obudowy mogtby narazi¢ Cie na dziatanie wyso-
kiego napiecia. Naprawy nalezy pozostawi¢ wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

Naprawa: jesli wystgpi jedna z opisanych ponizej sytuacji, odtacz kabel zasilajgcy od sieci i wezwij serwis:
Gdy kabel sieciowy lub wtyczka zostaty uszkodzone.

Jesli jakikolwiek ptyn przedostat sie do wnetrza urzgdzenia.

Jesli urzadzenie zostato poddane dziataniu wody lub deszczu.

Jesli urzadzenie nie dziata prawidtowo podczas normalnej obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych funkgciji, ktére
opisane zostaty w niniejszej instrukcji. Nieprawidtowe ustawienia pozostatych opcji mogg spowodowaé uszko-
dzenie telewizora, co moze wymagac przeprowadzenia skomplikowanych napraw.

e. Jesli monitor zostat zrzucony lub obudowa zostata uszkodzona.
f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne obnizenie jakosci pracy monitora.

oo oo



SRODKI OSTROZNOSCI (ciag dalszy)

15. Czesci zamienne: jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych elementéw urzadzenia, nalezy upewni¢ sie, ze
serwisant wyposaza je w czesci zalecane przez producenta. Instalacja nieodpowiednich podzespotéw moze spo-
wodowac pozar lub by¢ przyczyng porazenia pradem uzytkownikow.

16. Kontrola bezpieczenstwa: po zakonczeniu czynnosci serwisowych lub naprawczych, nalezy poprosi¢ pracowni-
ka serwisu, by skontrolowat urzadzenie pod wzgledem bezpieczenstwa.

17. Instalacja na Scianie lub suficie: instalujgc urzadzenie na scianie lub suficie nalezy postepowac zgodnie z zale-
ceniami producenta.

18. Wysoka temperatura — monitora nie nalezy ustawia¢ w poblizu zrédet ciepta - kaloryferéw, piecéw, ani zadnych
innych urzgdzen grzewczych.

19. Korzystanie z monitora nie moze sie wigza¢ z sytuacjami ryzykownymi mogacymi prowadzi¢ bezposrednio do
$mierci, obrazeniami ciata lub innymi stratami, wigczajac w to sterowanie reakcjami jadrowymi w elektrowniach
jadrowych, systemy podtrzymywania zycia oraz systemy rakietowe.

OSTRZEZENIE:

Opisywane urzadzenie jest produktem klasy A. W gospodarstwie domowym moze ono powodowa¢ zakiécenia pracy
urzadzenh radiowych. W takim przypadku uzytkownik jest zobowigzany do podjecia dziatan zapobiegajacych tym zakité-
ceniom.




WSKAZOWKI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

- Kolorowy panel LCD zastosowany w opisywanym
urzadzeniu zostat wyprodukowany przy
wykorzystaniu technologii o wysokiej precyzji. Na
jego powierzchni moga sie jednak znajdowac
miejsca, w ktérych piksele nie sg witaczane lub
Swiecg przez caly czas. Rowniez w przypadku
patrzenia na obraz pod duzym katem moga by¢
widoczne niejednorodnosci w kolorze lub jasnosci.

- Nalezy pamieta¢, ze nie oznacza to usterki, ale jest
to typowe zjawisko dla technologii LCD niemajgce
wplywu na wydajnos$¢ monitora.

- Nie nalezy wyswietla¢ na monitorze przez dtuzszy
czas nieruchomego obrazu, poniewaz mogtoby to
spowodowacé jego utrwalenie.

- Nie wolno pocieraé ani dociskaé powierzchni
monitora przy pomocy twardych przedmiotow.

- Firma Sharp nie ponosi odpowiedzialnosci za straty
powstate podczas korzystania z monitora przez
nabywce lub osoby trzecie ani za inne usterki lub
zniszczenia opisywanego produktu, do ktérych
dojdzie podczas korzystania z niego, wylaczajac
sytuacje, w  ktéorych  odpowiedzialnos¢ jest
regulowana prawnie.

- Opisywany monitor i jego wyposazenie moze byc¢
modyfikowany bez uprzedniego powiadamiania.

- Nie nalezy korzysta¢ z monitora w silnie zapylonych
pomieszczeniach, w miejscach o duzej wilgotnosci,
ani w miejscach, w ktérych monitor bytby narazony
na kontakt z olejem lub parg, poniewaz mogtoby to
doprowadzi¢ do pozaru.

- Monitor nalezy chroni¢ przed woda i innymi
cieczami. Nalezy zapobiec przedostawaniu sie do
wnetrza monitora takich przedmiotéw jak spinacze
lub pinezki, poniewaz mogtoby to spowodowac pozar
lub porazenie pradem.

- Nie wolno ustawia¢ monitora na niestabilnych
obiektach lub w innych miejscach niebezpiecznych.
Monitor nalezy chroni¢ przed silnymi wstrzgsami i
drganiami. Upadek monitora moze spowodowac jego
zniszczenie.

- Nie wolno korzysta¢ z monitora w poblizu urzadzen
grzewczych ani w miejscach, w ktérych istnieje
wysokie prawdopodobiehstwo wzrostu temperatury,
poniewaz mogtoby to doprowadzi¢ do generaciji
nadmiernej ilosci ciepta i pozaru.

Kabel zasilajacy

Nie wolno niszczy¢ kabla zasilajgcego, ustawia¢ na
nim ciezkich przedmiotéw ani rozcigga¢ lub wyginaé.
Nie wolno réwniez stosowa¢ przedtuzaczy.
Zniszczenie kabla moze spowodowaé pozar lub
porazenie pradem.

Nalezy stosowaé wytacznie kabel

dostarczony razem z monitorem.

zasilajgcy

Wtyczke kabla nalezy podigczy¢ bezposrednio do
gniazdka elektrycznego. Zastosowanie przedtuzacza
moze spowodowacé pozar w nastepstwie przegrzania.

Nie wolno podigczaé ani witacza¢ wtyczki
elektrycznej mokrymi rekoma, poniewaz mogtoby to
spowodowacé porazenie prgdem.

Jesli monitor ma pozostawacC przez dtuzszy czas
nieuzywany, kabel zasilajacy nalezy odiaczy¢ od
sieci elektrycznej.

Jesli kabel zostanie przerwany lub bedzie dziatat
nieprawidtowo, nalezy go odtaczy¢é od sieci
elektrycznej. Naprawe nalezy Zlecaé w
autoryzowanym serwisie.

Zakres niniejszej instrukcji

Microsoft i Windows sag zarejestrowanymi znakami
handlowymi Microsoft Corporation.

Opisywany produkt jest wyposazony w bitmapowe
czcionki RICOH produkowane i sprzedawane przez
RICOH COMPANY, LTD.

Wszystkie inne marki i nazwy produktéw sg znakami
handlowymi lub zarejestrowanymi znakami
handlowymi swoich odpowiednich witascicieli.

Opisy w niniejszej instrukcji obstugi zaktadajg, ze
w menu ekranowym ustawiony zostat jezyk angielski.

llustracje zamieszczone w niniejszej instrukcji obstugi
moga nieznacznie odbiega¢é od rzeczywistego
wygladu produktu oraz informacji widocznych na
ekranie.

Jesli nie zostato to wyraznie okreslone, niniejsza
instrukcja zaktada, ze monitor pracuje w orientacji
poziome;j.

[Lampy podswietlajace ]

e Lampy podswietlajgce ekran opisywanego monitora majg

ograniczong zywotnosg.

- Jedli obraz staje sie ciemny, mruga lub nie pojawia sie.
Wcale, nalezy wymieni¢ lampy podswietlajgce na nowe
oryginalne.

- Dodatkowe informacje mozna uzyskaé od sprzedawcy
urzadzenia.

Ze wzgledu na charakterystyke lamp w poczatkowym

okresie pracy obraz na ekranie monitora moze mrugac.

W takim przypadku nalezy wylgczy¢ zasilanie gtownym

wytacznikiem sieciowym, a nastepnie wigczy¢ je ponownie.
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Dostarczone wyposazenie

Jesli ktéregos elementu zestawu brakuje, prosimy o kontakt ze sprzedawca.

U Panel LCD: 1 [ Kabel zasilajacy: 1
[ Baterie R-6: 2
[1 Ptyta CD-ROM (Utility Disk dla systemu Windows): 1
[0 Instrukcja obstugi: 1
[0 Naklejka - zaslepka: 1
Naklejki mozna uzy¢ do zastoniecia logo SHARP, gdy
monitor pracuje w orientacji pionowe;j.

[ Pilot zdalnego [0 Naklejki zlogo do 1 Tymczasowe 1 Spinki do kabli: 2 71 Spinka do kabla
sterowania: 1 instalacji w pionie: 2 podstawy: 2 zasilajgcego: 1

* Firma Sharp Corporation zachowuje prawa autorskie do oprogramowania na ptycie Utility Disk. Zawartosci ptyty
nie wolno kopiowac¢ bez zgody.

* Chron srodowisko naturalne!
Nie wolno usuwac baterii wraz z innymi odpadkami domowymi. Nalezy postepowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

I o0—000f o

Nazwy czesci

B Widok z przodu

1. Panel LCD

2. Czujnik sygnatu pilota (Patrz strona 13.)

3. Przycisk INPUT (Zrédio sygnatu — patrz strona 15.)
4. Przycisk POWER (Wtacznik — patrz strona 14.)

5. Wskaznik POWER (Zasilanie — patrz strona 14.)

| WSKAZOWKA

e Przyciski z przodu monitora nalezy naciskaé waskim
przedmiotem — np. koncoéwka dtugopisu.




Nazwy czesci

B Widok z tylu
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1. Glowny wiacznik zasilania
(Patrz strona 14.)
Gniazdo wejsciowe AC (Patrz strona 12.)
Gniazdo wyjsciowe PC/AV (DVI-D) (Patrz strona 11.)
Gniazdo wejsciowe PC1 (DVI-D) (Patrz strona 10.)
Gniazdo wejsciowe AV1 (DVI-D) (Patrz strona 10.)
Gniazdo wejsciowe PC2 (Mini D-sub 15 pin)
(Patrz strona 10.)
Gniazda wejsciowe PC3 (BNC) (Patrz strona 10.)
Gniazda wejsciowe AV2 (BNC) (Patrz strona 10.)
Gniazdo wejsciowe AV3 (BNC) (Patrz strona 10.)
Gniazdo wyjsciowe RS-232C (D-sub 9 pin)
(Patrz strona 25.)
10. Gniazdo wejsciowe RS-232C (D-sub 9 pin)

(Patrz strona 25.)
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111 11. Gniazda zewnetrznych gtosnikow (Patrz strona 11.)
12. Gniazda wyjsciowe PC/AV audio (Patrz strona 11.)
13. Gniazda wejsciowe AV audio (Patrz strona 10.)

14. Gniazdo wejsciowe PC audio (Patrz strona 10.)
15. Uchwyty
16. Otwory wentylacyjne

1 1. Nadajnik sygnatu
\ 2. Przycisk POWER (Patrz strona 14.)
3. Przycisk MUTE (Patrz strona 15.)
4. Przyciski VOL +/- (Patrz strona 15.)
Przyciski BRIGHT +/- (Patrz strona 15.)
POWER INPUT Przyciski sterujace kursorem ( A/ V/ /p> )
2 D Cr— 5. Przycisk DISPLAY (Patrz strona 15.)
6. Przycisk MODE (Patrz strona 15.)
muTE MENU 7. Przycisk INPUT (Patrz strona 15.)
3 T W G 8 8. Przycisk MENU (Patrz strona 17.)
4 ® 9. Przycisk SIZE (Patrz strona 15.)
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D VoL — D

\9




Instalacja monitora

Ostrzezenia dotyczace montazu

e Ze wzgledu na duzg wage monitora, sposéb jego instalacji
nalezy uprzednio uzgodnic ze sprzedawca.

o W instalacji lub przenoszeniu monitora muszg bra¢ udziat co
najmniej dwie osoby.

¢ Do instalacji niezbedna jest podstawa lub rama montazowa
zgodna ze standardem VESA. Do montazu nie wolno uzywac
zadnych innych otworéw w obudowie monitora niz zgodne ze
standardem VESA.

e Przenoszac projektor nalezy go trzymac za uchwyty umiesz-
czone z tylu i na spodzie monitora. Nie wolno chwytaé bez-
posrednio za panel LCD, poniewaz mogtoby to spowodowac
uszkodzenie urzadzenia lub obrazenia ciata.

¢ Monitor nalezy zainstalowaé w taki sposéb, by ptaszczyzna
ekranu byfa prostopadta do poziomu. W razie potrzeby po-
chylenie monitora w dét mozna regulowac w zakresie od 0 do
20 stopni.

¢ Instalacja monitora na $cianie wymaga odpowiedniego prze-
szkolenia i dlatego musi zosta¢ przeprowadzona przez wy-
kwalifikowanego przedstawiciela firmy SHARP. Nie wolno in-
stalowa¢ monitora samodzielnie. Firma SHARP nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci za wypadki i obrazenia spowodo-
wane nieprawidlowym montazem lub transportem monitora.

o Opisywany monitor moze pracowaé w temperaturze otocze-
nia od 0°C do 40°C. Wokét monitora nalezy zapewni¢ odpo-
wiednig ilos¢ miejsca, zeby zapobiec nadmiernemu wzrosto-
wi temperatury w jego wnetrzu.

W przypadku instalacji w pionie
Jednostki: cm

20

Ic-

= 7

W przypadku instalacji w poziomie
Jednostki: cm

20

Is BZ

* Monitor mozna zainstalowa¢ w poblizu Sciany itp. Nalezy jed-
nak pamietaé, ze podczas pracy monitor emituje ciepto, co
moze spowodowac odbarwienie lub odksztatcenie Sciany.

Jesli zapewnienie odpowiedniej przestrzeni wokét monitora
jest niemozliwe ze wzgledu na sposob instalacji (np.
w zabudowie), nalezy dokonac¢ innych czynnosci (np. instalu-
jac w zabudowie wentylator), ktére zapewnig, ze monitor be-
dzie pracowat w temperaturze od 0°C do 40°C.

¢ Instalujgc monitor w orientacji pionowej nalezy przestrze-

gac ponizszych zasad. W przeciwnym razie moze doj$¢ do

usterek w pracy monitora:

- Monitor nalezy zainstalowaé w ten sposéb, by wskaznik
POWER znajdowat sie na dole.

- W menu SETUP nalezy wybra¢ ustawienie PORTRAIT
(patrz strona 19).

¢ Nie wolno blokowa¢ otworéw wentylacyjnych. Jesli tempe-

ratura we wnetrzu monitora wzrosnie, moze to spowodo-
wac jego uszkodzenie.

o Dokonujac montazu nalezy wiasciwie zabezpieczy¢ moni-

tor przed upadkiem

e Nie wolno ustawia¢ monitora na urzadzeniach bedacych

zrédtem ciepta.

e Do instalacji monitora nalezy stosowac¢ podstawe lub od-

powiedni wspornik do zamocowania na $cianie lub suficie.

e Opisywany monitor zostat zaprojektowany w celu instalacji

na betonowej Scianie, suficie lub kolumnie. W przypadku
konstrukcji z gipsu, cienkiego plastiku lub drewna koniecz-
ne moze by¢ zastosowanie dodatkowych elementéw insta-
lacyjnych.

Opisywany monitor i jego wspornik nalezy zainstalowa¢ na
Scianie, ktorej wytrzymato$s¢ co najmniej czterokrotnie
przewyzsza ciezar monitora. Nalezy dobraé¢ najbardziej
odpowiednig metode instalacji do typu Sciany i jej struktury.

¢ Instalujgc monitor w orientacji pionowej nalezy zastosowaé

dostarczong w zestawie naklejke przystaniajaca logo.
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* Nie nalezy usuwaé fabrycznie zamocowanego logo, ale

przymocowac¢ na nim naklejke. Nalezy zwréci¢ uwage, by
nie zastoni¢ odbiornika sygnatu pilota nig przyciskow.



Podtaczenie urzadzen zewnetrznych

Przed przystapieniem do podtgczania lub odigczania kabli
nalezy wylaczy¢ zasilanie gtdwnym  wytgcznikiem
i odtgczy¢ monitor od sieci elektrycznej.

Dokonujac podtaczen nalezy zwrdcié uwage, by nie pomy-
li¢ gniazda wejsciowego z gniazdem wyjsciowym. Pomyika

Podtaczenie do urzadzen audio-wideo

Gniazdo wejsciowe AV1

oooooooo
QO \vooooooo=| O
oooooooo

moze spowodowac usterki i inne problemy.

Podtaczenie do komputera

Gniazdo wejsciowe PC1

ooopoooog
O gooooooooc/3a O
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Gniazdo wejsciowe PC2
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O ocooo0o0 O
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Gniazda wejsciowe PC3
é 6
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Gniazdo wejsciowe PC audio

©

Gniazda wejsciowe AV2

Gniazda wejsciowe AV audio

©©

Gniazdo wejsciowe AV3

Do podtaczenia do gniazda wejsciowego AV1 nalezy uzy¢ do-
stepnego w sprzedazy kabla sygnatowego (DVI-D 24-
stykowego). Korzystajac z gniazda PC1 nalezy w menu
OPTION wybra¢ ustawienie DVI SELECT -> AV (DIGITAL).
(Patrz strona 19.)

Do podtgczenia do gniazda wejsciowego AV2 nalezy uzy¢ do-
stepnego w sprzedazy kabla sygnatowego component (BNC).
Korzystajac z gniazda AV2 nalezy w menu OPTION wybrac
ustawienie BNC SELECT -> AV (ANALOG). (Patrz strona 19.)
Do podtgczenia do gniazda wejsciowego AV3 nalezy uzy¢ do-
stepnego w sprzedazy kabla sygnatowego (BNC).

Do podtaczenia do gniazda wejsciowego PC audio nalezy

¢ Do poditgczenia do gniazda wejsciowego PC1 nalezy uzy¢ do-

stepnego w sprzedazy kabla sygnatowego (DVI-D 24-
stykowego). Korzystajagc z gniazda PC1 nalezy w menu
OPTION wybra¢ ustawienie DVI SELECT -> PC (DIGITAL).
(Patrz strona 19.)

Do podtaczenia do gniazda wejsciowego PC2 nalezy uzy¢ do-
stepnego w sprzedazy kabla sygnatowego (Mini D-sub 15-
stykowego).

Do podtaczenia do gniazda wejsciowego PC3 nalezy uzy¢ do-
stepnego w sprzedazy kabla sygnatowego (BNC). Korzystajac
z gniazda PC3 nalezy w menu OPTION wybraé ustawienie
BNC SELECT -> PC (ANALOG). (Patrz strona 19.)

Do poditaczenia do gniazda wejsciowego PC audio nalezy
uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla z wtyczkami mini stereo
jack. Nalezy stosowac kabel o mozliwie minimalnej rezystan-
Cji.

| WSKAZOWKI

W zaleznosci od typu podtaczanego komputera (karty gra-
ficznej) wyswietlany obraz moze by¢ nieprawidtowy.

Moze sie zdarzy¢, ze obraz o rozdzielczosci 1920 x 1080
wprowadzany przez gniazdo PC3 (BNC) moze byé wy-
Swietlany nieprawidlowo. W takim przypadku nalezy
sprawdzi¢ ustawienia komputera (karty graficznej), zeby
upewni¢ sie, ze sygnaty wejsciowe sg zgodne ze specyfi-
kacja opisywanego monitora (czestotliwos¢ pozioma
66,3 kHz, czestotliwos¢ pionowa: 60 Hz i czesto-
tliwos¢ punktowa 148,5 MHz). (Patrz strona 35)

Jesli na panelu sterowania widoczne jest pole wyboru ,Di-
sable EDID”, podczas korzystania z wejscia PC3 (BNC)
nalezy je zaznaczyc.

Jesli obraz z komputera doprowadzony przez wejscie PC2
lub PC3 jest wy$wietlany po raz pierwszy lub jego parametry
ulegly zmianie, nalezy przeprowadzi¢ automatyczng procedu-
re regulacyjna. (Patrz strona 23.)

Jesli wybrana jest opcja SELF ADJUST w menu OPTION jest
ustawiona na ,ON”, obraz jest regulowany automatycznie.
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uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla z wtyczkami RCA.
Gniazdo wejsciowe AV1 jest kompatybilne z nastepujacymi
sygnatami wideo:

1920 x 1080 p @ 50/59,94/60 Hz

1920x 10801 @ 50/59,94/60 Hz

1280x720p @ 50/59,94/60 Hz
720x576p @50Hz
720x480p @ 59,94/60 Hz
640x480p @ 59,94/60 Hz

Gniazda wejsciowe AV2 sg kompatybilne z nastepujacymi
sygnatami wideo:

1080i (1125i)/50, 1080i (1125i)/60, 720p (750p)/50, 720p
(750p)/60, 576p (625p), 576i (625i), 480p (525p), 480i (525i)



Podtaczenie urzadzen zewnetrznych

Inne gniazda

Gniazda wyjsciowe audio PC/AV

e Przez gniazda wyprowadzany jest sygnat audio doprowa-
dzony do gniazd wejSciowych audio AV lub PC. Gniazda
te nalezy podtgczy¢ do gniazd wejsciowych w dodatko-
wym wzmacniaczu przy pomocy kabla audio z wtyczkami
RCA.

o Wyprowadzany sygnat zalezy od wybranego trybu wej-
sciowego. (Patrz strona 15.)

o Istnieje mozliwos¢ regulacji gtosnosci. (Patrz strona 15.)

o Wybdr ustawienia AUDIO OUTPUT -> FIXED w menu
OPTION powoduje ustawienie statego poziomu gtosnosci
sygnatu wyprowadzanego przez gniazda wyjsciowe.

e Sygnaly wyprowadzane przez gniazda wyjsciowe audio
PC/AV nie moga by¢ regulowane przy pomocy menu
AUDIO.

Gniazdo wyjsciowe PC/AV

Przez to gniazdo mozna wyprowadza¢ sygnaty z gniazd PC1
i AV1 mozna wyprowadza¢ do urzadzen zewnetrznych kom-
patybilnych ze standardem HDCP. W oparciu o to gniazdo
mozna taczy¢ wiele monitorow w proste potgczenie tancu-
chowe poprzez dostepne w sprzedazy kable DVI. (Patrz opis
po prawej stronie.)

Nie ma mozliwosci wyprowadzania sygnatu do urzadzen,
ktore nie sg zgodne ze standardem HDCP.

Gniazda RS-232C

Opisywanym monitorem mozna sterowa¢ przy pomocy kom-
putera podtaczajac go poprzez dostepny w sprzedazy prosty
kabel RS-232C. (Patrz strona 25.)

Podtaczenie zewnetrznych gtosnikow

Nalezy podigcza¢ zewnetrzne gtosniki o
6 Qi mocy znamionowej co najmniej 7 W.

(2)

impedanc;ji

1. Naciskajac przycisk wsuh koncéwke kabla.
2. Zwolnij przycisk.

WSKAZOWKI

o Nalezy zwréci¢ uwage na prawidtowe podtgczenie konco-
wek +i -.

¢ Nie wolno zwiera¢ koncoéwek + i -.

Potaczenie kilku monitoréow

Korzystajac z gniazd wejsciowych PC1/AV1 i gniazd wyj-
$ciowych PC/AV mozna potaczy¢ kilka (maksymalnie) moni-
toréw w prosty uktad tancuchowy.

Przyktadowe polaczenie

Pierwszy monitor Drugi monitor

vgg/s:{? / \ Wejscia PC1/AV1 \

=\

)
{

Cyfrowe kable sygnatowe DVI
(dostepne w sprzedazy)

WSKAZOWKI

e Dlugos¢ zastosowanych kabli sygnatowych i warunki oto-
czenia mogg mie¢ negatywny wptyw na jako$¢ obrazu.

o W przypadku korzystania z sygnatu doprowadzonego do
gniazd innych niz PC1/AV1, wyswietlany obraz moze by¢
nieprawidtowy. W takim przypadku nalezy wytaczy¢ zasila-
nie wszystkich potaczonych monitorow, a nastepnie wia-
czyC¢ je ponownie.
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Podtaczanie kabla zasilajacego

¢ Nie wolno uzywac¢ innego kabla zasilajgcego niz dostar-
czony w zestawie z monitorem.

1. Wytacz zasilanie gtéwnym wigcznikiem.

2. Podiacz jeden koniec dostarczonego w zestawie kabla
zasilajacego do gniazda wejsciowego AC w monitorze.

3. Podtacz drugi koniec dostarczonego w zestawie kabla
zasilajgcego do gniazdka elektrycznego w Scianie.

| \ I_ Do gniazdka elektrycznego

w $cianie
Gtowny wiacznik zasilania \ 3

4

2

Gniazdo AC Kabel zasilajacy
(dostarczony)

Montaz tymczasowych podstaw

\ Ostrzezeni

dstawy.
¢ Monitor jest ciezki. Musza go przenosi¢ co najmniej dwie mocy podsiawy
osoby.
o Nalezy pamieta¢, ze tymczasowe podstawy stuzg do pro-

wizorycznego ustawienia monitora przed ostatecznym
montazem.

Tymczasowe podstawy mozna zainstalowa¢ miejscach po-
kazanych na rysunku ponizej.

/

H Tymczasowa podstawa

\ Ostrzezeni

Wykre¢ wkrety z obudowy monitora i przymocuj przy ich po-

Wkrety

e Po zdemontowaniu tymczasowych podstaw nalezy
z powrotem wkreci¢ wykrecone uprzednio wkrety.

12



Zamocowanie kabli

4 N\

Potozenia
spinki kabli

Zamocuj spinke
oo kabli w dowolnym
o0 otworze
oo

oo

S
Spinka kabli

Mocowanie
spinki kabli

= 2 3 A
[ Otwér na
| Opaska spinke kabla
Zacisk —! =_ Spinka ka-
bla zasilajg-
cego
S J

B Zamocowanie spinki kabli

Kable podtgczone do gniazd z tytu monitora mozna wygodnie
spia¢ przy pomocy dostarczonych spinek, tak jak pokazano
na rysunku obok.

Przed zamocowaniem spinki nalezy rozwaznie wybraé

miejsce, poniewaz jej demontaz jest niemozliwy.

B Zamocowanie kabla zasilajagcego

Kabel zasilajgcy mozna zamocowac przy pomocy odpowied-
niej dostarczonej w zestawie spinki. Pozwoli to zapobiec
przypadkowemu odigczeniu sie kabla.

1.

2.

3.

Zatéz dostarczong w zestawie spinke na kabel. Upewniajac
sie, ze okragty otwor na spince jest skierowany do dotu.
Wsun koncowke opaski do otworu na spinke kabla zasilajg-
cego.

Zacisnij opaske przesuwajac oczko w kierunku gniazda AC.

Przygotowanie pilota

Instalacja baterii

1. Naciénij ostroznie pokrywe i zsuh jg w kierunku wskazywa-
nym przez strzatke.

2. Zainstaluj dostarczone w zestawie baterie (dwie baterie R-6)
w pojemniku zgodnie z oznaczeniami plus (+) i minus (-).

3. Zamknij pokrywe.

I WSKAZOWKI

e Dostarczone w zestawie baterie (dwie baterie R-6) mogg zo-
sta¢ dosy¢ szybko roztadowane zaleznie od warunkéw prze-
chowywania. Zalecana jest stosunkowo szybka wymiana tych
baterii na nowe (powszechnie dostepne w sprzedazy).

o Jesli pilot ma pozostawac przez dtuzszy czas nieuzywany, na-
lezy wyjac¢ z niego baterie.

e Nalezy stosowac¢ wytacznie baterie manganowe lub alkalicz-
ne.

Zasieg dziatania pilota

Zasieg dziatania pilota wynosi okoto 5 metréw. Pod katem do
10° od osi odbiornika we wszystkich kierunkach.

| WSKAZOWKI

Nie wolno narazac pilota na wstrzasy rzucajac nim lub depczac po nim.
Mogtoby to spowodowac jego uszkodzenie.

Nie wolno poddawac pilota dziataniu ptynéw. Nie wolno go réwniez
umieszcza¢ w miejscach o duzej wilgotnosci.

Pilot moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli na odbiomik sygnatu pada silne
naturalne lub sztuczne $wiatto.

Przedmioty umieszczone pomigdzy pilotem a odbiomikiem sygnatu
moga uniemozliwi¢ prawidiowe sterowanie.

Stabe baterie nalezy wymienic, poniewaz skracajg one znacznie zasieg
pilota.

Jesli pomieszczenie, w ktérym znajduje sie monitor, jest o$wietlane
lampami jarzeniowymi, sygnat pilota moze by¢ zaktdcany.

Z pilota nie nalezy korzysta¢ uzywajac rownoczesnie pilota sterujacego
innym urzadzeniem — np. klimatyzatorem lub zestawem audio.
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Wiaczanie i wytaczanie zasilania

e Monitor nalezy wigczy¢ przed wiaczeniem komputera lub
innego zrodta sygnatu.

Wiaczenie zasilania

// -

r
Gtéwny wiacznik zasilania

Jesli zasilanie jest wylaczone gtéwnym wytgcznikiem, moni-
tora nie mozna wiaczy¢ przy pomocy przycisku POWER na
pilocie.

\.

Wyltaczenie zasilania
Naciénij przycisk POWER, zeby wtaczy¢ lub wytaczy¢ zasilanie.

MUTE
O

Wskaznik POWER

Stan wskaznika POWER Stan monitora
Swieci na zielono Zasilanie wigczone

Swieci na pomaraniczowo | Zasilanie wytaczone (tryb czuwania)

Tryb oczekiwania na sygnat wejscio-

Pulsuje na zielono wy (z wejécia PC)

o Wylaczajac zasilanie gtdwnym wytgcznikiem, a nastepnie
wiaczajac je ponownie, nalezy zawsze odczekaé co naj-
mniej 5 sekund. Zbyt wczesne ponowne wigczenie monito-
ra moze spowodowac jego uszkodzenie.

14

WSKAZOWKI

e Gdy monitor znajduje sie w trybie oczekiwania na sygnat wej-
sciowy i nacisniety zostaje przycisk POWER, monitor przefacza
sie do trybu czuwania.

e Monitor mozna wigcza¢ i wylgczaC naciskajac przycisk
POWER na monitorze.

o Jesli zaprogramowane jest ustawienie SCHEDULE, gdy moni-
tor znajduje sie w trybie gotowosci wskaznik POWER pulsuje
na przemian na czerwono i pomaranczowo.

Ustawienie daty i godziny

e Przy pierwszym wigczeniu monitora, pojawi sie okno usta-
wien daty i godziny (DATE/TIME SETTING). Ustaw date i
godzine.

DATE/TIME SETTING

— === —i——

» K Bl Gl K3

OK:-+-[MENU]

1. Przyciskiem é lub &) wybieraj odpowiednie pola daty
i godziny, a nastepnie przyciskiem é lub (i) ustawiaj
odpowiednig wartos¢ liczbowa.
2. Wybierz opcje SET, a nastepnie nacis$nij przycisk %
e Przed przystgpieniem do korzystania z monitora nalezy
pamietac o ustawieniu daty i godziny.
e Okno ustawien daty i godziny zostanie zamkniete auto-
matycznie, jesli zadna czynno$¢ nie zostanie wykonana
w ciggu 15 sekund. Date i godzine mozna réwniez
ustawi¢ w pdzniejszym czasie wybierajac polecenie
DATE/TIME SETTING z menu OPTION.

WSKAZOWKI

o Data jest zapisywana w formacie ,rok/miesigc/dzien”.

o Wskazanie zegara jest zapisywane w formacie 24-
godzinnym.

o Wskazanie zegara i daty jest zerowane, jesli zasilanie mo-
nitora jest wytaczone przez okoto tydzien.* W takim przy-
padku przy ponownym wigczeniu monitora wyswietlone
zostanie okno ustawien daty i godziny. Pamietaj o ponow-
nym ustawieniu daty i godziny.

(* Jest to wartos¢ orientacyjna. Rzeczywisty czas, po kto-
rym zegar jest zerowany zalezy od warunkéw, w ktérych
znajduje sie monitor.)

Zablokowanie mozliwosci wiaczania
i wylaczania monitora

Istnieje mozliwo$¢ wigczenia blokady wigczania i wytgczania
monitora, zeby zapobiec przypadkowemu wytgczeniu monito-
ra podczas pracy. W tym celu nalezy opcje ADJUSTMENT
LOCK w menu FUNCTION ustawi¢ na ,2”. (Patrz strona 24.)



Podstawy obstugi
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1. Przycisk INPUT (wybér sygnatu wejsciowego)

Wyswietla menu wejs¢ sygnatu. Przyciskiem (j lub (i)

wybierz zgdany tryb wejsciowy, a nastepnie nacisnij przycisk

6, zeby zatwierdzié.

* Zadane gniazdo wejsciowe mozna réwniez wybraé naci-
skajac przycisk INPUT na monitorze.

Sygnat wejsciowy Wideo Audio
PC1 DIGITAL" Gniazdo wejéciowe PC1 | Gniazdo
PC2 ANALOG Gniazdo wejsciowe PC2 | wejéciowe
PC3 ANALOG? Gniazda wejsciowe PC3 | @udi pC
AV1 DIGITAL" Gniazdo wejéciowe AV1 | Gniazda
AV2 COMPONENT” | Gniazda wejsciowe AV2 | wejsciowe
AV3 VIDEO Gniazdo wejsciowe Av3 | audio AV

" Wybierz odpowiedni tryb przy pomocy ustawienia DVI SELECT.
(Patrz strona 19.)
Wyblerz odpowiedni tryb przy pomocy ustawienia BNC SELECT.
(Patrz strona 19.)

2. Przycisk MUTE

Tymczasowo wytgcza dzwiek.

Nacisnij ponownie ten przycisk, zeby przywréci¢ poczatkowy
poziom gto$nosci.

3. Przycisk MENU
Wiacza i wytacza menu ekranowe. (Patrz strona 17.)

4. Przyciski VOL +/- (regulacja gtosnosci)
Nacisniecie przycisku (j lub (i) przy wytaczonym menu
ekranowym powoduje wys$wietlenie menu VOLUME.

VOLUME 15

N

Nacignij przycisk (5 lub ), Zeby wyregulowaé poziom

gtosnosci.

* Jesli zaden przycisk nie zostanie nacisniety w ciagu 4 se-
kund, menu VOLUME automatycznie zniknie.

5. Przyciski BRIGHT +/- (regulacja podswietlenia)
Nacisniecie przycisku é lub é przy wylaczonym menu
ekranowym powoduje wyswietlenie menu BRIGHT.

BRIGHT 15

[ I

Przyciskiem ) lub (™ wyreguluj jasno$¢ podéwietlenia.

* Jesdli zaden przycisk nie zostanie nacisniety w ciggu 4 se-
kund, menu BRIGHT automatycznie zniknie.

6. Przycisk SIZE (ustawienie formatu obrazu)

Wyswietla menu ekranowe.

Przyciskiem é lub é ustaw zadany format obrazu. (Patrz
strona 16.)

7. Przycisk DISPLAY

Wyswietla okno z informacjami na temat projektora. Okno
zostanie wytgczone po ponownym nacisnigciu przycisku lub
automatycznie po uptywie okoto 15 sekund.

INFORMATION XXXXIXXIXX XXX XX:XX:XX

INPUT MODE PC2 ANALOG
SIZE 3 WIDE

COLOR MODE : STD

BRIGHT : 15

VOLUME : 15

ID No. 2 0

MODEL 5 PN-465E
SIN 5 XXXXXXXX

1024x768 V: 60 Hz H: 48.4 kHz

8. Przycisk MODE (wybor trybu kolorow)
Kazde nacisniecie przycisku powoduje zmiane trybu koloréw
w nastepujacej sekwencji:

STD (Standard) — VIVID — sRGB — STD...

* Ustawienie sRGB dotyczy tylko sygnatéw z wejscia PC.
sRGB jest miedzynarodowym standardem reprezentac;ji ko-
loréw ustanowionym przez |IEC (International Electrotechni-
cal Comission). Konwersja kolorbw odbywa sie z
uwzglednieniem charakterystyki cieklych krysztatow i w
mozliwie najblizszym stopniu odwzorowuje kolor obrazu
oryginalnego.
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Podstawy obstugi

B Ustawienie formatu obrazu
W przypadku niektérych sygnatéw wejsciowych zmiana ustawienia formatu obrazu jest niemozliwa.

WIDE O| | Wejscie PC | Wyswietlany obraz wypetnia catg powierzchnie ekranu.
O Wejscie AV | Obraz o proporcjach 4:3 jest rozciggany, dzigki czemu wypetnia cata powierzchnie
O ekranu.
ZOOM 1 ] | Wejscie PC | Obraz o proporcjach 4:3 jest powiekszany, dzieki czemu wypetnia catg powierzchnie
ekranu bez zmiany proporcji. Krawedzie obrazu moga by¢ odciete.
Wejscie AV
T\
ZOOM 2 Wejscie PC | Tego ustawienia nalezy uzy¢, jesli wybor ustawienia ZOOM 1 powoduje odciecie cze-
O $éci obrazu z napisami dialogowymi.
Wejscie AV
O
NORMAL @) o) Wejscie PC | Obraz jest wyswietlany w ten sposéb, ze wypetnia ekran bez zmiany proporcji sygna-
tu wejsciowego.
O Wejscie AV | Caty obraz o proporcjach 4:3 jest wyswietlany bez zmiany proporciji.
O O
DotbyDot Wejscie PC | Obraz wejsciowy z komputera jest wyswietlany na ekranie z rozdzielczos$cig znamio-
o o nowg (punkt po punkcie bez skalowania).*
Q Wejscie AV | Poszczegdlne punkty sygnatu reprezentowane sg jako odpowiadajgce im punkty na
e . ekranie.

* W przypadku sygnatu o rozdzielczosci 1600 x 1200 wybér ustawienia DotbyDot spowoduje wyswietlenie obrazu w trybie NORMAL.

WSKAZOWKI

Podczas wykorzystania monitora do celéw komercyjnych lub w miejscach publicznych takich jak kawiarnie lub hotele uzywa-
nie funkcji zmiany formatu obrazu lub funkcji rbwnoczesnego wyswietlania dwoch obrazéw, ktére powodujg zmniejszenie lub
powiekszenie obrazu, moze by¢ uznane za naruszenie praw wtascicieli odtwarzanego materiatu.

Wybér funkcji ,ENLARGE” powoduje wyswietlanie obrazu w trybie ,WIDE”.

Wybor funkcji rownoczesnego wyswietlania dwoch obrazéw uniemozliwia wybor formatu obrazu.

Wyglad oryginalnego obrazu moze ulec zmianie, jesli wybrany zostanie sygnat o innych proporcjach niz oryginalne (np. inny
program telewizyjny lub sygnat wideo z zewnetrznego zréodta).

W przypadku wyswietlania standardowego obrazu o proporcjach 4:3 jest wyswietlany na catej powierzchni ekranu dzieki za-
stosowaniu funkcji zmiany formatu obrazu, krawedzie obrazu moga by¢ obciete lub znieksztatcone. Jesli chcesz wyswietli¢
obraz zgodnie z zamierzeniami tworcow, ustaw tryb ,NORMAL”.

Podczas odtwarzania niektérych materiatow fragmenty obrazu (np. napisy dialogowe) moga by¢ odciete. W takim przypadku
wybierz optymalny format obrazu korzystajac z opisywanej funkcji. W niektérych sytuacjach w poblizu krawedzi na obrazie
moga by¢ widoczne szumy lub znieksztatcenia. Wynika to z charakterystyki obrazu i nie oznacza usterki.

W zaleznosci od formatu obrazu oryginalnego przy krawedziach ekranu mogg by¢ widoczne czarne pasy.
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Elementy menu

Wyswietlanie menu ekranowego

Menu ekranowe umozliwia dokonywanie réznych regulacji
i ustawien dzwieku i obrazu. Sposéb obstugi menu ekranowego
jest przedstawiony ponizej. Szczegdlowy opis poszczegdinych
elementéw menu znajduje sie na stronach od 18 do 20.

B Przyktad obstugi
(Regulacja kontrastu (parametr CONTRAST) w menu PICTURE)

1. Naci$nij przycisk (3, zeby wyswietli¢ menu ekranowe.

SCREEN SCREEN {PC2 ANALOG)

PICTURE AUTO
CLOCK
PHASE
H-POS

OPTION V-POS
RESET

PIP/PbyP

END-:-[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

2. Przyciskiem (j lub (i) wybierz PICTURE, a nastepnie
naciénij przycisk (.
Wyswietlone zostanie menu PICTURE.

3. Przyciskiem () lub —) wybierz CONTRAST.

SCREEN (o341 1/2 {PC2 ANALOG )
AS
PICTURE AUTO i

gl CONTRAST i 30

BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP

7
OK:--[MENU]
1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

SCREEN [y V]3] 1/2 {PC2 ANALOG )

A
PICTURE AUTO

| M CONTRAST 40 |

BLACK LEVEL 96
OPTION SHARPNESS 12

PIP/PbyP v
OK:--[MENU]
1024x768 V: 60 Hz H: 48.4 kHz

W przypadku elementéw menu oznaczonych symbolem E:
nacisnij przycisk 6 dokonaj ustawien, a nastepnie nacisnij
przycisk %

5. Nacisnij dwa razy przycisk (-, zeby zamknaé menu
ekranowe

WSKAZOWKI

o Wyglad menu zalezy od sygnatu wejsciowego.

e Menu ekranowe zostanie automatycznie wytaczone, jesli zad-
na czynnos¢ nie zostanie wykonana przez 15 sekund. (Okna
DATE/TIME SETTING i SCHEDULE sg zamykane po uptywie
ok. 4 minut.)

B Znaczenie poszczegoblnych elementow

B WON -

menu
|

SCREEN [dleayl[{:]

PICTURE AUTO
| 3l CONTRAST
BLACK LEVEL
OPTION SHARPNESS
ENLARGE
PIP/PbyP

OK-+-[MENU]

1024x768 V:60 Hz H: 48.4 kHz

. Nazwa menu

. Tryb wejsciowy

. Wybrany (podswietlony) element menu

. Rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego i inne dane

WSKAZOWKA

Elementy niedostepne w danym momencie (np. funkcja
niedostepna przy biezacym sygnale wejsciowym) wyswie-
tlane sg na szaro.
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Elementy menu

Szczegoétowy opis elementéw menu

Zawarto$¢ menu zalezy od wybranego sygnatu wejsciowego.

m Menu SCREEN (PC2/PC3)
AUTO

Ta funkcja automatycznie reguluje ustawienia parametréw CLOCK,
PHASE, H-POS i V-POS.

Y . " > B . m
Nacisnigcie przycisku () powoduje dokonanie regulacii.
Automatyczng regulacje nalezy przeprowadzac, korzystajac z gniazd
wejsciowych PC2 lub PC3 do wys$wietlenia obrazu z komputera po
raz pierwszy lub po dokonaniu zmian w ustawieniach karty graficzne;.
(Patrz strona 23.)

CLOCK

Regulacja czestotliwosci prébkowania obrazu wideo. Regulacji nalezy
dokonac¢, gdy na obrazie widoczne sg mrugajgace pasy. Korzystajac z
szablonu regulacyjnego nalezy sie upewnic, ze na obrazie nie ma za-
ktécen w postaci pionowych paséw. (Patrz strona 23.)

PHASE

Regulacja fazy zegara probkujacego obraz.

Regulacji nalezy dokonac, jesli drobne znaki na obrazie majg staby

kontrast lub narozniki obrazu drza. Korzystajac z szablonu regulacyj-

nego nalezy sie upewni¢, ze na obrazie nie ma zakiocen w postaci

poziomych pasow. (Patrz strona 23.)

* Parametr PHASE nalezy wyregulowaé¢ po uprzednim prawidtowym
wyregulowaniu parametru CLOCK.

H-POS

Regulacja potozenia obrazu w poziomie.
V-POS

Regulacja potozenia obrazu w pionie.
RESET

Przywrocenie wszystkim elementom w menu SCREEN wartosci fa-
brycznych.
Wybierz ,ON”, a nastepnie nacisnij przycisk %

H Menu PICTURE

COLOR MODE

Zmiana ustawien trybu koloréw. Tryb koloréw mozna réwniez przeta-

czac przy pomocy pilota. (Patrz strona 15.)

* Ustawienie sRGB jest dostepne tylko dla wejscia PC. Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ na stronie 15.

WHITE BALANCE

Ustawienie balansu bieli:

THRU.......... Sygnat nie jest modyfikowany (tylko wejscie PC).

PRESET ..... Temperatura barw jest dobierana na podstawie ustawie-
nia PRESET.

USER.......... Ustawienie umozliwiajace niezalezng regulacje parame-
trow R-CONTRAST, G-CONTRAST i B-CONTRAST.

PRESET

Regulacja temperatury barw, gdy parametr WHITE BALANCE jest
ustawiony na PRESET.

R-CONTRAST

Regulacja sktadowej czerwonej, gdy parametr WHITE BALANCE jest
ustawiony na USER.

G-CONTRAST

Regulacja sktadowej zielonej, gdy parametr WHITE BALANCE jest
ustawiony na USER.

B-CONTRAST

Regulacja sktadowej niebieskiej, gdy parametr WHITE BALANCE jest
ustawiony na USER.

COPY TO USER
Skopiowanie ustawienn PRESET do ustawien USER.

MENU

Wybierz ,ON”, a nastepnie nacisnij przycisk C )

GAMMA
Ustawienie korekcji gamma.
RESET

Przywrdcenie wszystkim elementom w menu PICTURE wartosci fa-
brycznych.
Wybierz ,ON”, a nastepnie nacisnij przycisk (“%

AUTO (PC2/PC3)
: : . .- . B Menu AUDIO
Ta funkcja automatycznie reguluje ustawienia parametrow
CONTRAST i BLACK LEVEL. TREBLE
Y] . . > . . v . . .
Nacisnigcie przycisku (—) powoduje dokonanie regulacji. Regulacja tondw wysokich.
CONTRAST BASS
Regulacja kontrastu obrazu. Regulacja tonéw niskich.
BLACK LEVEL BALANCE
Regulacja ogoéinego poziomu jasnosci obrazéw ze zrédet wideo. Regulacja balansu kanatu lewego i prawego.
TINT (wejscie AV) RESET

Regulacja odcienia. Przesunigcie w kierunku + powoduje ustawienie
bardziej zielonych odcieni, a przesunigcie w kierunku — ustawienie od-
cieni bardziej purpurowych.

COLORS (wejscie AV)
Regulacja nasycenia koloréw.
SHARPNESS
Regulacja ostrosci obrazu.
ADVANCED (wejscie AV)

Regulacje zaawansowane. (Patrz strona 22.)
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Przywrdcenie wszystkim elementom w menu AUDIO wartosci fa-
brycznych.
Wybierz ,ON”, a nastepnie nacisnij przycisk (“%

B Menu AUDIO

OSD H-POSITION

Regulacja potozenia menu ekranowego w poziomie.

OSD V-POSITION

Regulacja potozenia menu ekranowego w pionie.



MONITOR

Ustawienie sposobu instalacji monitora:
LANDSCAPE ......Orientacja pozioma.
PROTRAIT .......... Orientacja pionowa.

LANGUAGE
Ustawienie jezyka menu ekranowego.
ID No. SET

Przyporzadkowanie numeréw identyfikacyjnych monitorom potaczo-
nym w prosty ukfad tancuchowy przy pomocy kabli RS-232C.

Numery identyfikacyjne mogg mie¢ wartos¢ od 1 do 255.

Wartos¢ ,0” jest interpretowana jako brak numeru identyfikacyjnego.

PICTURE FLIP

Obrécenie lub odbicie wyswietlanego obrazu. Dostepne sg nastepu-
jace ustawienia:

STANDARD

MIRROR

ABC O8A

UPSIDE DOWN ROTATE

VBC ogav

POWER ON DELAY

Ekran monitora moze byé wigczany z pewnym op6znieniem po wig-
czeniu zasilania. Opdznienie moze wynosi¢ do 60 sekund i mozna je
regulowac z 1-sekundowym skokiem. Jesli ta funkcja jest aktywna,
wskaznik POWER pulsuje na pomaranczowo (raz na sekunde).
Ustawienie wartosci 0 powoduje wytaczenie tej funkgii.

Elementy menu

B Menu OPTION
DATE/TIME SETTING

Ustawienie daty i godziny. Przyciskiem é lub [i) wybieraj od-
powiednie pola daty i godziny, a nastepnie przyciskiem é lub
é ustawiaj odpowiednig wartos¢ liczbowa.

Data jest zapisywana w formacie ,rok/miesigc/dzien”.

Wskazanie zegara jest zapisywane w formacie 24-godzinnym.

SCHEDULE (Patrz strona 22.)

Istnieje mozliwo$¢ zaprogramowania automatycznego planu wiacza-
nia i wytgczania monitora.

DVI SELECT

Wybor trybu pracy gniazda PC1/AV1.
BNC SELECT

Wybor trybu pracy gniazda PC3/AV2.
QUICK SHOOT

Funkcja poprawiajaca sposéb wyswietlania szybko zmieniajgcych sie
scen.

COLOR SYSTEM

Wybierz system koloréw zgodny z urzadzeniem audio-wideo podia-
czonym do gniazda AV3. (AUTO / PAL / PAL-60 / SECAM /
NTSC3.58 / NSTSC4.43)

Jesli wybrane jest ustawienie AUTO, system koloréw dobierany jest
automatycznie zgodnie z typem sygnatu wejsciowego.

AUDIO OUTPUT

Okreslenie sposobu regulacji gtosnosci dzwieku z wyjs¢ PC/AV.

VARIABLE........... Poziom gtosnosci mozna regulowa¢ przy pomocy
przyciskéw VOLUME.
FIXED.......cccoounen.. Poziom glosnosci jest staty.
480LINES (PC2/PC3)

Jesli w komputerze podtgczonym do gniazda PC2/PC3 ustawiona jest
rozdzielczos¢ 640 x 480 lub 648 x 480, nalezy wybra¢ odpowiednie
ustawienie.

768LINES (PC2/PC3)

Jesli w komputerze podigczonym do gniazda PC2/PC3 ustawiona jest
rozdzielczo$¢ 1024 x 768, 1280 x 768 lub 1360 x 768, nalezy wybrac
odpowiednie ustawienie.

SELF ADJUST

W przypadku sygnatu o rozdzielczosci 800 x 600 lub wigkszej wpro-
wadzanego przez gniazdo PC2/PC3 mozna okresli¢, czy monitor ma
by¢ dostrajany automatycznie czy nie. Jesli wybrane jest ustawienie
ON, regulacja obrazu jest przeprowadzana automatycznie przy kazdej
zmianie sygnatu wejsciowego. W trakcie regulacji na ekranie widoczny
jest komunikat ,ADJUSTING".

POWER MANAGEMENT

Ta funkcja okresla, czy monitor ma by¢ automatycznie przetagczany do
trybu oczekiwania na sygnat, gdy wybrane bedzie wejscie PC, do kto-
rego przestanie by¢ doprowadzany sygnat.
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Elementy menu

B Menu ENLARGE (wejscie PC)
ENLARGE MODE

Ta funkcja okresla liczbe ekrandw wchodzacych w sktad telebimu, na
ktdrym ma by¢ wyswietlony powiekszony obraz. (Patrz strona 21.)

ENLARGE POS

Wybor fragmentu powiekszonego obrazu, ktéry ma by¢ wyswietlany na
danym monitorze. (Patrz strona 21.)

BEZEL H/BEZEL V

Ustawienie szerokosci ramki ekranu podczas korzystania z funkcji po-
wiekszania (ENLARGE).

H-POS
Regulacja potozenia powigkszonego fragmentu w poziomie.
V-POS

Regulacja potozenia powigkszonego fragmentu w pionie.

m Menu PIP/PbyP

PIP MODES
Ustawienie sposobu wyswietlania obrazu (patrz tez rysunek obok):
OFF.............. Powierzchnia ekranu jest wypetniona przez jeden obraz.
PIP.....ceenee.. Obraz dodatkowy jest wysSwietlany we wnetrzu obrazu
gtéwnego.
PbyP............. Obraz gtéwny i obraz dodatkowy majg te sama wielkos¢

i sg wysSwietlane jeden obok drugiego.
PbyP2.......... Obraz gléwny ma szeroko$¢ 1280 pikseli a obraz dodat-
kowy jest umieszczony na pozostatej czesci ekranu.

PIP SIZE
Regulacja wielkosci obrazu dodatkowego przy ustawieniu PIP.

PIP H-POS

Regulacja pofozenia obrazu dodatkowego w poziomie przy ustawieniu PIP.
PIP V-POS

Regulacja potozenia obrazu dodatkowego w pionie przy ustawieniu PIP.
PIP BLEND

Wiaczenie tej funkcji przy ustawieniu PIP spowoduje, ze obraz dodat-
kowy bedzie pdiprzezroczysty.

PIP SOURCE

Wybdr zrodla obrazu dodatkowego przy ustawieniu PIP, PbyP lub
PbyP2.

SOUND CHANGE

Wybdr zrédla dzwigku emitowanego przy ustawieniu PIP, PbyP lub
PbyP2. Jesli obraz gtéwny jest wyswietlany na catej powierzchni ekranu
przy ustawieniu AUTO OFF, emitowany bedzie dzwiek odpowiadajacy
obrazowi gldwnemu, nawet jesli wybrany bedzie dzwiek odpowiadajacy
obrazowi dodatkowemu.

MAIN POS

Ustawienie potozenia obrazu gtéwnego w trybach PbyP i PbyP2.
PbyP2 POS

Ustawienie potozenia obrazu dodatkowego w trybie PbyP2.
AUTO OFF

Ustawienie sposobu wyswietlania w przypadku gdy obraz sygnat ob-

razu dodatkowego w trybie PIP, PbyP lub PbyP2 jest niedostepny.

MANUAL ..... Obraz gtéwny jest widoczny, a zamiast obrazu dodatko-
wego wyswietlany jest czamy prostokat.

AUTO............ Obraz gtéwny jest wyswietlany na catej powierzchni ekranu.
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WSKAZOWKI

o Jesli opcja WHITE BALANCE jest ustawiona na THRU, ustawienia
BLACK LEVEL, CONTRAST i GAMMA s3a niedostepne.

e Jesli opcja COLOR MODE jest ustawiona na sRGB i VIVID, na-
stepujace elementy sg niedostepne: WHITE BALANCE, PRESET,
R-/G-/B-CONTRAST, COPY TO USER i GAMMA.

B Réwnoczesne wyswietlanie dwéch obrazow
Istnieje mozliwo$é réwnoczesnego wyswietlania sygnatéw ze zrodta
PCiAV.

Funkcje mozna wiaczy¢ przy pomocy ustawienia ,PIP MODES”
w menu PIP/PbyP.

PIP Obraz dodatkowy jest wy-
Swietlany we wnetrzu obrazu
Obraz gk')wnego.

dodatkowy

Obraz gtéwny

PbyP Obraz gtéwny i obraz dodat-

Obraz Obraz kowy maja te sama wielkosé
dodatkowy i sg wyswietlane jeden obok
drugiego.

PbyP2 Obraz gléwny ma szeroko$é
1280 pikseli a obraz dodat-
kowy jest umieszczony na

pozostatej czesci ekranu.

Obraz gtéwny

Jako obraz gtéwny jest wyswietlany aktualnie wybrany sygnat wej-
Sciowy.

Nie mozna réwnoczesnie wyswietlaé obrazéw pochodzacych ze
zrodet tego samego typu: np. dwéch sygnatéw wejsciowych PC
lub dwdéch sygnatéw wejsciowych AV.

WSKAZOWKA

o Wyswietlajgc rownoczesnie obraz z komputera i magnetowidu lub
programu telewizyjnego w celach komercyjnych lub w miejscu pu-
blicznym mozna naruszy¢ ewentualne prawa autorskie do prezen-
towanych materiatow.

e Format obrazu wyswietlanego w tym trybie jest taki sam jak przy
standardowym sposobie wys$wietlania. Obraz w formacie Dotby-
Dot jest wyswietlany w formacie NORMAL oprécz przypadku, w
ktérym jest on wyswietlany jako obraz gtéwny.

o Jesli wybrana jest funkcja réwnoczesnego wyswietlania dwoch ob-
razéw, nie ma mozliwosci powiekszania obrazu.

e Jesli wybrana jest funkcja réwnoczesnego wyswietlania dwéch ob-
razéw, nastepujace ustawienia w grupie ADVANCED sg zabloko-
wane i nie mozna ich zmienia¢: 3D-NR, MPEG-NR i 3D-Y/C.



Elementy menu

B Powiekszenie obrazu na telebimie (funkcja ENLARGE)
Istnieje mozliwos¢ zestawienia telebimu z 4, 9, 16 lub 25 monitoréw.
Na kazdym z monitoréw widoczny jest inny fragment powiekszonego obrazu.

Orientacja pozioma
%
Obraz O
wejsciowy
n ==K
( 9 monitorow 0 WI/N‘ 3 5 6 7 8 9

4 monitory 5 //1\\ 2 i Q[

oﬂ’h1 3 4 5 8 {
leUs 6 \. 7 I s 12 K_yH 15 20 21\_ 22 ,/23 24

. J

1

2 KR

9 10 J 1 15 16 17 18 19
3

Orientacja pionowa

s
i O 20 15 10f 5[ o
M Tk
L SN ]
N
: 20 (7 4 1) 514 0] 6 [l 2 23\ 18l 13 [ 8 /3
7' N v I ~—|
8 5 2 15 || 11 7/ 3 24 19 [ 14 9 4
3
b J
WSKAZOWKA

e Funkcja ENLARGE nie dziata z sygnatami ze Zzrédet AV.
o Zeby mozliwe bylo potaczenie 9 lub wiecej monitoréw z wykorzystaniem wejéé PC1, niezbedny jest dostepny w sprzedazy podzielnik sygnatu.
e Podczas korzystania z wejs¢ PC2/PC3 niezbedny jest dostepny w sprzedazy podzielnik sygnatu.
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Elementy menu

B Funkcja SCHEDULE

Istnieje mozliwo$¢ zaprogramowania automatycznego planu
wiaczania i wylaczania monitora. Opisywana funkcja dostep-
na jest w menu OPTION. (Patrz strona 19.)

SCHEDULE {PC2 ANALOG )

XXXXIXKIXX XXX XX:XX:XX

1) POWER(2) DAY OF THE WEEK (3)  TIME(4)

1024x768

INPUT (5)

No.
2
3
4
L5}
6
7
8

o
X
<
]
z
S

V: 60 Hz H:48.4 kHz

1. Przyciskiem (5 lub —— wybierz numer pozycji w oknie
SCHEDULE, a nastepnie nacisnij przycisk 6

2. Zaprogramuj zadanie. (Patrz opis ponizej.)

Przyciskiem (— lub (= wybieraj odpowiednie pola daty
i godziny, a nastepnie przyciskiem (5 lub ) ustawiaj
odpowiednig wartosc¢ liczbowa.
"z s . MENU
3. Nacisnij przycisk ().
Zadanie zostato zaprogramowane.

M

®: Zadanie zaprogramowane
—: Zadanie niezaprogramowane

(2) POWER

ON: O okreslonej godzinie monitor jest wiaczany.
OFF: O okreslonej godzinie monitor jest wylaczany i przelaczany
do trybu czuwania.

(3) DAY OF THE WEEK

Dzieh tygodnia, w ktérym zadanie ma by¢ wykonane.

ONLY ONCE:
Zadanie jest wykonywane jeden raz w okreslonym dniu. Podaj
dzien tygodnia, w ktérym zadanie ma by¢ wykonane.

EVERY WEEK:
Zadanie jest wykonywane co tydzien w okreslonym dniu. Podaj
dzien tygodnia, w ktérym zadanie ma by¢ wykonywane.
Ustawienie okresu (np. od poniedziatku do piatku) jest réwniez
mozliwe.

EVERY DAY:
Zadanie jest wykonywane codziennie niezaleznie od dnia tygo-
dnia.

(4) TIME

Godzina wykonania zadania.
Godzine nalezy podac¢ w formacie 24-godzinnym.

(5)INPUT

Ustawienie sygnatu wejsciowego przy wigczeniu. Jesli to po-
le nie zostanie wypetnione wybrane zostanie ostatnio uzy-
wane zrodto sygnatu.

Sygnaty wejsciowe wyswietlane w trybach ,PC1/AV1” zalezg
od ustawienia DVI SELECT.

Sygnaly wejsciowe wyswietlane w trybach ,PC3/AV2” zalezg
od ustawienia BNC SELECT.
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e Jedli w pamieci monitora znajdujg sie zaprogramowane
zadania, nie nalezy go wytacza¢ gtéwnym wytgcznikiem
sieciowym.

o Ustaw prawidlowg date i godzine. (Patrz strony 14 i 19.)
Funkcja SCHEDULE dziata tylko wtedy, gdy ustawiona jest
data i godzina.

o Nalezy regularnie sprawdzaé, czy zegar monitora pokazuje
prawidtowg date i godzine.

WSKAZOWKI

e Mozna zaprogramowac do 8 zadan.

o Jesli w pamigci monitora znajdujg sie zaprogramowane za-
dania, w trybie czuwania wskaznik POWER pulsuje na
przemian na czerwono i pomaranczowo.

o Jesli dwa zadania sie naktadaja, zadanie o wigkszym nu-
merze ma priorytet nad zadaniem o numerze mniejszym.

B Elementy w menu ADVANCED
(wejscie AV) (Patrz strona 18.)

FLESH TONE
Regulacja odcieni cielistych.
3D-NR

Redukcja szumoéw na odtwarzanym obrazie wideo.
Ustawienie wyzszego poziomu redukcji powoduje silniejszg
redukcje szumoéw, moze jednak prowadzi¢ do rozmycia obra-
Zu.

MPEG-NR

Redukcja blokowego szumu spowodowanego kompresjg cy-
frowa.

3D-Y/C (AV3)

Funkcja tréjwymiarowej separacji Y/C. Jesli w szybko zmie-
niajacych sie scenach dochodzi do zaktdécen punktowych lub
przeklaman w kolorach, wybér ustawienia ,OFF” moze po-
prawi¢ jako$¢ obrazu.



Regulacja obrazu z komputera

B Regulacja automatyczna

Jesdli obraz z komputera doprowadzony przez wejScie
PC2 lub PC3 jest wyswietlany po raz pierwszy lub jego
parametry ulegly zmianie, nalezy przeprowadzi¢ automa-
tyczng procedure regulacyjna.

1. Wybierz zrédio PC2 lub PC3, a nastepnie wyswietl sza-
blon umozliwiajacy regulacje. (Patrz opis ponizej.)

2. Nacisnij przycisk (“%, a nastepnie przyciskiem é lub
() wybierz menu SCREEN.

3. Nacisnij przycisk [5 i wybierz ,,AUTO”.
e . >
4. Nacisnij przycisk —
Automatyczna regulacja zostanie zakonczona po kilku
sekundach.

5. Nacisnij dwa razy przycisk (“%, zeby zamkna¢ okno menu.

WSKAZOWKA

o Jesli jedno wywotanie funkcji regulujacej nie daje dosta-
tecznego rezultatu, nalezy uzyé¢ opisywanej funkcji dwa lub
trzy razy. W razie potrzeby mozna réwniez dokonac recz-
nej regulacji.

B Szablon ulatwiajacy regulacje
Przed dokonaniem regulacji w menu SCREEN lub PICTURE
nalezy wyswietli¢ jasny obraz na catej powierzchni ekranu.
Jesli korzystasz z komputera z systemem Windows, mozesz
uzy¢ szablonu utatwiajgcego regulacje umieszczonego
na dostarczonej w zestawie ptycie CD-ROM.

Otwarcie szablonu regulacyjnego
1. WI6z dostarczona w zestawie plyte CD-ROM do napedu
w komputerze.

2. Kiiknij dwukrotnie ikone napedu CD-ROM w oknie [Moj
komputer].

3. Kiiknij dwukrotnie ikone programu [Adj-uty.exe].
Pojawi sie szablon regulacyjny.

Dokonaj regulacji automatycznie lub recznie.

TTTT TR
O A1 IANYO)
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4. Po zakonczeniu regulacji nacisnij klawisz [Esc] na klawia-
turze komputera, zeby zakonczy¢ prace programu wy-
Swietlajacego szablon.

5. Wysun ptyte CD-ROM z napedu.

WSKAZOWKA

o Jesli w podtaczonym komputerze ustawiony jest tryb wy-
Swietlania obrazu w 65.000 koloréw, odcienie koloréw
w szablonie moga by¢ zmienione, a odcienie szarosci mo-
ga by¢ wyswietlane w kolorach. (Jest to skutkiem charak-
terystyki sygnatu i nie oznacza usterki.)

Elementy menu
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Przywracanie ustawien fabrycznych/Zabezpieczanie ustawien

Istnieje  mozliwos¢ automatycznego przywrécenia ustawien
fabrycznych oraz zabezpieczenia ustawien przed przypadkowymi
Zmianami.

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przyC|sk CJ

a nastepnle nacisnij kolejno przyciski CJ ' (:)

lub C)

FUNCTION
>
ADJUSTMENT LOCK
0SD DISPLAY ON
LED ON
RS-232C UNLOCKED

END--[MENU]

2. Dokonaj odpowiednich ustawien.

ALL RESET

Przywrdcenie ustawien fabrycznych wszystkim elementom menu.
Nacisnij przycisk &) i wybierz ,ON”, a nastepnie nacisnij przycisk

MENU

Po przywrdceniu ustawien fabrycznych nalezy wytaczy¢ zasilanie
gtéwnym wytacznikiem, a nastepnie wigczyc je ponownie.

ADJUSTMENT LOCK

Blokada wszystkich funkcji zwigzanych z przyciskami na monitorze

i pilocie.

OFF .... Funkgcje sa dostepne.

T Wszystkie funkcje inne niz wigczanie i wytaczanie monitora
oraz menu FUNCTION sg niedostepne.

2 Dostepne sa tylko ustawienia w menu FUNCTION.
Wszystkie funkcji ustawienia spoza menu FUNCTION
(réwniez wigczanie i wytaczanie monitora) sg niedostepne.

OSD DISPLAY

Wiaczenie i wytaczenie komunikatow ekranowych.

Menu FUNCTION nie mozna zablokowac.
ON ...... Komunikaty ekranowe sg wiaczone.
OFF ... Komunikaty ekranowe sa wytaczone.

LED

Ustawienie okresla, czy wskaznik POWER ma by¢ wiaczany.

ON....... Wskaznik POWER jest wiaczony.
OFF .... Wskaznik POWER nie jest wigczany.

RS-232C

Ustawienie okresla, czy mozliwe ma by¢ sterowanie monitorem poprzez
interfejs RS-232C. (Patrz strona 25.)

LOCKED.............. Mozliwos¢ sterowania poprzez interfejs RS-232C
jest wytaczona.

UNLOCKED........ Mozliwos¢ sterowania poprzez interfejs RS-232C
jest wigczona.

3. Naci$nij przycisk (=3, zeby powrécié do normalnego
trybu pracy.
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Sterowanie monitorem z komputera

Opisywanym monitorem mozna sterowaé z komputera po-
przez interfejs RS-232C (port COM).

Istnieje rowniez mozliwos¢ potaczenia kilku monitoréw
w prosty ukfad tancuchowy z wykorzystaniem komputera. Po
przyporzadkowaniu monitorom numerow identyfikacyjnych
(patrz strona 26) mozna wybiera¢ zadane zrédta sygnatu,
dokonywa¢ regulacji i sprawdza¢ ustawienia w poszcze-
goInych monitorach.

Warunki transmisji

Ustaw warunki pracy portu RS-232C w komputerze zgodnie
z podanymi nizej wymaganiami monitora.

Podtaczenie komputera

B Bezposrednie pofaczenie z jednym kom-

puterem
Potacz port COM (RS-232C) w komputerze poprzez prosty
kabel RS-232C z gniazdem wejsciowym RS-232C
w monitorze.

@\ Gniazdo wejsciowe RS-232C

= Komputer PC
Do portu COM E

|y =

Prosty kabel RS232C
(dostepny w sprzedazy)

B Prosty ukiad tancuchowy...

[ Funkcja zaawansowana |
Potacz port COM (RS-232C) w komputerze poprzez prosty
kabel RS-232C =z gniazdem wejsciowym RS-232C
w pierwszym monitorze.
Nastepnie podiacz prosty kabel RS-232C do gniazda wyj-
sciowego RS-232C w pierwszym monitorze a jego drugi ko-
niec podtacz do gniazda wejsciowego RS-232C w drugim
monitorze. W ten sam sposéb podtacz trzeci i kolejne moni-
tory.
Maksymalnie mozna potaczy¢ 25 monitorow. (W zaleznosci
od dtugosci kabla oraz warunkéw otoczenia.)

Pierwszy monitor Drugi monitor

Gniazdo l—_—‘
wejsciowe // N
RS-232C M
Gniazdo / & I
wyjéciowe f
RS-232C

]
Komputer

=TI

Do gniazda Proste kable RS232C
COM (dostepne w sprzedazy)

Szybkosc¢ 9600 b/s Bity stopu 1 bit
bitowa Sterowanie | Brak
Diugosc¢ 8 bitow przeptywem

danych

Bit Brak

parzystosci

Procedura transmisji

B Format polecenia
Jesli polecenie zostanie wystane z komputera do monitora,
monitor zadziata zgodnie z odebranym poleceniem i wysle

odpowiedz do komputera.
Kod powrotu

lc1 |c2 |c3|ca|P1|P2|P3 [Psa | J]

Pole parametru
(4 znaki spoérod: 0-9, +, -,
spacja, ?)

Pole polecenia
(4 zdefiniowane znaki alfa-
numeryczne)

Przyktad: VOLMO0030
VOLM ... 30

* Parametr musi sie sktada¢ z 4 znakow. Jesli jest to ko-
nieczne, nalezy dodatkowe pola uzupemic¢ spacjami (,.").

(.4’ oznacza kod powrotu (ODH, OAH lub ODH))
Btedna sktadnia: VOLm30
Prawidtowa sktadnia: VOLM . .. 30

Wprowadzajac warto$¢ ujemnag, nalezy wartos¢ liczbowg
wprowadzi¢ w postaci trzycyfrowe;.
Przyktad: AUTR-009

W parametrach polecen MPOS, DATE i SC01 do SC08
nie nalezy uzywaé spacji. Poszczegdlne parametry
muszg zawierac okreslong liczbe znakdw.

[ Przyktad: MPOS010097 |

Jesli w kolumnie ,Kierunek” w tabeli polecen na stronie 29
widoczna jest litera ,R”, istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia aktu-
alnego ustawienia poprzez wstawienie ,?” jako parametru.

Przykiad:

VOLM??7?7? « Z komputera do monitora
(Jaki jest aktualny poziom
gtosnosci?)

30 « Z monitora do komputera
(aktualne ustawienie gto-
$nosci: 30)

* Jesli monitor ma przyporzadkowany numer identyfikacyj-
ny (patrz strona 26):
(Na przyktad gdy numer identyfikacyjny = 1)
VOLM??7?7? « Z komputera do monitora
30 — 001 « Z monitora do komputera
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Sterowanie monitorem z komputera

B Format odpowiedzi
Jesli polecenie zostato wykonane prawidiowo

| 0 | K | . !\Kodpowrotu
(ODH, 0AH)

Odpowiedz jest wysytana po wykonaniu polecenia.
* Jesli monitor ma przyporzadkowany numer identyfikacyjny

Kod powrotu

Spacja (20H) (ODH, OAH)

lo | K |spclo [0 |1 | 27
N—

_

Numer identyfikacyjny odpowiadajacego monitora

Jesli polecenie nie zostato wykonane
[E [ R [ R [ 11— Kodpowrotu
(ODH, OAH)

Odpowiedz jest wysytana po wykonaniu polecenia.
* Jesli monitor ma przyporzadkowany numer identyfikacyjny

Kod powrotu
(ODH, OAH)

\

lE|JR[R[spcl o o [ 1] J]
| —
Numer identyfikacyjny odpowiadajagcego monitora

Spacja (20H)

WSKAZOWKI

e Odpowiedz ,ERR” jest wysytana, jesli odebrane zostalo
nieprawidtowe polecenie lub przy obecnych ustawieniach
monitora odebrane polecenie nie moze zosta¢ wykonane.

e Jesli potaczenie nie zostatlo ustanowione z powodu na
przyktad zlego potaczenia pomiedzy  komputerem
i monitorem, odpowiedz nie jest wysytana (nawet ERR).

e Jedli zadnemu =z podigczonych monitoréw nie zostat
przypisany podany numer identyfikacyjny (np. wystano
polecenie IDSL0002 [, ale nie znaleziono monitora o
numerze identyfikacyjnym 2), odpowiedz nie zostanie
wystana.

Jesli na wykonanie potrzeba wiecej czasu
[wlali

| T | J !\Kod powrotu
(ODH, 0AH)

Jesli uzyte zostanie z jedno z wymienionych nizej polecen,
monitor wys$le odpowiedz ,WAIT” (czekaj). W takim
przypadku odpowiedz zostanie odestana po chwili. W tym
czasie nie wolno wysyta¢ innych polecen.
Do odpowiedzi WAIT nie jest
identyfikacyjny.
o Polecenia zwracajace odpowiedz WAIT:
1. Jesli wykorzystywany jest tryb REPEATER.
2. Jesli wystane zostanie polecenie IDSL lub IDLK.
3. Jesli wystane zostanie polecenie: RSET, INPS, ASNC,
WIDE, EMAG, EPOS, PXSL, POWR, AGIN, MWIN,
MWIP, MWPP, ESTG

dotagczany  numer

Jesli funkcja sterowania poprzez RS-232C jest
zablokowana przy pomocy funkcji w menu (patrz strona 24)

L olc|[K]E][D][ g5

Kod powrotu
(ODH, OAH)
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B Odstepy czasowe pomiedzy poleceniami

o Kolejne polecenie mozna wysta¢ dopiero po odebraniu
odpowiedzi OK lub ERR. Minimalny okres oczekiwania na
odpowie powinien wynosi¢ co najmniej 10 sekund.

e Po odebraniu odpowiedzi nalezy odczeka¢ co najmniej
100 ms przed wystaniem kolejnego polecenia.

VOLMO0020
OK

l Odstep co najmniej 100 ms

INPS0001
WAIT
OK

[ Funkcja zaawansowanal|

W tej czesci zamieszczony jest opis prostego uktadu
tancuchowego. Podstawowa procedura komunikacyjna jest
taka sama jak w przypadku bezposredniego potaczenia
monitora z jednym komputerem.

B Numery identyfikacyjne

Kazdemu z monitorow mozna przyporzadkowaé
jednoznaczny numer identyfikacyjny (patrz strona 19). Dzieki
temu mozna sterowaé poszczegdlnymi  monitorami
pracujgcymi w uktadzie fancuchowym.

Numery identyfikacyjne mozna przyporzadkowa¢ w menu
ekranowym korzystajac z pilota lub z komputera poprzez
kabel RS-232C.

[Przyktad]
Numer Numer Numer Numer
identyfikacyjny:  identyfikacyjny:  identyfikacyjny:  identyfikacyjny:
1 2 3 4

— —rt ~—1

Przy powyzszym potaczeniu mozna wykonywac takie
operacje jak ,Ustawienie poziomu gtosnosci ,20”
w monitorze o numerze identyfikacyjnym 4.”

Monitory potaczone w prosty uklad fancuchowy nie moga
mie¢ zdublowanych numerdw identyfikacyjnych.

Numery nie muszg by¢ przypisane w Kkolejnosci rosnacej,
liczac od komputera. Mozna je réwniez potaczyé w sposob
pokazany ponize;j.

[Przykiad]

Numer Numer Numer Numer
identyfikacyjny:  identyfikacyjny:  identyfikacyjny:  identyfikacyjny:
3 2 4 1




B Polecenia zarzadzajace numerami
identyfikacyjnymi

W przyktadowych poleceniach podany na tej stronie przyjeto,

ze uklad monitoréw i ich numery identyfikacyjne maja

nastepujaca postac:

Numer Numer Numer Numer
identyfikacyjny:  identyfikacyjny:  identyfikacyjny: identyfikacyjny:
1 2 3 4

IDST........ Monitor odbierajacy to polecenie przyjmuje numer
identyfikacyjny podany w polu parametrow.

Przykiad:
IDST0001
OK._.001 <« Numer identyfikacyjny monitora

zostat ustawiony na 1.

WSKAZOWKI

Numery identyfikacyjne  mozna  przyporzadkowywac
automatycznie korzystajac z funkcji REPEATER (patrz opis
~Sterowanie w trybie REPEATER” na stronie 28.)

Na przykiad korzystajagc z funkcji ,IDST001+1” mozna
automatycznie przyporzadkowac nastepujace numery:

Numer Numer Numer Numer
identyfikacyjny: identyfikacyjny:  identyfikacyjny:  identyfikacyjny:
1 2 3 4

— ~—r ~—rt

IDST001+ « Ustawienie adresow identyfikacyjnych
w trybie REPEATER.
OK._..001

« Odpowiedz ,OK” z numeru 1.
OK..002 « Odpowiedz ,OK” z numeru 2.
OK._.003 « Odpowiedz ,OK” z numeru 3.
OK._.004 « Odpowiedz ,OK” z numeru 4. (koniec)

IDSL........ Polecenie jednorazowego wyboru monitora.
Nastepne polecenie wykona monitor o numerze
identyfikacyjnym podanym w parametrze.

Przyktad:
IDSL0002 <« Nastepne polecenie bedzie skierowane dla
monitora o numerze identyfikacyjnym 2.
WAIT <« Wyszukiwanie monitora o numerze 2.
OK._.002 < Znaleziono monitor o numerze 2.
VOLMO0030 « Ustawienie poziomu gtosnosci 30
w monitorze o numerze 2.
WAIT Przetwarzanie.

%
OK._.002 <« Odpowiedz ,OK” z numeru 2.
VOLM0020 <« Ustawienie poziomu gtosnosci 20.
OK._.002 <« Ustawiono poziom glosnosci 20
w monitorze o numerze 1 (tym, ktory jest
bezposrednio podtaczony do komputera).*
* Polecenie IDSL dotyczy tylko polecenia wystepujacego
bezposrednio po nim.

Sterowanie monitorem z komputera

IDLK....... Polecenie statego wyboru monitora. Nastepne
polecenia wykona monitor o] numerze
identyfikacyjnym podanym w parametrze.

Przykfad:

IDLKO002  « Nastepne polecenia bedg skierowane do
monitora o numerze identyfikacyjnym 2.

WAIT

« Wyszukiwanie monitora o numerze 2.
OK..002 <« Znaleziono monitor o numerze 2.
VOLMO030 « Ustawienie poziomu gtosnosci 30

w monitorze o numerze 2.*

WAIT <« Przetwarzanie.
OK._.002 « Odpowiedz ,OK” z numeru 2.
VOLMO0020 « Ustawienie poziomu gtosnosci 20.
OK..002 « Ustawiono poziom glosnosci 20

w monitorze o numerze 2*
IDLKOOOO  « Anulowanie ustawionego numeru
identyfikacyjnego

WAIT <« Anulowanie IDLK.

OK._.002 <« Ustawienie anulowano.

VOLMO0010 <« Ustawiono poziom gtosnosci 10
w monitorze o numerze 1 (tym, ktdry jest
bezposrednio podtaczony do komputera).
(Funkcja IDLK jest anulowana.)

OK._.001 « Ustawienie anulowano.

* Polecenie IDLK jest obowigzuje, dopoki nie zostanie

anulowane lub zasilanie monitora nie zostanie wytgczone.

IDCK....... Polecenie wyswietlenia numeru identyfikacyjnego
aktualnie przypisanego monitorowi i numeru
monitora aktualnie wybranego poleceniem IDLK
(jesli taki zostat wybrany).

Przyktad:
(Po uprzednim wywotaniu polecenia IDLK0002)

IDCKO0000 <« (Parametr nie ma
znaczenia.)

ID : 001 IDLK:002 <« Odpowiedz. Numer
identyfikacyjny jest rowniez
wyswietlany na ekranie
monitora.

IDCKO000+ <« Sterowanie w trybie

WAIT REPEATER. (Jesli

ID : 001 IDLK : 000 polecenie zostanie wystane

ID : 002 IDLK : 000 w trybie REPEATER, numer

ID : 003 IDLK : 000 wybrany przy pomocy

ID: 004 IDLK : 000 polecenia IDSL lub IDLK
zostanie anulowany.)
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Sterowanie monitorem z komputera

B Sterowanie w trybie REPEATER
Opisywany system wyposazony jest w funkcje umozliwiajaca
poprzez wystanie jednego polecenia dokonywanie ustawien
w wielu monitorach potgczonych w prosty ukfad tancuchowy.
Opisywana funkcja nie wymaga przypisywania numerow
identyfikacyjnych.
[Przykiad]

Monitor 1 Monitor2 Monitor 3 Monitor 4

* Jesli monitory sg potgczone tak jak pokazano powyzej,
mozna wywotywac takie polecenia jak ,Przetaczy¢é wszyst-
kie monitory na sygnat PC1 DIGITAL".

B Wysylanie polecen w trybie REPEATER
Polecenie w trybie REPEATER wysytane jest poprzez wsta-
wienie ,+” jako CZWARTEGO ZNAKU w polu polecenia.

Przykiad:

VOLMO030+ « Ustawienie poziomu gtosnosci 30
we wszystkich monitorach.

Podczas sterowania w trybie REPEATER odpowiedzi sg
zwracane przez wszystkie podtgczone monitory.

Chcac mie¢ pewnos$¢, ze odpowiednie ustawienie zostato
dokonane w zgdanym monitorze, nalezy uprzednio przypo-
rzadkowa¢ odpowiednie numery identyfikacyjne poszczegél-
nym monitorom.

Jesli niektére monitory nie wysytajg odpowiedzi, moze to wy-
nikac z tego, ze nie byty w stanie odebra¢ polecenia lub jego
przetwarzanie nie zostato zakonczone. Nie nalezy wysytac¢
nowego polecenia.

Przyktad:  (Jesli podtaczone sg 4 monitory, ktdorym przy-
porzadkowano numery od 1 do 4.)

VOLMO030+

WAIT

OK._.001

OK._.002

OK._.003

OK_.004 <« Jesli w uktad tancuchowy potaczone sa 4
monitory, kazde kolejne polecenie nalezy
wystaé po odebraniu odpowiedzi z czwar-
tego (czyli ostatniego) monitora. Tylko wte-
dy funkcja sterujaca bedzie dziatata prawi-
dtowo.

Funkcja REPEATER moze by¢ rowniez wykorzystywana do
odczytu ustawien.

Przyktad:
VOLM 7?7+
WAIT
10001
20002 Zwracane sg ustawienia glosnosci
30003 we wszystkich monitorach.
30004

WSKAZOWKI

e Jesli funkcja REPEATER zostanie uzyta po uprzednim
wskazaniu numeru monitora (przy pomocy funkcji IDSL,
IDLK), wskazanie zostanie anulowane.

e Polecenia wykorzystujgce parametry o dtugosci wiekszej
niz cztery znaki nie sg dostepne w trybie REPEATER.
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Sterowanie monitorem z komputera

Tabele polecen RS-232

Jak korzystac z tabel polecen
Polecenie: Pole polecenia (Patrz strona 25.)
Kierunek: W: jesli w polu ,parametr” umieszczona jest warto$¢ parametru (patrz strona 25), polecenie dziata
zgodnie z opisem w kolumnie ,,Opis dziatania/odpowiedzi”.
R: zwracang warto$¢ opisang w kolumnie ,Odpowiedz” mozna uzyska¢ wprowadzajac w polu
parametru,????”, ,?” lub ,???+” (sterowanie w trybie REPEATER). Patrz strona 25.
parametr: Pole parametru (Patrz strona 25.)
Odpowiedz Zwracana wartosé
* »1ak” oznacza, ze polecenie jest dostepne w trybie czuwania.

WSKAZOWKI

e Zeby okresli¢ potoZzenie obrazu w pionie/poziomie przy pionowej orientacji obrazu, nalezy podawaé wartosci dla orientacji poziome;j.

Sterowanie zasilaniem i wybér sygnatu wejsciowego

Funkcja

Polecenie

Kierunek

Parametr

Odpowiedz

Opis dziatania/odpowiedzi

Sterowanie zasilaniem
(POWER CONTROL)

POWR

w

0

1

Przetaczenie do trybu czuwania.

Wigczenie z trybu czuwania.

Tryb czuwania

Normalny tryb pracy

Tryb oczekiwania na sygnat wejsciowy

Tak

Wybor sygnatu wejsciowego
(INPUT MODE SELECTION)

INPS

Przetaczanie sygnatéw wejsciowych.
Gniazda niewybrane przy pomocy funkcji DVI
SELECT/BNC SELECT sg niedostepne.

PC1 DIGITAL
LERR” jesli wybrane jest ustawienie AV (DIGITAL) opc;ji
DVI SELECT.

PC2 ANALOG

AV2 COMPONENT
LERR” jesli wybrane jest ustawienie PC (ANALOG) opcji
BNC SELECT.

AV3 VIDEO

PC3 ANALOG
LERR” jesli wybrane jest ustawienie AV (COMPONENT)
opcji BNC SELECT.

AV1 DIGITAL
LERR” jesli wybrane jest ustawienie PC (DIGITAL) opcji
DVI SELECT.

Wejscie PC1 DIGITAL

Wejscie PC2 ANALOG

Wejscie AV2 COMPONENT

Wejscie AV3 VIDEO

Wejscie PC3 ANALOG

N[O |~ |WN

Wejscie AV1 DIGITAL

Tak

Menu SCREEN (PC2/PC3)

Funkcja (nazwa w menu)

Polecenie

Kierunek

Parametr

Odpowiedz

Opis dziatania/odpowiedzi

AUTO

ASNC

W

1

CLOCK

CLCK

WR

0-255

0-255

PHASE

PHSE

WR

0-63

0-63

Nie

Potozenie Potozenie
(POSITIONING) | wg wymiaru
dtuzszego.

HPOS

WR

0-500

0-500

Maksymalna warto$¢ zalezy od rozdzielczosci.

Pofozenie
wg wymiaru
krétszego.

VPOS

WR

0-100

0-100

RESET

ARST

Nie

Nie
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Menu PICTURE

Funkcja (nazwa w menu) Polecenie Kierunek Parametr Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
AUTO AGIN W 1 Jesli wybrane jest wejscie PC2 lun PC3. Nie
CONTRAST CONT WR 0-60 0-60 | 0-127 dla wejs¢ PC2/PC3.

BLACK LEVEL BLVL WR 0-60 0-60 | 0-127 dla wejs¢ PC2/PC3.
TINT TINT WR 0-60 0-60 | Jesli wybrany jest tryb wejsciowy AV. Tak
COLR WR 0-60 0-60
SHARPNESS SHRP WR 0-24 0-24
ADVANGED | FLESH FLES WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH
3D-NR TDNR WR 0-2 0-2 | 0: OFF, 1: LOW, 2: HIGH Tak
MPEG-NR MPNR WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
3D-Y/C YCSP WR 0-1 0-1 | 0: OFF, 1: ON
COLOR MODE BMOD WR 0 0 | STD
2 2 | VIVID Tak
3 3 | sRGB (W trybie wejsciowym PC.)
WHITE THRU CTMP WR 0 0 | W trybie wejsciowym PC.
BALANCE I "pRESET 115 1-15 | Od 1: ok. 3.000K do 15: ok. 10.000K (skok 500K)
USER 99 99
R-CONTRAST CRTR WR 0-512 0-512 | ,ERR” jesli parametr CTMP nie jest ustawiony na 99. Tak
G-CONTRAST | CRTG WR 0-512 0-512
B-CONTRAST | CRTB WR 0-512 0-512
GAMMA GAMM WR 0-2 0-2 | 0:1.8,1:2.2,2:24 Tak
RESET ARST w 2 Nie
Menu AUDIO

Funkcja (nazwa w menu) Polecenie Kierunek Parametr Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
TREBLE AUTR WR -10-10 -10-10
BASS AUBS WR -10-10 -10-10 Tak
BALANCE AUBL WR -10-10 -10-10
RESET ARST W 3 Nie

Menu SETUP

Funkcja (nazwa w menu) Polecenie Kierunek Parametr | Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
MONITOR STDR WR 0-1 0-1 | 0: LANDSCAPE, 1: PORTRAIT Tak
LANGUAGE LANG WR 14 14 | ENGLISH

1 | DEUTSCH
2 2 | FRANGCAIS
3 3 | ITALIANO Tak
4 4 | ESPANOL
5 5 | PYCCKUI
6 6 | B&8E
ID NUMBER ID NO. IDST W 0-255 Ustawienie numeru monitora. (,0” oznacza ,brak numeru”.)
SETTING , Tak
R 0-255 Zwraca numer monitora.
ID NO. IDSL w 1-255 Wybér numeru monitora. Dotyczy on wytacznie nastgpne-
SETTING go polecenia. Tak
(ONCE) 0 Anulowanie uprzednio wybranego numeru.
ID NO. IDLK W 1-255 Wybdr numeru monitora. Dotyczy on nastepnego
SETTING i wszystkich kolejnych polecen. Tak
(SUBSE- 0 Anul . dni b
QUENT) nulowanie uprzednio wybranego numeru.
ID CHECK IDCK w 0 | ID:xxx Wyswietlenie numeru identyfikacyjnego monitora i numeru T
’ f b ak
IDLK :yyy aktualnie wybranego monitora.
PICTURE FLIP PFIL WR 0-3 0-3 | 0: OFF, 1: MIRROR, 2: UPSIDE DOWN, 3: ROTATE Tak
POWER ON DELAY PWOD WR 0 0 | OFF Tak
a
1-60 1-60 | ON
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Menu OPTION

Sterowanie monitorem z komputera

Funkcja (nazwa w menu) Polecenie Kierunek Parametr Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
DATE/TIME SETTING DATE WR AABBCCDDEE | AABBCCDDEE | AA: rok, BB: miesigc, CC: dzien, DD: godzina, EE: minuty Tak
SCO01- WR ABCDEFFGGH | ABCDEFFGGH | Poszczegoine zadania:
SC08 A: Ustawienie 0 = niezaprogramowane, 1 = zaprogramowane
B: Zasilanie 0 = wytaczenie, 1 = wigczenie
C: Dzien tygodnia 1 0 = tylko raz, 1 = co tydzien, 2 = codziennie
D: Dzien tygodnia 2 0 = niedziela, 1 = poniedziatek do 6 = sobota,
9 = brak
SCHEDULE E: Dzien tygodnia 3 0 = niedziela, 1 = poniedziatek do 6 = sobota, Tak
9= brak
F: Godzina 00-23
G: Minuty 00-59
H: Wejscie 0 = niewybrane, 1= PC1/AV1,2=PC2,
3=PC3/AV2, 4 = AV3
DVI SELECT DVSL WR 0-1 0-1|0: PC (DIGITAL), 1: AV (DIGITAL) Tak
BNC SELECT BNSL WR 0-1 0-1 | 0: PC (ANALOG), 1: AV (COMPONENT) Tak
QUICK SHOOT (PC) QSPC WR 0-1 0-1|0: OFF, 1: ON Tak
QUICK SHOOT (AV) QSAV WR 0-1 0-1| 0: OFF, 1: ON Tak
0: AUTO, 1: PAL, 2: PAL-60, 3: SECAM, 4: Tak
COLOR SYSTEM CSYS WR 0-5 0-5 NTSC3.58, 5: NTSC4.43
AUDIO OUTPUT AOUT WR 0-1 0-1 | 0: VARIABLE, 1: FIXED Tak
RESOLUTION R - | Informacja o biezacej rozdzielczosci w formacie hhh, vwv.
PXCK
CHECK
INPUT 1 1|V:768) 1360 x 768
F;ECSOLUT'ON PIXEL 2 2| V: 768) 1280 x 768 Nie
(PC) SETTING PXSL WR 3 3| V: 768) 1024 x 768
(PC2, PC3) 5 5| V: 480) 848 x 480
6 6 | V: 480) 640 x 480
INPUT R - | 480i, 480p, 1080i, 720p, 1080p, VGA itp.
RESOLUTION ’
RESOLUTION RESO Nie
CHECK
(AV)
SELF ADJUST AADJ WR 0-1 0-1|0: OFF, 1: ON Tak
POWER MANAGEMENT PMNG WR 0-1 0-1| 0: OFF, 1: ON Tak
Menu ENLARGE (dla wejs¢ PC)
Funkcja (nazwa w menu) Polecenie Kierunek Parametr Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
ENLARGE MODE EMAG WR 0-4 0-4 | 0: OFF,1:2x2,2:3x3,3:4x4,4:5x5
BEZEL Szerokos¢ BEZH WR 0-100 0-100
WIDTH krétszego boku
Szerokos¢ BEzZV WR 0-100 0-100
diuzszego boku
IMAGE POSITION (2 x 2) EPOS WR 0-3 0-3 | Patrz strona 21. Nie
IMAGE POSITION (3 x 3) EPOS WR 0-8 0-8
IMAGE POSITION (4 x 4) EPOS WR 0-15 0-15
IMAGE POSITION (5 x 5) EPOS WR 0-24 0-24
Powigkszenie i potozenie po- ESTG WR XXYY XXYY | XX:tryb ENLARGE (to samo co EMAG),
wiekszonego fragmentu YY: potozenie (to samo co EPOS)
Menu PIP/PbyP
Funkcja (nazwa w menu) Polecenie | Kierunek Parametr Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
PIP MODES MWIN WR 0-3 0-3 | 0: OFF, 1: PIP, 2: PbyP, 3: PbyP2 Tak
PIP SIZE MPSZ WR 1-12 1-12 Tak
THE W 0-100 Tak
LONGEST MHPS R 0-100 Tak
PIP POS DIRECTION
THE W 0-100 Tak
SHORTEST MVPS
DIRECTION R 0-100 Tak
PIP V/H-POS MPOS w 0-100,0-100 Podaj potozenie w formacie MPOSxxxyyy. (xxx: potoze-
nie w dluzszym wymiarze, yyy: potozenie w krétszym Tak
wymiarze)
R 0-100,0-100 | Odpowiedz w formacie (xxx,yyy). (xxx: potozenie
w dtuzszym wymiarze, yyy: potozenie w krétszym wy- Tak
miarze)
PIP BLEND MWBL WR 0-15 0-15 Tak
PIP SOURCE MWIP WR 1 1 | PC1DIGITAL
2 2 | PC2 ANALOG
3 3 | AV2 COMPONENT Tak
4 4 | AV3VIDEO
6 6 | PC3 ANALOG
7 7 | AV1DIGITAL
SOUND CHANGE MWAD WR 1-2 1-2 | 1: MAIN, 2: SUB Tak
MAIN POS (obraz gtéwny) MWPP WR 0-1 0-1 | 0: POS1, 1: POS2 Tak
PbyP2 POS (obraz dodatkowy) | MW2P WR 0-2 0-2 | 0: POS1, 1: POS2, 2: POS3 Tak
AUTO OFF MOFF WR 0-1 0-1 | 0: MANUAL, 1: AUTO Tak
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Menu FUNCTION

Funkcja (nazwa w menu) Polecenie | Kierunek Parametr Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
ALL RESET RSET w 0 Nie
ADJUSTMENT LOCK ALCK WR 0-2 0-2 0: OFF Tak
OSD DISPLAY LOSD WR 0-1 0-1 0: ON, 1: OFF Tak
LED OFLD WR 0-1 0-1 0: ON, 1: OFF Tak

Inne

Funkcja (nazwa w menu) Polecenie | Kierunek Parametr Odpowiedz Opis dziatania/odpowiedzi *
SCREEN SIZE (PC) WIDE WR 1-5 1-5 1: WIDE, 2: NORMAL, 3: DotbyDot, 4: ZOOM1, 5: ZOOM2 Tak
SCREEN SIZE (AV) WIDE WR 1-5 1-5 1: WIDE, 2: ZOOM1, 3: ZOOM2, 4: NORMAL, 5: DotbyDot Tak
VOLUME VOLM WR 0-31 0-31 Tak
MUTE MUTE WR 0-1 0-1 0: OFF, 1: ON Nie
INFORMATION | vopEL INF1 R Warto$é

SERIAL NO SRNO R Wartos$¢ Tk
BRIGHT VLMP WR 0-31 0-31 Jasnos¢ Tak
Czujnik temperatury DSTA R 0 | Temperatura we wnetrzu prawidtowa
1 Temperatura we wnetrzu nieprawidtowa (tryb czuwania)
2 Temperatura we wnetrzu nieprawidtowa (Temperatura jest aktu-
alnie prawidiowa, ale byta nieprawidtowa podczas pracy.) Tak
3 Temperg_tura we wnetrzu nieprawidtowa (Jasno$¢ podswietlenia
jest obnizona.)
4 Usterka czujnika temperatury.
Pomiar temperatury ERRT R Warto$¢ | Wskazania temperatury z czujnikéw od 1 do 3 zwracane sg
w nastepujacym formacie: [Czujnik 1], [Czujnik 2], [Czujnik 3] Tak
Zgztyr%ﬁnszzj:::i\;ego przetaczenia STCA w 0 Inicjalizacja
R 0 Wystapita nieokreslona usterka.
1 Przetaczenie przyciskiem POWER.
2 Wytaczenie gtéwnym wytacznikiem zasilania. Tak
3 Polecenie z RS-232C
4 | Oczekiwanie na sygnat | (réwniez stan VESA DPMS/DMPM)
6 Zbyt wysoka temperatura
8 Ustawienie SCHEDULE
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Rozwigzywanie probleméw

Przed wezwaniem serwisu nalezy sprébowac usung¢ ewentualng
usterke na podstawie ponizszych wskazowek.

Brak obrazu i/lub dzwieku.

o Czy kabel zasilajacy nie zostat odtaczony? (Patrz strona 12.)

e Czy gldwny wiacznik zasilania nie znajduje sie w potozeniu
OFF"? (Patrz strona 14.)

e Czy monitor nie znajduje sie w trybie czuwania (wskaznik
POWER $wieci na pomaranczowo)? (Patrz strona 14.)

e Upewnij sie, ze wybrane jest wlasciwe zrodio sygnatu. (Patrz
strona 15.)

o Jesli do monitora podtgczone jest zewnetrzne zrodio sygnatu, na-
lezy upewnic¢ sig, ze dziata (odtwarza sygnat).

Pilot zdalnego sterowania nie dziata.

e Czy baterie sg zainstalowane zgodnie z oznaczeniami (+,-)?
(Patrz strona 13.)

e Czy baterie nie sg roztadowane? (Patrz strona 13.)

o Skieruj pilota w strone odbiornika na monitorze. (Patrz strona 13.)

e Czy informacje ekranowe nie zostaly wytaczone, a ustawienia
monitora zablokowane? (Patrz strona 24.)

Lewy i prawy kanat dzwieku sg zamienione.

Dzwiek stycha¢ tylko z jednego kanatu.

e Czy kable audio nie zostaty prawidtowo podtgczone? (Patrz stro-
ny 10i11.)

e Sprawdz, czy kable zewnetrznych gtosnikéw zostaty prawidtowo
podtaczone: kabel lewego i prawego gtosnika mogly zostac za-
mienione, albo jeden z nich moze by¢ odiaczony. (Patrz strona
11.)

e Sprawdz ustawienie BALANCE w menu AUDIO. (Patrz strona
18.)

Brak obrazu i dzwieku.

o Czy dzwiek nie jest wyciszony?

¢ Upewnij sie, ze nie zostat ustawiony minimalny poziom dzwieku.

e Czy kabel PC audio (sprzedawany oddzielnie) zostat prawidtowo
podtaczony?

e Czy kable audio zostaty prawidtowo podtaczone?

e Czy sygnat audio jest doprowadzany prawidtowo do gniazd wej-
$ciowych audio odpowiadajgcych wybranemu sygnatowi wideo?

Obraz jest niestabilny.

e Wprowadzany sygnat moze by¢ niekompatybilny z opisywanym
monitorem.

o Jesli wykorzystywane jest gniazdo PC2 lub PC3, sprébuj prze-
prowadzi¢ automatyczna regulacje obrazu.

Obraz doprowadzany do gniazd PC1 lub AV1 nie jest wyswie-

tlany prawidiowo.

e Czy ustawienie opcji DVI SELECT jest prawidiowe? (Patrz strona
19.)

e Czy sygnat wejsciowy jest kompatybilny z monitorem? (Patrz
strony 10 35.)

o Wytacz zasilanie podtaczonego sprzetu, a nastepnie wiacz je po-
nownie.

o Jesli monitory potgczone sa w uktad tancuchowy, wytgcz zasila-
nie wszystkich monitoréw, a nastepnie wigcz je ponownie.

Obraz doprowadzany do gniazd PC3 lub AV2 nie jest wyswie-

tlany prawidiowo.

e Czy ustawienie opcji BNC SELECT jest prawidtowe? (Patrz stro-
na 19.)

e Czy sygnat wejsciowy jest kompatybilny z monitorem? (Patrz
strona 35.)

Przyciski sterujace nie dziataja.

Brak obrazu.

e Moze sie zdarzy¢, ze zakiocenia zewnetrzne uniemozliwiajg
prawidlowe dziatanie. Wytgcz zasilanie i wiacz je ponownie
po 5 sekundach i sprawdz, czy monitor dziata prawidtowo.

Wskaznik POWER pulsuje na czerwono.
W narozniku ekranu widoczny jest komunikat ,,SERVICE
CALL”.

Wystapit problem sprzetowy. Wytacz monitor i zle¢ napra-
we w autoryzowanym serwisie firmy SHARP.

Widoczny jest komunikat , TEMPERATURE”.

Jesli temperatura we wnetrzu monitora nadmiernie wzro-
$nie, jasnos¢ podswietlenia jest obnizana, zeby zapobiec
przegrzaniu. Usun przyczyne wzrostu temperatury. (Patrz
opis ponizej.)

Monitor wydaje czasem trzeszczace odgtosy.

Monitor moze czasem wydawaé trzeszczace odglosy.
Dzieje sie tak, gdy obudowa nieznacznie sie powieksza i
zmniejsza w wyniku zmian temperatury. Nie ma to wptywu
na prace monitora.

m Ostrzezenie dotyczace wzrostu temperatury

Jesli temperatura we wnetrzu monitora nadmiernie wzra-
sta, jasno$¢ podswietlenia jest automatycznie obnizana,
zeby zapobiec przegrzaniu. W takim przypadku na ekranie
widoczny jest komunikat ,TEMPERATURE” i wskaznik
POWER pulsuje na przemian na czerwono i zielono.

Jesli temperatura we wnetrzu monitora bedzie dalej rosta,
monitor przetgczy sie do trybu czuwania. (Wskaznik
POWER bedzie nadal pulsowat na czerwono i zielono.)

Rozwiazanie:

Jesli monitor przetaczy sie do trybu czuwania z powodu
wzrostu temperatury, w celu ponownego wigczenia, nalezy
wytaczy¢ zasilanie gtownym wylacznikiem, a nastepnie
wiaczy¢ je ponownie. Nalezy jednak pamietaé, ze problem
bedzie sie powtarzal, jesli przyczyna nadmiernego wzrostu
temperatury nie zostanie usunieta. (Patrz strona 9.)
Sprawdz, czy monitor nie jest ustawiony w miejscu, w kto-
rym gwattowne wzrosty temperatury sg prawdopodobne.
Temperatura we wnetrzu monitora bedzie nadmiernie
wzrastagé, jesli otwory wentylacyjne bedg zablokowane.
Jesli wokot otwordw wentylacyjnych monitora nagroma-
dzony jest kurz, monitor bedzie sie przegrzewat. Usuwaj
kurz w miare mozliwosci. Usuniecie kurzu z wnetrza moni-
tora nalezy zleci¢ w autoryzowanym serwisie firmy
SHARP.
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Dane techniczne

B Specyfikacja monitora

Model

PN-465E

Panel LCD

Panoramiczny panel LCD o przekatnej 46" (116,8 cm )
ASV o obnizonym wspétczynniku odbicia Black TFT

Maksymalna rozdzielczo$¢

(piksele)

1920 x 1080

Maks. liczba kolorow

16,77 miliona koloréw (8 bitéw na kolor)

Wymiary piksela

0,53025 mm (w poziomie) x 0,53025 mm (w pionie)

Kat obserwacji

176° prawo/lewo/gora/dét (wsp.kontrastu = 10)

Aktywna powierzchnia ekranu

(mm)

1018,1 x 572,7

Sygnat wejsciowy z komputera

Cyfrowy (zgodny z DVI 1.0 ), analogowy RGB (0,7 Vp-p) [75 Q]

Sygnaty synchronizacji

Rozdzielony w pionie i w poziomie (TTL: dodatni/ujemny), synchronizacja z
sygnatem zieleni, Composite (TTL: dodatni/ujemny)

System koloréw wideo

PAL, PAL-60, SECAM, NTSC (3,58 MHz), NTSC (4,43 MHz)

Standard Plug and play

VESA DDC2B

Zarzgdzanie poborem energii

VESA DPMS, DVI DMPM

Gniazda wejsciowe

PC/AV | Cyfrowe DVI-D 24-stykowe (kompatybilne z HDCP) x 1

PC Analogowe Mini D-sub 15-stykowe, 3-rzedowe x 1, BNC"? x 1
Audio 3,5 mm mini stereo jack x 1

AV Composite BNC x 1
Component BNC (Y, Cb/Pb, Cr/Pr)*1 x1
Audio RCA (L/IR) x 1

Szeregowe (RS-232C) D-sub 9-stykowe x 1

Gniazda wyjsciowe

PC/AV | Cyfrowe DVI-D 24-stykowe x 17

Audio Gniazdo RCA (L/R) x 1
Szeregowe (RS-232C) D-sub 9-stykowe x 1
Gtosnikowe TW+7WI[6Q]
Pobdér mocy AC 100 V - 240 V, 50/60 Hz
Temperatura podczas pracy 0°C do 40°C

Wilgotnos¢ podczas pracy

20% do 80% (bez skraplania)

Pobdr mocy

266 W (tryb oczekiwania na sygnat wejsciowy: 7 W, tryb czuwania: 4 W)

Wymiary

(mm)

Ok. 1.113 x 140 x 657 (sam korpus monitora)

Ciezar

(kg)

Ok. 35,5 (bez podstawy)

*1 Nie moga by¢ uzywane réwnoczesnie.
*2 Brak obstugi standardu Plug & Play.
® Mozliwe jest wytacznie podtgczenie urzadzen zgodnych ze standardem HDCP. Bez obstugi funkcji sterowania w trybie

REPEATER.

Stale dgzac do doskonalenia swoich produktéw firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w wygladzie i
parametrach technicznych urzadzenia bez dodatkowego powiadamiania. Podane dane techniczne sg wartosciami
znamionowymi produkowanych urzadzen. W przypadku niektérych egzemplarzy moga wystepowac pewne odchylenia od tych

wartosci.
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H Wymiary

Na ponizszych rysunkach podane sg wartosci przyblizone.
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Dane techniczne

Jednostki: mm

Instalujgc monitor nalezy uzywa¢ wspornikéw do montazu na $cianie lub suficie zgodnych ze standardem VESA. Firma SHARP zaleca stosowa-
nie wkretow M6, ktore nalezy starannie dokrecic.
Otwory w obudowie monitora majg gtebokos¢ 10 mm. Zbyt luzne dokrecenie wkretéw moze spowodowaé upadek produktu, prowadzac do po-
waznych obrazen ciata oraz do uszkodzenia monitora. Wkret powinien by¢ wkrecony w otwér na gtebokos$¢ powyzej 8 mm. Firma SHARP zaleca
zastosowanie wspornikow zgodnych ze standardem UL1678.

B Kompatybilne czestotliwosci sygnatéw z komputera

Rozdzielczos$¢ obrazu Cz. pozioma Cz. Pionowa Cz. Punktowa SREIE Sl
analogowy cyfrowy
VESA 640 x 480 31,5 kHz 60 Hz 25,175 MHz Tak Tak
37,9 kHz 72 Hz 31,5 MHz Tak Tak
37,5 kHz 75 Hz 31,5 MHz Tak Tak
800 x 600 35,1 kHz 56 Hz 36,0 MHz Tak -
37,9 kHz 60 Hz 40,0 MHz Tak Tak
48,1 kHz 72 Hz 50,0 MHz Tak Tak
46,9 kHz 75 Hz 49,5 MHz Tak Tak
848 x 480 31,0 kHz 60 Hz 33,75 MHz Tak Tak
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz 65,0 MHz Tak Tak
56,5 kHz 70 Hz 75,0 MHz Tak Tak
60,0 kHz 75 Hz 78,75 MHz Tak Tak
1152 x 864 67,5 kHz 75 Hz 108,0 MHz Tak Tak
1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz 79,5 MHz Tak Tak
60,3 kHz 75 Hz 102,25 MHz Tak Tak
1280 x 960 60,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Tak Tak
1280 x 1024 64,0 kHz 60 Hz 108,0 MHz Tak Tak
80,0 kHz 75 Hz 135,0 MHz Tak Tak
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz 85,5 MHz Tak Tak
1600 x 1200*1 75,0 kHz 60 Hz 162,0 MHz Tak Tak
Obraz 1280 x 720 44,7 kHz 60 Hz 74,4 MHz Tak Tak
panoramiczny 1920 x 1080 66,3 kHz 60 Hz 148,5 MHz Tak Tak
US TEXT 720 x 400 31,5 kHz 70 Hz 28,3 MHz Tak Tak
Standard 1024 x 768 48,3 kHz 60 Hz 64,13 MHz Tak -
Sun Ultra 53,6 kHz 66 Hz 70,4 MHz Tak -
56,6 kHz 70 Hz 74,25 MHz Tak -
1152 x 900 61,8 kHz 66 Hz 94,88 MHz Tak -
71,8 kHz 76,2 Hz 108,23 MHz Tak -
1280 x 1024 71,7 kHz 67,2 Hz 117,01 MHz Tak -
81,1 kHz 76 Hz 134,99 MHz Tak -
1600 x 1000 68,6 kHz 66 Hz 135,76 MHz Tak -

" Wyswietlany jest obraz pomniejszony.

o Wszystkie podane wartosci dotycza trybéw bez przeplotu.

e W zaleznosci od typu podtgczonego komputera, wyswietlany obraz moze by¢ nieprawidtowy, nawet jesli wprowadzany bedzie jeden z sygna-

téw wymienionych w powyzszej tabeli.
Czestotliwosci od$wiezania dla komputeréw standardu Sun Ultra sg jedynie wartosciami referencyjnymi. Do podigczenia komputera standardu
Sun Ultra moze by¢ niezbedny osobny adapter (dostepny w sprzedazy).
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Dane techniczne

B Zarzadzanie energia
Opisywany monitor jest zgodny ze standardami VESA DPMS i DVI DMPM. Zaréwno karta graficzna jak i komputer muszg
obstugiwaé ten sam standard, zeby funkcja zarzadzania energig monitora dziatata.

DPMS: Display Power Management Signaling
(sygnaly sterujace systemem zarzadzania energii)

DMPM: Digital Monitor Power Management
(system zarzadzania energii w cyfrowym monitorze)

B DDC (Funkcja Plug and Play)

Pobor Synchr. Synchr. Pobor
DPMS Ekran mocy poZ. pion. DMPM Ekran mocy
ON STATE | Wiaczony 266 W Tak Tak Monitor
STANDBY Nie Tak wylaczony Wiaczony 266 W
SUSPEND Wytaczony 7W Tak Nie Tryb
OFF STATE Nie Nie FUTERTE Wytaczony 7W

Opisywany monitor obstuguje standard VESA DDC (Display Data Channel).

DDC jest standardem sygnatu obstugujacym wymiane pomiedzy komputerem a monitorem informacji na temat rozdzielczosci iinnych
parametrow potrzebnych do dziatania funkcji Plug and Play. Opisywana funkcja jest dostepna, jesli podtgczany komputer obstuguje standard
DDC i jesli zostat skonfigurowany do wykrywania monitoréw plug-and-play.

Istnieje kilka odmian standardu DDC, w zalezno$ci od wykorzystywanego sposobu komunikacji. Opisywany monitor obstuguje standard DDC2B.

B Styki w gniezdzie wejsciowym PC1/AV1
(DVI-D 24-stykowe)

B Styki w gniezdzie wejsciowym PC2
(Mini D-sub 15-stykowe)

o
o\8

E//O

B Styki w gniezdzie wejsciowym RS-232C
(D-sub 9-stykowe)

(DVI-D 24-stykowe)

Nr | Funkcja Nr | Funkcja Nr | Funkcja Nr | Funkcja

1 | Dane TMDS 2- 13 | Niepodtgczony 1| Wejdcie sygnatu czerwieni 9 [+5V

2 | Dane TMDS 2+ 14 | 45V 2 | Wejscie sygnatu zieleni 10 | Uziemienie

3 | Ekranowanie danych TMDS 2/4 15 | Uziemienie 3| Wejscie sygnatu niebieskiego 11 | Niepodtaczony

4 | Niepodtgczony 16 | Detekcja podigczenia 4 | Niepodtaczony 12 | Dane DDC

5 | Niepodtaczony 17 | Dane TMDS 0- 5 | Uziemienie 13 | Sygnat synchr. poziomej
6 | Zegar DDC 18 | Dane TMDS 0+ 6 | Uziemienie dla sygnatu 14 | Sygnat synchr. pionowej
7 | Dane DDC 19 | Ekranowanie danych TMDS 0/5 czerwieni 15 | Zegar DDC

8 | Niepodtaczony 20 | Niepodtaczony 7 | Uziemienie dla sygnatu zieleni

9 | Dane TMDS 1- 21 | Niepodtgczony 8 | Uziemienie dla sygnatu

10 | Dane TMDS 1+ 22 | Ekranowanie zegara TMDS niebieskiego

11 | Ekranowanie danych TMDS 1/3 || 23 | Zegar TMDS +

12 | Niepodtgczony 24 | Zegar TMDS -

B Styki w gniezdzie wyjsciowym PC/AV

o

Nr | Funkcja Nr | Funkcja
1 | Dane TMDS 2- 13 | Niepodtaczony

Nr_| Punkeja o T S Eomeouars dama DS |15 | Ui

- 6 Niepod+apzony ranowanie danycl zlemienie

! | Niepodtaczony 7| Niepodiaczony 4| Niepodtaczony 16 | Detekcja podiaczenia

2 | Dane wysfane 8 | Niepodtaczony 5 | Niepodtaczony 17 | Dane TMDS 0-

3 | Dane odebrane 9 | Niepodtaczony 6 | Zegar DDC 18 | Dane TMDS 0+

4 | Niepodiaczony 7 Dgne DDC 19 Ekranowanie danych TMDS 0/5

5 | Uziemienie 8 | Niepodtaczony 20 | Niepodigczony
9 | Dane TMDS 1- 21 | Niepodtaczony

. .. . . 10 | Dane TMDS 1+ 22 | Ekranowanie zegara TMDS
B Styki w gniezdzie wejsciowym RS-232C 11_| Ekranowanie danych TVIDS 1/3_|| 23 | Zegar TMDS +
(D-sub 9-stykowe) 12 | Niepodtaczony 24 | Zegar TMDS -
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Nr | Funkcja Nr_| Funkcja

- 6 | Niepodk
T osscn 0 e
2 | Dane odebrane 8 | Niepodkaczony
3 | Dane wystane 9 | Niepodtaczony
4 | Niepodtaczony
5 | Uziemienie






SHARP.

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GmbH Sp. z 0.0.
ODDZIAL W POLSCE
02-844 Warszawa, ul. Putawska 469
tel. +48 22 545 81 00
www.sharp.pl




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002000d>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002000d>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /GRE <>
    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002000d>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e000d>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


