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Opisywane urzadzenie jest zgodne z dyrektywami 89/336/ EWG

i 73/23/ EWG z uwzglednieniem poprawki 93/68/EWG.

Na opisywanym
urzadzeniu
znajduje sie
powyzszy
symbol.

Oznacza on,
ze zuzytego
urzadzenia nie
mozna tgczyé
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)

dotyczace usuwania odpadéw

Uwaga: Jesli chcg Panstwo usung¢ to urzadzenie, prosimy nie
uzywac zwyktych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwac oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczacymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepisdéw unijnych w Panstwach
Czlonkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajow
UE moga bezptatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elektryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktéw zbiérki odpaddéw. W niektérych
krajach®* mozna bezpfatnie zwroci¢ stary produkt do lokalnych
punktow sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informaciji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wtadzami.

Jedli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usuna¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepiséw. Jesli ten produkt zostanie usuniety
we witasciwy sposob, pomogg Panstwo zapewnié, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla $rodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby mieé
miejsce na skutek niewtasciwej obrébki odpadéw.

B. Informacje dla uzytkownikéw biznesowych dotyczace usuwania

odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celow biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usunagé:

Nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o mozliwosci zwrotu wyrobu. By¢ moze bedg Panstwo musieli
ponies¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiaréw (i w matych ilosciach) mozna zwrécié do lokalnych punk-
téw zbiorki odpadow.




Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznaé z niniejsza instrukcja.

prowadzenie

WAZNE

Prosimy o zapisanie numeru modelu oraz numeru seryjnego
(Serial No.) posiadanego przez Panstwa projektora. Bedzie to | Numer modelu:
przydatne na wypadek jego ewentualnej kradziezy lub zagubie- .
nia. Numer ten znajduje sie na spodzie projektora. Numer seryjny:
Przed wyrzuceniem opakowania od projektora nalezy sie

upewni¢, czy wszystkie elementy wyposazenia, wyszczegol-
nione w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na stronie 10,
zostaty wypakowane.

OSTRZEZENIE: Projektor jest zrodtem intensywnego $wiatta. Nalezy unikaé bezposredniego patrzenia w wigzke. Nalezy
[T ¢ P Zwrécié szczegding uwage na dzieci, zeby nie patrzyly bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszyé ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, nalezy chroni¢ projektor
przed deszczem i wilgocia.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, nie wolno demontowaé obudowy projektora. We-
wnatrz nie ma zadnych elementow wymagajacych obstugi uzytkownika. Naprawy nalezy zle-
ca¢ wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

OSTRZEZENIE: Opisywany projektor jest urzadzeniem klasy A. Oznacza to, ze w gospodarstwach domowych
moze on powodowac zakidcenia w pracy odbiornikéw radiowych. W takim przypadku uzyt-
kownik ma obowigzek podjecia odpowiednich dziatan, ktére zapobiegng takim zaktéceniom.

Informacja na spodzie projektora: Symbol btyskawicy w trojkacie rownobocznym ostrzega
uzytkownika o obecnosci we wnetrzu urzgdzenia nieizo-

RISK OF ELECTRAIG SHOCK. Iqwanyc_h elementow pc_)d_ napigciem, ktére moze byc¢
DO NOT REMOVE SCREWS niebezpieczne dla zdrowia i zycia.
EXCEPT SPECIFIED USER

SERVICE SCREWS.

Wykrzyknik znajdujgcy sie w tréjkacie rownobocznym
informuje uzytkownika o koniecznoéci zapoznania sie
zwaznymi informacjami w dokumentacji dofgczonej
do urzadzenia.

Zeby uniknagé ryzyka porazenia pra-
dem, nie wolno zdejmowac obudowy
projektora. Wewnatrz nie ma zadnych

elementéw wymagajacych obstugi.

Naprawe projektora nalezy zlecaé
autoryzowanym punktom serwisowym.




OSTRZEZENIE:

Wentylator projektora pracuje jeszcze przez okoto 90 sekund od przetgczenia projektora do trybu czuwania.
W czasie normalnej eksploatacji nalezy wytaczaé projektor przy pomocy przycisku STANDBY na pilocie lub pro-
jektorze. Przed spakowaniem projektora nalezy sie upewnic, ze wentylator sie zatrzymat.

PODCZAS NORMALNEJ EKSPLOATACJI NIE WOLNO WYtACZAC PROJEKTORA POPRZEZ WYJMOWANIE
WTYCZKI Z GNIAZDKA ELEKTRYCZNEGO, PONIEWAZ DOPROWADZI TO DO PRZEDWCZESNEGO
ZUZYCIA LAMPY.

Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy
Patrz ,Wymiana lampy” na stronie 60.

Opisywany projektor wykorzystuje uktad LCD. Jest to wysokiej klasy element zawierajacy 786.432 pikseli (xRGB).
Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych technologicznie urzgdzen elektronicznych (telewizorow wiel-
koekranowych, systeméw wideo i kamer) istniejg pewne dopuszczalne odchylenia od standardéw, ktére urzadze-
nie musi spetniac.

Modut LCD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktéw. Nie wptywa to
jednak na jako$¢ obrazu ani na trwatosc¢ projektora.

« Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjed-
noczonych i innych krajach.

o PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation.

o Macintosh jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer Inc.

o Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzen wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sgq wiasnoécig od-
powiednich przedsiebiorstw.




\ Jak korzystac z niniejszej instrukcji

¢ Rysunki przedstawiajace w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe maja uproszczona postac¢ i moga nie-
znacznie odbiega¢ od rzeczywistosci.

Przyciski uzywane w tej ~ |
procedurze

Przycisk uzyty w tym

Korzystanie z menu ekranowego

- Przyciski

(AIVI4»)
-~ Przycisk ENTER

— Przycisk MENU

|- Przycisk RETURN

Przyciski
(AIVI4P)

©}

Praycisk
ENTER

Przycisk MENU

Przycisk RETURN

Ustawienia w menu

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,,Bright”)

« Opisane czynnosci mozna rowniez wykonat przy pomocy przyciskéw na projektorze.

4_ Nacisnij ErzxcisENU.

« Wyswietlone zostan'e menu ,Picture” dla biezacego

Przykfad: menu ,Picture” dla trybu
COMPUTER/COMPONENT 1 (RGB)

[~ Przyciski uzywane w tej
procedurze

kroku sygnatu wejéciowego. TP
2 Przy pomocy przycisku » lub « mozna - Wul:@, oo mene
wy$wietla¢ inne okna menu. Pctite Moib = Menu ekranowe
« Ikona wybranego menu jest podéwietiona. g:glx‘vrsr :E
Ikona menu Nazwa menu e ‘=
) Picture GnTem,
(=] Fine Sync
& Options 1
* TUER sme
=4 Language
Q) Wskazéwka
* Menu ,Fine Sync’ jest dostepne, jesli wprowadzany
jest sygnat przez gniazdo
COMPUTER/COMPONENT 1, 2 lub DVI-D
42
. Informacja....... oznacza informacje zwigzane z bezpieczenstwem podczas korzystania z projektora.

%\ Wskazoéwka... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.

Na wypadek pdézniejszych watpliwosci

Konserwacja

Rozwigzywanie problemow

Skorowidz
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WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE:
Przed przystapieniem do pracy nalezy zapozna¢ sie uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zaprojektowany i skonstru-
owany w taki sposdb, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktére go obstugujg i przebywajg w jego poblizu.
Nalezy jednak pamietaé, ze NIEPRAWIDLOWA OBSLUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM
| WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopuscié do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktére wyposazony
zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1.

Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystapieniem do pracy z projektorem na-
lezy uwaznie przeczyta¢ wszystkie informacje za-
mieszczone w niniejszej instrukcji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami
dotyczacymi bezpieczenstwa powinna znajdowaé
sie zawsze w poblizu projektora na wypadek wy-
stgpienia watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen

Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezeh umiesz-
czonych na obudowie projektora i wskazéwek za-
wartych w niniejszej instrukcji.

. Przestrzegaj wszystkich wskazéwek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich
wskazowek zamieszczonych w niniejszej instrukcji
obstugi.

. Czyszczenie

Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtagcz pro-
jektor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych
Srodkow czyszczacych w plynie lub aerozolu.
Uzywaj tylko wilgotnej Sciereczki. Nigdy nie uzywaj
silnych detergentéw z alkoholem lub rozpuszczal-
nikiem.

. Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podtgcza¢ do projektora urzgdzeh nie
zalecanych przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywaé projektora w poblizu wody, na
przyktad: w poblizu wanien, umywalek, zlewow,
basendéw, na mokrej nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych
stotach, wézkach, czy innych podstawach. Upadek
projektora moze spowodowac zranienie kogos i/lub
uszkodzenie samego urzadzenia. Nalezy uzywaé
wytacznie akcesoria zalecane przez producenta
i zgodnie z jego wskazaniami.

. Transport

Jesli projektor zostat
zainstalowany

na wézku, nalezy go
przewozi¢ z duzg
ostroznoscig. Gwal-
towne zatrzymanie,
zbyt szybkie przesu-
wanie czy transport
po nieréwnej nawierzchni mogg spowodowac wy-
wrdocenie wozka.

AT

10. Wentylacja
Otwory znajdujace sie w obudowie projektora za-
pewniajg prawidtowa wentylacje i zabezpieczajg
przed przegrzaniem. W zadnym wypadku nie wol-
no ich czymkolwiek przykrywaé. Nie powinno sie
go rowniez stawia¢ w miejscach ostonietych (np.
na poétkach, na tdzkach itp.), jesli mogtoby to
utrudnic¢ wentylacje.

11.Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napieciem,
jakie zaznaczone jest na tylnej Sciance projektora.
W razie jakichkolwiek watpliwo$ci prosimy o kon-
takt z serwisem.

12.Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng
z opisanych ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie
z elektrykiem.
a.Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b.Standardowa wtyczka tréjzytowa z uziemieniem.

Wtyczka ta bedzie pasowata jedynie do gniazdka
elektrycznego z uziemieniem.

13.Zabezpieczenie kabla zasilajagcego
Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposdb, zeby jego
przewdd nie zostat uszkodzony przez przechodza-
ce osoby.

14.Burza
Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu
burzy, czy awarii sieci elektrycznej, nalezy go wy-
tacza¢ z sieci, jesli ma pozostawac¢ nieuzywany
przez dtuzszy czas.

15.Przecigzenie gniazdka elektrycznego
Nie nalezy podigczac do jednego gniazdka siecio-
wego zbyt wielu urzadzen, poniewaz moze to by¢
przyczyna pozaru, czy porazenia pradem.

16.Przedmioty lub plyny we wnetrzu projektora
Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotéw do wne-
trza projektora, poniewaz moze to spowodowac
zwarcie, a co za tym idzie, pozar lub porazenie
kogos pradem.

17.Naprawa
Nie wolno naprawia¢ projektora samodzielnie.
Zdejmowanie obudowy projektora, moze narazi¢
uzytkownika na porazenie prgdem. Naprawe pro-
jektora nalezy pozostawi¢ autoryzowanym serwi-
som.



18.Kiedy wezwac serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy o odta-

czenie projektora z sieci i skontaktowanie sie z ser-

wisem:

a.Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaly uszko-
dzone.

b.Jedli jakikolwiek ptyn przedostat sie do wnetrza
projektora.

c.Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody lub
deszczu.

d.Jezeli projektor nie dziata prawidtowo podczas
normalnej obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych
funkcji, ktére opisane zostaly w ninigjszej in-
strukcji. Nieprawidtowe ustawienia pozostatych
opcji mogag spowodowac uszkodzenie projektora,
co moze wymagac¢ przeprowadzenia skompli-
kowanych napraw.

e.Jesli projektor zostat zrzucony lub obudowa zo-
stata uszkodzona.

f. Jezeli zauwazalne jest wyraZzne obnizenie jakoSci
pracy projektora.

19.Czesci zamienne
Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych
elementoéw projektora, nalezy upewni¢ sie, ze ser-
wisant wyposaza projektor w czeéci zalecane
przez producenta. Instalacja nieodpowiednich
podzespotdéw moze spowodowaé pozar lub byc¢
przyczyng porazenia prgdem uzytkownikéw projek-
tora.

20.Kontrola sprawnosci
Po naprawie projektora serwis ma obowigzek skon-
trolowac go, czy nadaje sie on do pracy i jest bez-
pieczny dla oséb, ktére bedg z niego korzystaty.

21.Instalacja na $cianie lub suficie
Opisywane urzadzenie mozna zainstalowa¢ na
Scianie lub suficie wytgcznie w sposéb zalecany
przez producenta.

22.Wysoka temperatura
Projektora nie nalezy ustawia¢é w poblizu Zrodet
ciepta - kaloryferow, piecow, ani zadnych innych
urzgdzen grzewczych. Projektora nie nalezy
ustawia¢ w poblizu zrodet ciepta - kaloryferow,
piecéw, ani zadnych innych urzadzen grzewczych.



/WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznaé sie

Z ponizszymi wskazéwkami:

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu lampy

m Jesli lampa peknie, we wnetrzu pro-
jektora moga sie znajdowac odtamki
szkta. W takim przypadku nalezy poro-
zumie¢ sie z serwisem. Opis wymiany
lampy znajduje sie na stronie 60.

BmRER
CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

Uwagi dotyczace ustawienia projektora

m Zeby maksymalnie wydluzyé okres bezawaryjnej
pracy projektora, nie nalezy z niego korzysta¢ w po-
mieszczeniach wilgotnych, zakurzonych lub zady-
mionych. Praca w takich warunkach bedzie wymaga-
ta czestszego czyszczenia elementéw optycznych
projektora i wymiany filtra. Jesli projektor pracujacy w
takich warunkach bedzie czyszczony regularnie, jego
stan techniczny nie ulegnie pogorszeniu. Czyszcze-
nie wewnetrznych elementéw projektora nalezy zle-
cacé wylgcznie autoryzowanym punktom serwisowym.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie nastonecz-

nionych pomieszczeniach.

m Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposob, by nie padato
na niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to
utrudni¢ lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych
obrazéw. Przeprowadzajgc prezentacje w ciggu dnia
nalezy zasung¢ zastony i zgasic¢ $wiatto.

Projektora nie nalezy nadmiernie odchylaé

od poziomu.

m Projektor mozna odchyla¢ w zakresie, w jaki pozwa-
lajg na to regulowane nozki.

%

Korzystanie z projektora na duzych wysokosciach

(np. w gorach) przekraczajacych 1500 m n.p.m.

m Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych wysoko-
Sciach, nalezy ustawi¢ funkcje ,Fan Mode” na ,High”
(zwiekszenie obrotow wentylatora). W przeciwnym
razie okres pracy uktadu optycznego mogtby ulec
znacznemu skréceniu.

Ostrzezenie dotyczace ustawienia projektora

na podwyzszeniu

m Ustawiajgc projektor na podwyzszeniu, nalezy go
odpowiednio zabezpieczy¢, zeby zapobiec ewentu-
alnemu upadkowi i zranieniu oséb znajdujacych sie
w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu uderzen

lub wstrzasow.

m Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na obiektyw, zeby
nie uszkodzi¢ jego powierzchni.

Chron swéj wzrok!

m Ogladanie obrazéw z projektora przez wiele godzin
bez przerwy bedzie powodowato zmeczenie wzroku.
Nalezy pamieta¢ o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu ekstre-
malinych temperatur.
m Temperatura otoczenia w trakcie pracy:
+5°C do +35°C
m Temperatura otoczenia w trakcie przechowywania:
-20°C do +60°C

Nie wolno blokowa¢ kratek wentylacyjnych.

m Wszelkie $ciany i przeszkody powinny sie znajdowaé
w odlegtosci co najmniej 30 cm od kratek wenty-
lacyjnych.

m Nie wolno wsuwaé zadnych przedmiotéw do otworéw
wentylacyjnych.

m Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwod za-
bezpieczajacy automatycznie wytaczy projektor.
Nie oznacza to jednak uszkodzenia. (Patrz strony 58
i 59.) W takiej sytuacji nalezy odtaczyé¢ projektor od
sieci elektrycznej i odczekaé ponad 10 minut, a na-
stepnie ustawi¢ projektor w miejscu, w ktérym otwory
wentylacyjne nie bedg zablokowane, ponownie kabel
zasilajacy i uruchomié projektor. Spowoduje to przy-
wrdcenie normalnego trybu pracy projektora.



Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

m Transportujgc projektor nalezy postepowac ostroznie,
zeby nie narazi¢ go na silne uderzenia i/lub wstrzasy,
poniewaz mogtoby to spowodowaé jego uszko-
dzenie. Szczegoblng uwage nalezy zwréci¢ na obiek-
tyw. Przed przeniesieniem projektora nalezy odta-
czy¢ od niego wszystkie kable.

m Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go za
obiektyw.

m Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy zatozyé
ostone na obiektyw (patrz strona 11).

m Projektora nie nalezy poddawac¢ bezposredniemu
dziataniu promieni stonecznych ani ustawia¢ go w
poblizu zrédet ciepta, poniewaz mogtoby to spowo-
dowac¢ odbarwienie lub deformacje obudowy.

Podtaczanie innych urzadzen

m Przystepujac do podtgczania do projektora wszel-
kiego rodzaju urzadzen audio-wideo nalezy bez-
wzglednie ODLACZYC projektor i podtgczany sprzet
od sieci elektryczne;j.

m W trakcie dokonywania podfgczen nalezy postepo-
wac zgodnie z opisami zawartymi w instrukcjach ob-
stugi projektora i podtgczanego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

m Napiecie zasilajace i typ gniazdka elektrycznego
zalezg od kraju, w ktérym projektor jest eksplo-
atowany. Zabierajac projektor za granice nalezy sie
zaopatrzy¢ w odpowiedni kabel zasilajacy.

Funkcja kontroli temperatury

m Jedli projektor bedzie sie prze-
grzewat z powodu nieprawidto- )
wego ustawienia lub zablo- >¢<
kowania  otworow  wenty-
lacyjnych, w lewym dolnym ro-
gu ekranu beda widoczne symbole K¢ i EEA. Jesli
temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa projektora
zostanie wylgczona, zacznie pulsowaé wskaznik
TEMP., a po 90 sekundach chtodzenia zasilanie zo-
stanie wylgczone. Postepuj wedtug opisu zamiesz-
czonego w rozdziale ,Wskazniki ostrzegawcze" na
stronie 58.

. Informacja
o Wbudowany wentylator reguluje temperature wewnatrz

projektora, a jego wydajnos¢ jest ustalana automa-
tycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie zmienia¢
w zaleznosci od predkosci obrotéw silnika.

o Wentylator kontynuuje réwniez prace po odtaczeniu pro-
jektora od sieci elektrycznej. Przed umieszczeniem pro-
jektora w torbie do przenoszenia nalezy odczekac, az

wentylator sie zatrzyma.




Pilot zdalnego sterowania Dwie baterie R-6
RRMCGA502WJSA (Rozmiar ,AA”, UM/SUM-
3, HP-7 lub podobne)

Kabel zasilajacy* (1,8 m)

Wersja dla Stanéw Zjed- Wersja dla Europy, oprocz Wersja dla Wielkiej
noczonych, Kanady itp. Wielkiej Brytanii Brytanii i Singapuru

QACCDAOO7TWJPZ QACCVAO011WJPZ QACCBA036WJPZ
* Nalezy uzy¢ kabla pasujgcego do gniazdek elektrycznych w danym kraju.

Kabel RGB (3,0 m) Adapter z wtyczkami DIN- Ostona obiektywu
QCNWGA045WJPZ D-sub / RS-232C (15 cm) (zatozona)
QCNWGA015WJPZ CCAPHAO024WJSA

Torba do przenoszenia
GCASNAO020WJSA

e Instrukcja obstugi (niniejsza instrukcja) i ptyta CD-ROM (UDSKAA080WJZZ)

Wersja dla Australii, No-
wej Zelandii i Oceanii
QACCLA018WJPZ

Sznurek do zamocowania
ostony obiektywu
UBNTAO017WJZZ

Wyposazenie opcjonalne

W Kabel z wtyczkami 3RCA/15-stykowa D-sub (3,0 m) AN-C3CP2
W Zdalny odbiornik sygnatu AN-MR2
W Zespot lampy AN-C430LP

%\ Wskazéwka

¢ Niektore kable nie sa dostepne we wszystkich regionach sprzedazy. Wiecej informacji na ten temat mozna uzyskac

u autoryzowanych przedstawicieli firmy SHARP.
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Opcjonalne obiektywy

B Obiektyw Odlegtos¢ projektora od ekranu o przekatnej 100”
Obiektyw szerokokatny (x 1,5 —1,9) AN-C12MZ 30m-3,8m

Teleobiektyw (x 2,2 — 2,8) AN-C18MZ 45m-57m

Teleobiektyw (x 3,3 — 5,1) AN-C27MZ 6,7m-103m

Teleobiektyw (x 5,2 — 7,2) AN-C41MZ 105 m—14,7m

Projektor jest dostarczany z zainstalowanym obiektywem.

Firma Sharp oferuje réwniez opcjonalne obiektywy umozliwiajace instalacje projektora w warunkach
szczegolnych. Dodatkowe informacje na temat opcjonalnych projektoréw mozna znalez¢ na stronie 67.
Opcjonalne obiektywy powinny by¢ instalowane przez wykwalifikowanego pracownika autoryzowanego
serwisu firmy Sharp.

Odlegtosé projektora od ekranu
Ponizszy wykres dotyczy obrazu o przekatnej 254 cm (100 cali) i proporcjach 4:3.

Ekran

Obiektyw szerokokatny AN-C12MZ
3,0m-3,8m
Proporcje odlegtosci: 1:1,5-1,9

Standardowy obiektyw
(3,6 -4,3m)
Proporcje odlegtosci: 1:1,8 — 2,1

Teleobiektyw AN-C18MZ
4,5-57m
Proporcje odlegtosci: 1:2,2 - 2,8

Teleobiektyw AN-C27MZ
6,7-10,3m
Proporcje odlegtosci: 1:5,2 - 7,2

Teleobiektyw AN-C41MZ
10,5 -14,7m
Proporcje odlegtosci: 1:5,1 - 7,2
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/Nazwy i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor

Widok z gory

Wskaznik zasilania (POWER)

Przycisk STANDBY/ON
Stuzy do wiaczenia projektora
i przetaczania go do trybu czuwania.

Przycisk KEYSTONE
Stuzy do wigczania trybu korekcji
efektu trapezowego.

Przyciski regulacyjne (A/V/<4/p)
Stuza do wyboru
elementéw menu.

Przycisk RETURN
Umozliwia powrot

do poprzedniego okna.
Przyciski INPUT
Stuzg do przetaczania
Zrédet sygnatu

Widok z przodu

Pokretto regulacji m

wielkosci obrazu
Stuzy do powiekszania

/pomniejszania obrazu.
Pokretto pochylenia m
Przycisk regulacji

wysokosci
projektora

Noézka regulacyjna m

(30.58 4
(30

m/
m/

\\

wam weety [ o )
5 o podl B

STANDBY/ON  KEYSTONE  AUTOSYNC

%) B E

—

e

m

_Lm
\EB

Docisnij obydwa przyciski, zeby zdja¢
lub zatozy¢ ostone.

ENET) Wskaznik LAMP

Wskaznik TEMP.

Przycisk AUTO SYNC
Stuzy do automatycznej regulacii
obrazu z komputera.

Przycisk ENTER
Stuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu.

Przyciski VOL. (+4/»-)
Stuzq do regulacji poziomu gtosnosci.

Przycisk MENU
Stuzy do wyswietlania menu.

Przycisk ECO/QUIET

Shuzy do wigczania trybu, w ktérym
projektor dziata ciszej, a czas pracy
lampy jest diuzszy.

mPierécieﬁ regulacji ostrosci
Stuzy do regulacji ostrosci obrazu.

3 Glosnik

‘BOdbiornik sygnatu pilota

m Przycisk regulacji
wysokosci projektora

~
\ m Nozka regulacyjna

G Filtr powietrza/kratka wiotowa
(na spodzie projektora)

Mocowanie ostony obiektywu

Po przewleczeniu sznurka przez ucho ostony
obiektywu przeciaggnij drugi koniec sznurka
przez ucho w obudowie projektora obok
obiektywu, tak jak pokazano na rysunku.
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W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.
Widok projektora z tylu

Gniazdo wejsciowe COMPUTER/COMPONENT 2 23.25 N 25 | Gniazdo wejsciowe AUDIO

Stuzy do podiaczenia sygnatow Wspdine wejécie audio dla wejsé
Computer RGB i Component. COMPUTER/COMPONENT 2i DVI-D.
: I Gniazdo wejsciowe DVI-D
Gniazdo wejsciowe AUDIO PRI [24-25 i . .
Wejécie audio dia wejécia Séjozy do po<i+aczen|a cyfrowych sygnatéw DVI RGB
COMPUTER/COMPONENT 1. h=' mponen EI) Gniazdo LAN
Gniazdo wejsciowe i i Shuzy do sterowania projektorem
COMPUTER/COMPONENT 2 mf ® @ poprzez sie.
Shuzy do podigczenia sygnatow - —
Computer RGB Component #1010 [ =R E! 74 @ EIP Gniazdo WIRED REMOTE
| E:@@_@ R o | (o o 72 Siuzy do podiczenia piota przez
Gniazdo wejsciowe [ B2 | v 12 B kabel, w przypadku gdy sterowanie
S-VIDEO 0 bezprzewodowe jest niemozliwe.
Gniazdo wejsciowe I Gniazdo RS-232C
VIDEO UmoZliwia sterowanie projektorem
przy pomocy komputera.
Gniazdo wejsciowe AUDIO 1) —— " EL) Gniazdo USB
dla sygnatu s-wideo UmoZliwia podtaczenie komputera w celu wyko-
rzystywania dostarczonego z projektorem pilota do
Gniazdo wejsciowe AUDIO 1) ————— sterowania kursorem myszy.
dla sygnatu wideo — XD Gniazdo wyjsciowe AUDIO
Gniazdo wyjsciowe MONITOR X))
Gniazdo wyjsciowe sygnatow

Computer RGB i Component.
Wspdine dla wejs¢ COMPUTER
COMPONENT 1i2.

EF) odbiornik sygnatu pilota

Wylotowa kratka
wentylacyjna

Raczka
do przenoszenia

Wiotowa kratka [
wentylacyjna

m Gniazdo zasilajace
Tutaj nalezy podtaczy¢ dostarczony
w zestawie kabel zasilajacy.

Gniazdo zabezpieczajace
standardu Kensington
Security

Korzystanie z raczki do przenoszenia

Przenoszac projektor nalezy go trzymacé za raczke z boku obudowy.

e Zawsze nalezy zaktada¢ ostone na obiektyw, zeby zapobiec ewentualnym uszkodze-
niom podczas transportu.

¢ Nie wolno podnosi¢ ani przenosi¢ projektora za obiektyw lub ostone obiektywu, ponie-
waz mogtoby to spowodowaé uszkodzenie obiektywu.

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego
¢ Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajace, ktére moze wspdtpracowaé z systemem bezpieczenstwa
Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem z systemem.
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/Nazwy i funkcje czesci (ciag dalszy)

Pilot zdalnego sterowania

Przycisk STANDBY [E[lJ) ——
Shuzy do przelaczenia projektora
do trybu czuwania.

Gniazdo WIRED R/C JACK

Umozliwia podiaczenie pilota do
projektora poprzez kabel.

Przycisk KEYSTONE m
Stuzy do korekciji efektu trapezowego

i cyfrowego przesuniecia obrazu.

Przycisk ENTER m

EL) Przycisk ON

Stuzy do wigczania zasilania.

Stuzy do wyswietlania menu ekranowego.

rm Przycisk MENU

Stuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu.

Przycisk L-CLICK ELJ

Stuzy jako lewy przycisk myszy po pod-
taczeniu komputera lub opcjonalnego
zdalnego odbiomika sygnatu

o Stuzg do sterowania kursorem myszy

I—M Przyciski regulacyjne (<> v 4A)
po podiaczeniu komputera lub opcjonalnego

myszy przez port USB.
Przyciski ENLARGE @—|
UmoZliwiajg powiekszenie lub pomniej-

zdalnego odbiomika sygnatu myszy przez
port USB.
o Sluzg do wyboru elementdw menu.

szenie fragmentéw obrazu.

Lm Przycisk R-CLICK/RETURN
o Stuzy jako prawy przycisk myszy po podta-

OIS

Przyciski PAGE E_I

BREAKTIMER FREEZE AV MUTE

Dziafajg podobnie jak przyciski [Page
Up] i [Page Down] na klawiaturze kom-

@&

czeniu komputera lub opcjonalnego zdalnego
odbiomika sygnatu myszy przez port USB.
o Stuzy do powrotu do poprzedniego okna

AUTOSYNG "KiObE.  RESIZE

putera) po podtaczeniu komputera lub

menu.

& &

opcjonalnego zdalnego odbiomika
sygnatu myszy przez port USB.
Przycisk BREAK TIMER aa

UmoZliwia wyswietlenie czasu

pozostatego do kohca przerwy.
Przycisk AUTO SYNC [ —

Stuzy do automatycznej

regulacji obrazu z komputera.

Przycisk PICTURE MODE EB —
Shuzy do przetaczania trybu
wySwietlania obrazu.
Przyciski INPUT ELD
Stuzg do przelaczania
poszczegblnych sygnatow
wejsciowych.

— COMPUTER o DVI

S-VIDEO VIDEO

%
~—]

EB Przyciski VOL. (+4/»>-)

Stuza do regulacji poziomu gto$nosci.

Przyciski AV MUTE
Stuzy do tymczasowego wytaczenia obrazu i
dzwigku.

_EB Przycisk FREEZE
Stuzy do zatrzymywania obrazu.

_— EXd Przycisk RESIZE
Umozliwia zmiang wielkosci obrazu.

@ Przycisk ECO/QUIET

Podiaczanie pilota poprzez kabel

Stuzy do wigczania trybu, w ktérym projektor
dziafa ciszej, a czas pracy lampy jest diuzszy.

Jesli sygnaly z pilota nie docierajg do projektora ze wzgledu na specyficzny sposoéb jego instalacji, nalezy podta-
czyc¢ pilota do projektora poprzez kabel z wtyczkami minijack o $rednicy 3,5 mm. Umozliwi to bezproblemowe ste-

rowanie projektorem.

Projektor
(widok z tytu)
Do gniazda
oO WIRED REMOTE

WIRED
RS-232C LAN REMOTE

w |
St
usB

Kabel z wtyczkami 3,5 mm minijack (dostgpny powszechnie w
sprzedazy, rowniez u przedstawicieli firmy SHARP — nr czesci:

Pilot zdalnego

sterowania
Do gniazda
WIRED R/C

QCNWGA038WJPZ)

% Wskazowka

e Bezprzewodowa komunikacja z projektorem jest niemozliwa, jesli do gniazda WIRED REMOTE podtaczony jest kabel. Zeby
mozna byto sterowaé projektorem bezprzewodowo, nalezy odtgczy¢ kabel od gniazda WIRED REMOTE.
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\ Korzystanie z pilota

T Odbiornik
Zasieg pilota “

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projektorem

w zasiegu pokazanym na rysunku obok. ;’00 ~—
7/ =
\\\ )
, N
Wskazéwka 0%

/30 I
_/>~— Nadajniki

%
\ =

¢ Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu. Jednak efek-
tywny zasieg w takiej sytuacji bedzie zalezat od rodzaju
materiatu, z jakiego wykonany zostat ekran.

Widok z tytu Odbiornik

Podczas korzystania z pilota: 30°

¢ Pilota nie wolno narazaé na wstrzasy, wilgo¢ lub wysokg
temperature.

¢ W pomieszczeniach oswietlanych lampg jarzeniowa pilot
moze dziata¢ nieprawidtowo. W takiej sytuacji nalezy usta-

wic projektor jak najdalej od zrodta sSwiatta.

\_ /O
| \ Nadajniki
~280°

/

I
Wkiadanie baterii

1 Nacisnij zatrzask na ostonie pojemnika

baterii i zsun ja w kierunku wskazywanym

przez strzatke.

2 Wioz dostarczone w zestawie baterie.

* Wkiadajac baterie nalezy pamietac, by byty one
utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz
pojemnika.

3 Zaléz ostone i nasun ja w kierunku wska-
zywanym przez strzatke.

Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowac ich wyciek lub wybuch. Prosimy o przestrzeganie ponizszych
zalecen.

A\ Ostrzezenie

¢ Nieprawidtowe witozenie baterii moze spowodowaé¢ wybuch.
Zuzyte baterie nalezy wymieni¢ na identyczne lub tego samego typu.

 Wktadajac baterie nalezy pamieta¢, by byly one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

o Baterie réznych typow majg rozne wiasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywac¢ rownoczesnie.

¢ Nie nalezy rownoczesnie instalowac starych i nowych baterii. Poniewaz mogtoby to spowodowaé skrécenie zywotnosci
nowych baterii oraz wyciek starych.

o Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyjaé z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowac wyciek. Pyt
wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skory, dlatego usuwajgac nieszczelne baterie nalezy trzymac je przez papier lub
Scierke.

¢ Baterie dostarczone razem z pilotem moga ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznosci od tego, jak dtugo byly przechowy-
wane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.

o Jesli pilot ma pozostac nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.

o Usuwajac zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie lokalnymi przepisami dotyczacymi ochrony srodowiska.
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Skrocony opis obstugi

W tej czesci instrukcji znajduje sie skrocony opis obstugi projektora. Szczegétowe informacje znajdujqg sie
na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu

Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podtaczenia projektora do komputera.

Przycisk STANDBY
= Przycisk STANDBY/ON
@ Przycisk INPUT @ @1— @ Przycisk ON

ﬁj\ BPrzycisk ENTER

Pokretto regulacji wielkosci
obrazu (ZOOM)

Pierscien regulacji ostrosci Fokce
obrazu (FOCUS) R_—

— @ Przycisk
COMPUTER 1

Pokretto

lacii Przyciski regulacji —
regutacyi wysokosci

pochylenia y

(TILT)

» Str. 18

Podtaczajac inne urzadzenia niz komputer, nalezy sie zapoznaé z informacjami ze stron 25, 28 i 29.

=» Str. 23, 30

Projektor Pilot
STANDBY/ON

©

» Str. 27
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4. Wyreguluj kat pochylenia

Wyreguluj kat pochylenia projektora ¢ Opisywany projektor wyposazony jest w funkcje ,,Auto
« Wyreguluj kat pochylenia projektora przy pomocy Keystone”, ktora :«:uutomatycznie koryguje ewentulang tra-
przyciskéw regulacji wysokosci. pezowa deformacje obrazu.

¢ Obracaj pokrettem regulacji pochylenia (TILT), zeby

wyregulowa¢ pochylenie projektora w poziomie.

Przyciski regulacji
wysokosci

Pokretto TILT

5. Ostrosc¢ i wielkosc¢ obrazu

Wyreguluj ostros¢ obrazu Ustaw wielkos$¢ obrazu
o Wyreguluj ostros¢ obrazu, obracajac pierscien o Ustaw wielko$¢ obrazu, przesuwajac pokretto regulacji
regulacji ostrosci (FOCUS). wielkosci obrazu (ZOOM).

Pierscien FOCUS Pokretio ZOOM

[ str. 31,32
6. Wybierz zrédto sygnatu

Wybierz ,,COMPUTER 1” korzystajac z przyciskow INPUT na projektorze lub przycisku COMPUTER 1
na pilocie.

Projektor Pilot V Lista INPUT V¥V Informacja ekranowa (tryb RGB)
El e &1 COMPUTER 1
VoL f81 COMPUTER 1 1024 x 768
— E2 COMPUTER?2
RETURN MENU

eNacisniecie jednego z przyciskéw INPUT na projektorze spowoduje wyswietlenie listy zrédet
sygnatu (INPUT). Przyciskiem A/V wybierz element na licie, a nastepnie nacisnij przycisk
[, zeby wyswietli¢ sygnat z wybranego zrédia.
eKorzystajac z pilota, nalezy nacisnaé jeden z przyciskéw ED/@2/@m)/@m)/@m), zeby przela-
czy¢ odpowiednie zrédio sygnatu.

LEXN
7. Wylacz zasilanie

Nacisnij przycisk STANDBY, a nastepnie nacisnij ten przycisk ponownie, gdy pojawi sie pytanie,
czy przetaczyé¢ projektor do trybu czuwania.
Projektor Pilot V¥ Informacja ekranowa (tryb RGB)

STANDBY/ON STANDSY Enter STANDBY mode?
@ Yes: Press Again. No: Please Wait.
¢ _Po zatrzymaniu wentylatora odtgcz kabel zasilajgcy od gniazdka w Scianie.




('

Ustawienie projektora

stawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, pro-
stopadle do ptaszczyzny ekranu. Pozwoli to uniknaé koniecznosci uzycia funkcji korekcji efektu
trapezowego i zapewni obraz o najlepszej jakosci (patrz strona 32).

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)

m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie
od zadanej wielkosci obrazu (patrz strona 67).

.

Przyktad ustawienia standardowego

Widok z boku

Linia bazowa:

Ekran T~ : i
~ Srodek obiektywu

Pozioma linia przechodzaca przez

Srodek obiektywu

L: Odlegtosé od ekranu

Instalacja na suficie

m Instalacja na suficie jest mozliwa przy wykorzystaniu dodat-
kowego wspornika.
Zanim zainstalujesz projektor na suficie, skontaktuj sie
z autoryzowanym sprzedawcg projektoréw firmy SHARP, w celu
nabycia dodatkowych akcesoridw umozliwiajacych instalacje pro-
jektora pod sufitem. (AN-60KT - wspornik, AN-TK201 i AN-TK202
- dodatkowy statyw).

m Przy pomocy odpowiedniego ustawienia w menu ustaw odpo-
wiedni tryb projekcji ,Ceiling + Front” w menu ,PRJ Mode” (patrz
strona 52).
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Tryby projekcji

Opisywany projektor moze wyswietla¢ obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybow. Wybierz
odpowiedni tryb wyswietlania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb projekcji mozna
ustawi¢ w menu ,PRJ Mode”. Patrz strona 42.)

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od przodu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu

P Ay

Ustawienie w menu — ,,Front” Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Front”

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od tytu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu
(przezroczysty ekran) (przezroczysty ekran)

Ustawienie w menu — ,,Rear” Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Rear”

Ustalenie wielkosci obrazu w zaleznosci od odlegtosci projektora od ekranu

Przyktad: tryb NORMAL (4:3)

Przekatna obrazu
500"

200"

100"
84"

60"

Odlegtos¢
projektora
od ekranu
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/I;rzechowywanie projektora

Korzystanie z torby

Projektor nalezy przechowywaé¢ z zalozona ostong
obiektywu w dostarczonej w zestawie torbie.

1 Otworz torbe.
2 Wioz projektor do torby.

. Informacja

o Przed wtoZzeniem projektora do torby nalezy odcze-
kac¢, az ostygnie.

o Obiektyw nalezy zabezpieczy¢ zaktadajac na niego
ostone.

o Projektor nalezy utozy¢ w torbie w ten sposéb,
by obiektyw byl skierowany strone uchwytu
torby.

o Projektor nalezy zabezpieczy¢ w torbie przy pomo-
cy paskow.

3 Zamknij torbe.

4 Wi6z akcesoria do przedniej kieszeni tor-
by.

20
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Przyktadowe kable umozliwiajgce poditaczenie

¢ Wiecej informacji na temat odpowiednich kabli podtaczeniowych mozna znalez¢ w instrukcji obstugi podigczanych urzadzen.
¢ Do podtaczenia moga by¢ potrzebne réwniez inne kable niewymienione ponizej.

Gniazdo
Urzadzenie w podiaczanym Kabel Gniazdo projektora
urzadzeniu
Komputer Kabel RGB (w zestawie) COMPUTER/
COMPONENT 1, 2
Wyjécie RGB l . ClEED

COMPUTER/COMPONENT 2

do podiaczenia
specjalnego kabla

h
— —H_ gnat component)
Sﬁﬁ % %}% IEE~ 45-stykowa
I_ wtyczka D-sub
(opcjonalny,

ANC3CP2)

Adapter (dostepny

Specjalny kabel w sprzedazy)

Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy) DVI-D
Cyf 1scle DVI "
rowe wyjscie
Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm AUDIO
(dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element (dla wejs¢ COMPUTER/
opcjonalny QCNWGA038WJPZ) COMPONENT 1,2,
DVI-D)
Wyjscie audio
AUDIO AUDIO
Sprzet audio-wideo Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy) DVI-D
Cyf 1scle DVI "
rowe wyjscie
Y E ) ’ CED
Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat component) / 15-stykowa | COMPUTER/
Wyjscie sygnatu wtyczka D-sub (opcjonalny, ANC3CP2) COMPONENT 1, 2
component S (COMPUTER/COMPONENT 1
=l
Podtacz do odpowiedniego adaptera itp. Kabel z wtycz- S ——
kami 3RCA (sy-
Gniazdo

Wyjscie sygnatu
s-wideo

Kabel s-wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy)

CCOmr— ——am__)J

S-VIDEO

Wyjscie sygnatu wideo

Kabel wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy)

4B Y oE
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Przyktadowe kable umozliwiajgce podiaczenie

Urzadzenie

Gniazdo
w podtaczanym
urzadzeniu

Kabel

Gniazdo projektora

Sprzet audio-wideo

Wyjscie audio

Kabel z wtyczkami 3,5 mm stereo minijack i RCA (dostepny
powszechnie w sprzedazy)

o ——

AUDIO

(dla wejsé COMPUTER/
COMPONENT 1,2,
DVI-D)

Gniazdo
do podiaczenia
specjalnego kabla

Podtacz do odpowiedniego adaptera itp.
l_ss

Specjalny
kabel

Adapter (dostepny
w sprzedazy)

L e

Kabel z wtyczkami 3,5 mm stereo minijack i RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

Wyjscie audio

Kabel z wtyczkami RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

r——C

AUDIO
(dla wejs¢ VIDEO,
S-VIDEO)

©e

Gniazdo
do podiaczenia
specjalnego kabla

Podtacz do odpowiedniego adaptera itp.

Adapter (dostepny
_l fy

w sprzedazy)
Specjalny

/
kabel = beeﬂl

Kabel z wtyczkami 3,5 mm stereo minijack i RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

L-AUDIO-R

Monitor

Wzmacniacz

I = nm
© © @

Wejscie RGB

Wejscie audio

Kabel RGB (w zestawie)

(Of— —0)

MONITOR OUTPUT

COMPUTER/COMPONENT
MONITOR OUT

Kabel z wtyczkami 3,5 mm stereo minijack i RCA (dostepny
powszechnie w sprzedazy)

o ——

AUDIO
(MONITOR OUT)

®

AUDIO
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(Podlqczenie projektora do komputera

Przed przystapieniem do pracy nalezy wylaczy¢ zarowno zasilanie projektora jak i wszystkich podiacza-
nych urzadzen. Po dokonaniu podlaczen nalezy najpierw wiaczy¢ projektor, a nastepnie wszystkie pozosta-

te urzadzenia. W przypadku podtaczenia komputera, nalezy pamietac¢, zeby byt on ostatnim wigczanym
urzadzeniem.

Przed dokonaniem podtaczeh nalezy sie zapoznac z instrukcjami obstugi wszystkich podtgczanych urzadzen.

Podtaczenie przez kabel RGB

(Podtaczenie do gniazda COMPUTER/COMPONENT 1 lub 2: na rysunku ponizej pokazano poditgczenie do gniaz-
da COMPUTER/COMPONENT 1)

Dostarczone

. Kabel RGB
wyposazenie

Komputer

Do wyjscia sygnatu audio ) - Do gniazda wejscio-
Do gniazda wejscio- wego AUDIO
wego COMPUTER

/COMPONENT 1
—_— N
COMPUTER/COMPONENT 1 | COMPUTER/COMP( JENT 2 | DVI-D (HDCP)
AUDIO AUDIO
) @ CEzEAD)

Do wyjscia sygnatu RGB

JOMPUTER/COMPONENT _AUDIO
SB RS-232C LAN REMOTE

MONITOR OU
CONTROL

o

Kabel RGB

* Kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm stereo lub mono (dostepny powszechnie w sprzedazy, réwniez
u przedstawicieli firmy SHARP — numer czesci: QCNWGA038WJPZ)

* Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe nizszy niz w przypadku kabla z wtyczkami &
3,5 mm stereo.

)\ Wskazowka

e Przed podtaczeniem komputera nalezy zapoznac sie z listg obstugiwanych sygnatéw znajdujaca sie na stronie 63 Podtacze-
nie projektora do nieodpowiedniego zrédta sygnatu moze spowodowac, ze niektére funkcje nie beda dziataty.

o Jesli podtgczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj sie z autoryzo-
wanym przedstawicielem firmy SHARP.

o W zaleznosci od typu podtaczanego komputera, konieczne moze by¢ wilaczenie zewnetrznego wyjscia sygnatu wi-
deo. (Np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisnaé¢ rownoczesnie przyciski ,,Fn” i ,,F5”) Postepuj wedtug instruk-
cji obstugi komputera.
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Podtaczenie projektora do komputera

Podtaczenie przez cyfrowy kabel DVI
Opisywany projektor wyposazony jest w cyfrowe wejscie DVI umozliwiajace bezposrednie wprowadzanie cyfro-
wych sygnatéw wideo z komputera.

Komputer

[R/COMPONENT 1 COMPUTER/COMPONENTE\ DVI-D (HDCP)
AUDIO AUDIO
) @ MONITOR OUT

Do gniazda wejscio-

wego AUDIO 0 po gniazda
(dla DVI-D) wejsciowego
DVI-D

Do wyjscia cyfrowego
sygnatu DVI

Cyfrowy kabel DVI
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

Do wyjscia sygnatu
audio

* Kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm stereo lub mono (dostgpny powszechnie w sprzedazy, réwniez
u przedstawicieli firmy SHARP — numer czesci: QCNWGA038WJPZ)

* Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe nizszy niz w przypadku kabla z wtyczkami &
3,5 mm stereo.
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(v

Obraz o najlepszej jakosci zapewniajg kolejno sygnaty: component, S-wideo i wideo. Jesli podtaczane urzadzenie wypo-
sazone jest w wyjscie sygnatu component, nalezy uzy¢ wejscia COMPUTER/COMPONENT (1 lub 2) w projektorze.

odiaczenie projektora do urzadzen wideo

Podtaczenie urzadzen wideo z gniazdem wyjsciowym DVI

—— e
R/COMPONENT 1 |  COMPUTER/COMPONENT 2 | DVI-D (HDCP)
AUDIO AUDIO

19 © G © CEEmS
\ _—— )@ TDD (I) ®
©0 @ COMPUTER/COMPONENT _AUD z WIRED
| 0> — h MONITOR OUT usB R{ 2C LAN REMOTE
o el d=l

/\ OO _p, gniazda

Do gniazda wejsciowego AUDIO

(dla COMPUTER/COMPONENT 2, DVI-D) gf,‘f_g"weg"
— Do wyj$¢ sygnatu audio
Kabel z wtyczkami 3,5 mm stereo minijack —— Cyfrowy
. i RCA (dostepny powszechnie w sprzedazy) kabel DVI
| (dostepny
N/ powszechnie

w sprzedazy)

Do wyjscia sygnatu DVI

)\ Wskazowka

o Wybierz odpowiedni typ sygnatu wejsciowego. Patrz strona 45.

Podtaczenie urzadzen wideo z gniazdem wyjsciowym Component
(Podtaczenie do gniazda COMPUTER/COMPONENT 1 lub 2: na rysunku ponizej pokazano poditgczenie do gniaz-
da COMPUTER/COMPONENT 1)

Do wyjs¢ sygnatu audio Do gniazda wejsciowego

Do wyjs¢ sygnatu component (Y, Cg/Pg, Cr/PR) COMPUTER COMPONENT 1
Do gniazda AUDIO

= COMPUTER/COMPONENT 1 |  COMPUTER/COMPONENT 2

AUDIO AU

CEDY © EEDY ¢
[

=/

g 3 ré
= =

[ AN

i

Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat Q

component) / 15-stykowa wtyczka
D-sub (opcjonalny, ANC3CP2)

Sprzet wideo

Kabel z wtyczkami & 3,5 mm minijack
i RCA (dostepny powszechnie w sprzedazy)

)\ Wskazowka

o Podtaczajac urzadzenie wyposazone w 21-stykowe gniazdo typu Euro-scart, nalezy uzyé dostepnego powszechnie sprze-
dazy kabla pasujacego do odpowiedniego gniazda wejsciowego w projektorze.
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Podtaczenie projektora do urzadzen wideo

Podtaczenie urzadzen wideo z gniazdem wyjsciowym s-wideo

Do wyj$¢ sygnatu audio
Do gniazda wejsciowego

Do wyj$¢ sygnatu s-wideo S-VIDEO

Do gniazd
wejsciowych AUDIO

EDO ©
PUTER/COMPONENT _AUDK

MONITOR OUT

Urzadzenie wideo

Kabel S-wideo
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

Kabel audio z wtyczkami RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

Podtaczenie urzadzen wideo z gniazdem wyjsciowym wideo
Do wyj$¢ sygnatu audio

Do wyj$¢ sygnatu wideo

Do gniazda wejsciowego

VIDEO Do gniazd

wejsciowych AUDIO

MONITOR OUT

PEDO ®
C(JMPUTER/COMPONENT AUDIO

Urzadzenie wideo

Kabel wideo
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

l

Kabel audio z wtyczkami RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazéwka

o Podtaczajac urzadzenie wyposazone w 21-stykowe gniazdo typu Euro-scart, nalezy uzyé dostepnego powszechnie sprze-
dazy kabla pasujgcego do odpowiedniego gniazda wejsciowego w projektorze.
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aterowanie projektorem przy pomocy komputera

Jesli gniazdo RS-232C w projektorze zostanie potgczone z analogicznym gniazdem w komputerze, mozna bedzie
uzywac¢ komputera do sterowania i kontroli stanu projektora. Szczegéty na ten temat mozna znalez¢ na stronie 78.

Podtaczenie komputera poprzez szeregowy kabel RS-232C i adapter DIN D-sub/RS-232C

Dostarczone Adapter DIN D-
wyposazenie sub/RS-232C

T

Gniazdo RS-232C
E00 © JQ I ®

MONITOR OUT u LAN REMOTi

als

ﬁ

—— Adapter DIN-D-sub/RS-232C

Szeregowy kabel sterujacy RS-232C (typ krzyzowy, dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazowka

o Potaczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie zle skonfigurowany.
Szczegdty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.

. Informacja

¢ Kabla RS-232C nie wolno podiacza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie
komputera lub projektora.

e Kabla RS-232C nie wolno podiaczac¢ ani odtacza¢ do/od komputera, gdy jest on wiaczony, poniewaz mogtoby to spowodo-
wac uszkodzenie komputera.
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Sterowanie projektorem przy pomocy komputera

Podtaczenie do gniazda LAN poprzez kabel LAN

Dioda TX/RX (zétta) — Swieci
podczas wysytania i odbioru danych.

Dioda LINK (zielona) — $wieci, jesli
S _\\ potaczenie jest aktywne.
] - i O Y ||

Komputer l_|_£‘= ® @ O]

lub hub - roe w52 | * Zeby zapewni¢ bezpieczenistwo,
CONTROL nie podtaczaj do gniazda LAN

N zadnych innych kabli (np. telefo-
nicznych), poniewaz zbyt wysokie
i

napigcie mogtoby spowodowac
uszkodzenie gniazda.

N 01

Kabel LAN (CAT.5, dostepny powszechnie w sprzedazy)

Do gniazda LAN

% Wskazéwka

¢ Dokonujac podtaczenia do rozdzielnika sieciowego, nalezy uzyé¢ kabla CAT.5 z symetrycznym uktadem potaczen (straight-
through) dostepnego powszechnie w sprzedazy.

¢ Dokonujac podtaczenia do komputera, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z krzyzowym uktadem potaczen (cross-over) dostepnego
powszechnie w sprzedazy.

Podiaczenie monitora z wejsciem RGB

Obraz z komputera wyswietlany przez projektor mozna réwnocze$nie obserwowac na ekranie monitora podtaczo-
nego poprzez dodatkowy kabel RGB.

Monitor

Dostarczone

wyposazenie Kabel RGB
|
JT\T’MEMMC:]
I
8 V @E: 3 - = D B d Ls .
N\ || e 0 gniazda wyjécio-
88%8&% 1 - wego MONITOR OUT

0 wejscia Do wyjscia
Sygnalu RGB Sygna*u RGB COMPUTER/COMPONENT 2 | DVI-D (HDJ

©|CED® © €C
CEDY

o1 ¢

I

Kabel RGB

Kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy)
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(Podlqczenie wzmachiacza lub innego sprzetu audio

Sygnaly audio doprowadzone do kazdego z wejs¢ w projektorze moga by¢ wyprowadzane na zewnatrz do innych urzadzen.

Wzmacniacz

Do gniazda wyjsciowego
AUDIO (MONITOR OUT)

> uu
COMPUTER/COMPONE N
usa RS-232(

DV\ D( HDCP}

Kabel audio z wtyczkami
& 3,5 mm minijack i RCA
(dostepny powszechnie

w sprzedazy) ||

|

%\ Wskazéwka

¢ Do podtaczenia niezbedny jest dostepny powszechnie w sprzedazy kabel audio zakornczony wtyczkami @ 3,5 mm minijack
stereo i RCA.

o Jesli do projektora podiaczony jest dodatkowy sprzet audio, wylaczajac zestaw nalezy najpierw wytgczy¢ wzmacniacz
a dopiero potem projektor.

o Dzieki wykorzystaniu dodatkowych urzadzen audio, gtosnos¢ moze zosta¢ zwiekszona, co pozwoli na uzyskanie dzwieku
wyzszej jakosci.

¢ Dodatkowe informacje na temat ustawiania poziomu gtosnosci sygnatu z gniazda AUDIO OUTPUT mozna znalez¢ na stro-
nie 52.
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K\quczanie I wylaczanie projektora

Podiaczenie kabla zasilajacego

Podtacz dostarczony w zestawie kabel zasila-
jacy do gniazda AC z tylu projektora, a nastep-
nie podiacz jego drugi koniec do gniazdka elek-
trycznego.

|
Wiaczenie projektora

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci nalezy pod-
taczy¢ do projektora niezbedne urzadzenia zewnetrzne.
(Patrz strony 23 do 29.)

Nacisnij przycisk [c] STANDBY/ON na projekto-
rze lub przycisk () ON na pilocie.

¢ Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na zielono.

e Po wiaczeniu sie wskaznika LAMP projektor bedzie gotowy
do pracy.

o Jesli wigczone bedzie zabezpieczenie projektora, pojawi sie
okno do wprowadzania kodu dostepu. Wprowadz prawidto-
wy kod, zeby uruchomi¢ projektor. Szczegdty na temat tej
funkcji znajdujq sie na stronie 49.

% Wskazéwka

¢ Gdy zasilanie jest wigczone, kolor wskaznika LAMP infor-
muje o stanie lampy:
Zielony: lampa wigczona
Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa lub jest wytacza-
na
Czerwony: lampa zostata niewtasciwie wytaczona lub
nalezy ja wymieni¢.

¢ W ciggu pierwszej minuty od wigczenia lampy obraz moze
nieznacznie mrugaé. Jest to zjawisko normalne spowodo-
wane stabilizacjg charakterystyki mocy lampy przez uktad
sterujacy. Nie nalezy tego traktowac jako usterki.

o Jesli zasilanie projektora zostanie wytagczone i natychmiast
wigczone z powrotem, lampa moze sie wtaczy¢ z pewnym
opoznieniem.

Wylaczenie projektora (przela-
czenie go do trybu czuwania)

41 Nacisnij przycisk [c] ON/STANDBY na pro-
jektorze lub przycisk STANDBY na pi-
locie, a gdy pojawi sie prosba o potwier-
dzenie (,Enter STANDBY mode? Yes:
Press Again. No: Please Wait.”), nacisnij
ten przycisk ponownie.

30

Dostarczone

wyposazenie

Do gniazdka

elektrycznego
Do gniazda w $cianie
AC

. Informacja

o Jesli opcja ,Direct Power ON” bedzie wigczona (ustawie-
nie ,Enable”), po podtaczeniu kabla zasilajagcego do
gniazdka w $cianie projektor wigczy sie automatycznie.
(Patrz strona 50.)

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekranowe
wyswietlane jest w jezyku angielskim. Opis wyboru jezyka
menu znajduje sie na stronie 54.

Przycisk ON

Przycisk /
STANDBY /4

Wskaznik
Wskaznik POWER

4
eomta (| Lo s
o >

STANDBY/ON  KEYSTONE

Przycisk ——0)]
ON/STANDBY weur8
El
@ ==

RETURN E| MENU

STANDBY|

Informacja ekranowa
V (prosba o potwierdzenie wytaczenia projektora)

Enter STANDBY mode?
Yes: Press Again. No: Please Wait.

. Informacja

o Opisywany projektor jest wyposazony w funkcje bezposred-
niego wigczania i wytgczania zasilania (,Direct Power On”),
ktéra umozliwia odtgczenie kabla zasilajacego réwniez pod-
czas pracy projektora.

o Po odtaczeniu kabla zasilajacego od projektora wentylator
bedzie pracowat jeszcze przez pewien czas.




/ Wyswietlenie obrazu

Korzystanie z nézek regulacyjnych

Kat pochylenia projektora mozna regulowaé przy
pomocy nézek o zmiennej dlugosci. Jest to szcze-
golnie przydatne, gdy projektor jest ustawiony na
nieréwnej powierzchni lub ekran jest pochylony.
Projektor nalezy instalowa¢ w ten sposéb, zeby os$
obiektywu byla mozliwie prostopadia do powierz-
chni ekranu.

41 Nacisnij przyciski HEIGHT ADJUST.

e Przednie nézki regulacyjne zostang wysuniete.

2 Naciskajac przyciski HEIGHT ADJUST,
unies projektor, zeby wyregulowaé¢ jego
pochylenie, a nastepnie zwolnij przycisk.
¢ Projektor mozna odchyli¢ o maksymalnie 9 stopni.

3 Obracaj pokrettem TILT, zeby precyzyjnie
wyregulowaé¢ pochylenie projektora w po-
ziomie.

e Pochylenie mozna skorygowa¢ w ten sposob
w zakresie 2 stopni.

e Zmiana pochylenia projektora powoduje trapezowg
deformacje obrazu. Jesli funkcja ,Auto Keystone”
w menu ,Options 1” bedzie wiaczona (ustawienie
,On”) (patrz strona 48), deformacja zostanie automa-
tycznie skorygowana. Przeprowadzone ustawienia
mozna precyzyjne wyregulowac recznie. (Patrz strona
32)

. Informacja

o Jesli nézka jest wysunieta, nie wolno naciskaé przycisku
HEIGHT ADJUST bez podtrzymywania projektora.

e Nie wolno zmieniaé potozenia projektora, trzymajac
go za obiektyw.

e Przywracajac projekior do poziomu nalezy postepowac
ostroznie, zeby nie przytrzasngé sobie palcéw pomiedzy
powierzchnig, na ktérej ustawiony jest projektor, a jego
obudowa.

Widok z boku

0s
obiektywu

Przednia nozka
regulacyjna

Widok z géry

Przycisk
HEIGHT ADJUST

Pokretto TILT
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Wyswietlenie obrazu

|
Korekcja efektu trapezowego

| Korekcja automatyczna |

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany. Do korekcji tego efektu stuzy
funkcja Keystone.

Opisywany projektor jest wyposazony w funkcje
korekcji automatycznej (Auto Keystone), ktéra sa-
moczynnie koryguje ewentualne deformacje trape-
zowe wyswietlanego obrazu. Korekcja bedzie prze-
prowadzana automatycznie pod warunkiem, ze pro-
jektor nie bedzie odchylony od poziomu o wiecej niz
+/-12 stopni.

% Wskazéwka

o Jesli funkcja automatycznej korekgiji jest nieuzywana,
nalezy ja wylaczy¢ ustawiajac w menu ,,Options 2” opcje
»Auto Keystone” na , Off”.

| Korekcja reczna |

Zeby dokonaé precyzyjnych ustawien po aktywacji
funkcji automatycznej lub catkowicie recznie skory-
gowac¢ deformacje obrazu, nalezy wykonaé¢ odpo-
wiednie czynnosci opisane ponize;j.

41 Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilo-
cie, zeby wiaczy¢ okno korekcji efektu tra-
pezowego — Keystone Correction.

e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE
na projektorze.

2 Przyciskami A/V/<4/» na pilocie dokonaj
regulaciji.

e Mozna réwniez uzyc¢ przyciskéw na projektorze
AV 4D

% Wskazéwka

o Zeby przywrécié ustawienie standardowe, nacisnij

KEYSTONE

Przycisk
KEYSTONE L
Przyciski
(A/VI4IP)

RETURN

Przycisk RETURN

V¥ Menu ekranowe (tryb Keystone Correction)

Keystone T - ] Hfal
a w4 » ADJUST +» RESET
GEND

[ Zweza gorna krawedz. |

[ Zweza dolng krawedz. |

D , \

ENTER / \

_________________________

(o
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przycisk @ RETURN.
e Podczas regulaciji linie proste lub krawedzie na obra-
zie moga by¢ postrzepione.

Nacisnij przycisk (Z) KEYSTONE.

e Menu regulacyjne funkcji Keystone Correction zosta-
nie wytgczone.

e Mozna réwniez uzy¢ przycisku (2] KEYSTONE
na projektorze.

% Wskazéwka

e Funkcja Keystone Correction umozliwia reczng korekcje
deformaciji obrazu w zakresie +40°. O taki kat mozna réw-
niez odchyli¢ ekran od osi obiektywu. (Jesli funkcja usta-
lania proporcji obrazu ,Resize” jest ustawiona na ,Normal”
(patrz strona 47).)



|
Regulacja obiektywu

Wielkosé i ostrosé obrazu wyswietlanego na
ekranie ustawia sie przy pomocy pierscienia
regulacji ostrosci (FOCUS) i pokretta (ZOOM).

Ostros¢ obrazu reguluje sie poprzez obra-
canie pierscienia FOCUS.

2 Wielkos¢ obrazu reguluje si¢ poprzez
przesuwanie pokretita ZOOM.

Pokretto

Pierscien
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rWys'wietlenie obrazu

Wybér sygnatu wejsciowego

Wybierz odpowiedni sygnat wejsciowy, zaleznie od
podtaczonych zrédet sygnatu.
Na pilocie:

Nacisnij przycisk jeden z przyciskéw INPUT
DVI S-VIDEO VIDEO

(@), @, @), @) lub (=m)), zeby wybraé
odpowiedni sygnal wejsciowy.

DVl SVIDEO VIDEO

CDIERYCIUCINC)
Przyciski INPUT

Na projektorze:

® Nacisnij przycisk INPUT (A/V).
¢ Wyswietlona zostanie lista zrédet sygnatu (INPUT). V Lista zrédet sygnatu (INPUT)
@ Przyciskiem A lub ¥ wybierz element z listy.
® Nacisnij przycisk [=] ENTER.

COMPUTER 1
COMPUTER 2
% Wskazowka DVI
o Jesli projektor nie wykryje sygnatu, na ekranie pojawi sie
komunikat ,NO SIGNAL”. Jesli wykryty zostanie sygnat S-VIDEO
nieznanego typu, na ekranie pojawi sie komunikat ,NOT
REG.” VIDEO
Dostepne tryby wejsciowe av SEL.  JENTER

COMPUTER/ | Stuzy do wyswietlania obrazéw z urzg- . . 3

COMPONENT | dzeh wysytajacych sygnaty RGB i sygnat 'V'Przykladowe informacje ekranowe o poszczegélnych

1,2 o skiadowych rozdzielonych podiaczo-| Zrodtach sygnatu

nych do gniazda RGB. -(r:rgl?llPUTERl Sygnat RGB

DVI-D Stuzy do wyswietlania obrazéw z urza-

dzen wysytajacych cyfrowe sygnaty DVI COMPONENT 1,2 8 1 COMPUTER 1

RGB oraz cyfrowe sygnalty component RGB

poditgczonych do gniazda DVI-D. 1024 x 768

S-VIDEO Stuzy do wyswietlania obrazéw z urza-

dzen podtgczonych do gniazda S-VIDEO.

VIDEO Stuzy do wyswietlania obrazéw z urza- &1 COMPUTER 1

dzen podtaczonych do gniazda VIDEO. Component
720P/750P

Sygnat Component

Tryb DVI-D
i @ DV

D. PC RGB

1024 x 768

Tryb S-VIDEO &8 S-VIDEO

Tryb VIDEO VIDEO
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Przyciski (A/V/<4/p)

=

= O

Przyciski ENLARGE

(powiekszania B

Ipomniejszania)
Przycisk

S RETURN

Przycisk

FREEZE Przyciski VOL.

AV MUTE

Przycisk AV MUTE

RESIZE
Przycisk RESIZE

Regulacja gtoSnosci

|
Wyswietlanie powiekszonego
fragmentu obrazu

Uzyj przyciskow VOL (5/& na pilocie lub
przyciskow -4/P+ na projektorze, zeby wy-

regulowac gtosnosc¢.

V¥ Informacja ekranowa

()] vOLUME
2s [N

N\ Wskazowka

e Nacisniecie przycisku (=) lub =< VOL spowoduje
zmniejszenie gto$nosci.

¢ Nacisniecie przycisku lub VOL spowoduje
zwigkszenie gtosnosci.

+

Tymczasowe wylaczenie obrazu
i dzwieku

Istnieje mozliwos¢é powigkszenia wykreséw, tabel lub
innych fragmentéw wyswietlanego obrazu. Ulatwia to
szczegolowe omowienie prezentowanych materiatow.

Nacisnij przycisk ENLARGE.
¢ Obraz zostanie powigkszony.

o SR
o Nacisniecie przycisku = Iub@dezne powo-

dowato powiekszenie lub zmniejszenie wyswiet-
lanego obrazu.

% Wskazéwka

Nacisnij

=

x1 x2 x3 x4 x9 x16 x36 x64

<

.7 e @
Nacisnij )

o Istnieje mozliwos¢ przesuwania powiekszonego
fragmentu przy pomocy przyciskéw <, », v i A,

2 Nacis$nij przycisk @ RETURN, zeby pow-
réci¢ do wyswietlania obrazu o normalnej
wielkosci.

o Przywrécone zostanie ustawienie x1.

% Wskazéwka

W nastepujacych przypadkach przywrécony zos-
tanie normalny tryb wyswietlania obrazu (x1):

e Gdy zmienione zostanie zrédto sygnatu.

Gdy naci$niety zostanie przycisk @ RETURN.

Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie.

Gdy rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ pionowa obrazu
ulegna zmianie.

o Jesli nacisniety zostanie przycisk RESIZE.

Nacisnij przycisk & AV MUTE na pilocie, I

zeby tymczasowo wytaczy¢ obraz i dzwiek.

V¥ Informacja ekranowa

% Wskazéwka

« Ponowne nacisniecie przycisku AV MUTE spowoduje
wigczenie dzwieku i obrazu.

Zatrzymanie ruchomego obrazu

1 Nacisnij przycisk (& FREEZE.

e Obraz zostanie zatrzymany.

2 Ponownie nacisnij przycisk FREEZE,
zeby powréci¢ do wyswietlania rucho-
mego obrazu z biezacego zrédia.
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Wyswietlenie obrazu

Przyciski (A/V/<4/»)

BREAK TIMER

Przycisk -
BREAK TIMER &
Przycisk
PICTURE RETURN
Przycisk

PICTURE MODE

ECO/QUIET
Przycisk
ECO/QUIET

Wyswietlenie i ustawienie
wskaznika czasu trwania
przerwy

|
Przelaczanie trybéw ECO/QUIET

Nacisnij przycisk ECO/QUIET na pilocie lub przy-
cisk (2] ECO/QUIET na projektorze, zeby wiaczy¢ lub
wylaczy¢ tryb ECO/QUIET.

o Jesli tryb ECO/QUIET jest witgczony (ustawienie ,ON”),
poziom szumow wentylatora jest obnizany, zuzycie energii
jest mniejsze, a czas pracy lampy wydtuza sie. (Jasnosé
obrazu jest obnizana 0 20%.)

Jasnos¢ |Zuzycie energii| Czas pracy lampy
On 80% 285 W ok. 3.000 godzin
Off 100% 345 W ok. 2.000 godzin

|
Wybor trybu wyswietlania obrazu

1 Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

¢ Licznik zaczyna odliczanie w dét od 5 minut.

V¥ Informacja ekranowa

92 Przyciskami A/V/4/p» wyreguluj
trwania przerwy.
e Czas trwania przerwy mozna zmienia¢ z doktadnoscig
do jednej minuty (maksymalne ustawienie: 60 minut).

3 Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

czas
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Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna do-
bra¢ w zaleznosci od tego, czy wyswietlany jest
film czy obraz z gry telewizyjnej.

Nacisnij przycisk (®) PICTURE MODE.
¢ Nacisniecie przycisku PICTURE MODE bedzie powo-
dowato zmiane ustawien w nastepujacej sekwencji:

|->STANDARD—> PRESENTATION—>MOVIE — GAME — sRGB u

%\ Wskazowka

o Ustawienie ,sSRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany jest
sygnat RGB.

e Gdy na ekranie bedzie widoczna informacja ,Picture Mo-
de”, nacisnij przycisk @ RETURN, zeby przywrécié usta-
wienie ,STANDARD”.



. |
Zmiana proporcji obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i do-
stosowanie go do indywidualnych potrzeb, popra-
wiajgc jakos¢ wyswietlanego obrazu. W zaleznosci
od rodzaju sygnatu wejsciowego mozna wybra¢ od-
powiednie ustawienie.

Przyciski (A/V/<4/p)

Przycisk RESIZE
Sygnat z komputera
Ustawienie
NORMAL FULL DOT BY DOT BORDER STRETCH
SVGA (800 x 600) 800 x 600
o XGA (1024 x 768) 1024 x 768
Proporcje 4:3 SXGA (1280 x 960) 1024 x768 1280 x 960 768 x 576 1024 x 576
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050
SXGA (1280 x 1024) 968 x 768 1280 x 1024
Inne proporcje 1280 x 720 1024 x 576 1280 x 720 — —
1360 x 768 1024 x 578 1024 x 768 1360 x 768 — —
1366 x 768 1024 x 576 1366 x 768 — —
1280 x 768 1024 x 614 1280 x 768 960 x 576 1024 x 576
1280 x 800 1024 x 640 1280 x 800 922 x 576
Sygnat wejsciowy Ekran 4:3 Ekran 16:9
Sta“dtz::v';;mp“' Typ obrazu NORMAL FULL DOT BY DOT BORDER STRETCH
Rozdzielczos¢
nizsza niz XGA
O, ™0 O, 0
Rozdzielczos¢ (/ ) / \/‘
XGA OO ON_ O
Rozdzielczos¢ Proporcje 4:3
wyzsza niz XGA
O /—\O
Rozdzielczo$¢ /
SXGA (1280 x 1024) NG /,)
N/ .

Proporcje 5:4

1280 x 720 ‘ e

(){/—\'\/

ON__O

1360 x 168 Proporcje 16:9
1366 x 168
1280 x 768

O NO

) j )

1280 x 800 OO

Proporcje 16:9

Wybierz ,,Normal”.

N

N

I : Obszary, w ktérych obraz nie moze by¢ wyswietlany.

* W przypadku tych obrazéw mozna korzysta¢ z funkcji przesuwania obrazu.
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/\Nys'wietlenie obrazu

Sygnat wideo |

o Jesli wprowadzany jest sygnat 540P, 720P lub 1080I, wybierany jest tryb ,STRETCH”.

(obraz 4:3 na ekranie
16:9)

Y
OO

Sygnat wejsciowy Ekran 4:3 Ekran 16:9
Standard DVD/wideo Typ obrazu NORMAL AREA ZOOM V-STRETCH BORDER STRETCH
O —~0 ( ) L )
e oo | B A | I
Obraz o proporcjach 4:3
480], 480P, - 'a | \ T } T
5761, 576P, O N O / | \Jr/ |
NTSC, PAL, \ \
SECAM QUO M/4N AN A
Obraz $ci$niety
Obraz letter box
O/ N0 Ya |
720P, 10351 /i/ \ - ,/ \‘ O‘/\O
10801 \J\\J/ O K/ <\UK>
J N
Obraz o proporcjach 16:9
O O
f\ Wybierz ,,Normal”.
O\_O
540P Obraz o proporcjach 16:9

I : Obszary, w ktorych obraz nie moze by¢ wyswietlany.

[ : Obszary, w ktérych w sygnale oryginalnym nie ma obrazu.

* W przypadku tych obrazéw mozna korzysta¢ z funkcji przesuwania obrazu.
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Wykorzystywanie pilota jako bezprzewodowej myszy komputerowej

Po podtaczeniu zdalnego odbiornika sygnatu myszy do komputera mozna wykorzystywac¢ dostarczonego w zesta-

wie pilota jako bezprzewodowag mysz komputerowa.

Jesli komputer jest ustawiony zbyt daleko od projektora, zeby mozna go byto podtaczy¢ przez kabel USB, mozna
zastosowac sprzedawany oddzielnie zdalny odbiornik sygnatu myszy (AN-MR2). Szczegoétowe informacje mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi zdalnego odbiornika sygnatu.

Podtaczenie przez kabel USB

Do gniazda USB

CED® @
COMPUTER/COMPONENT _AUDIO
MONITOR OUT
= % Do gniazda USB
/" Skieruj pilota na odbiornik sygnatu *— Kabel USB
I% myszy (AN-MR2, opcjonalny) (dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako
T element wyposazenia opcjonalnego w firmie
Sharp — nr czesci: QCNWGA014WJPZ)

Po dokonaniu podtaczenia mozna sterowac — Przyciski sterujace kursorem

mysza w hastepujacy sposob: o o~ ) (A/V/4P)
| 1
m Sterowanie kursorem
Uzywaj przyciskow A/V/</». - -)
m Klikniecie lewym przyciskiem |
Uzywaj przycisku @ L-CLICK. 3
m Kliknigcie prawym przyciskiem [ op) Mot st
Uzywaj przycisku @ R-CLICK.
m Jesli w danym komputerze rozpoznawany jest [!
tylko jeden przycisk myszy (np. pae —
w komputerach IVgcintosh®) o o) FF‘" Y Przyciski PAGE
Uzywaj przycisku @ L-CLICK lub @ R-CLICK. Cui %EE et .
(Przyciski @ L-CLICK i @ R-CLICK spetniaja ta- Sl Motk SRt g
kg sama funkcje.) ﬁﬁ.
m Korzystanie z przyciskéw PAGE %
Przyciski PAGE dziatajg tak samo jak przyciski
[Page Up] i [Page Down] na klawiaturze kompute-

ra. Naciénij przycisk PAGE (& [ub (.

% Wskazéwka

o Opisywana funkcja dziata wytacznie z komputerami pracujgcymi w systemie Microsoft® Windows® oraz Mac OS®. Standard
USB nie dziata w komputerach wyposazonych w nastepujace wersje systemow:
« Wersje wczesniejsze niz Windows® 95
o Wersje wczesniejsze niz Windows® NT 4.0
 Wersje wczesniejsze niz Mac OS® 8.5

o Opisywana funkcja nie dziata w trakcie wyswietlania menu ekranowego.

o Nalezy sie upewni¢, ze komputer wykrywa podtaczenie USB.

¢ Jesli wyswietlania obrazow o rozdzielczosci wyzszej niz XGA ustawiony bedzie tryb ,Dot By Dot”, opisywana funkcja nie
bedzie dziatata.
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Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sa elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.

. Menu gtéwne Menu poboczne
Menu ,,Picture” u glow u pobocz
I Picture }——' Picture Mode l— Standard
COMPUTER/COMPONENT 1, 2, DVI-D = Strona 44 =) Strona 44 ,\PAr:fiZmat"’”
(sygnat RGB) e ———— . | Game
(Peire 01O & & © [coves a
Picture Mode > Standard [ ol
Contrast O] [l - +[ M i
Bright ) ] — e += L Tint 230 o +30]2
Red 0] [ — +l i o
Bue N et e
CliTemy 0 750K o] |
»¢ Reset i |
SoaiType Ao |
\mStronadd /
—i CLR Temp '— 5500K
6500K
= Strona 45 Ok
A v < »SEL./ADJ. <! ENTER ggggi
4 RETURN (=) END 10500K
*3
P i DP i
COMPUTER/COMPONENT 1, 2, DVI-D MlPogessie [ 20 Progresse |
= Strona 45 g
(sygnat Component), VIDEO, S-VIDEO
A COMPUTER/
@]9 TS (coMPi = Strona 44 COMPONENT 1,2 DVI-D
gg:;tg:jsl:ﬂode m-o Standard I —{ signal Type F—{Auto D.PC RGB
Bright m- B - +E’3 »Strona 45 gfg onent 3535)0:(28
Color Y [] —— +[&] L D.Video Comp
Tint 0] [ +H Dynamic Range ®_["Standard : :
- + ;I
gl;zrp mE _—: +E = Strona 45 Enhanced
Blue | Olm et +H —| Video System }—'6 Auto
CLR Temp D 7500K Strona 45 PAL
Progressive > 3D Progressive ad SECAM
¢ Reset NTSC4.43
Signal Type > Component NTSC3.68
gnal v P PAL-M
Av<»SEL/ADJ. <IENTER L
“y RETURN (=) END

*1 Element dostepny podczas wprowadzania sygnatu RGB poprzez gniazdo
COMPUTER/COMPONENT 1, 2 lub DVI-D.

*2 Elementy dostgpne podczas wprowadzania sygnatu Component przez gniazdo
COMPUTER/COMPONENT 1 lub 2, albo jesli wybrane jest ustawienie VIDEO lub S-VIDEO.

*3 Ustawienie ,Progressive” jest dostepne wytacznie w przypadku gdy wprowadzany jest sygnat
480! lub 5761.

*4  Element dostepny, jesli wybrany jest sygnat z gniazda COMPUTER/COMPONENT 1, 2 lub
DVI-D.

*5 Element dostepny, jesli wybrany jest sygnat z gniazda DVI-D.

*6 Element dostepny, jesli wybrany jest sygnat z gniazda VIDEO Iub S-VIDEO.

Menu ,,Fine Sync” Menu gtéwne _ Menu poboczne

| Fine Sync I— Clock -30 & +30|‘

N

(Fresine JOBI® O lcow )| HStonads  |ifrme 5oers]” |
Clock 0 3] — +[Z] i 7
Phase ] -t ] |
Hros MO e D
V-Pos B O - + | V-Pos 30 & +30 o
Resolution D 640 x 480 ' i
Auto Sync 5 On \ .= Strona 46 )
Signal Ifo
= Strona 46
Auto Sync 8 On
=) Strona 46 \—IO“
AV <> SEL./ADJ. <« ENTER = Strona 46
Y RETURN ®END *7 Element dostepny podczas wprowadzania sygnatu RGB poprzez gniazdo

COMPUTER/COMPONENT 1 lub 2.
*8 Element dostepny podczas wprowadzania sygnatu RGB poprzez gniazdo
COMPUTER/COMPONENT 1, 2 lub DVI-D.

)\ Wskazéwka

e Menu ,Fine Sync” jest dostepne, jesli wprowadzany jest sygnat przez gniazdo COMPUTER/COMPONENT 1, 2 lub DVI-D.
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Menu ,,Options 1”

(Optionst | @ BE|<:

Lamp Timer (Life)

IO h ( 100%)

Resize » Normal
Image Shift [T 7 — e +=
Keystone QST —memme +4
Auto Keystone » On
OSD Display © On
Background > Logo
Eco/Quiet Mode > On
Auto Power Off » On
System Sound © On
Menu Position > Center
System Lock o> Disable
Direct Power On Disable
A v < »SEL./ADJ. <! ENTER
“) RETURN (=) END

Menu ,,Options 2”

(Gptions2 @ DS Ee

Password D Disable
Speaker » On
Audio Out > FAO
PRJ Mode > Front
Fan Mode 2> Normal
Monitor Out > Enable
LAN/RS232C > Enable
RS-232C > 9600 bps
DHCP Client > On
TCP/IP
MAC Address 08:00:1F:B1:B7:74
Projector MYPROJECTOR
»4 All Reset
av(»SEL/ADJ. <« ENTER

“) RETURN (=) END

Menu ,,Language”

Menu gtéwne

Menu poboczne

[ options1 - Lamp Timer (Life) |
= Strona 47 = Strona 47 COMPUTER VIDEO
HResze | Nomal Normal
= Strona 47 Eilt‘ By Dot C[Z:;z‘:]m
Border Border
—4 Image Shift -96 « +96 Stretch Stretch
= Strona 47
= Strona 48

= Strona 48 off
= Strona 48 Off

—| Background l— Logo
= Strona 48 Blue
None
Eco/Quiet Mode On
= Strona 48 off
Auto Power Off On
= Strona 48 off
= Strona 49 oft
—| Menu Position '— Center
rona 4 Upper Right
»St ona 49 Lower Right
Upper Left
Lower Left
—| System Lock '— Old Code
= Strony 49 i 50 New Code
Reconfirm
Direct Power On Enable
= Strona 50 Disable
Menu gtéwne Menu poboczne
l Options2 '——' Password ;— Old Password
New Password
= Strona 51 =) Strona 51 Reconfimm
Speaker On
= Strona 52 ot
Al
=) Strona 52
—‘ PRJ Mode '— Front
Ceiling + Front
= Strona 52 Rear
Ceiling + Rear

Menu gtéwne

= Strona 52 High
= Strona 52 Disable
= Strona 52 Disable

R 9600tps
38400 bps
= Strona 52 115200 bps
DHCP Client on
= Strona 53 oft
S e
Subnet Mask
= Strona 53 | Gateway
= Strona 54
- "2
m *1 Ten element mozna zmieniac¢, jesli opcja DHCP Client
= Strona 54 jest ustawiona na ,Off".
*2 Te dane sg podane w celach informacyjnych, nie ma
= Strona 54 mozliwosci ich zmiany w menu.

| Language

— Engiish

(Language | @ B & (6] [cour |

DEnglish
Deutsch
Espariol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
WiE
=04

HAGE

A v <> SEL./ADJ.

9 RETURN

<+~ ENTER
(=) END

= Strona 54 Deutsch

Espafiol
Nederlands
Frangais
Italiano
Svenska
Portugués
g

gh=od

BAGE
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m(orzystanie z menu ekranowego

—— Przyciski regulacyjne

Praveiski acvi
(A/VI4P) rzyciski regulacyjne

ENTER

—— Przycisk RETURN

Ustawienia w menu

A= (A/V/4»)
D — Przycisk ENTER
= G @\
8 [] &——— Przycisk MENU Przycisk

RETURN

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,,Bright”)
e Opisane czynnosci mozna réwniez wykonac przy pomocy przyciskdow na projektorze.

1 Nacisnij przycisk () MENU.
o Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla biezacego
sygnatu wejsciowego.

Przy pomocy przycisku » lub €< mozna

Przyktad: menu ,,Picture” dla trybu
COMPUTER/COMPONENT 1 (RGB)

Nagtéwki menu

2

A . s Picure  1Q® & &= @ (comp
wyswietla¢ inne okna menu. Pioture Mode > Standard
¢ lkona wybranego menu jest podswietlona. Contrast — m— +[l
Bright %- — — +[
Red I — +H
lkona menu Nazwa menu Blue - - N
. CLR Temp » 7500K
@ Picture »¢ Reset
Signal Type » Auto
(] Fine Sync
m Options 1
& Options 2 v <»SEL/ADJ. < ENTER
“YRETURN @& END
1 Language

N e

e Menu ,Fine Sync” jest dostepne, jesli wprowadzany
jest sygnat przez gniazdo COMPUTER/COMPO-
NENT 1, 2 lub DVI-D.
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Przycisk MENU

Przycisk RETURN



3 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz (Picwre OGS
element, ktoéry chf:esz wyregulowacé Blature Mode -ﬁ Standatc "
(w tym przypadku ,,Bright”). Bright W - +[5]
¢ Wybrany element menu zostanie zaznaczony. gﬁi %E T — :=
CLR Temp D 7500K I
»¢ Reset
. Signal Type » Auto

Regulacja obrazu przy Pojedynczy

jednoczesnej obserwacji jego element

zawartosci regulacyjny

Nacisnij przycisk ) ENTER. “TQRETURN  @END

o Wyswietlony zostanie pasek regulacji zwigzany wy-

tacznie z wybranym elementem (np. ,Bright”). L [[Bright B = =)

o Nacisniecie przycisku v lub A bedzie powodowato
wyswietlenie paskéw regulacji sasiednich elementow
(np. ,Red” po ,Bright”).

%\ Wskazéwka

o Zeby powréci¢ do poprzedniego okna, nacisnij przy-
cisk @ RETURN.

Przy pomocy przycisku < lub » dokonaj

regulacji wybranego elementu. (Picwre OO &€= ¢ [couP1
S . . PO Picture Mode > Standard
« Ustawienie zos.tam,e zapisane w pamieci. Contrast  [S] O] —esssme -+ [0
o W przypadku niektérych elementow menu nale- Bright BE [ -— 5]
. o : . ol Red B -+
zy nacisna¢ przycisk P, zeby wyswietli¢ menu Blue W ] -+
poboczne, a nastepnie przyciskiem V¥ lub A CLF;Teth © 7500K
ra . . . e »4 hese
wybra¢ zgdany element i dopiero nacisngé Signal Type O Auto
przycisk & ENTER.
A v < »SEL/ADJ. <« ENTER
) RETURN =) END

B Nacisnij przycisk & MENU.

e Menu ekranowe zostanie wytgczone.



Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

» Przyktad: menu ,,Picture” dla trybu DVI-D

\ (Pictre OO S &= @
—Plcture Mode ©> Standard
Contrast R - +[0
® {Bn’ght N - +[5]
Red m- — —— + 3
Blue m — +-
(8 ——CLR Temp 0> 7500K
»+ Reset
@ —_ signal Type o D.PC RGB
®— Dynamic Range > Standard
av <« »SEL./ADJ <~ ENTER
) RETURN (=) END

Obstuga menu = patrz strona 42.

» Przyktad: menu ,,Picture” dla trybu VIDEO

(Pewre OB & ¢
Picture Mode t> Standard
— Contrast 0] [ s +[l
Bright ) [5] — e +[=]
Color 0] [5] — e +[=
@ Tint BN ] — +HA
Sharp [ 0 [ —v— +[A
Red 0] [ +l
= Blue D) [] — +
CLR Temp © 7500K
® —Progressive > 3D Progressive
¢ Reset
@ —Video System &> Component
A v <(»SEL./ADJ. <« ENTER
4 RETURN (=) END

@ Ustawienie trybu wyswietlania obrazu @ Regulacja obrazu

Ta funkcja umozliwia dobranie trybu wyswietlania
obrazu do jasnosci w pomieszczeniu oraz rodzaju
prezentowanych materiatow.

We wszystkich trybach wyswietlania mozna dodat-
kowo regulowac i zapisywaé w pamieci pozostate
elementy dostepne w menu ,,Picture”.

Tryb Opis

Standard Obraz standardowy

Presentation | Rozjasnia ciemne fragmenty obrazu, dzieki
czemu wyswietlane prezentacje sg wyraz-
niejsze.

Cinema Nadawanie naturalnego odcienia wyswie-
tlanym obrazom.

Game Zwiekszanie ostrosci barw wyswietlanych
obrazow.

sRGB Wierne odtwarzanie obrazéw komputero-
wych.

)\ Wskazéwka

e W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez
nacisnac¢ przycisk PICTURE MODE na pilocie —
patrz strona 36.

¢ Ustawienie sRGB jest dostepne, jesli wyswietlany jest
sygnat RGB.

e sRGB jest miedzynarodowym standardem odtwarzania
koloréw zostat ustanowionym przez IEC (International
Electrotechnical Comission). Jesli ustawiony zostanie tryb
,SRGB”, obrazy bedg wyswietlone w naturalnym odcieniu.
Dodatkowe informacje na temat ustawienia SRGB mozna
znalez¢ na stronie ,http://www.srgb.com/”.

. Informacja

o Wybor ustawienia ,sRGB” moze spowodowac, ze
wys$wietlany obraz bedzie ciemniejszy, ale nie oznacza to
uszkodzenia projektora.
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Przed przystgpieniem do regulacji obrazu nalezy
wybraé odpowiedni tryb wyswietlania (patrz obok).

Parametr Przycisk <« Przycisk >
Contrast Mniejszy kontrast Wiekszy kontrast
Bright Ciemniej Jasniej
Color”’ Mniejsza intensyw- Wieksza intensyw-

nosc¢ nosc¢
Tint" Wiecej czerwieni Wiecej zieleni
Sharp Kontury bardziej Ostrzejsze kontury
rozmyte
Red” Mniej czerwonego Wiecej czerwonego
Blue” Mniej niebieskiego Wiecej niebieskiego

*1 Ustawienia ,Color”, ,Tint" i ,Sharp” sg niedostepne, jesli
wyswietlany jest sygnat RGB wprowadzany przez gniazdo
COMPUTER/COMPONENT 1, 2 lub DVI-D.

*2 Ustawien ,Red” i ,Blue” nie mozna zmieniac, jesli wybrane
jest ustawienie ,sRGB”.

% Wskazéwka

o Ustawienie ,Sharp” mozna zmienia¢, jesli wyswietlany jest
sygnat 4801, 480P, 540P, 5761, 576P, 720P, 1035I lub
1080I.

o Zeby wszystkim parametrom przywrécié ustawienia fa-
bryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk @
ENTER.



Obstuga menu = patrz strona 42.

)\ Wskazéwka

® Regulacja temperatury barw

¢ Ustawienie zakresu dynamicznego jest mozliwe tylko

D‘:StQ_P"? Opis w przypadku gdy wybrany jest typ sygnatu ,DVI-D”.
ustawienia

5500K Nizsza temperatura barw — ocieplenie obrazu

6500K i nadanie mu silniejszych odcieni czerwonych. .

oK ® Tryb Progressive

8500K @

9300K Wyzsza temperatura barw — ochtodzenie obrazu Dostepne usta- Ovis

10500K i nadanie mu silniejszych odcieni niebieskich. wienia P

2D Progressive Ten tryb nadaje sie najlepiej do wyswie-

tlania szybko poruszajacych sie obrazéw,
np. relacji sportowych lub filméw akgiji.
% Wskazéwka
¢ Podane wartosci ,CLR Temp” majg jedynie znaczenie infor-
macyjne.
e Ustawienia ,CLR Temp” nie mozna zmieniac, jesli wybra-
ne jest ustawienie ,sRGB”.

@ Ustawienie rodzaju sygnatu

Ta funkcja umozliwia okreslenie rodzaju sygnatu do-
prowadzanego do gniazd COMPUTER/COMPONENT
1,2 i DVI-D: RGB lub Component.

COMPUTER/COMPONENT 1, 2

3D Progressive Ten tryb nadaje sie najlepiej do wyswie-
tlania stosunkowo wolno zmieniajacych
sie obrazéw, np. filmoéw obyczajowych lub

dokumentalnych.

% Wskazéwka

¢ Jesli obraz jest rozmyty lub zaszumiony, wybrac¢ inne,
optymalne, ustawienie.

e Obrazy pochodzace ze zrodta nadajacego sygnat w trybie
Progressive wyswietlane sg bezposrednio i dlatego usta-
wienia 2D Progressive i 3D Progressive sg niedostepne.

Ustawienia Opis @ Ustawienie systemu wideo
Auto Odpowiedni typ sygnatu bedzie wykrywany
t ie. . . . .
au ofnatyczme _ _ Fabrycznie projektor jest ustawiony na automa-
RGB Wybierz, gdy odbierany jest sygnat RGB. tyczne rozpoznawanie odbieranego systemu wideo.
Component Wybierz, gdy odbierany jest sygnat

Ustawienie to moze by¢ jednak zmienione, jesli

0 skiadowych rozdzielonych. dobrany przez projektor system jest niezgodny

DVI-D z uzywanym przez podtaczone urzadzenie wideo.
Ustawienia Opis Dostepne ustawienia
D. PC RGB Wybierz, gdy odbierany jest cyfrowy sygnat Aut
RGB z komputera. uto
D. PC Comp. Wybierz, gdy odbierany jest cyfrowy sygnat PAL
Component z komputera. SECAM
D. Video RGB Wybierz, gdy odbierany jest cyfrowy sygnat *NTSC4.43
RGB z urzgdzenia wideo. NTSC3.58
D. Video Comp. Wybierz, gdy odbierany jest cyfrowy sygnat PAL-M
Component z urzadzenia wideo.
PAL-N
PAL -60

® Wybor zakresu dynamicznego

Jedli ustawienie sygnatu wejsciowego w projek-
torze nie bedzie dopasowane do rodzaju sygnatu
DVI-D z urzadzenia zewnetrznego, uzyskanie opty-
malnego obrazu moze byé niemozliwe.
Ustawienia Opis
Standard
Enhanced

* Podczas odtwarzania sygnatdw NTSC w urzadzeniach PAL.

)\ Wskazéwka

e System wideo mozna ustawi¢ tylko dla trybéw VIDEO i S-
VIDEO.

o Jesli projektor pracuje w trybie ,Auto”, wyswietlany obraz
moze by¢ niewyrazny z powodu réznic w sygnale. W takim
przypadku nalezy recznie ustawi¢ system wideo odpowia-
dajacy wybranemu zrédiu sygnatu.

Jesli poziomy czerni na obrazie sg niejedno-
rodne lub wyblakte, nalezy wybra¢ ustawienie
zapewniajace najlepszg jakos¢ obrazu. (W
wiekszosci przypadkow nalezy wybraé usta-
wienie ,Standard”.)
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Regulacja obrazu z komputera (menu ,,Fine Sync”)

Obstuga menu = patrz strona 42.

MD@GG"O

- Clock N 3]
@ Phase N [=] — "'El
H-Pos [ Ofm +0

‘ ‘ V-Pos ) ] - +M
»¢ Reset

_lﬂResolutlon > 640 x 480

©) ‘ ‘Auto Sync » On

@ _l—SlgnaI Info

A v <»SEL./ADJ. <+~ ENTER
4 RETURN (=) END

® Regulacja obrazu z komputera ® Regulacja automatyczna

Jesli funkcja AUTO SYNC nie pozwala na wyswiet- Ta funkcja umozliwia automatyczna regulacje obra-
lenie optymalnego obrazu, nalezy uzy¢ ustawien zy z komputera.
z menu Fine Sync.

= Ustawienie Opis
Parametr Opis - -
—— On Automatyczna regulacja obrazu bedzie prze-
Clock Reguluje pionowe szumy. prowadzana po wiaczeniu projektora
Phase Reguluje poziome szumy (podobnie do lub przetaczeniu sygnatu z komputera.
trackingu w magnetowidzie). Off Automatyczna regulacja obrazu nie bedzie
H-Pos Centruje obraz w poziomie. przeprowadzana.
V-Pos Centruje obraz w pionie.
% Wskazéwka
% Wskazowka ¢ Automatyczna regulacja obrazu z komputera moze by¢ prze-
e Zeby wszystkim parametrom przywrdci¢ ustawienia fa- prowadzona poprzez naciéniecig przycisku AUTO
bryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk () SYNC na projektorze lub przycisku AUTO SYNC
ENTER. pilocie.

o W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera auto-
matyczna regulacja moze chwile potrwac.

@ Ustawienie rozdzielczosci
W wigkszosci przypadkéw rodzaj sygnatu wejs- @ Kontrola sygnalu wejs’ciowego
ciowego, rozdzielczos¢ i tryb sa rozpoznawane

automatycznie. Jednak w niektérych przypadkach . . L L. .
zachodzi konieczno$é zmiany ustawienia ,Resolu- 12 funkcja umozliwia wyswietlenie informacji na
tion” w menu ,,Fine Sync”. temat biezacego sygnatu wejsciowego.

)\ Wskazéwka

o Nalezy unika¢ wyswietlania obrazéw sktadajacych sie
z cienkich poziomych linii, poniewaz moze wystgpi¢ migo-
tanie obrazu.

 Zeby wyswietli¢ informacje na temat aktualnego sygnatu
wejsciowego nalezy postepowac wedtug ponizszego opisu ze
strony nastepnej - ,Kontrola sygnatu wejsciowego”.
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Ustawienia dokonywane w menu ,,Options 1”

Obstuga menu = patrz strona 42.

(Optionst O BEIE:© @ Ustawienie proporcji obrazu
—rLamp Timer (Life) I h ( 100%)
@ ﬁResme > Normal
(® —Image Shift % ] — +
Keystone — — + .
® ‘ ‘ Au¥o Keystone Eﬂ; On - % Wskazowka
®— ‘ 7 OSD Display © On e Szczegotowe informacje na temat ustawien proporcji ob-
® —Background © Logo razu znajduja sie na stronach 37 i 38.
jiﬁfé %g\?vy:ﬂg‘fjfe g 82 * Proporcje obrazu mozna réwniez zmieni¢ naciskajac przy-
} : System Sound 5 On cisk RESIZE - patrz strona 37.
TMenu Position o anter
o — I System Lock © Disable
@ —Direct Power On & Disable
A v ¢(» SEL./ADJ. <« ENTER . . .
QRETURN @ END ® Regulacja potozenia obrazu

@® Sprawdzenie stopnia

zuzycia lampy

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia catkowitego czasu
pracy lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaly czas pracy

| % ,,przydatnosci” 100% 5%
Jesli lampa byta caty czas
eksploatowana przy ustawie- | 3.000 godzin | ok. 150 godzin

niu ,Eco+Quiet On”

Jesli lampa byta caty czas
eksploatowana przy ustawie-
niu ,Eco+Quiet Off”

2.000 godzin | ok. 100 godzin

% Wskazéwka

e Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty czas pracy
obnizy sie do 5%.

e Pozostaty czas pracy lampy zmienia sie w podanych za-
kresach, w zaleznosci od czestotliwosci wigczania i wyta-
czania trybu ,Eco/Quiet”. (Patrz strona 48.)

e Czas pracy lampy zalezy od warunkéw eksploataciji pro-
jektora.

Istnieje mozliwos¢ przesuwania obrazu w pionie.

% Wskazéwka

e Opisywana funkcja dziata tylko przy niektorych ustawie-
niach proporcjach obrazu. (Patrz strony 37 i 38.)

e Zeby anulowaé ustawienia tej funkciji, wybierz ,0”.

e Zmiana potozenia obrazu powoduje anulowanie ustawien
funkgji ,Keystone” i wytgczenie funkgciji ,Auto Keystone”.
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Ustawienia dokonywane w menu ,,Options 1”

@ Korekcja efektu trapezowego

Jesli projektor bedzie pochylony w stosunku do
ekranu, obraz bedzie zdeformowany - jego krawe-
dzie beda mialy ksztatt trapezu. Funkcja umozliwia-
jaca korekcje efektu trapezowego nosi nazwe ,,Key-
stone Correction”.

| Korekcja automatyczna |

Ustaw funkcje ,Auto Keystone” w menu
»Options 1” na ,,On”.

| Korekcja reczna|

Ustaw funkcje ,Auto Keystone” w menu

»Options 1”7 na ,,Off”, wybierz element ,,Keystone”
i dokonaj regulaciji.

Korekcja reczna

Przycisk « Przycisk »

________________________

________________________

% Wskazéwka

¢ Funkcja ,Auto Keystone” umozliwia automatyczng korek-
cje deformaciji obrazu w zakresie +12°, a funkcja ,Keysto-
ne” umozliwia korekcje reczng w zakresie £40°. (Jesli
funkcja ustalania proporcji obrazu ,Resize” jest ustawiona
na ,Normal”.)

o Jesli obraz jest przekrzywiony lub jego jakos¢ ulega po-
gorszeniu, nalezy opcje ,Auto Keystone” ustawi¢ na ,Off”.

¢ Reczne ustawienie korekcji efektu trapezowego lub wia-
czenie funkgciji ,Auto Keystone” spowoduje anulowanie
ustawien funkcji przesuwania obrazu.

® Wiaczanie i wylaczanie

komunikatow ekranowych

Ta funkcja stuzy do wiaczania lub wytaczenia ko-
munikatéw ekranowych.

Dostepne

ustawienia BB
On Wyswietlane sg wszystkie informacje ekranowe.
off o Komunikaty INPUT, VOLUME, AV MUTE,

FREEZE, AUTO SYNC, ENLARGE i ,An
invalid button has been pressed.” nie sg wy-
Swietlane.

o Jesli nacisniety zostanie przycisk
STANDBY/ON przy wigczonej blokadzie
przyciskéw, na ekranie pojawi sie komunikat
+All buttons on Projector are locked.”.
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Obstuga menu = patrz strona 42.

® Ustawienie obrazu

startowego i obrazu tta

ustawionia Opis
Logo Logo firmy SHARP
Blue Niebieski ekran
None Czarny ekran

@ Przetaczanie trybu ECO/QUIET

Nacisnij przycisk ECO/QUIET na pilocie lub przy-
cisk (2] ECO/QUIET na projektorze, zeby witaczy¢ lub
wylaczy¢ tryb ECO/QUIET.

J .. |Poziom szuméw | Zuzycie Czas pracy
asnos¢ -
wentylatora energii lampy
on| 80% Niski 285 W ok. 3.000
godzin
o . ok. 2.000
Off | 100% Wysoki 345 W godzin

% Wskazéwka

o Jesli tryp ECO/QUIET jest wigczony (ustawienie ,ON”),
poziom szumow wentylatora jest obnizany, zuzycie energii
jest mniejsze, a czas pracy lampy wydtuza sie. (Jasnos¢
obrazu jest obnizana 0 20%.)

e Do wtgczania i wytaczania trybu ECO/QUIET mozna row-
niez uzywac przycisku ECO/QUIET na pilocie lub projekto-
rze. (Patrz strona 36.)

Automatyczne wyltaczanie

projektora

Dostepne

ustawienia Opis

Projektor automatycznie przetgcza sie do trybu
On czuwania, jesli nie dociera do niego zaden
sygnat przez 15 minut lub dtuzej.

Funkcja automatycznie wytaczajaca projektor

oft jest nieaktywna.

% Wskazéwka

o Jesli funkcja automatycznie wytaczajaca projektor bedzie
ustawiona na ,ON”, na pie¢ minut przed wytaczeniem pro-
jektora na ekranie zaczng sie pojawia¢ komunikaty infor-
mujace o czasie pozostatym do wytaczenia projektora
(,Enter STANDBY mode in X min.”).



@ Ustawienie dzwieku

potwierdzajacego
Dostepne .
ustawienia Opis
o Wiaczenie i wylaczenie projektora bedzie
n ; i
potwierdzane dzwiekiem.
Off Dzwiek potwierdzajacy nie bedzie emitowany.

Ustawienie potozenia menu

na ekranie

W menu ,,Options 1” wybierz opcje ,,Menu position”,
a nastepnie ustaw zadane potozenie menu na ekranie.

Ustawienie Opis

Menu wyswietlane na $rodku obrazu.

Center
Upper Right
Lower Right
Upper Left

Menu wyswietlane w prawym gérnym rogu obrazu.

Menu wyswietlane w prawym dolnym rogu obrazu.

Menu wyswietlane w lewym gérnym rogu obrazu.

Lower Left | Menu wyswietlane w lewym dolnym rogu obrazu.

@ Zabezpieczenie

przed kradziezg

Zabezpieczenie przed kradzieza uniemozliwia oso-
bom niepowotanym korzystanie z projektora.

Jesli zabezpieczenie zostanie aktywowane, po kaz-
dym wiaczeniu projektora konieczne bedzie po-
danie prawidiowego kodu. Zalecane jest zapisanie
kodu i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu.

. Informacja

o W przypadku zagubienia kodu nalezy sie porozumieé
z najblizszym autoryzowanym przedstawicielem firmy
SHARP (patrz strona 66). Nawet jesli projektor jest na
gwarancji, jego odblokowanie wigze sie z dodatkowg
optata.

Ustawienie/zmiana kodu

1 W menu ,»Options 1” wybierz opcje ,,System
Lock”, a nastepnie nacisnij przycisk ».
o Pojawi sie komunikat.
e Po zapoznaniu sie z komunikatem nacisnij przycisk
(® ENTER.
o Pojawi sie okno do wprowadzania kodu.

2 Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzi¢ kod w polu
»Old Code”.

e Wprowadzajac kod po raz pierwszy, nacisnij cztery
razy przycisk ¥ na projektorze.

Obstuga menu = patrz strona 42.

New Code
‘ Reconfirm

)\ Wskazéwka

o Jesli wprowadzony zostanie btedny kod, kursor ustawi sie
ponownie na poczatku pola ,Old Code”.

e Fabryczny kod to cztery nacisniecia przycisku ¥
na projektorze. Jesli ustawiony jest taki kod, przy wigcze-
niu projektora okno do wprowadzania kodu sie nie pojawia.

Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzi¢ nowy kod
w polu ,,New Code”.

% Wskazéwka

e Wprowadzajac kod nie mozna korzystaé z nastepujacych
przyciskéw:
e Przycisk STANDBY/ON

Przycisk ON

Przycisk STANDBY

Przycisk ENTER

Przycisk L-CLICK

Przycisk R-CLICK/RETURN

Przycisk MENU

Przycisk ECO/QUIET

Przycisk BREAK TIMER

¢ Funkcja zabezpieczajaca rozréznia przyciski na pilo-
cie i projektorze, nawet jesli przyporzadkowane s3 im
te same funkcje. Jesli kod zabezpieczajacy zostanie
wprowadzony przy pomocy przyciskéw na projektorze
lub pilocie, nalezy odpowiednio tych samych przyci-
skow uzywac do odbezpieczenia projektora.

Wprowadz ponownie ten sam kod w polu
,Reconfirm”.

%\ Wskazéwka

Wylaczenie zabezpieczenia
e W punktach 2 i 3 powyzszego opisu nacisnij cztery razy
przycisk ¥ na projektorze.

Wylaczenie zabezpieczenia

o Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu projekto-
ra na ekranie pojawia sie okno do wprowadzenia kodu.
Wprowadz odpowiedni kod, zeby rozpocza¢ projekcije.
Bez podania kodu wyswietlenie obrazu bedzie niemozli-
we.
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cstawienia dokonywane w menu ,,Options 1”

Obstuga menu = patrz strona 42.

Jesli kod zostat ustawiony

Jesli chcesz odbezpieczy¢ projektor, wprowadz kod
i postepuj wedlug ponizszego opisu.

v Okno do wprowadzania kodu

System Lock

N\ Wskazowka

¢ Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu zasilania
na ekranie pojawia sie okno do wprowadzania kodu.

¢ Jesli kod nie zostanie wprowadzony, obraz nie bedzie
wyswietlany, nawet jesli do projektora bedzie doprowadzo-
ny sygnat.

@ Funkcja bezposredniego

wiaczania projektora

Dostepne .
ustawienia Qpls
Projektor wiaczy sie automatycznie po podta-
Enable czeniu kabla zasilajacego do sieci elektrycznej
lub wtaczeniu listwy zasilajace;j.
Projektor wiaczany jest recznie (patrz strona
. 30). Po podtaczeniu kabla zasilajgcego do
Disable . . S o
sieci elektrycznej lub wigczeniu listwy zasilaja-
cej projektor nie wiaczy sie automatycznie.
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Funkcja blokowania przyciskow

Opisywana funkcja stuzy do blokowania przyci-
skéw na projektorze.

B Zablokowanie przyciskow
Nacis$nij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk
ENTER, gdy projektor bedzie wigczony.

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function ON

e Opisywana funkcja nie ma wptywu na dziatanie przyci-
skow na pilocie.

¢ Funkcji blokowania przyciskéw nie mozna uzywac¢ pod-
czas rozgrzewania projektora.

B Odblokowanie przyciskow
Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk
ENTER, gdy projektor bedzie wigczony.

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function OFF

o Gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania, mozna
réwniez wytgczy¢ blokade przyciskéw, naciskajac i przy-
trzymujac przez 5 sekund réwnoczesnie przyciski
ENTER STANDBY/ON.

. Informacja

¢ Funkcje blokowania przyciskéw mozna aktywowaé
tylko wtedy, gdy menu ekranowe jest wylaczone.

\




(o

zyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options 2”)

Obstuga menu = patrz strona 42.

Zmiana hasta

\ 0D ¢Ee
©) _Ii Password © Disable
® TSpeaker > On
® TAudio Out > FAO
@ T PRJ Mode > Front
® -—l-‘-Fan Mode 2> Normal
-7 Monitor Out v Enable
= LAN/RS232C ©> Enable
® —7RS-232C &> 9600 bps
—HDHCP Client > On
TTCP/IP
(D) —EMAC Address 08:00:1F:B1:B7:74
T Projector MYPROJECTOR
@ —»¢ All Reset
av(»SEL/ADJ. < ENTER
“y RETURN (=) END

@ Ustawienie hasta

Jesli nie chcesz, zeby inne osoby dokonywaty
zmian w menu ,,Options 2”, ustaw hasto.

1 Wybierz opcje ,,Password”, a nastepnie
nacisnij przycisk przycisk .
. Wyswietlone zostanie okno do wprowadzania hasta.

Old Password

New Password
Reconfirm

Y RETURN o END

2 Przyciskiem A lub V¥V wybierz pierwsza

cyfre w polu ,New Password”, a nas-
tepnie nacisnij przycisk p.

3 Wprowadz 3 pozostate cyfry, a nastepnie
nacisnij przycisk ) ENTER.

4 Wprowadz to samo hasto w polu ,Recon-
firm”, a nastepnie naci$nij przycisk &
ENTER.

%\ Wskazéwka

¢ Jesli projektor zostanie zabezpieczony hastem, jego zna-
jomosc¢ bedzie konieczna do zmiany ustawien w menu
,Options 2.

41 Wpybierz opcje ,Password”, a nastepnie
nacisnij przycisk przycisk .
¢ Wyswietlone zostanie okno do wprowadzania hasta.

2 Przy pomocy przyciskow A, V¥ i » wpro-
wadz biezace hasto w polu ,0ld Pas-
sword”, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

3 Przy pomocy przyciskow A, V¥ i >
wprowadz nowe hasto, a nastepnie naci-
$nij przycisk ) ENTER.

4 Wprowadz ponownie 4-cyfrowe hasto
w polu ,,Reconfirm”, a nastepnie nacisnij
przycisk ) ENTER.

)\ Wskazéwka

¢ Jesli nie chcesz wprowadzac¢ hasta, pozostaw pola opisa-
ne w punktach 2 i 3 puste, a nastepnie nacisnij przycisk
() ENTER.

e Zeby anulowag¢ ustawienia, nacisnij przycisk @ RETURN.

Jesli zapomnisz hasta

Jedli zapomnisz hasta, skasuj je postepujac
wedlug ponizszego opisu, a nastepnie wpro-
wadz nowe.

Nacisnij kolejno przyciski:

4[] —»}—»—»4—»—»'
Q) Wskazéwka

o Przytrzymanie przycisku ENTER przez dtuzej niz 5
sekund spowoduje wigczenie blokady przyciskow na pul-
picie (patrz str. 50).

e Hasto mozna usung¢ wytacznie przy pomocy przyciskéw
na projektorze.
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Uzyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options 2”)

@ Ustawienie glos$nika

Ta funkcja stuzy do wiaczania (,ON”) lub wyla-
czania (,,OFF”) wbudowanego gtosnika, zaleznie od
tego, czy projektor jest podiagczony do zewnetrzne-
go wzmachiacza.

Dostepne .

ustawienia Opis
On Whbudowany gtosnik projektora jest wigczony.
Off Whbudowany gtosnik projektora jest wytaczony.

® Ustawienie wyjscia audio

Ta funkcja okresla, czy poziom sygnatu wejscio-
wego z wyjscia AUDIO OUTPUT jest staty, czy tez
mozna go regulowac przy pomocy przyciskéw VOL.

Dostepne .
ustawienia Opis
Poziom gtosnosci nie zalezy od regulaciji
FAO .
w projektorze.
VAO P02|o.m gtosnosci mozna regulowacé
w projektorze.

. Informacja

o Jesli opcja ,Audio Out” jest ustawiona na ,VAO”, wigcza-
jac lub wytaczajac projektor lub zmieniajac zrédto sygnatu,
nalezy sie najpierw upewnié, czy nie zostat ustawiony zbyt
wysoki poziom gtosnosci.

@ Odwroécenie i obrot obrazu

Opisywany projektor wyposazony jest w funkcje
projekcji obrazu lustrzanego i obréconego. Umoz-
liwia to instalacje projektora na rézne sposoby.

Dostepne usta-
wienia

Opis

Normalny obraz (projekcja od przodu
ekranu)

Obraz obrécony (projekcja od przodu
ekranu przy obréconym projektorze)

Front

Ceiling + Front

Obraz odwrécony (projekcja od tytu

Rear ekranu lub z wykorzystaniem lustra)

Obraz obrocony i odwrécony (projekcja

Ceiling + Rear z wykorzystaniem lustra)

% Wskazéwka

e Szczegotowe informacje na temat trybdw projekcji obrazu
mozna znalez¢ na stronie 19.
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Obstuga menu = patrz strona 42.

® Ustawienie szybkosci

wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybkos¢ obrotéw wen-
tylatora.

Dostepne Opis
ustawienia
Nomal Odpowiedni dla normalnych warunkéw otoczenia.
. To ustawienie nalezy wybrac, jesli projektor ma pra-
High . i .
cowaé na wysokosciach powyzej 1.500 m n.p.m.

Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego pracg jest wiekszy.

® Wylaczenie wyj$cia monitora

@ Wylaczenie gniazd LAN/RS-232C

Jedli odpowiednia funkcja bedzie ustawiona na
»Enable”, dane gniazdo bedzie witaczone takze
w trybie czuwania, powodujac wieksze zuzycie
energii. Zaleca sie ustawienie opcji na ,,Disable”,
jesli dane gniazdo nie jest uzywane. Pozwoli to na
zmniejszenie zuzycia energii, gdy projektor bedzie
sie znajdowal w trybie czuwania.

Dostepne .
ustawienia Opis
Gniazdo jest wigczone réwniez w przypadku, gdy
Enable ) S . !
projektor znajduje sie w trybie czuwania.
. Wyjscie monitora jest wytaczone, gdy projektor
Disable L ) )
znajduje sie w trybie czuwania.

% Wskazéwka

o Jesli projektor ma by¢ sterowany poprzez interfejs
LAN/RS232C, nalezy wybrac¢ ustawienie ,Enable”.

Ustawienie szybkosci

transmisji (RS-232C)

Taka sama szybkos¢ transmisji musi by¢ ustawiona
w projektorze i komputerze.

Dostepne Obpis
ustawienia P
9600 bps Mniejsza szybko$¢

38400 ¢
115200 bps Wieksza szybkos¢

% Wskazéwka

e Dane techniczne interfejsu RS-232C i liste rozkazéw mozna
znalez¢ na stronach 78.

¢ Informacje na temat ustawienia odpowiedniej szybkosci
transmisji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.




® Ustawienie klienta DHCP

Przed wilaczeniem projektora nalezy podtaczyé do
niego kabel sieciowy. W przeciwnym razie funkcja
klienta DHCP nie bedzie dziatala.

Dostepne .
ustawienia Opis
on Ustawienia konfiguracyjne sieci TCP/IP sg
pobierane automatycznie.
Off Ustawienia TCP/IP sg dokonywane recznie.

Ustaw opcje ,DHCP Client” na ,ON”, a nastepnie naci-
$nij przycisk ENTER. Na ekranie pojawi sie komunikat
,Obtaining IP Address...”, a nastepnie pojawi sie okno
menu. Sprawdz ustawienia adresu IP, maski podsieci
i bramki w oknie TCP/IP.

Jesli serwer DHCP bedzie niedostepny, pojawi sie ko-
munikat ,Could not obtain IP Address”.

W takim przypadku nalezy dokona¢ ustawien TCP/IP
recznie. (Patrz punkt (0).)

Ustawienie TCP/IP

Reczne ustawienie parametrow TCP/IP.

1 Ustaw opcje ,,DHCP Client” na ,0Off”,
a nastepnie nacisnij przycisk ) ENTER.

2 Wybierz opcje TP/IP, a nastepnie przycisk
() ENTER.

3 Przy pomocy przyciskéw A, V, < i »
wprowadz adres IP (,IP Addres”), a nas-
tepnie nacisnij przycisk ¢ ENTER.

4 Przy pomocy przyciskéw A, V, € i b
wprowadz maske podsieci (,,Subnet
Mask”), a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

B Przy pomocy przyciskéw A, V¥V, < i »
wprowadz bramke (,,Gateway”), a nas-
tepnie nacis$nij przycisk ) ENTER.

Element

Opis

IP Address

Adres IP

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.002
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci adres
IP.

Subnet Mask

Maska podsieci

Ustawienie fabryczne: 255.255.255.000
Ustaw maske podsieci taka, jakgq maja
komputery i inne urzadzenia w sieci.

Default
Gateway

Domysina bramka
Ustawienie standardowe: 000.000.000.000
* Jesli nieuzywana, ustaw 000.000.000.000.

% Wskazéwka

e Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe adresow IP),
zeby unikng¢ przypisania projektorowi adresu IP naleza-
cego do innego urzadzenia sieciowego lub komputera. Je-
$li numer ,192.168.150.002” jest nieuzywany w sieci ma-
jacej numer IP ,192.168.150.XXX", nie ma koniecznosci
zmiany adresu IP projektora.

e Szczegotowe informacje na temat kazdego z ustawien
mozna uzyska¢ od administratora sieci.
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Uzyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options 2”)

Obstuga menu = patrz strona 42.

@ Sprawdzenie danych sie- g | 0D & &8 (covr
ciowych projektora DEnglish
Deutsch
- . <z . Espafnol
!stnleje mpzllwosc sprawdzenia adresu MAC Nederlands
i nazwy projektora. Francais
Dost Italiano
ostepne Opis Svenska
ustawienia R
Portugués
MAC Address | WySwietlany jest adres MAC projektora. B
Projector Wyswietlana jest nazwa projektora. =0
BAGE
A v <(»SEL./ADJ. <« ENTER
% Wskazéwka “RETURN @ END

¢ Opis sposobu zmiany nazwy projektora znajduje sie na

stronie 100.
t i Wybor jezyka menu

, . . . Menu ekranowe opisywanego projektora moze by¢
(D) Przywrocenle ustawien wyswietlane w jednym z 11 jezykow.

standardowych

Ta funkcja pozwala przywréci¢c w menu stan-
dardowe ustawienia fabryczne.

% Wskazéwka

Nastepujace elementy nie sg zmieniane:

e Elementy w menu ,Fine Sync”
,Resolution”

¢ Elementy w menu ,Options 1”
,Lamp Timer (Life)” — informacja o stanie lampy
~System Lock” — zabezpieczenie projektora

¢ Ustawienie jezyka w menu ,Language”
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( Konserwacja projektora

Czyszczenie projektora

m Przed przystgpieniem do czyszczenia projektora
nalezy odtgczy¢ kabel zasilajacy od gniazdka elek-
trycznego w $cianie.

m Zaréwno obudowa jak i pulpit sterowniczy sg wyko-
nane z plastiku. Do ich czyszczenia nie wolno uzy-
wac benzyny ani rozpuszczalnika, poniewaz mogtoby
to spowodowac ich uszkodzenie.

® Obudowe nalezy chroni¢ przed dziataniem wszelkich
lotnych substanciji, takich jak np. srodki owadobdjcze.
Obudowa projektora nie powinna przez dtuzszy czas
pozostawac¢ w kontakcie z guma lub plastikiem. Pod
wpltywem pewnych zwigzkéw chemicznych zawar-
tych w plastiku obudowa mogtaby zmatowie¢.

B Zanieczyszczenia nalezy usuwaé z obudowy miekkag
flanelowa Sciereczka.

m W przypadku trudnosci w usuwaniu zanieczyszczen,
nalezy zmoczy¢ Sciereczke w tagodnym Srodku czysz-
czacym rozcienczonym w wodzie, wyzac¢ i wytrzeé nig
obudowe projektora. Silne $rodki czyszczace mogtyby
spowodowac odbarwienie, ztuszczenie lub zniszczenie
obudowy projektora. Przed przystgpieniem do czysz-
czenia nalezy przeprowadzi¢ probe dziatania srodka na
niewidocznym fragmencie obudowy.

Czyszczenie obiektywu
m Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywaé dostep-

nych w sprzedazy specjalnych pedzelkéw lub papie-
ru do czyszczenia soczewek. Nie wolno uzywaé zad-
nych srodkéw w plynie, poniewaz moglyby one
zniszczy¢ cienkg warstwe ochronng pokrywajaca so-
czewke obiektywu.

m Poniewaz powierzchnia obiektywu moze bardzo fa-

two ulec uszkodzeniu, nalezy jg chroni¢ przed zadra-
paniami lub uderzeniami.

Czyszczenie wlotowych i wylotowych kratek
wentylacyjnych
m Do czyszczenia otworéw wentylacyjnych nalezy

uzywac odkurzacza.

. Informacja

o Przed przystapieniem do czyszczenia otworéw wentyla-
cyjnych nalezy przetaczyé projektor do trybu gotowosci,
naciskajac przycisk STANDBY/ON na projektorze lub
STANDBY na pilocie, a nastepnie odczeka¢, az wen-
tylator sie zatrzyma i odtgczy¢ projektor od sieci elek-
trycznej. Dopiero wtedy mozna rozpocza¢ czyszczenie.

o Filtr powietrza nalezy czyscic¢ co 100 godzin pracy. Filtr

czeniach silnie zakurzonych lub zadymionych.
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r Wymiana filtra powietrza

e W celu zapewnienia optymalnych warunkéw pra- Przycisk x
cy opisywany projektor wyposazony jest w filtry STANDBY >
powietrza.

o Jesli filtr musi zosta¢ wymieniony, nalezy zakupic¢
nowy wkitad (PFILDA022WJZZ) u autoryzowanego
przedstawiciela firmy SHARP.

|
Wymiana filtra powietrza

1 Przycisk

Nacisnij przycisk [c] STANDBY/ON na pro- STANDBY/ON

jektorze lub (&) STANDBY na pilocie, zeby

przetaczy¢ projektor do trybu czuwania.
o Odczekaj, az wentylator sie wytaczy.

Odtacz kabel zasilajacy.
e Odtacz kabel od gniazdka AC.

3 Zdejmij ostone filtra.
e Odwrdé projektor. Otwérz uchwyt do przenoszenia
(@), chwy¢ za zatrzask (@) i zsun pokrywe filtra (®).

Wyjmij filtr.
o Chwy¢ filtr palcami i wyjmij go z pokrywy.
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Zatéz nowy filtr.
o Umies¢ filtr na pokrywie.

Zatéz z powrotem pokrywe filtra.
o Wsun pokrywe filtra w kierunku wskazywanym przez
strzatke.

% Wskazowka

e Upewnij sie, ze pokrywa jest prawidlowo zamocowana.
W przeciwnym razie zasilanie sie nie wtgczy.

57



Wskazniki informacyjne

m Wskazniki umieszczone na obudowie projektora (POWER, LAMP i TEMP.) informujg o problemach
W jego wnetrzu.

m Jesli wystgpi jaki$ problem, jeden ze wskaznikow LAMP lub TEMP. zacznie $wieci¢ na czerwono
i projektor przetgczy sie do trybu czuwania. Po przetgczeniu sie projektora do trybu czuwania nalezy
postepowac wedtug ponizszych wskazowek.

— Wskazniki informacyjne
Wskaznik POWER

/ /7—Wska2nik LAMP
A :Wskainik TEMP.
rouEn (| ey e

STANDBY/ON  KEYSTONE ~ AUTO SYNG

IZI INPUT B

VOL =1

=3
RETURN MENU
|j

ECO/QUIET

Wskaznik TEMP.

o
pol Imm

Jesli projektor bedzie przegrzewat sie z powodu nieprawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw wentyla-
cyjnych, w lewym dolnym rogu ekranu bedzie widoczny symbol JEI®’. Jesli temperatura nadal bedzie wzrastata,
lampa projektora zostanie wytagczona, zacznie pulsowa¢ wskaznik TEMP., uruchomiony zostanie wentylator,
a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. Gdy na ekranie pojawia sie napis ,EEX@’ nalezy postepo-

wac wedtug opisu ze strony 59.

Wskaznik LAMP

3 Change The Lamp.

m Jedli wskaznik stopnia przydatnosci lampy bedzie pokazywat 5% lub mniej, na ekranie pojawi sie zo6ity sym-
bol 22" i komunikat ,Change The Lamp.”. Gdy wskaznik pokaze 0%, kolor symbolu zmieni sie na czerwony:
. Zasilanie lampy zostanie wytaczone, a projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. W tym czasie
wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono.

m Przy czwartej prébie wiaczenia projektora bez wymiany lampy zasilanie sie nie wiaczy.
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Sytuacja

Wskaznik Objaw Problem Mozliwe rozwiazanie
Normalna | Anormalna
Wskaznik . o Ustaw projektor w miejscu o lepszej wentylagii.
TEMP. Swieci na [ Zabl_okowany otwor wlotowy Patrz s?rorj1 28 g pszel yiacy
czerwono, | Temperatura powietrza.
Nie $wieci projektor | wewnatrz projek-
" | przetacza | tora jest zbyt ® Zepsuty wentylator. ® Zgtos sie z projektorem do autoryzowanego
sie do trybu | wysoka. e Uszkodzenie wewnetrznego serwisu firmy SHARP.
czuwania. obwodu zasilania. o Wyczysé wlotowe i wylotowe otwory wentylacyjne
e Zanieczyszczony filtr powietrza. (Patrz strona 55.)
Wskaznik Lampa nie e Lampa zostata nieprawidiowo o Odtacz kabel zasilajacy od gniazdka elektrycz-
LAMP Swiecina | $wieci. wylaczona. nego i podtacz go ponownie.
Swieci na czenwono. Lampa musi zo- e Stopien przydatnosci lampy
zielono lub stac wymieniona. | wynosi 5% lub mniej. ® Wymien lampe. Patrz str. 61.
pulsuje, gdy | Swieci na ® Zgtos sie z projektorem do autoryzowanego serwi-
lampa sie | czerwono, su firmy SHARP.
rozgrzewa. projlektor Lampa nie ® Przepalona lampa. ® Postepuj ostroznie wymieniajgc lampe.
przetgcza | swiecl. o Uszkodzony obwdd lampy. i i i
sie do trybu o Starannie zainstaluj pokrywe zespotu lampy.
czuwania
Wskaznik | Swieci na
POWER | Sgezri\glc;?‘cc)) Po wiaczeniu . ZaI'n.Sta|Uj E)@Wldlow? pOkI'y\.NQ. . .
Pulsuie na. Pulsuje na | projektora wskaz- e Otwarta jest pokrywa e Jesli _wskaznlk'puISUJe, pomimo ze pokr)'/\l/va_Jest
Isuj czerwono. | nik pulsuje na zespotu lampy. praW|_dlowo zainstalowana, nalezy zgloglc sie
zielono czerwono z projektorem do autoryzowanego serwisu firmy
(chtodze- ' SHARP.
nie)

. Informacja

o Jesli wskaznik TEMP. zaczyna $wiecic¢ i projektor przetacza sie do trybu czuwania, nalezy sprawdzi¢, czy otwory wentylacyj-
ne (patrz strona 8) nie sg zablokowane, a nastepnie po odczekaniu przynajmniej10 minut, az projektor ostygnie, mozna

podtaczy¢ kabel zasilajacy do sieci i wigczy¢ zasilanie.

¢ Jesli zasilanie zostanie wytgczone i zaraz potem wytaczone (np. z powodu chwilowej przerwy w dostawie pradu), wskaznik
LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono i lampa projektora sie nie wigczy. W takim przypadku nalezy odtgczy¢ kabel elektryczny

od sieci, podigczyé go ponownie i wigczy¢ projektor.

o Wentylator utrzymuje wtasciwg temperature we wnetrzu projektora. Funkcja ta jest sterowana automatycznie i dlatego pod-
czas pracy projektora poziom szumow emitowanych przez wentylator moze ulega¢ zmianom wraz ze zmianami predkosci

wentylatora. Nie oznacza to uszkodzenia.
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\ Informacje dotyczace lampy

Lampa

® Wymiana lampy (sprzedawanej oddzielnie, typ: AN-C430LP) jest zalecana, gdy wskaznik stopnia przy-
datnosci lampy pokazuje 5% lub mniej, albo w sytuacji, gdy zauwazalne bedzie znaczne obnizenie jako-
$ci obrazu i koloréw. Czas pracy lampy moze by¢ kontrolowany w menu ekranowym. Patrz strona 44.

m W sprawie wymiany lampy (typ: AN-C430LP) nalezy sie porozumie¢ z autoryzowanym przedstawicielem
firmy SHARP.

Ostrzezenia dotyczace lampy

m W opisywanym projektorze zainstalowana jest lampa rteciowa. Gtosny huk moze $wiadczy¢ o uszkodze-
niu lampy. Uszkodzenie lampy moze by¢ skutkiem wielu czynnikéw: nadmiernych wstrzaséw, nieprawi-
diowego chtodzenia, uszkodzen powierzchni lampy spowodowanych dtugotrwata eksploatacja. Catkowi-
ty czas pracy lampy zalezy od bardzo wielu indywidualnych czynnikéw oraz czestotliwosci uzywania. Na-
lezy pamietaé, ze z uszkodzeniem (przepaleniem lampy) czesto zwigzane jest pekniecie banki.

m Jesli swieci lub pulsuje wskaznik LAMP, a na ekranie widoczne jest ostrzezenie, nalezy jak najszybciej
wymienié¢ lampe, nawet jesli dziala prawidtowo.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odlamkow szkta we wnetrzu projektora.
W takiej sytuacji nalezy porozumie¢ sie z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkow szkla we wnetrzu zespotu lampy,
a takze emisji gazu zawierajacego rte¢. W takiej sytuacji nalezy wywietrzy¢ pomieszczenie i unika¢ wdy-
chania gazu. W przypadku podejrzenia zatrucia gazem nalezy wezwac lekarza.

Wymiana lampy

* Ostrzezenie!

o Lampy nie nalezy wymienia¢ bezposrednio po wytaczeniu projektora, poniewaz moze by¢ ona bardzo gorgca, co mogtoby
spowodowac poparzenia lub inne obrazenia ciata.

o Przed przystgpieniem do wymiany lampy nalezy odczeka¢ przynajmniej jedng godzine, zeby lampa i jej ostona mogty osty-
gnac.

m Ostroznie wymien lampe, postepujac wedltug opisu w tym rozdziale.* W razie probleméw mozna zwrécié¢
sie o pomoc do autoryzowanego serwisu firmy SHARP.

* Jesli nowa lampa nie $wieci po wymianie, nalezy odda¢ projektor do serwisu.
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Montaz i demontaz zespotu
lampy

A Ostrzezenie!

¢ Nie wymontowuj zespotu lampy bezposrednio po wy-
taczeniu projektora. Lampa moze by¢ bardzo goraca,
co mogtoby spowodowac¢ powazne poparzenia.

- Informacja

e Zespot lampy nalezy trzymac wytacznie za uchwyt. Nie
wolno dotykac szklanej powierzchni lampy lub wnetrza
projektora.

» Zeby uniknaé skaleczen lub ciezszych obrazen, nalezy
dokfadnie przestrzega¢ informacji zawartych w niniejszym
opisie.

o Nie nalezy wykreca¢ zadnych innych wkretéw oprocz
wkretéw mocujgcych pokrywe zespotu lampy oraz zespoét

lampy.

1 Nacisnij przycisk STANDBY/ON na
projektorze lub STANDBY na pilocie,
zeby przelaczy¢ projektor do trybu czu-

wania.
e Odczekaj, az wentylator sie wytaczy.

2 Odtacz kabel zasilajacy.
e Odiacz kabel od gniazdka AC.
o Odczekaj okoto godziny, az lampa wystygnie.

3 Zdemontuj pokrywe zespotu lampy.
e Odwrdé¢ projektor. Wykreé wkret (@) mocujacy po-
krywe zespotu lampy. Zsun (@) i zdejmij ((3)) po-
krywe.

4 Wyjmij zespot lampy.

o Wykre¢ wkrety zabezpieczajgce zespdt. Trzymaj zespot
za uchwyt i wysun go z projektora w kierunku wskazy-
wanym przez strzatke. Zespdt lampy nalezy trzymaé
poziomo i nie przechyla¢ go.

Wyposazenie Zespot lampy
opcjonalne AN-C430LP
Przycisk

STANDBY/ON

Wkret mocujacy

pokrywe

Wkrety mocujace
zespot lampy
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Gformacje dotyczace lampy (ciag dalszy)

5 Zainstaluj nowy zespot lampy.
o Docisnij zesp6t i zabezpiecz go wkretami.

Zamocuj pokrywe zespotu lampy.
¢ Ustaw prawidtowo pokrywe i nasun jg, a nastgpnie
przykre¢ wkret.

- Informacja

o Jesli zespot lampy i/lub pokrywa zespotu lampy nie zo-
stang prawidtowo zainstalowane, nie bedzie mozna wia-
czy¢ projektora.

Skasowanie zegara lampy

pokrywe zespotu lampy ’

Po wymianie lampy nalezy skasowac jej zegar.

- Informacja

e Zegar nalezy kasowac¢ wytacznie bezposrednio po wy-
mianie lampy. Skasowanie zegara lampy i kontynuacja
pracy ze starg lampa moze doprowadzi¢ do jej wybuchu.

e Zegar lampy mozna réwniez skasowac¢ poprzez sie¢ LAN.
Patrz strona 104.

Wkret mocujacy |

Gniazdo AC

>

1 Podtacz kabel zasilajacy.
o Kabel nalezy podtaczy¢ do gniazda zasilajgcego
(AC) w projektorze.

2 Skasuj zegar lampy.
¢ Nacisnij rownoczesnie i przytrzymaj przyciski na pro-
jektorze: V¥, ENTER, MENU, a nastepnie
nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze.
¢ Na ekranie pojawi sie napis ,LAMP 0000H” sygnali-
zujacy, ze zegar zostat skasowany.
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\ Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

Sygnat z komputera

e Obstugiwane sygnaty:
Czestotliwos¢ pozioma: 15 — 70 kHz;
Czestotliwos¢ pionowa: 45 — 85 Hz;
Zegar punktowy: 12 — 108 MHz
Sygnat synchronizacji: poziom TTL

W ponizszej tabeli zamieszczona jest lista trybéw zgodnych ze standardem VESA. Opisywany projektor obstuguje
réwniez tryby niezgodne z tym standardem.

e Projektor jest kompatybilny ze standardami, ktérych sygnat syn-

chronizaciji jest przekazywany z sygnatem zieleni.

e Projektor jest kompatybilny z standardami SXGA+ i SXGA dzieki
inteligentnej kompres;ji.

PCIMAC Rozdzielczosé Crbpiel iR Crgelilnane Standard VESA | Obstuga Obraz
pozioma (kHz) pionowa (Hz) DVI
27,0 60
640 x 400 31,5 70
37,9 85 v
27,0 60
720 x 400 31,5 70
VGA 37,9 85 v
26,2 50
31,5 60 v
34,7 70
640 x 480 . v i
37.9 72 v Powiekszony
37,5 75 v
43,3 85 v
314 50
35,1 56 v
37,9 60 v
SVGA 800 x 600 46,6 70
PC 48,1 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v
35,5 43
40,3 50
48,4 60 v :
2 v
XGA 1.024 x 768 565 70 ~ Rzeczywisty
60,0 75 v
68,7 85 v
55,0 60
1.152 x 864 66,2 70
SXGA 67,5 75 v
1.280 x 1.024 64,0 60 v Inteligentna
SXGA+ 1.400 x 1.050 64,0 60 :
1.280 x 768 478 60 kompresja
1.280 x 800 62,6 75
WXGA 1.360 x 768 47,7 60
1.366 x 768 47,8 60
MAC 13" VGA 640 x 480 34,9 67
" 800 x 600 37,8 60 Powiekszony
MAC 16 SVGA 832 x 624 49,7 75
MAC 19" XGA 1.024 x 768 60,2 75 Rzeczywisty
MAC 21" SXGA 1.152 x 870 68,7 75 Inteligentna kompresja

%\ Wskazéwka

e Moze sie zdarzyc¢, ze opisywany projektor nie bedzie w stanie wyswietli¢ sygnatu z notebooka pracujacego w trybie (CRT/LCD). W takim
przypadku nalezy wytaczyé notebooka i wtaczy¢ go do pracy w trybie ,CRT”. Szczegéty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi no-

tebooka.

e Opisywany projektor moze odbiera¢ i wyswietla¢ sygnaty w standardzie VESA VGA 640 x 350, ale na ekranie bedzie widoczna informacja
,640 x 400”.
e Podczas wyswietlania sygnatu RGB z przeplotem wprowadzanego poprzez gniazdo COMPUTER/COMPONENT 1,2 lub DVI-D przy opcji
»Signal Type” ustawionej na ,,Auto” lub ,RGB”, jako$¢ obrazu moze by¢ ponizej oczekiwan. W takim przypadku nalezy uzyé wejscia VIDEO
lub S-VIDEO.

Sygnat z dekodera DTV

Czestotliwo$¢ pozioma Czestotliwo$¢ pionowa
Sygnat (kHz) (Hz) Obstuga DVI
4801 15,7 60
480P 31,5 60 v
540P 33,8 60 v
5761 15,6 50
576P 31,3 50 v
720P 45,0 60 v
10351 28,1 50
10351 33,8 60
10801 28,1 50 %
10801 33,8 60 %
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Rozwigzywanie problemow

Obraz jest widoczny,
ale nie ma dzwieku.

o Jesli projektor jest podtagczony do urzadzenia zewnetrznego i ustawiony jest
minimalny poziom gtosnos$ci, regulacja poziomu gtosnosci w urzagdzeniu ze-
wnetrznym nie spowoduje wigczenia dzwieku.

Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
o Kabel zasilajacy nie jest podtaczony do gniazdka w Scianie. 30
? e Zasilanie podiaczonych urzadzen zewnetrznych jest wytaczone. -
) e Wybrane jest nieodpowiednie Zrodto sygnatu. 34
Aktywna jest funkcja AV MUTE. 35
Brak dzwigku i obrazu, |y ]
e Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 23-29
¢ Baterie pilota wyczerpaly sie. 15
¢ W podtgczonym notebooku wytgczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. 23
o Pokrywa filtra, pokrywa zespotu lampy lub zespdt lampy sg zainstalowane nie- 59
prawidtowo.
e Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 23-29
? e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 44
®
Dzwiek jest styszalny,
ale nie ma obrazu.
/. :’\ ¢ Nieprawidtowe ustawienia parametréw obrazu. 44
/,/Jf‘l‘}@; \ (Tylko sygnaty z gniazd VIDEO i S-VIDEO)
“\L\«\C(:w o Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 45
43}5"},3\ (Tylko sygnaty z gniazd COMPUTER/COMPONENT 1,2, DVI-D)
Kolory s wyblakle e Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 45
/?:" o Wyreguluj ostros¢. 33
{“{(@;}5 o Odlegtosc¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng warto$c¢. 19
\&
2\&% ¢ Na obiektywie jest skroplona para wodna. Jesli projektor zostat przeniesiony -
ﬁf A ) z zimnego pomieszczenia do cieptego lub zostat nagle podgrzany, na po-
Obraz jest rozmyty, wierzchni obiektywu moze sie skropli¢ para wodna i obraz bedzie rozmyty. Pro-
widoczne sg szumy. jektor nalezy ustawi¢ w pomieszczeniu co najmniej na godzine przed planowa-
nym uzyciem. Jesli dojdzie do skroplenia pary wodnej, nalezy odtaczy¢ projek-
tor od sieci elektrycznej i odczekac, az para zniknie.
(Tylko sygnat z komputera)
e Dokonaj regulacji ,Fine Sync — Clock”. 46
¢ Dokonaj regulacji ,Fine Sync — Phase”. 46
e Zrédtem szumu jest komputer -
e Kable zostaty nieprawidtowo poditaczone do gniazd projektora. 23-29
¢ Ustawiony jest minimalny poziom gtosnosci. 35

Z wnetrza obudowy
dochodzg nietypowe

odgtosy.

¢ Jedli obraz jest normalny, odgtosy mogq by¢ skutkiem zmian temperatury obu-
dowy. Nie ma to wplywu na dziatanie projektora.




Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
Swieci wskaznik e Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 58
ostrzegawczy.
Nie mozna wiaczycC projektora | e Wigczona jest funkcja blokujaca przyciski na projektorze. 50
ani przetaczy¢ go
do trybu czuwania przy pomo-
cy przycisku STANDBY/ON
na projektorze.
Obraz w trybach e Zmien ustawienia sygnatu wej$ciowego. 45
(COMPUTER/
COMPONENT 1, 2,
DVI-D) jest zielony.
Obraz w trybie INPUT 1
(RGB) / INPUT 2 (RGB) jest
rézowy (brak zieleni).
Obraz jest zbyt jasny o Ustawienia parametrow obrazu sg nieprawidtowe. 44
i wyblakly.
Poziomy czerni sg niejedno- | ¢ Wybierz zakres dynamiczny (,Standard” lub ,Enhanced”) zapewniajacy najlepsza, 45
rodne lub wyblakte podczas | jako$é¢ obrazu.
wyswietlania sygnatu
DVI-D.
Wentylator gto$no o Jedli we wnetrzu projektora wzrasta temperatura, wentylator zaczyna pracowac -
pracuje. szybciej.
Po wigczeniu projektora | e Wskaznik LAMP swieci na czerwono. 58
lampa nie Swieci. Wymien lampe.
Podczas pracy lampa nagle
sie wytacza.
Obraz czasami mruga. ¢ Kable sg nieprawidtowo podiaczone do projektora lub poditagczone urzadzenia 23 -26
pracujg nieprawidtowo.
¢ Jedli sytuacja powtarza sie czesto, nalezy wymieni¢ lampe. 60
Lampa wiacza sie e Lampa powinna zosta¢ wkrétce wymieniona. 60
Z opOznieniem. Jesli zegar pokazuje znaczne zuzycie lampy, nalezy ja wymienic.
Obraz jest ciemny.
Pilot nie dziata o Korzystajgc z pilota nalezy kierowa¢ go w strone odbiornika sygnatu na obudowie 15
projektora.
¢ Pilot moze sie znajdowa¢ zbyt daleko od projektora.
¢ Jedli na odbiornik sygnatu w projektorze bedzie pada zbyt silne $wiatto stoneczne
lub fluorescencyjne, nalezy zmieni¢ ustawienie projektora, tak by odbiornik znaj-
dowat sie w cieniu.
o Baterie moga by¢ roztadowane lub wiozone nieprawidtowo. Upewnij sie, ze 15
baterie s wtozone prawidtowo lub zainstaluj nowe.

Opisywany projektor jest wyposazony w mikroprocesor, ktérego prawidtowe dziatanie moze zosta¢ zakidcone
przez nieprawidtowg obstuge lub wptyw czynnikow zewnetrznych. W takim przypadku nalezy odtaczyé projektor
od sieci elektrycznej na co najmniej pie¢ minut.
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Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia probleméw podczas korzystania z opisywanego projektora nalezy sprobowaé rozwiazac je
na podstawie informacji w tabelach na stronach 64 i 65. Jesli problemu nie udalo sie rozwigzaé¢, prosimy o kontakt
z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH Sp. z o.0.
ODDZIAL W POLSCE

02-844 Warszawa, ul. Putawska 469

tel. +48 22 545 81 00

Ponizej zamieszczona jest lista przedstawicieli firmy SHARP zagranica, do ktérych mozna sie zwréci¢ o pomoc
w przypadku probleméw z projektorem podczas pobytu poza granicami Polski.

USA

Kanada

Meksyk

Ameryka
tacinska

Niemcy

Wielka
Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja
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Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin American
Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
0161-205-2333
custinfo@sharp-uk.co.uk
http://www.sharp.co.uk

Sharp Electronics (Italy) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
0149903540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Beneluks

Austria

Australia

Nowa
Zelandia

Singapur

Hongkong

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Holandia

9900-0159 Belgia
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Electronics Austria (Ges.m.b.H.)
0043 1727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Sharp Corporation of Australia Pty. Ltd.
1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of Korea
(82) 2-3660-2002
webmaster@sharp-korea.co.kr
http://www.sharp-korea.co.kr

Sharp Business Systems (India) Limited
(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



Ustawienie ekranu

W celu uzyskania obrazu o najwyzszej jakosci nalezy ustawic¢ projektor prostopadle do powierzchni ekranu.

% Wskazéwka

« Srodek obiektywu powinien sie znajdowaé na wysokosci $rodka ekranu. Jesli pozioma 0$ przechodzaca przez $rodek obiek-
tywu nie bedzie prostopadta do powierzchni ekranu, obraz bedzie niewyrazny.

o Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposdb, by nie padato na niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to utrudni¢ lub uniemoz-
liwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw. Przeprowadzajgc prezentacje w ciggu dnia nalezy zasuna¢ zastony i zgasi¢ $wiatto.

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)

m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie od za-
danej wielko$ci obrazu.

Przykiad standardowego ustawienia projektora

Widok z boku

Linia bazowa:

Ek M~ _ Pozioma linia przechodzaca przez
ran N Tt~ $rodek obiektywu.
Srodek obiektywu
90°
Hi |
-
L: odlegtos¢ projektora od ekranu

e Odpowiednia odlegto$¢ pomiedzy ekranem a projektorem zalezy od wielko$ci ekranu.

e Podczas ustawienia tego typu nie ma potrzeby dokonywania zmian w menu projektora, jesli wyswietlany jest obraz ,do géry
nogami” lub w odbiciu lustrzanym, nalezy wybra¢ ustawienie ,Front” w menu ,PRJ Mode”. (Patrz strona 52.)

o Projektor nalezy ustawi¢ w ten sposaéb, by linia bazowa byta prostopadta do ekranu.
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Rozmiar ekranu i odlegtosc¢ projektora od ekranu

Rozmiar obrazu zalezy od odlegtosci obiektywu projektora od ekranu.

Opisywany projektor moze by¢ wyposazony w obiektywy réznego typu, dzieki czemu mozliwa jest instala-
cja projektora w roznych warunkach. Szczegotly na temat dostepnych obiektywow mozna uzyskaé¢ od
przedstawiciela firmy Sharp. (Korzystajac z obiektywu nalezy przestrzega¢ informacji znajdujacych sie w
dotaczonej do niego instrukcji obstugi.)

Kierujac si¢ danymi w ponizszych tabelach, nalezy zainstalowac¢ projektor w ten sposéb, by wyswietlane
obrazy mialy optymalny obraz dla danego ekranu. Przystepujac do instalacji, nalezy wykorzystaé podane
dane jako wielkosci referencyjne.

Odlegtosé¢ projektora od ekranu
Ponizszy wykres dotyczy obrazu o przekatnej 254 cm (100 cali) i proporcjach 4:3.

Ekran

Obiektyw szerokokatny AN-C12MZ
3,0m-3,8m
Proporcje odlegtosci: 1:1,5-1,9

Standardowy obiektyw
(3,6 -4,3m)
Proporcje odlegtosci: 1:1,8 — 2,1

Teleobiektyw AN-C18MZ
45-57m
Proporcje odlegtosci: 1:2,2 - 2,8

Teleobiektyw AN-C27MZ
6,7-10,3m
Proporcje odlegtosci: 1:5,2 — 7,2

Teleobiektyw AN-C41MZ
10,5 -14,7m
Proporcje odlegtosci: 1:5,1 - 7,2

6,0 9,1 12,2 15,2 (m)
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Standardowy obiektyw

F1,7-F1,9, f=28,0-33,6 mm

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegto$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolng krawedzia ekranu [H]
500" (1270cm)1016 cm (400") | 762cm  (300") | 17.9m (58'7") | 214m (70" 4") —76 cm (=30
300" (762cm)[610cm (240" [ 457cm (180" | 107m (35'2" | 129m (422" —46 cm (18"
270" (686 cm)[549cm (216" | 411cm (1627 | 96m  (31'8" | 116m  (38) —41 cm (=16 ")
250" (635cm)|508cm (200" [ 381cm (150" | 89m (293" | 107m (352" -38 cm (15"
200" (508 cm)[406 cm (160") [ 305cm (120" | 7.1m (235" | 86m (281" -30 cm (12"
150" (381 cm)|305cm (120") [ 229cm (90" | 54m (17779 | 64m (211" -23 cm (-9"
100" (254 cm)|203cm  (80") | 152cm (60") | 3.6m (119" | 43m  (14'1") -15cm (-6"
84" (213cm)[171cm (67") | 128cm (50" | 3,0m (910" | 36m (11'10") —13 cm (=5 ")
80" (203cm)[163cm (64" | 122cm 8" | 29m  (©@4" | 34m (113" —12 cm (—4 =)
72" (183cm)[146cm (58" | 110cm 43" | 26m @5 | 31m (101" —~11 cm (4 5.")
60" (152cm)[122cm (48" | 91em (36" | 2,1m @ | 26m (85" -9cm (=3 ,")
40" (102cm)| 81em (32" | 61ecm (24" | 14m @8y | 17m (57 -6 cm (=2 ")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)
H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)

Tryb STRETCH (16:9)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0,03571 y,
L2 (m) = 0,04286 y
H (cm) = -0,1524 3,

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,03571 y / 0,3048
L2 (ft) = 0,04286 y / 0,3048
H (in) =-0,1524 %/ 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegto$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Zakres regulacji potoze-

nia obiektywu [S]

Przek. [x] Szerokosé Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] a dolna krawedzig ekranu [H]
450" (1143cm)| 996 cm  (392") | 560 cm  (221") | 175m  (57'5") | 21,0m (68" 11) 19 cm (7 ") 93cm (36 ")
300" (762cm)[664cm (261") [ 374cm (147" | 11.7m  (38'3" | 140m (45 117 12 cm (4=, 62cm (24 ")
250" (635cm)|553cm (218" [311cm (123" | 97m @1 11| 11.7m (384" 10 cm (@ %" 52cm (20 74")
225" (572cm)|{498 cm (196" [ 280cm  (110") | 88m (289" | 105m (346" 9cm (3 ") 47cm (18"
200" (508 cm)|443cm (174" [249cm  (98") | 7.8m (256" | 93m (30'8") 8.cm (3 ") 42cm (167"
150" (381 cm)[332ecm (131) [ 187cm (74" | 58m (1929 | 70m  (23) 6 cm (2 =) 3tem (12"
133" (338cm)|294cm (116") [ 166cm (65" | 52m  (17) | 62m  (20'4") 6 cm @2 ") 28cm (107"
106" (269 cm)|235cm  (927) [132em (52" | 41m (136" | 49m (163" 4cm (17" 22cm (87
100" (254 cm)[221cm  (87") [125ecm (49" | 39m (1299 | 47m (154" 4cm (1 4" 21cm (8"
92" (234cm)[204cm (80" [115cm (45" | 36m (1190 | 43m (141 4cm (1" 19cm (7"
84" (213cm)[186cm (73" [105cm @1 | 33m (1009 | 39m (12 107 3om (1 %" 17cm (6%
80" (203cm)[177cm (70" [100cm (39" | 31m (1039 | 37m (123" 3cm RER) 17ecm (67"
72" (183cm)[159cm (63") | 90cm  (35") | 28m (92 | 34m (1) 3cm (1 %) 15cm (57"
60" (152cm)[133cm (52" | 75ecm (29 | 23m  (78) | 28m (929 2cm (") 12cm (4"
40" (102cm)| 89em (35" | 50em (207 | 16m (51 | 1.9m (62" 2cm (") 8cm (3 ")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)
H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)
S: Zakres regulacji potozenia obiektywu (cm/in)

%\ Wskazéwka

e Podane wielkosci sg przyblizone.

Wz6r pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0,0389 %
L =0,04669 %
H (cm) = 0,04151 %,
S (cm) = £0,20754 %,

2 (m

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,0389 y/ 0,3048
L2 (ft) = 0,04669 y / 0,3048
H (in) = 0,04151 y/ 2,54

S (in) = £0,20754 y/ 2,54

o Wartosci [H] poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu

dolnej krawedzi ekranu.
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Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu

Obiektyw szerokokatny (AN-C12MZ)

F2,2-F2,7, f=24,5-30,7 mm

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegto$¢ od ekranu [L] Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Przek. [y] Szerokosé Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] a dolna krawedzia ekranu [H]
250" (635cm)|508 cm (200") | 381cm (150") | 7,5m  (24'9") | 95m (31" -38.cm (-15")
200" (508 cm){406 cm (160") [ 305cm  (120") | 6,0m (19'10")| 7,6 m (24'10") -30cm (-12")
150" (381 cm)[305cm (120") | 229 cm  (90") 45m (14'10")| 57m (18'7") -23 cm (-9")
100" (254 cm)|203cm (80") | 152cm  (60") 30m (911" | 38m (12'5") -15cm (-6")
84" (213cm)|171cm (67") | 128cm  (50") 2,5m (8'4") 32m (10'5") -13cm (=5 ")
80" (203cm)|163cm (64") | 122cm  (48") | 24m (711") | 30m (911" —12.cm (~4 ")
72" (183 cm)[146cm (58") | 110cm  (43") 22m (7'2") 2,7m (811" -11cm (—4 #16")
60" (152cm)[122cm (48" | 91ecm  (36") | 1.8m (511" | 23m (7’5" -9cm (=3 ")
40" (102cm)| 81cm (32" | 61cm (24" | 1.2m (@) 1,5m (5) -6 cm (=2 1"

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)
H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)

Tryb STRETCH (16:9)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,03019 y,
L2 (m)=0,03783 %
H (cm) = -0,1524 y

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,03019 % / 0.3048
L2 (ft) = 0,03783 y / 0.3048
H (in) =-0,1524 %/ 2.54

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegto$¢ od ekranu [L] Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu  |Zakres regulacji potoze-
Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolng krawedzig ekranu [H] nia obiektywu [S]

225" (572cm)(498cm (196") | 280cm (110") | 74m  (24'3") | 9.3m  (30'5") 9cm (3 ") 47 cm (18 =,")
200" (508 cm)(443cm (174")| 249 cm  (98") 66m (21'7") | 82m 27" 8cm (3 7es") 42 cm (16 ")
150" (381cm)|332cm (131") [ 187cm  (74") 49m (16'2") | 62m  (20'3") 6cm (2 26,") 31cm (124"
133" (338cm)|294cm (116") [ 166cm  (65") 44m (144" | 55m (18" 6.cm (2 ") 28 cm (10 7%")
106" (269 cm){235cm (92") | 132cm  (52") 35m (11'5") | 44m (14'4") 4cm (1 “715,") 22 cm (821,")
100" (254 cm)|221cm (87") [ 125cm  (49") 33m (10'9") | 41m  (13'6") 4cm (1 4%6") 21cm (8 ")
92" (234cm)|204cm (80") | 115¢cm  (45") 30m (911" | 38m (12'5") 4cm (1" 19 cm (7 =%")
84" (213cm)(186cm (73") | 105cm (41" 2,8m 9" 1") 35m  (11'4") 3cm (1 %") 17 cm (6 =%6")
80" (203 cm)|177cm (70") | 100cm  (39") 2,6m (8'8") 33m (10" 10") 3cm (1 %") 17 cm (6 ")
72" (183 cm)|159cm (63") | 90cm  (35") 2,4m (7' 9") 30m (9'9") 3cm (1 "%") 15 cm (5 ")
60" (152cm)|133cm (52") | 75cm  (29") 2,0m (6'6") 25m 81" 2cm (%%:") 12 cm (4 =1,")
40" (102cm)| 89 cm (35") | 50cm  (20") 1,3m (4'4") 1,6 m (5'5") 2cm (2" 8cm (13 ")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm) Wz6r pozwalajgcy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos$¢ od ekranu:

L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) L1 (m)=0,03289 y, L1 (ft) = 0,03289 y / 0,3048

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) L2 (m)=10,04121 y, L2 (ft) = 0,04121 % / 0,3048

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in) H (cm) = 0,04151 H (in) = 0,04151 4 / 2,54

S: Zakres regulacji potozenia obiektywu (cm/in)

% Wskazoéwka

e Podane wielkosci sg przyblizone.
o Wartosci [H] poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu

dolnej krawedzi ekranu.
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Teleobiektyw (AN-C18M2Z)

F1,7-F2,2, f=36,5-46,3 mm

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegto$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2]

250" (635cm)|508 cm (200") | 381cm  (150") | 11,3 m (37'2") | 144m (47'1") -38 cm (-15")
200" (508 cm)|406 cm (160") | 305cm  (120") | 91m  (29'9") | 11,65m (37'8") -30 cm (-12")
150" (381 cm)|{305cm (120") [ 229 cm  (90") 6,8m (22'3") | 86m (28'3") -23cm (-9")

100" (254 cm){203cm (80") | 152cm  (60") 45m (14'10")| 57m (18'10") -15¢cm (-6")

84" (213cm)[171cm (67") | 128cm  (50") 38m (12'6") | 48m (15'10") -13cm (-5 ")
80" (203cm)[163cm (64") | 122cm  (48") 36m (11"11")| 46m (15'1") -12cm (=4 5%6")
72" (183 cm)[146cm (58") | 110cm  (43") 33m (10'8") | 41m (13'7") -11cm (4 5ne")
60" (152cm){122cm (48") | 91 cm (36") 27m (811" | 34m (114" -9cm (=3 *1,")
40" (102cm)| 81cm (32") | 61cm (24") 1,8m  (5'"11") | 2,3m (7' 6") -6 cm (=2 5,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)

Tryb STRETCH (16:9)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0,04529 y,
L2 (m) = 0,05745 y,
H1 (cm) =-0,1524 y,

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,04529 7, / 0,3048
L2 (ft) = 0,05745 3 / 0,3048
H (in) = —0,1524 y / 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegtosc¢ od ekranu [L] Odlegtos$¢ pomiedzy osig obiektywu  |Zakres regulacji potoze-
Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolng krawedzig ekranu [H] nia obiektywu [S]

225" (572cm)(498cm (196") | 280cm (110") | 11,1m (36'5") | 14,1 m (46'2") 9cm (3 ") 47 cm (18 26")
200" (508 cm)(443cm (174") | 249cm  (98") 99m  (32'5") | 125m  (41'1") 8cm (3 ") 42 cm (16 "'s")
150" (381cm){332cm (131") | 187cm  (74") 74m (24'3") | 94m (30'10") 6 cm (2 25") 31cm (12 %")
133" (338cm)|294 cm (116") [ 166 cm  (65") 66m (21'6") | 83m  (27'4") 6.cm (2 ") 28 cm (10 7%")
106" (269 cm)|235cm (92") | 132cm  (52") 52m (17'2") | 66m  (21'9") 4cm (1 7e") 22 cm (871")
100" (254 cm)|221cm (87") [ 125cm  (49") 49m (16'2") | 63m  (20'6") 4cm (1 #%e") 21cm (8 ")
92" (234cm){204cm (80") | 115cm (45" 45m (14'11")| 58m (18'11") 4cm (11") 19 cm (7 =16")
84" (213cm)|186cm (73") | 105¢cm  (41") 41m (137" | 53m (17'3") 3cm (1 %") 17 cm (6 %%")
80" (203 cm)|177cm (70") | 100cm  (39") 39m  (12'11")| 50m  (16'5") 3cm (1 %e") 17 cm (6 ")
72" (183cm)[159cm (63") | 90 cm (35") 36m (11'8") | 45m (14'9") 3cm (1 ") 15cm (5 %6")
60" (152cm)|133cm (52") | 75cm (29") 30m (9'9") 38m (12'4") 2cm (%6s") 12 cm (4 %")
40" (102cm)| 89cm  (35") | 50 cm (20") 2,0m (6'6") 25m (8'3" 2cm (2" 8cm (3 7")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) L1 (m)=0,04934 y, L1 (ft) = 0,04934  / 0,3048

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) L2 (m) = 0,06259 y, L2 (ft) = 0,06259 y, / 0,3048

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in) H (cm) = 0,04151 H1 (in) = 0,04151 % / 2,54

S: Zakres regulacji potozenia obiektywu (cm/in)

%\ Wskazéwka

o Podane wielkosci sg przyblizone.

)
S (cm) = £0,20754 ¥,

S (in) = £0,20754 y / 2,54

o Wartosci [H] poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu

dolnej krawedzi ekranu.
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Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu

Teleobiektyw (AN-C27M2Z)

F2,0-F2,8, f=53,8-82,9 mm

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegto$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolng krawedzia ekranu [H]
250" (635cm)|508 cm (200") | 381cm  (150") | 16,8m (55" | 259m (84'11") -38 cm (=15
200" (508 cm)[406 cm (160") | 305cm (120" | 134m  (44) | 207m (67 11" -30 cm (12"
150" (381 cm)|305cm (120" [ 229cm (90" | 10,1m  (33) | 155m (50' 11" -23 cm (-9")
100" (254 cm)[203cm  (80") | 152cm (60" | 67m  (22) | 103m (33'11") —15cm (6"
84" (213cm)[171cm (67") [128cm (50" | 56m (186" | 87m (286" -13cm (=5 ")
80" (203cm)[163cm (64" | 122cm (48" | 54m (177 | 83m (2729 -12 cm (~4 =)
72" (183cm)[146cm (58" | 110cm (43" | 48m (1510"| 75m  (24'5" ~11cm (~4 5.")
60" (152cm)[122cm (48" | 91em (36" | 40m (1339 | 62m (204" -9cm (=3 ,")
40" (102cm)| 81em (32" | 61om (@4 | 27m @100 | 41m (137 —6cm (=2 7,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)
H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)

Tryb STRETCH (16:9)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0,0671 %,
L2 (m) = 0,10348 %,
H (cm) = -0,1524 y

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,0671 7 / 0,3048
L2 (ft) = 0,10348 y / 0,3048
H (in) =-0,1524 y/ 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegto$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Zakres regulacji potoze-

Przek. [] Szerokosé Wysoko$é Min. [L1] Maks. [L2] a dolna krawedzig ekranu [H] nia obiektywu [S]
225" (572 cm)[498 cm (196") [ 280cm (110" | 164m  (54) | 254m (83'3") 9cm (3 ") 47cm  (18=")
200" (508 cm)[443cm (174") | 249cm (98" | 146m  (48) | 225m  (74) 8.cm (3 ") 42cm (167"
150" (381cm)[332em (1317 [ 187cm (74" | 11.0m  (36) | 169m (556" 6 cm (2 #1") 3tem (12w
133" (338cm)[294 cm (116") [ 166cm  (65") | 97m (31'11")| 150m (49'2" 6 cm (2 ) 28cm  (107%")
106" (269 cm)|[235ecm  (92") [132em  (52") | 7.7m  (25'5") | 120m  (39'2" 4cm (1 ") 22 cm (821,
100" (254 cm)[221em (87") [125em (49 | 73m  @4) | 113m  (37) 4cm (1 1) 21 cm (8 ")
92" (234cm)|204cm  (80") [115em (45" | 67m (@271 | 104m  (34) 4cm (1" 19cm (7 %"
84" (213cm)[186cm (73") | 105ecm  @1") | 61m (2002") | 95m  (31'1") 3cm (1 %" 17 cm (653"
80" (203cm)[177cm (70") | 100em (39" | 58m (192" | 90m (297" 3cm (151" 17 cm (6 7,")
72" (183cm)[159cm (63") | 90em (35" | 53m (173" | 81m (26'8") 3cm (1 ") 15 cm (557"
60" (152cm)[133cm (52") | 75em (29") | 44m  (145m | 68m (222 2 cm (") 12 cm (47"
40" (102cm)| 89cm (35" | 50ecm (20 | 29m (@7 | 45m (14" 107 2cm (") 8cm (37"

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)
H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)
S: Zakres regulacji potozenia obiektywu (cm/in)

%\ Wskazéwka

o Podane wielkosci sg przyblizone.
o Wartosci [H] poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu

dolnej krawedzi ekranu.
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Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,0731 %,
L2 (m)=0,11274 y,
H (cm) = 0,04151 ¢,
S (cm) = £0,20754 y,

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,0731 5 / 0,3048
L2 (ft) = 0,11274 y / 0,3048
H (in) = 0,04151 % / 2,54

S (in) = +0,20754 ¥ / 2,54




Teleobiektyw (AN-C41M2Z)

F2,1-F2,8, f=83,5-117,2 mm

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegto$¢ od ekranu [L] Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolng krawedzia ekranu [H]
250" (635cm)|508 cm (200") | 381cm  (150") | 26,2 m (86" 36,8m (120'9") -38cm (-15")
200" (508 cm)[{406 cm (160") [ 305cm  (120") | 21,0m (68'10")| 29,5m  (96'7") -30 cm (-12")
150" (381cm)|[305¢cm (120") | 229cm (90" | 157m  (51'7") | 221 m (72'6") -23cm (9"
100" (254 cm)|203cm (80") | 152cm  (60") | 10,5m (34'5") | 14,7m  (48'4") -15¢cm (-6")
84" (213cm)|171cm (67") | 128cm  (50") 88m (28'11")| 124m (40'7") -13cm (-5 ")
80" (203cm)|163cm (64") | 122cm  (48") | 84m (27'6") | 11,8 m (38'8") -12 cm (4 ")
72" (183cm)|[146cm (58") | 110cm  (43") | 7.5m  (24'9") | 106m (34'9") -11cm (-4 5")
60" (152cm){122cm (48") | 91cm  (36") 63m (20'8") | 88m (29 -9cm (-3 ")
40" (102cm)| 81cm (32" | 61cm (24" | 42m (139" | 59m  (19'4") -6cm (=2 1)

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)

Tryb STRETCH (16:9)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,10484 y
L2 (m) = 0,14725 y
H (cm) = -0,1524 y

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,10484 y / 0,3048
L2 (ft) = 0,14725 y / 0,3048
H (in) =-0,1524 y / 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegto$¢ od ekranu [L] Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu  |Zakres regulacji potoze-
Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolng krawedzig ekranu [H] nia obiektywu [S]

225" (572 cm)|498 cm (196") | 280cm  (110") | 25,7m  (84'4") | 36,1 m (118'5") 9cm (3 “h") 47 cm (18 =5,")
200" (508 cm)(443cm (174")|249cm  (98") | 22,8 m (74'11")| 32,1m (105'3") 8cm (3 ") 42 cm (16 "s")
150" (381 cm)|332cm (131") [ 187cm  (74") | 17,1m (56'3") | 241 m (78" 11") 6.cm (2 26,") 31cm (124")
133" (338cm){294cm (116") | 166cm  (65") | 152m (49'10")| 21,3 m (70" 6 cm (2 ") 28 cm (10 7")
106" (269 cm)|235cm (92") [ 132cm  (52") | 121 m (39'9") | 17,0m (55'9") 4cm (1 46,") 22 cm (821")
100" (254 cm)|{221cm (87") [ 125cm  (49") | 114m (37'6") | 16,0m (52'8") 4cm (1 4%6") 21cm (8 ")
92" (234cm)|204cm (80") | 115cm  (45") | 10,5 m (34'6") | 148m (48'5") 4cm (1" 19 cm (7 =")
84" (213cm){186cm (73") | 105cm (41" 96m (31'6") | 13,5m (44'3") 3cm (1 %") 17 cm (6 =%6.")
80" (203 cm)|177cm (70") | 100cm  (39") 9,1m (30" 128m  (42'1") 3cm (1 %") 17 cm (6 ")
72" (183 cm)|159cm (63") | 90cm  (35") 8,2m (27" 11,6 m (37'11") 3cm (1 "%") 15 cm (5 ")
60" (152cm){133cm (52") | 75cm (29" 69m (22'6") | 96m (31'7") 2cm (%%64") 12cm (4 2")
40" (102cm)| 89cm (35") | 50cm  (20") 4,6 m (15") 64m (21'1") 2cm (2" 8cm (3 ")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm) Wz6r pozwalajgcy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos$¢ od ekranu:

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) L1 (m)=0,11422 y, L1 (ft) = 0,11422  / 0,3048

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) L2 (m)=0,16042 y, L2 (ft) = 0,16042 y / 0,3048

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in) H (cm) = 0,04151 H (in) = 0,04151 3 / 2,54

S: Zakres regulacji potozenia obiektywu (cm/in)

% Wskazéwka

e Podane wielkosci sg przyblizone.

)
S (cm) = £0,20754 ¥,

S (in) = £0,20754 %/ 2,54

o Wartosci [H] poprzedzone znakiem minus (=) dotycza przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu

dolnej krawedzi ekranu.
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(w

ymiana obiektywu

. Informacja

o Przed przystgpieniem do wymiany obiektywu nalezy wytaczy¢ projektor i odtgczy¢ go od gniazdka elektryczne w Scianie.
¢ Nie wolno prébowa¢ wymienia¢ obiektywu, gdy projektor jest zainstalowany na suficie.

41 Zdejmij ostone mechanizmu mocujacego
obiektyw, naciskajac wyztobienie w osto-
nie przy pomocy dostarczonego w zesta-
wie przyrzadu.

o Przytrzymaj ostone druga reka, zeby zapobiec jej
odskoczeniu.

2 Przesun dzwigni¢ mechanizmu mocu-

. . . ' ™)
jacego w kierunku oznaczenia ,,UNLOCK” Dzwignia mechanizmu mocujacego
przytrzymujac rownoczesnie obiektyw, = :
zeby zapobiec jego odpadnieciu. = —
¢ Dzwignig nalezy przesuwa¢ do momentu, w ktdérym E
okienko lezace poza oznaczeniem ,LOCK” znajdzie — | ;
sie na gorze. Spojrz przez okienko, zeby sie upew- ‘ mocx LOCK_]
ni¢, ze dwa wyztobienia na pierscieniu mocujacym —
obiektyw sg skierowane do gory.
v
Dwa wyztobienia
= —
i |
[J N
D (11
— \ CJ
L (X LOCK
L Okienko )

3 Zdemontuj obiektyw odciagajac go od
korpusu projektora.

4 Zdejmij ostone z tylnej czesci nowego
obiektywu.
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Zamontuj nowy obiektyw w projektorze.

o Wsuwajac obiektyw nalezy obserwowaé przez okien-
ko, czy trzpien mechanizmu mocujgcego wsuwany
jest w otwor u nasady obiektywu.

Przesun dzwignie mechanizmu mocu-

jacego do oporu w kierunku oznaczenia

»LOCK?”.

o Nalezy postepowac ostroznie, zeby nie przesuna¢
dzwigni zbyt daleko, poniewaz mogtoby to utrudnic¢
pozniejszy demontaz obiektywu.

Zaléz z powrotem ostone mechanizmu

mocujacego obiektyw.

o Jesli ostona nie zostanie prawidtowo zatozona, wia-
czenie zasilania bedzie niemozliwe.

Trzpieh

Nasada
obiektywu
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\ Opis gniazd

Gniazda COMPUTER-RGB/COMPONENT INPUT 1, 2 i COMPUTER-RGB/COMPONENT OUTPUT:

gniazdo 15-stykowe mini D-sub Zzenskie

11 15

® ®®

@@@@—XO

® ®®

o

6 cee 10

Wejscie sygnatu RGB
1. Wejscie wideo (czerwony)
2. Wejscie wideo

(zielony/synchronizacja)

3. Wejécie wideo (niebieski)
4. Niepodtgczone
5. Niepodtaczone
6. Masa (czerwony)
7. Masa (zielony/synchronizacja)
8. Masa (niebieski)
9. Niepodtaczone

Masa

. Niepodtaczone

Wejscie sygnatu Component
R

2.

3. Ps

4. Niepodigczone
5. Niepodtaczone
6. Masa (Pgr)

7. Masa (Y)

8. Masa (Pg)

. Niepodtaczone
. Niepodtaczone
. Niepodtaczone
. Niepodtaczone

. Dane dwukierunkowe . Niepodtaczone

13. Synchronizacja pozioma (TTL) 14. Niepodiaczone

14. Synchronizacja pionowa (TTL) 15. Niepodiaczone

15. Zegar danych

Gniazdo RS-232C: 9-stykowe mini DIN zenskie
Nr styku Sygnatl Nazwa Wej./wyj. Komentarz

1 Niepodtgczone
2 RD  Odbiér danych Wejscie Podigczone do obwodéw wewnetrznych
3 SD  Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
4 Niepodtaczone
5 SG Masa Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
6 Niepodtaczone
7 RS  Rozkaz wysytania Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
8 CS Kasowanie wysytania Podtgczone do obwodéw wewnetrznych
9 Niepodtgczone

Gniazdo RS-232C w przejsciu DIN D-sub/RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie

1 .- 5 Nr styku Sygnat Nazwa Wej./wyj. Komentarz
1 Niepodtaczone
2 RD Odbidér danych Wejscie Podigczone do obwodéw wewnetrznych
O & '.'.° ] O 3 SD Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
4 Niepodtgczone
5 SG Masa Podigczone do obwodéw wewnetrznych
6 - 9 6 Niepodtgczone
7 RS Rozkaz wysytania Podtgczone do obwoddédw wewnetrznych
8 Cs Kasowanie wysytania Podtgczone do obwoddédw wewnetrznych
9 Niepodtgczone
% Wskazowka
o Styki 8 (CS) i 7 (RS) sg potaczone w projektorze.
Zalecany kabel RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub Zzenska
5 ««o 1 Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
1 CD 1 CD
2 RD — 2 RD
O \ ©®@@@ / o) 3 SD 3 SD
4 ER 4 ER
5 SG >< 5 SG
.. 6 DR 6 DR
8 Cs 8 Cs
9 Cl 9 Cl

), Wskazéwka

o W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potaczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu sterujacym (np. komputerze).

Projektor Komputer
(numery stykéw) (numery stykow)
4 4
: Cs
6 6

Gniazdo LAN: 8-stykowe modutowe gniazdo RJ-45

g Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
EEJ 1 TX+ 5
I‘““‘{ 2 TX - 6 RX-
8...1 3 RX + 7
4 8
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Cyfrowe gniazdo DVI-D

24 ... 17
0o000oof

© ((Z%H%%ﬂ ©
8 .- 1
16 e 9

Nr
styku

©CoO~NOOBRWN-=

- a
N —-O

Sygnat

Dane T.M.D.S. 2—

Dane T.M.D.S. 2+

Ekranowanie danych T.M.D.S. 2
Niepodtaczone

Niepodtaczone

Zegar DDC

Dane DDC

Niepodtaczone

Dane T.M.D.S. 1-

Dane T.M.D.S. 1+

Ekranowanie danych T.M.D.S. 1
Niepodtgczone

Sygnat

Niepodtaczone

Zasilanie +5 V

Masa

Kontrola podtaczenia wtyczki
Dane T.M.D.S. 0—

Dane T.M.D.S. 0+
Ekranowanie danych T.M.D.S. 0
Niepodtaczone
Niepodtaczone

Ekranowanie zegara T.M.D.S.
Zegar TM.D.S. +

Zegar TM.D.S. -
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/Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw

Sterowanie z komputera PC

Do sterowania projektorem moze byé uzywany komputer PC polaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typ null modem
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podtaczenia kabla znajduje sie na stronie 26.

Warunki transmisji
Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowaé¢ wedtug ponizszych parametréw:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C Kontrola parzystosci: brak
Predkos¢*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1
Dilugos¢ danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawic¢ taka sama predkos¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sa przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny. Po odebraniu danych pro-
jektor przesyta odpowiedz do komputera.
Format rozkazu

Ci|C2|C3|C4|P1|P2|P3|P4)|

Kod powrotu

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru (ODH)
Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja bfedu (btad komunikaciji lub zte polecenie)
(0} K o E R R |
Kod powrotu Kod powrotu
(ODH) (ODH)

. Informacja

o Sterujac projektorem z komputera przy pomocy rozkazéw RS-232C, po wiaczeniu zasilania nalezy odczeka¢ co najmniej 40
sekund i dopiero wtedy wysyta¢ rozkazy.

¢ Po odebraniu rozkazu wyboru zrédfa sygnatu lub ustawien obrazu i wystaniu odpowiedzi ,OK” projektor moze potrzebowaé
troche czasu na wykonanie rozkazu. Jesli w czasie jego przetwarzania wystany zostanie kolejny rozkaz, projektor moze wy-
sta¢ odpowiedz ,ERR”. W takim przypadku nalezy sprébowa¢ ponownie wystac rozkaz.

o Wysytajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu odpowiedzi na poprzedni
rozkaz.

e POWR????" TABN__ _1",TLPS___1",TPOW___1",TLPN___1",TLTT___1"
JLTL. . 1", INAM_ 1" MNRD___1",PJNO_ 1"
Jesll prOJektor odbierze | powyzszq serie - rozkazow:
* Informacje ekranowe nie znikna.

* Zegar funkcji automatycznie wytaczajgcej projektor nie zostanie skasowany.

% Wskazéwka

o Jesli w kolumnie parametrow widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje.

o Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie polecen.
Rozkaz ,Serial No. Check” stuzy do odczytania 12 cyfr numeru seryjnego projektora.
UstaW|aJap nazwe projektora nalezy wysytac¢ rozkazy w kolejnosci PJN1, PJN2 i PJN3.
" Ustawienie ,CLR Temp” ma nastepujgce parametry:

Temperatury kolorow Parametry Temperatury kolorow Parametry
5500K _ 0 5 5 8500K _ 0 8 5
6500K _ 0 6 5 9300K _ 0 9 3
7500K _ 0 7 5 10500K _ 1 0 5
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Port RS-232C — parametry i lista rozkazéow

Rozkazy

Przykiad: zeby wiaczy¢ projektor, nalezy wysta¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer: Projektor:
P (0] w R _ _ _ 1 pl (0] K J
ODPOWIEDZ
W trybie czuwania
TRESC ROZKAZU ROZKAZ | PARAMETR Przy wiaczonym zasllanlu (Iubwtmkc:;;ymsekund =
Power Off PIO|WR|_|_|_|0|OKIubERR o«wkw
Poweron o R (T[T ok, oKibERR
Power Staus Plo|w[r 7 [1 OK lub ERR
Projector Condition T|A|B[N|_|_|_|1 |0:Stan normalny 0:Stan nomalny
1:Wysoka temperatura 1:Wysoka temperatura
8:Czas pracy lampy 5% lub mniej 2:Usterka wentylatora
16:Lampa przepalona 4:Otwarta pokrywa
32:Usterka rozruchu lampy 8:Czas pracy lampy 5% lub mniej
16:Lampa przepalona
32:Usterka rozruchu lampy
64:Temp zbyt wysoka
Lamp Status TIL |P|S|_|_|_|1]|0:0ff, 1:0n, 2:Retry, 3:Waiting, 4:Lamp Error | 0:Off, 4:Lamp Error
Lamp Power Status T|P|OW|_|_|_|11:0n, 2:Cooling 0:Standby
Lamp Quantity TILIPIN|_|_|_[1]1
Lamp Usage Time (Hour) TIL|T|T|_|_|_|1]0-9999 (Integer)
Lamp Life (Per centage) TI(L|T(L|_|_|_|1]0%-100% (Integer)
Model Name Check TIN|AM|_|_|_][1|XGC430X/XGC330X
Model Name Check MIN |R|D|_|_|_|1 |XG-C430X/XG-C330X
Serial No. Check *1 S|N|R[D|_|_|_|1 |Serial No.
Projector Name Setting 1 (pierwsze 4znaki)*2 PN 1" " JOKWDERR ]
Projector Name Setting 2 (Srodkowe 4 znaki)*2 | PIOIN[Z | \* 7 )" JOKWD ERR ]
Projector Name Setting 3 (ostatnie 4 znaki) *2 P|J[N|3|* |*|* |* |OKlub ERR
Projector Name Check P|J [N]|O|_|_|_|1 |Projector Name
COMPUTERT®RGBY) 1RleB| [ [ [1]okwoErr ERR
COMPUTER2(RGB2) 1Rle[B|_| | |2|okwbERR ERR
DVI (RGB3) I |R|G|B|_|_|_|3|OKlub ERR ERR
INPUT RGB Check I|R|G|B|?[?]|?|?|1:RGB1(COMPUTER1), 2:RGB2(COMPUTER2), |ERR
3:RGB3(DVI) lub ERR
S-VIDEO (Video1) I'\V|E|D|_|_|_|1|OKlub ERR ERR
VIDEO (Video2) IWVIED[_|_|_]2]okmbERR ] ERR
INPUT Video Check 1|V|E|D|?[?]|?|?]|1:S-Video, 2:Video lub ERR ERR
INPUT Mode Check 1 M|O|D|?|?|?|? |1:RGB, 2:Video ERR
INPUT Check 1|C|H|K|?|?|?|? |1:COMPUTER1, 22COMPUTER2, 3:DVI, ERR
4:S-Video, 5:Video
All Reset A[L[RIE[_|_|_|1]0KIub ERR ERR
Volume (0 - 60) VIO|L|A|_|_|*|* |OKIlub ERR ERR
Volume up / down (B 10 - + 10) VIO|UD|_|*|*|* |OKlub ERR ERR
Keystone (B 127 - + 127) KIE|Y|S|_|*|*|* |OKlub ERR ERR
AV Mute Off Im[BlK|_[_[_[o]okmbERR ] ERR ]
I'M|B|K|_|_|_|1|OKlub ERR ERR
FIR[E[z|_[_[_[o]okmbERR ] ERR ]
FIR|E|Z|_|_|_|1|OKIubERR ERR
T|H{M[D|_|_[_|0]OKIub ERR ERR
TIHIMD[_[_|_|1]oKwbERR ] ERR
Auto Sync Start AD|J|S|_|_|_|1|OKlubERR ERR
COMPUTER 1 Resize : Normal R|A|S(R|_|_|_|1|OKIlub ERR ERR
COMPUTER 1Resize : Streth | RIA[S[R[_[_|_|2|okwbERR ERR
COMPUTER 1Resize : DotByDot | RIA[S[R[_[_|_|3|okwbERR ERR
COMPUTER1Resize :Ful ] RIA[S[R[_|[_|_|s|okmbERR ERR
COMPUTER 1 Resize : Border ] R|A|S|R|_[_|_|6loKwbERR ] ERR
COMPUTER 2 Resize : Normal R|B|S|R|_|_|_|1|OKIubERR ERR
COMPUTER 2 Resize Stach " IR[g[s|R ||| 7|2 |okmweERR T e
COMPUTER 2 Resize : DotBy Dot R|B|S|R|_|_|_|3|0KIubERR ERR
COMPUTER2Resize: Full ] RiB|S[R[_|_|_|s|okmbERR ERR
COMPUTER 2 Resize : Border | RiB|S[R[_|_| |6|okmbERR ERR
DVI Resize : Normal R|C|S(R|_|_|_|1|OKIlub ERR ERR
RIc|s|R ||| [2lokmpERR T g
Rlc|sR|_[_|_|3|okmbERR ERR
RICISIR|_|_|_|5|OKWbERR _ JERR ]
DVI Resize : Border R|C|S|R|_|_|_|[6|OKlub ERR ERR




Port RS-232C — parametry i lista rozkazéow

TRESC ROZKAZU

g
R

ODPOWIEDZ

Przy wiaczonym zasllaniu

W trybie czuwania
(lub w trakcie 40 sekund rozruchu)

S-Video Resize : Normal

OK lub ERR

RIAS[V]
RIA[S|V]_ OKWBERR ] ERR |
RIAIS|V]_ OKMWDERR | ERR
RIA S|V OKlub ERR ERR

S-Video Resize : V-Stretch RIA|S|V|_ [|JOKWbERR ERR

Video Resize : Normal R|B[S|V OK lub ERR ERR
R[B|S|V OKIWbERR ERR
RIBIS|V]_ OKWbERR _  |ERR_ ]
R[B|S|V| OKWBERR [ER__

Video Resize : V-Stretch R[B|S|V OK Ilub ERR ERR

COMPUTER 1 Adjustment Reset R|A|R|E OKlub ERR ERR

COMPUTER 2 Adjustment Reset R|B[R|E OKlub ERR ERR

DVI Adjustment Reset RIC|R|E OK lub ERR ERR

S-VIDEO Adjustment Resst VI|A|R|E OKlub ERR ERR

VIDEO Adjustment Reset VIB|R|E OK Ilub ERR ERR

COMPUTER 1 PictureMode : Standard R[AlP[s OKWbERR | ERR |

COMPUTER 1 Picture Mode : Presentation RIAIP|S| OKWbERR | ERR ]

COMPUTER 1 PictureMode : Movie . ... ... | RIAIPIS OKIWbERR . ] ERR ]

COMPUTER 1 PicturoMode: Game RIA|P|S OKWbERR | ERR

COMPUTER 1 Picture Mode : sSRGB RI|A|P|S OK lub ERR ERR

COMPUTER 1 Contrast (- 30 - + 30) RIA[P[I[_ OK lub ERR ERR

COMPUTER 1 Bright (- 30 - + 30) R(A[B[R|_|*|*[* |OKIlubERR ERR

COMPUTER 1 Color (-30 - + 30) RIA[C|O|_|*|*|* |OKIlubERR ERR

COMPUTER 1 Tint (- 30 - + 30) RIA[T[I[_|*]|*|*|OKlubERR ERR

COMPUTER 1 Red (- 30 - 30) R(A|R|D|_|*|*|* |OKlubERR ERR

COMPUTER 1 Blue (- 30 - + 30) RI(A|B|E|_|*|*|* |OKlubERR ERR

COMPUTER 1 Sharp (- 30 - + 30) RI|A|S[H|_|*|*|* |OKlubERR ERR

COMPUTER 1 CLR Temp *3 RIA|C|T|_|*|*|* |OKlubERR ERR

COMPUTER 1 Progressive : 2D RI(A|{1|P|_|_|_|0|OKlubERR ERR

COMPUTER 1 Progressive:3d RA[T[P_[_[_J1]okmbERR ERR

COMPUTER 1Signal Type :Auto tlals[i] |1 lojokwbErRR ] ERR ]

COMPUTER 1 Signal Type:RGB TIAIS|T|_[_|_|1|OKIbERR | ERR

COMPUTER 1 Signal Type : Component 1als|i] [_|_[2]oKlubERR ERR

COMPUTER 2 Picture Mode : Standard R[BP[s[_|_[t]o]okmberRR ]l ERR ]

COMPUTER 2 Picture Mode : Presentation RB|P|s| | |1|1|okwbERR ERR |

COMPUTER 2 Picture Mode : Movie R(B|P|S|_|_|1|2|OKlubERR ERR

COMPUTER 2 Picture Mode: Game |R[B|PIS| | |1/3|OKWbERR _ _ __  [ERR_ ]

COMPUTER 2 Picture Mode : sSRGB R[B|P[S|_|_|1[4|OKlubERR ERR

COMPUTER 2 Contrast (- 30 - + 30) R(B|[P[I[_|*]|*|*|OKlubERR ERR

COMPUTER 2 Bright (- 30 - + 30) R[B|B|R|_|*|*|* |OKIlubERR ERR

COMPUTER 2 Color (- 30 - + 30) R(B|C|O|_|*|*|* |OKIlubERR ERR

COMPUTER 2 Tint (- 30 - + 30) R{B[T|I[_|*|*[*|OKlubERR ERR

COMPUTER 2 Red (- 30 - + 30) R|B|R|D *[*[* |OKlub ERR ERR

COMPUTER 2 Blue (- 30 - + 30) R[B|[B|E|_|*|*[* |OKlubERR ERR

COMPUTER 2 Sharp (- 30 - + 30) R(B[S[H|_|*|*|* |OKlubERR ERR

COMPUTER 2 CLR Temp *3 R[B|C|T|_|*|*|* |OKlubERR ERR

COMPUTER 2Progressive :2D . . .. .. ... ... ... | RBIVIP|_|_|_]0JOKIbERR ] ERR ]

COMPUTER 2 Progressive : 3D R[B[I|P 1 |OK Iub ERR ERR

COMPUTER2Signal Type :Auto iBlsfi | | lojokwbERR ] ERR ]

COMPUTER 2Signal Type:RGB 1|l || |1|okwERR ERR

COMPUTER 2 Signal Type : Component I1B[S|I|_|_|_|2|OKIubERR ERR

DVIPictureMode : Standard Ric|p[s|_|_[t]o]oKmbERR ] ERR ]

DVIPicture Mode : Presentation Ric|p|s| | |1|1|okmbERR | ERR |

DVIPictureMode :Movie Rlc|P|s|_|_[1]2|oKwbERR ] ERR

DVIPicreMode:Game Ric|P|s| | |1|3|okmbERR | ERR |

DVI Picture Mode : SRGB R|C|P[S|_|_|1|4|OKlubERR ERR

DVI Contrast (- 30 - +30) RIC{P[I[_|*|*|* |OKlubERR ERR

DVI Bright (- 30 - + 30) RI[C|B[R|_|*|*|* |OKIubERR ERR

DVI Color (- 30 - + 30) R[C|C|O|_|*|*|* |OKlubERR ERR

DVI Tint (- 30 - + 30) RIC|T|I|_|*|*|*|OKlubERR ERR

DVI Red (- 30 - + 30) R[C|R|D|_|*|*|* |OKlubERR ERR

DVI Blue (- 30 - + 30) R(C|B|E|_|*|*|* |OKlubERR ERR

DVI Sharp (-30 - 30) RI(C|S|H|_|*|*|* |OKlubERR ERR

DVI CLR Temp *3 RIC|C|T|_|*|*|* |OKlubERR ERR
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ODPOWIEDZ
o ie czuwania

TRESCROZKAZU ROZKAZ | PARANETR e el (Iubwtr:vkclt'?:(;esekund rozruchu)
DVI Progressive : 2D RIGIIIP[_|_|_|[0|OKIWbERR || ERR
DViProgressve:3d Rlc|[1|P|_|_|_|1]|oKWbERR ERR
DVI Signal Type : D. PC RGB 1|C|S|I|_|_|_|3|0OKlubERR ERR
DViSignal Type:D.PCComp. Tle|s|i|_[_|_]4]okwbERR ERR
DVI Signal Type :D.VideoRGB__|ije|s|i| | | [s|OKIWbERR ~|ERR_ ]
DViI Signal Type : D. Video Comp. 1|C|8|I|_|_|_|6|OKIubERR ERR
DVIDynamicRange : Standard Hm[clp| [ [ [t]okwErRR ] ERR
DVI Dynamic Range : Enhanced HM|C|D|_|_|_|2|OKIubERR ERR
SVideoPicture Mode: Standard VIa[P[s|_[_[1]o]okwbERR ]l ERR
S-Video Picture Mode : Presentaion VIA|IPIS|_|_|1|1|OKlWbERR | ERR ]
S-Video Picture Mode:Movie VIAIPIS|_|_[1]z|okwoERR ERR
$S-Video Picture Mode : Game VIA|P|S|_|_|1/|3|O0OKlubERR ERR
$S-Video Contrast (—30 - + 30) VIAIP|T[_|*|"|"|OKIubERR ERR
$S-Video Bright (- 30 - + 30) VIA|B|R[_|*|*|" |OKIlub ERR ERR
$S-Video Color (- 30 - +30) VIA|C|O|_|* |*|* |OKIubERR ERR
8-Video Tint (- 30 -+ 30) VIA|T|I|_|*|*|*|OKIubERR ERR
8-Video Red (- 30 -+ 30) VIAIRID|_ |* |[*|* |OKIubERR ERR
8-Video Blue (- 30 - +30) VIA|BIE|_|*|*|* |OKIubERR ERR
8-Video Sharp (- 30 - +30) VIA|SIH[_[*|*|* |OKIubERR ERR
S-Video CLR Temp *3 VIA|ICIT[_[*|"|" |OKIubERR ERR
SVideoProgressve:2D vialilpl_[_[-]ojokwerr ]l ERR .
S-Video Progressive : 3D VIA|TIP|_|_|_|1|OKIubERR ERR
Video Picture Mode :Standard viBlp[s|_|_|t]o]okmbErRr ] BRR ]
Video Picture Mode : Presentation VIB|P[s| | [1]1|okwbERR ]l ERR .|
Video Picture Mode : Movie VIB|P|S|_|_|1|2|OKlubERR ERR
Video Picture Mode : Game vig|P|s|_[_|1]3]oKWbERR ] ERR
Video Contrast (- 30 - + 30) VIB|P|I *[*|* |[OKIub ERR ERR
Video Bright (- 30 - + 30) VIB|BIR|_|*|*|*|OKIubERR ERR
Video Color (- 30 - +30) VIB|C|O|_|*[*|* |OKIubERR ERR
Video Tint (- 30 - + 30) VIB|T|I[_[*|*"|*|OKIubERR ERR
Video Red (- 30 - + 30) VIB|RID[_[*|*|*|OKIubERR ERR
Video Blue (- 30 - +30) VIB|B|E|_|*|"|" |OKIubERR ERR
Video Sharp (-30 - + 30) VIB|SH|_|*|"|"|OKIubERR ERR
Video CLR Temp *3 VIB|C|IT|_|*|"|" |OKIubERR ERR
VideoProgressive:2D vIe[1[p]_[_][_JolokwbErRR ] ERR ..
Video Progressive : 3D VIB|I'|P|_|_|_|1|OKIlubERR ERR
Video System Selection : AUTO M[E [S|Y|_|_|_|1|OKlubERR ERR
Video System Selection:PAL ME|s|Y[_[_|_|2]okwbERR i ERR
Video System Selection: SECAM__ IME|S|V| | | [3[OKIWbERR ~ |ERR__ ]
Video System Selecton :NTSC443 ME|s|Y| || [4]okwbERR ERR
Video System Selecton :NTSC3.88 ME|s|Y|_|_| [s]okwbERR ] ERR ]
Video System Selection : PALM ME[s|Y| | | |6|oKwbERR ]l ERR .
Video System Selecton :PALN ME|s|Y| || [7]okwbERR ERR
Video System Selection : P AL-60 MIE |S|Y|_|_|_|8|OKlubERR ERR
Clock (- 150 - + 150) IIN|CIL|* |*|"|* |OKIlubERR ERR
Phase (- 30 - + 30) I INJP[H|_[*[*[* |OKIub ERR ERR
H-Position (- 150 - + 150) I'|A|H|P[*|*|*|* |OKlub ERR ERR
V-Position (- 60 - + 60) I|A|VIP| [*[*|* |OKlubERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset I'|A|R|E|_|_|_|1|OKIubERR ERR
Auto Sync : Off A|A|D|J|_|_|_|0|OKlubERR ERR
AuoSync:On AlalDl[_[_|_|1]okwbERR ] ERR
RGB Horizontal Frequency Check TIF|R{Q|_|_]|_|1|x10-'kHz (***.* lub ERR) ERR
RGB Vertical Frequency Check T|F|R|Q|_|_]|_|2 |Hz (***lub ERR) ERR
Image Shift (-96 - + 96) LIN[D[S|_|*[*|*|OKlubERR ERR
Auto Keystone : Off A|T|K|S|_|_|_|0|OKlubERR ERR
 AutoKeystonez:on AT|k[s| || _[t|oKwbERR ~~ [eRR
OSDDisplay:Off mpfr] [ [ Jo]okweErr ] ERR ...
0OSD Display : On I'M|D|I|_|_|_|1]|OKlubERR ERR
Background Selection : Logo I M|B|G|_|_|_|1|OKlubERR ERR
Background Selecton Be el T s okueErr T g
Background Selection : None Im|B|e|_|_|_|4|oKIubERR ERR
Auto Power OFF:OF Alplow|_|_[_[ofokueERR ] ERR .
AutoPower Off:On AlP|ow|_|_|_|1|oKubERR ERR
SystemSound:OF ss[N[o|_|_[_[o[okwbERR ERR
SystemSound:On s|s|N|p|_|_|_[1]OKlubERR ERR
DirectPower On:Disable plplow[_[_|_lofokweErRR ] ERR
Direct Power On : Enable DIP|/OW|_|_|_|1|OKIubERR ERR
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Port RS-232C — parametry i lista rozkazéow
ODPOWIEDZ
nia
TRESC ROZKAZU ROZKAZ |PARAMETR Przy wiaczonym zasllaniu (IUbmekcl;;yz:: ::llll'\:‘v’ammmu)
Intomal Speaker:OF Als[plk|_[_[_JoloKwerr i BRR ]
Internal Speaker : On A|S|P|K|_|_|_|1|OKIlubERR ERR
Awdo Ou:FAO Alo[u[T|_[_[_[t]okweERR ] ERR ]
Audio Out:VAO A|O|U|T|_|_|_|2|OKlub ERR ERR
PRJ Mode : Reverse Off I /M|R|E|_|_|_|0|OKlub ERR ERR
PRIMode:ReverseOn . [UMIRIE[] | MIOKWbERR o JERR
PRI Mode :Invetof AM|IIN| | | |0|OKWbERR ] ERR
PRIMode:Inveton IM[TIN[_|_|_]1|oKIub ERR ERR
FanMode:Normal ] HLmp| [ [ [o|okwoERR ]l ERR ..
Fan Mode : High H|L [M[D|_|_|_|1|OKIubERR ERR
Monitor Out:Disable ] mofu[t| [ | lojokmwbErRR ] BRR ]
Monitor Out : Enable MO |U|T|_|_|_|1]OKlubERR ERR
LANRs232C : Digasble LINIRIS|_|_|_|0|OKIWDERR || ERR
LANRS232C :Enable LIN[R[s|_|_|_|1]oKlubERR ERR
Language Selection : ENGLISH . MIE|LIA|_|.|.]1|OKlubERR ERR
Language Selection: DEUTSCH MEILIAL_|_|_[2
Language Selection : MIELIA[_|_|_|3
Language Selection : M|E [L|A]| 14
MEEILIAL_|_|-|8
MEE|LIA]_|_|_|6
ME|LIA| |7
MEEILIAL_|_|-|8
MEILIAL_|_|_|9
MIEILIA|_|_|1]0
Language Selection : 3t MIE|L|A|_|_|1]1|OKlubERR ERR
Lamp Timer Reset "4 LIP|R|E[0]|0|0|1|ERR OKlub ERR

** Ten rozkaz jest dostepny wytacznie w trybie czuwania.

Zgodnosc¢ ze standardem PJLink™:

Opisywany produkt jest zgodny ze standardem PJ Link klasy 1 i wszystkie rozkazy klasy 1 sg rozpoznawane.
Opisywany produkt jest zgodny ze specyfikacjg standardu PJLink w wersji 1.00.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

W tej czesci opisane sg ustawienia umozliwiajace korzystanie z projektora poprze sie¢ komputerowa.

Jesli sie¢, do ktorej projektor ma by¢ podiaczony, juz istnieje, konieczne moze by¢ dokonanie zmian
w ustawieniach sieciowych projektora. W tym celu nalezy sie porozumie¢ z administratorem sieci.
Ustawienia sieciowe mozna wprowadza¢ zaréwno w komputerze jak i bezposrednio w projektorze. Poniz-
sza procedura przedstawia sposob dokonywania ustawien w komputerze.

Dokonywanie ustawien sieciowych w komputerze

1 = Podiaczenie projektora do komputera
Podtacz kabel LAN (UTP, CATS5, krzyzowy uktad potaczen) do komputera i projektora.

Kabel LAN
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

|

®» Strona 85

2- Ustawienie adresu IP komputera

Ustaw adres IP komputera, zeby umozliwi¢ komunikacje ,,jeden na jeden” pomiedzy komputerem
a projektorem.

Tymczasowo zmien
adres IP komputera.

» Strony 86, 87

3- Ustawienie polaczenia sieciowego dla projektora

Dokaj odpowiednich ustawien zgodnych z podtaczana siecia.

Uzyj przegladarki Internet
Explorer (wersja 5.0 lub
nowsza), zeby dokona¢
odpowiednich ustawien

= projektora.

=» Strony 88, 89

e Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation.
o Wszystkie inne nazwy przedsigbiorstw i urzadzen wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sa wtasnoscig odpowiednich
przedsiebiorstw.
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fKonfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

1. Podiaczenie projektora
do komputera

Korzystajac z kabla LAN (kategoria 5, krzyzowy
uktad potaczen) mozna podiaczyé projektor bezpo-
srednio do komputera i dokonaé¢ odpowiednich
ustawien pozwalajacych na prace w sieci.

1 Odtacz kabel LAN komputera od istnie-
jacej sieci.

Kabel LAN podtgczony
do sieci.

2 Podtacz kabel LAN (UTP, kategoria 5,
krzyzowy uklad polaczen) do gniazda
LAN w projektorze, a jego drugi koniec
podtacz do gniazda LAN w komputerze.

Kabel LAN (krzyzowy uktad potaczen, ==
dostepny powszechnie w sprzedazy)

3 Wiacz projektor.

4 Wiacz komputer.

Wiacz
zasilanie.

- Informacja

Upewnij sie, ze dioda LINK z tytu projektora swieci. Jesli
dioda LINK nie $wieci, nalezy sprawdzi¢, czy:

o Kabel LAN jest prawidtowo podtgczony.

o Projektor i komputer sg wtgczone.

Procedura podigczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,2. Ustawienie adresu IP komputera”.
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2. Ustawienie adresu IP

komputera

Ponizsza procedura umozliwia dokonanie ustawien
w systemie Windows® XP (wersja Professional lub
Home Edition). Rysunki przedstawiaja okna syste-
mu w wersji angielskie w opisach podano angiel-
skie nazwy ikon, przyciskow i pol tekstowych z ich
odpowiednikami z polskiej wersji systemu w nawia-
sach.

1 Zaloguj si¢ w sieci jako administrator.

2 Kliknij przycisk ,,Start” i wybierz ,,Control
Panel” (,,Panel sterowania”).

©) rielp and support
) search

£ rn

3 Kliknij ,Network and Internet Connec-
tions” (,,Polaczenia sieciowe i interneto-
we”), a w nastepnym oknie kliknij ,,Ne-
twork Connections” (,,Polaczenia siecio-
we”).
¢ W niniejszym opisie przedstawiono sposob poste-

powania, gdy w Panelu sterowania wybrany jest wi-
dok kategorii (,Category View”). Jesli uzywasz wido-
ku klasycznego (,Classic View”), kliknij ikone ,Ne-
twork Connections” (,Potaczenia sieciowe”).

4 Kliknij prawym przyciskiem myszy ,Local
Area Connection” (,,Potaczenia lokalne”)
i z menu wybierz ,Properties” (,,Wlas-
ciwosci”).




(Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

Kllknij »internet Protocol (TCPIIP)” (,,Proto- - Local Area Connection Properties E]@
kot internetowy (TCP/IP)”), a nastepnie klik-
nij przycisk ,,Properties” (,,Wtasciwosci”).

Gereral | Authentication | Advanced

Connect using:

‘ E& 3Com 3C920 Integrated Fast Ethemet Controller [3C906C- ‘

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Mebworks
.[5 File and Printer Sharing for Microsoft Metworks
¥ 81005 Packet Gehediler

i [nternet Protacol [TCP/IP) [ @
)

Description

Transmizsion Control Protocoldintemet Protocal. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Show icon in notification area when connected

6 PotW|erdz IUb zmien adres IP konflgu- Internet Protocol (TCP/IP) Properties E|ﬁ|
rowanego komputera. =

® Sprawdz i zanotuj aktualny numer IP, maske General
pOdSieCi i domyélnq bramke. Vou can get P settings assigned automatically if your network supports
Pamietai,-ie.b\_/ zanotowac': aktualnv nur_ner |P, ma- :E:gpag;%l[ligt.eﬂlglei;zgou heed to ask your network administrator for
ske podsieci i_domys$ing bramke, poniewaz infor-
macije te trzeba bedzie pdzniej wprowadzi¢ ponow- ) Obtain an IP address automaticaly
% (%) Use the follawing IP address:

@ Fabryczny adres IP opisywanego projektora to: P address: (182168150, 3 |

,»,192.168.150.2”, maska podsieci: ,,255.255.255.0”,
a standardowa bramka: ,,0.0.0.0”. Dokonaj nastepu-
jacych ustawien tymczasowych: Defalbioalenay [ 1]
IP address (,adres IP”): 192.168.150.3

Subnet mask (,maska podsieci’): 255.255.255.0
Default gateway (,domysina bramka”): nie wpro-
wadzaj zadnych danych.

%\ Wskazéwka

¢ Jesli opcja ,DHCP Client” w menu projektora jest
ustawiona na ,OFF”, nalezy wprowadzi¢ nastepujace
dane:
IP address (,adres IP”): 192.168.150.2
Subnet mask (,maska podsieci”): 255.255.255.0
Default gateway (,domyslna bramka”): 0.0.0.0

Subnet mask: 255 . 285 2685 . 0 ‘

7 Po dokonaniu ustawien kliknij przycisk
»OK”, a nastepnie uruchom ponownie
komputer.

Procedura podfgczania zostata zakohczona. Postepuj wedtug opisu ,,3. Ustawienie potaczenia sieciowego dla
projektora”.
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|
3. Ustawienie poilaczenia

sieciowego dia projektora

Ponizej opisana jest konfiguracja projektora (jego
adresu IP i maski podsieci) umozliwiajaca podta-
czenie go do istniejacej sieci.

Dokonaj nastepujacych ustawien w menu projekto-
ra. (Patrz strona 53.)

DHCP Client : Off
IP Address : 192.168.150.002
Subnet Mask : 255.255.255.000

4 Uruchom program Internet Explorer (wer-
sja 5.0 lub nowsza) w komputerze i wpro-
wadz ,,http://192.168.150.2” w polu ,,Ad-
dress” (,Adres”), a nastepnie nacisnij
klawisz ,,Enter”.

2 Jesli nazwa uzytkownika (,,User name”)
i hasto (,Password”) nie zostaly jeszcze
zaprogramowane, wystarczy kliknaé
przycisk ,,OK”.

o Jesli nazwa uzytkownika i hasto zostaty zaprogra-
mowane, nalezy je wprowadzi¢ w odpowiednich po-
lach i klikng¢ przycisk ,,OK”.

o Jesli nazwa uzytkownika i/lub hasto beda trzykrotnie

wprowadzone nieprawidtowo, pojawi sie komunikat o
btedzie.

3 Gdy pojawi sie¢ okno pokazane po prawej
stronie kliknij opcje ,,TCP/IP”.

2 SHARP Projector : XX-XXXX - Microsoft |

File Edit  Wiew Favorites  Tools  Help

eBack - &9 ij @ ;\] />J Sear

ackdress | &](btp:/f192.168.150.2f)

Connect to 192.168.150.2

L“.! \

pEs s

User name: [ v
Password:

[CIremember my password

Cancel

2 SHARD Projoctor s XXXOOX - Wicrasft vt Explorer

Status

Shanp XXNXUX {192,168 150.2)

MAC Address 0200:{FBI 774

Power =5

Condition Womnal

Tamp Timer 3hourts)

Tamp Life o

Input COMPUTERTRGE/ omponent)

Signal Info 10265768 (2 48 5Hz [V 60Hz)

Serial Number 123456785

Refiesh
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

Pojawi sie okno ustawien TCP/IP (,,Network
— TCP/IP”), w ktorym nalezy wprowadzi¢
odpowiednie informacje.

Element Opis

DHCP Client | Wybierz ,On” lub ,Off", zeby okreslic,
czy ustawienia sieciowe majg byc¢
konfigurowane automatycznie (,On”),
czy recznie (,Off").

IP Address Adres IP

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.2
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci
adres IP.

Subnet Mask | Maska podsieci

Ustawienie fabryczne: 255.255.255.0
Ustaw maske podsieci taka, jakg maja
komputery i inne urzgdzenia w sieci.

Default Domyslna bramka
Gateway Ustawienie standardowe: 0.0.0.0
* Jesli nieuzywana, ustaw 0.0.0.0.

DNS Server Serwer DNS
Ustawienie standardowe: 0.0.0.0

* Jesli nieuzywany, ustaw 0.0.0.0.

% Wskazéwka

e Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe adreséw IP),
zeby unikng¢ przypisania projektorowi adresu IP naleza-
cego do innego urzadzenia sieciowego lub komputera. Je-
$li numer ,192.168.150.2” jest nieuzywany w sieci majace;j
numer IP ,192.168.150.XXX”, nie ma konieczno$ci zmiany
adresu IP projektora.

e Szczegotowe informacje na temat kazdego z ustawien
mozna uzyska¢ od administratora sieci.

5 Kliknij przycisk ,,Apply”.

6 Pojawia sie ustawione wartosci. Upewnij
sie, ze wszystkie dane zostaty wprowa-
dzone prawidiowo, a nastepnie Kkliknij
przycisk ,,Confim”.

e Po zakonhczeniu ustawieh odczekaj 10 sekund,
a nastepnie ponownie zataduj strone.

Zamknij przegladarke.
Ustawienia sieciowe zostaty zakonczone.

sieci.

88

Network - TCP/IP

DHCP Client ®COFF OOM
IP Address 192 |[1ee [[150 [z
Subnet Mask 265  [[255 ‘ 255 ‘ 0

Defaunlt Gateway

o o o o
*'0.0.0.0" means Tsing no default gateway.'

Default DNS Server

0 o o o
*'0.0.0.0' means Using no DI server.'

Network - TCP/IP

DHCP Client

®OFF OON

IP Address

192 |[1ea |[150 |[2

Subnet Mask

256 | 28B 288 |0

Default Gateway

I T

*'0.0.0.0' means Using no default gateway '

Default DNS Server

0 o E
*'0.0.0.0" means "Using no DNS server.'

+»@)

| Refresh

Network - TCP/I

P

The TCP/IP settings will be changed as below.

IP Address 1192.168

150.2

Subnet Mask 255 255.255.0

Default Gateway : 0.0.0.0
DIS Server :0.0.0.0

Do you want to change the TCP/IP settings?

» D=

After vou click " Confirm™

Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 sekund i potacz sie ponownie z projektorem.
Przywrd¢ oryginalny zapisany w punkcie 6-O na stronie 86 numer IP komputera, a nastepnie podtgcz komputer i projektor do

, if you want to continue to operate this projector via
the network, please wait for 10 seconds and then re-access to "192.168.150.2".




cterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Po podtaczeniu projektora do sieci wprowadz numer IP projektora w polu ,,Address” (,,Adres”) w przegla-
darce Internet Explorer (wersja 5.0 lub nowsza) w komputerze pracujagcym w sieci, zeby otworzy¢ okno
ustawien, ktére umozliwi sterowanie projektorem poprzez sie¢.

Sterowanie projektorem przy
pomocy przegladarki Internet
Explorer (wersja 5.0 lub nowsza)

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci
podtacz projektor do urzadzen zewnetrznych. (Patrz
strony 21-29.)

Podtacz kabel zasilajacy. (Patrz strona 30.)

% Wskazowka

¢ Do podtaczenia projektora do sieci LAN nalezy uzy¢ kabla
LAN (kategoria 5). Podtaczajac projektor do hub’a, nalezy
uzy¢ kabla z symetrycznym uktadem potaczen.

4 Uruchom program Internet Explorer (wer-
sja 5.0 lub nowsza) w komputerze.

2 W polu ,Address” (,Adres”) wprowadz
»http://” i adres IP ustawiony podczas
procedury opisanej na stronie 88. Na

2} SHARP Projector : XX-XXXX - Microsoft |
File Edit Miew Favorites Tools  Help

koncu wprowadz ,,/”, a nastepnie nacisnij ; ' 1

. g ; Back ~ 2 ) p: | ) Sear
klawisz ,,Enter”. - i
¢ Fabrycznie ustawiony numer IP projektora to: Address | @] hitp://192.168,150.2]

,192.168.150.2". Jesli adres IP nie zostat zmieniony i
podczas wykonywania czynnosci z opisu ,Ustawie-

nie potaczenia sieciowego dla projektora” (strony

87-88), nalezy wprowadzi¢ ,http://192.168.150.2/".

3 Pojawi sie okno umozliwiajace sterowanie , S —
projektorem, gotowe do dokonania zada- i i . D ENIE
nych regulacji i ustawien.

Status

Shap XXXXXX (192168.150.2)
i MAC Address 0800 1FB1 B34
Power o
Status
Condition Mosmual
Contral -
Lamp Timer Shourts)
Settings / p
Lamp Life o9
Adjustments S
— Bictre gt COMPUTER | (RGB/Carmponen)
- Fine Smo
K Signal Info 1024768 (5 48.4cH: [V 60Ez)
et Serial Number 123456780
- Longyage
Refresh
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Sprawdzenie stanu projektora Sterowanie projektorem
(okno Status) (okno Control)
Status Control
Sharp XX-XXXX (192.168.150.2) Power OSTANDBY ® O
MAC Address 08:00:1FB1B7:74 Input Select | COMPUTER1(RGE/Component) v |
Power ON Aolime
— Normal AV Mute ® OFF O ON
Lamp Timer 3hour(s)
Lamp Life 999 ( Refresh |
Input COMPUTER1RGE/Component) . . , .
W tym oknie mozna sterowaé projektorem. Dostep-
Signal Info 1024768 (H 48.4kHz / V 60Hz) ne sa nastepujace elementy:
Serial Number 123456789 « Power — zasilanie

¢ Input Select — wybér zrédta
Refresh | . . L
e Volume — poziom gtosnosci

e AV Mute [OFF] [ON] — wylaczenie/wlaczenie
W tym oknie mozna uzyska¢ informacje o stanie dzwieku i obrazu

projektora. Dostepne s nastepujace dane:
MAC Address — adres MAC

Power — zasilanie % Wskazéwka
Condition — stan

Lamp Timer — zegar lampy

Lamp Life— czas pracy lampy
Input — wejscie sygnatu

Signal Info — informacja o sygnale
¢ Serial number — numer seryjny

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim cata
strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat
o biedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zajety). Od-
czekaj chwile i powtdrz operacje.
o Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie
rozgrzewania projektora.
o Gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, dostepny
jest tylko element ,Power ON” (wlgczenie zasilania).
% Wskazéwka e Szczegotowe informacje na temat poszczegolnych ele-
mentoéw mozna znalez¢ we wczesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukgcji.

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (od$wiez), zanim cata
strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat
o btedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zajety). Od-
czekaj chwile i powtérz operacje.

e Szczegotowe informacje na temat poszczegdlnych ele-
mentéw mozna znalez¢ we wczesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukcji.
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|
Ustawienia i regulacje

(okno Settings & Adjustments)

|
Zabezpiecznie sieciowe

(okno Network Security)

Przyktad: okno ,,Picture” dla trybu COMPUTER 1
Settings / Adjustments - Picture (COMPUTER1)

Ficture Mode
CLR Temp. BARO00K. w
Signal Type |

W tym oknie mozna dokonywaé réznych ustawien
i regulacji zwigzanych z funkcjami projektora. Do-
stepne sa nastepujace elementy:

Picture Mode - tryb wyswietlania obrazu

CLR Temp — temperatura koloréw

Progressive (Video) — tryb progressive

Signal Type (Computer, DVI) — rodzaj sygnatu

Dynamic Range (DVI) — zakres dynamiczny obrazu
Resolution Setting — ustawienie rozdzielczosci

Auto Sync — wi./wyt. funkcji Auto Sync

Resize — proporcje obrazu

Auto Keystone — automatyczna regulacja efektu trapezowego
OSD Display — wt./wyt informacji ekranowych

Background — ustawienie tfa

Eco/Quiet Mode — wi./wyt trybu Eco/Quiet

Auto Power Off — wt./wyl funkcji automatycznego wytaczania
System Sound - dzwigk potwierdzajacy

Menu Position — polozenie menu

Direct Power On — bezposrednie wiaczanie projektora
Pssword - hasto

Internal Speaker — wewnetrzny gtosnik

Audio Out — wyjscie audio

Projection Mode — ustawienie trybu wyswietlania

Fan Mode — tryb pracy wentylatora

Monitor Out — wt./wyt. wyjscia monitora w trybie czuwania
RS-232C Speed - szybkos¢ interfejsu RS-232C

All Reset — przywrdécenie wszystkich ustawien fabrycznych
Language — jezyk

% Wskazowka

o Jedli klikniesz przycisk ,Refresh” (od$wiez), zanim cata strona
zostanie wyswietlona, pojawi sie¢ komunikat o btedzie (,Se-
rver Busy Error” — serwer jest zajety). Odczekaj chwile
i powtorz operacie.

o Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie roz-
grzewania projektora.

¢ Gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, mozna wystaé
tylko rozkaz wigczenia.

e Szczegodtowe informacje na temat poszczegolnych elemen-
téw mozna znalez¢ we wczesniejszych rozdziatach niniejszej
instrukcji.

Network - Security

User Name

(MAZ B characters)

(MMAZ 8 characters)

This user name / password is for accessing via Web browser and Telnet.

*You will need to re-logn with the new user name / new password after you change the
user name [ password.

Password

Accept IP Address ® AN TP Addresses
OFrom only specific IP addresses

Address 1[0 o [0 o |

Address 2 EEEE

Address3[0 o o o]

W tym oknie dostepne sa ustawienia zwigzane z za-
bezpieczeniem projektora pracujacego w sieci.

Element Opis

User Name Wprowadzenie nazwy uzytkownika.
Password Wprowadzenie hasta.

Accept IP Ad- Istnieje  mozliwos¢ podania do 3
dress numeréw IP, z ktérych bedzie sie

mozna taczyé z projektorem

All Addresses | Na adresy, z ktérych mozna sie

taczyé, nie sg natozone zadne ogra-

niczenia.
From only Ze  wzgledow bezpieczenstwa
specific ad- z projektorem mozna sie taczy¢ tylko
dresses z adreséw podanych w polach Ad-

dress 1-3.

% Wskazéwka

e Po dokonaniu ustawieh odczekaj 10 minut i ponéw pota-
czenie.

e Nazwa uzytkownika i hasto moga sie sktada¢ maksymal-
nie z 8 znakoéw.

e Mozna wprowadzac¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -, _
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fSterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Ogodlne ustawienia sieciowe
(okno Network - General)

Ustawienie adresu pocztowego
(okno Mail - Originator Settings)

Network - General

Mail - Originator Settings

Projector Name |><><—><><><>< SMTP Server ‘
(WA 12 characters) (MAY 64 characters)
ute (s) Ongmator E- ‘
Auto Logout Time (0-85535) ) o mail Address (MAT 64 characters)
*Ifthe set walue i made 0, the Auto Logout function is
disabled. Originator \
_ Name MAT 64 characters)
Data Port (110002052 6553%)
-
Search Port
' (1025-65535)
W tym oknie mozna dokonaé ustawien, ktére umoz-
liwia wystanie raportu poczta elektroniczng

W tym oknie mozna dokonywaé ogélnych ustawien
zwigzanych z pracg projektora w sieci.

Element Opis

Projector Name | Ustawienie nazwy projektora.
Auto Logout Ustawienie czasu w minutach, po
Time ktorym projektor zostanie automa-

tycznie odtgczony od sieci (od 1 do
65535 minut). Jesli ustawiona zo-
stanie warto$¢ 0, funkcja automa-
tycznego odtgczania zostanie zablo-
kowana.

Data Port Ustawienie numeru portu TCP uzy-
wanego do wymiany danych z pro-
jektorem (od 1025 do 65535).

Search Port Ustawienie numeru portu uzywane-
go podczas wyszukiwania projektora
(od 1025 do 65535).

Po kliknieciu przycisku ,,Apply” (zastosuj) wyswie-
tlone zostang ustawione wartosci. Upewnij sie, ze
wszystkie wartosci sa prawidtowe i kliknij przycisk
»confirm” (potwierdz).

N\ Wskazowka

¢ Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 sekund, a nastepnie
odswiez zawarto$¢ okna.

o Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie 12
znakow.

e Mozna wprowadzac nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, ,(,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang one au-
tomatycznie zamienione na ,A-Z".)
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w przypadku wystapienia bledu.

Element Opis

SMTP Server Ustawienie adresu serwera SMTP
umozliwiajgcego przesytanie poczty.
np. 1: 192.168.150.253

np. 2: smtp123.sharp.co.jp

* Uzywajac nazwy domeny, nalezy
podac¢ adres serwera DNS.

Originator E-mail | Ustawienie adresu nadawcy — infor-
Address macja ta bedzie widoczna w na-
gtéwku wystanej wiadomosci.

Originator Name | Ustawienie nazwy nadawcy — infor-
macja ta bedzie widoczna w na-
gtéwku wystanej wiadomosci.

% Wskazéwka

o Adres serwera SMTP oraz adres i nhazwa nadawcy mogq
sie sklada¢ maksymalnie z 64 znakow.

e Mozna wprowadzaé nastepujace znaki:

e Adres SMTP i adres nadawcy:
az,AZ, 09 L #8 % &*+ -/, =25 L L~ _ .
@,
(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz w polu
,Originator E-mail Address”.)
Nazwa nadawcy: a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,), spacja

o Jedli ustawienia opisane w czesci 3. Ustawienie potacze-
nia sieciowego dla projektora” na stronach 87 i 88, beda
niewtasciwe, wiadomos¢ nie zostanie wystana.



|
Okreslenie warunkéw wysytania

raportu i adreséw odbiorcow
(okno Mail — Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

Recipient E-mail Address Error Mail

Addvesses |\ X 64 characters) Lamp Temp Fan Cover
1] |0 O oo
2 | | oD o oo
3 oD O oo
4 | o0 o oo
5 |0 o oo

W tym oknie mozna wprowadzié¢ adresy odbiorcéw,
do ktérych maja byé przesylane powiadomienia
o bledach.

Element
E-mail Address

Opis

Ustawienie adreséw odbiorcow, do
ktorych majg by¢ wysytane powiado-
mienia. Mozna poda¢ maksymalnie
do pieciu adresow.

|
Okreslenie warunkéw wysylania

raportu i adreséw URL
(okno Service & Support
— Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

i{gss Condition
(MAX 64 characters) Always Lamp Temp Fan Cowver
1] |l o0 o oo o
2| [ R = R R s Y
3 |l 0 o oo o
4] | o o oo o
5| | o0 o oo o

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy URL, do
ktorych maja by¢é przesytlane powiadomienia
o btedach.

Error Mail Powiadomienie jest wysytane w przy-

(Lamp, Temp., | padku wystapienia zaznaczonych

Fan, Cover) btedéw lamp — awaria lampy, temp. —
zbyt wysoka temperatura, fan — pro-
blemy z wentylatorem, cover — otwar-
ta ostona.

Test Wysyta wiadomos¢ testowg. Pozwala

to sprawdzi¢, czy wprowadzono pra-
widtowe ustawienia.

% Wskazéwka

e Adres poczty elektronicznej moze sie sktada¢ z maksy-
malnie 64 znakéw.

¢ Mozna wprowadzi¢ nastepujace znaki:
a-z,A-Z,0-9, ,#8%, %, & * + -/, =2, L~ .
@
(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz.)

¢ Informacje na temat bledéw mozna znalez¢ we wczesniej-
szych rozdziatach niniejszej instrukcji obstugi.

Element Opis

Access URL Ustawienie adreséw URL, do ktorych
maja by¢ przekazane powiadomienia.
Mozna poda¢ maksymalnie do pieciu
adresow.

Error Mail Powiadomienie jest wysytane w przy-

(Always, Lamp, | padku wystapienia zaznaczonych

Temp., Fan, btedéw: always — zawsze, lamp —

Cover) awaria lampy, temp. — zbyt wysoka
temperatura, fan — problemy z wenty-
latorem, cover — otwarta ostona.

Test Wysyta wiadomosé testowa. Pozwala
to sprawdzi¢, czy wprowadzono pra-
widtowe ustawienia.

Przyktadowa informacja wyswietlana w przypadku
wystapienia btedu:

Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address | 08:00:1FBLE7.74
Power STANDEY

The cooling fan is not operating,
Condition Access URL

1  httpfwwrw sharp -world. comfprojector!

Lamp Timer 3hour(s)
Lamp Life 99%
Input —---
Signal Info -
Serial Number | 1234567

Refresh
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Gstawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Polacz projektor z komputerem poprzez interfejs RS-232C lub sieciowg ustuge Telnet, a nastepnie otwoérz
SETUP MENU w komputerze, zeby przeprowadzi¢ ré6zne ustawienia projektora.

Potlaczenie poprzez RS-232C

1
2

94

Uruchom uniwersalny emulator terminala.

Wprowadz w emulatorze nastepujace
ustawienia portu RS-232C:

Predko$c¢*: 9.600 bitéw na sekunde

Dtugosé danych: 8 bitow

Kontrola parzystosci: brak

Bity stopu: 1

Kontrola przeptywu: brak

* Jest to standardowe ustawienie fabryczne. Jesli
predkos¢ transmisji zostata zmieniona w pro-
jektorze, nalezy w tym miejscu ustawi¢
odpowiednig wartos¢.

Wprowadz ,,PJS11234” i nacisnij klawisz
»Enter”.

Pojawi sie¢ napis , 0OK”. Wprowadz
»PJS23678”, a nastepnie w ciggu 10 se-
kund nacis$nij klawisz ,,Enter”.

Pojawi sie napis ,,User Name:”. Wpro-
wadz nazwe uzytkownika i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.

e Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze usta-
wiona, po prostu naciénij klawisz ,Enter”.

Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz
nazwe uzytkownika i naci$nij klawisz ,,En-
ter”.

e Jesli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po pro-
stu nacisnij klawisz ,Enter”.

Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz ,,En-
ter”.
o Pojawi sie okno SETUP MENU.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%\ Wskazéwka

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzytkownika
i hasto nie sg zaprogramowane.

o Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrotnie
nieprawidtowo wprowadzone, okno SETUP MENU zosta-
nie zamkniete.



A v OkNno SETUP MENU

Polaczenie poprzez Telnet

1 Z menu ,Start” w systemie Windows®
wybierz ,,Run” (,,Uruchom”).

2 W polu tekstowym, ktoére sie pojawi,
wprowadz ,telnet 192.168.150.2”. (Jesli

adres IP projektora ma postaé:
192.168.150.2.)

3 Kliknij przycisk ,,OK”.

4 Pojawi sie napis ,,User Name:”. Wpro-

wadz nazwe uzytkownika i nacisnij kla-

wisz ,Enter”.

o Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze usta-
wiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

5 Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz
nazwe uzytkownika i naci$nij klawisz ,,En-
ter”.

o Jesli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po prostu
nacisnij klawisz ,Enter”.

6 Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz ,,En-
ter”.
o Pojawi sie okno SETUP MENU.

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[3]Default Gateway

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

% Wskazéwka

¢ Jesli adres IP projektora zostat zmieniony, nalezy pamie-
ta¢ o wprowadzeniu aktualnego adresu w punkcie 2.

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzytkownika
i hasto nie sg zaprogramowane.

¢ Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrotnie
nieprawidtowo wprowadzone (punkty 4 i 5), okno SETUP
MENU zostanie zamknigte.
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(Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Menu SETUP (menu giéwne)

-
Menu ADVANCED SETUP

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [38]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

[1] IP Address (ustawienie fabryczne: 192.168.150.2)
Ustawienie adresu IP. (Strona 99)

[2] Subnet Mask (ustawienie fabryczne: 255.255.255.0)
Ustawienie maski podsieci. (Strona 99)

[3] Default Gateway (ustawienie fabryczne: nieuzywane)
Ustawienie domysinej bramki. (Strona 99)

[4] User Name (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie nazwy uzytkownika. (Strona 99)

[5] Password (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie hasta zabezpieczajgcego. (Strona 100)

[6] RS-232C Baud Rate (ustawienie fabryczne: 9600 bps)
Ustawienie szybkosci interfejsu RS-232C. (Strona 100)

[7] Projector Name
Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe. (Strona 100)

[8] DHCP Client
Ustawienie klienta DHCP. (Strona 100)

[A] Advanced Setup
Przejscie do menu ADVANCED SETUP. (Strona 101)

[D] Disconnect All
Zamkniecie wszystkich potaczen. (Strona 101)

[V] View All Setting
Wyswietla wszystkie ustawienia. (Strona 97)
Dostepne réwniez w menu ADVANCED SETUP.

[S] Save & Quit
Zapisanie ustawien i zamkniecie menu. (Strona 98)

[Q] Quit Unchanged
Zamkniecie menu bez zachowywania zmian. (Strona 98)
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v Okno ADVANCED SETUP

KERKKIKRAE AR A AR A A Ak kkok ADVANCED SETUP MENU KEKAKFEARA KRRk h Ak kohhhkk
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[8]Accept IP Addr(3)

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1] Auto Logout Time (ustawienie fabryczne: 5 min.)
Ustawienie czasu, po ktérym potaczenie zostanie automa-
tycznie roztgczone. (Strona 101)

[2] Data Port (ustawienie fabryczne: 10002)
Ustawienie portu TCP uzywanego do wymiany danych.
(Strona 101)

[5] Network Ping Test
Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia, czy potaczenie sieciowe
pomiedzy komputerem a projektorem dziata prawidtowo.
(Strona 102)

[6] Accept IP Addr(1)
[7] Accept IP Addr(2)
[8] Accept IP Addr(3)

[9] Accept All IP Addr (ustawienie fabryczne: Accept All)
Ze wzgledow bezpieczenstwa istnieje mozliwo$¢ podania
do 3 numeréw IP, z ktérych bedzie sie mozna faczyé
z projektorem. Ustawione adresy mozna skasowac przy
pomocy funkc;ji [9] Accept All IP Addr. (Strona 102)

[0] Search Port (ustawienie fabryczne: 5006)
Ustawienie numeru portu uzywanego do wyszukiwania
projektora. (Strona 103)

['l Restore Default Setting
Przywrécenie wszystkim ustawieniom dostepnym w menu
wartosci standardowych. (Strona 103)

[Q] Return to Main Menu
Powrét do gtéwnego menu SETUP. (Strona 103)



Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Wprowadz cyfre lub symbol odpowiadajacy elementowi dostepnemu w menu SETUP. Dokonujac ustawie-
nia wprowadz odpowiednie dane. Jednorazowo mozna zmieni¢ i zapisa¢ ustawienie jednego elementu.

|
Dokonywanie ustawien

Wyswietlenie wszystkich
ustawien ([V] View All Setting)

v Okno SETUP MENU

Przyktad: Ustawienie adresu IP
(zmiana z 192.168.150.2 na 192.168.150.3)

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]Advanced Setup

SETUP MENU v Okno SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password SETUP MENU
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client [1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All [4]User Name [S]Password

[8]DHCP Client
[D]Disconnect All

(setup>v} O] [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
[Model Name + XX-XXXX )
Projector Name  : XX-XXXX (setu§>1) ®
MAC Address 1 08:00:1F:B1:B7:74 IP Address :192.168.150.2 *1q
DHCP Client : Enabled (Please Enter _ :192.168.150.3) O]
IP Address :192.168.150.2 (change) —> 192.168.150.3 *2
Subnet Mask :255.255.255.0 SETUP MENU
Default Gateway  : Not Used . [1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
RS-232 Baud Rate : 9600 bps [4]User Name [5]Password
Password : Not Required [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
Freseeeeer(Advanced Status) e [A]Advanced Setup [D]Disconnect All
Data Port 110002 [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes (setup>v) ©)
|Search Port : 5006 Model Name T XX-XXXX
Projector Name T XX-XXXX
MAC Address :08:00:1F:B1:B7:74
® Wprowadz ,,v” i nacisnij klawisz ,,Enter”. IP Address -192.168.150.3 *3
Wyswietlone zostang informacje o wszystkich usta- Subnet Mask : 255.255.255.0
wieniach (*). Default Gateway : Not Used

RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Password : Not Required
weeerseess(Advanced Status)*

Data Port 110002
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

® Wprowadz ,1” (numer elementu do usta-
wienia) i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie biezacy adres IP (*1).

@ Wprowadz adres IP, ktéry ma zosta¢ usta-
wiony, i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie nowy adres IP (*2).

® Wprowadz ,,v” i nacisnij klawisz , Enter”,
zeby sprawdzi¢ liste ustawien.
Pojawi sie nowy adres IP (3).

% Wskazéwka

e Sprawdzenie szczegotowe;j listy ustawien mozna pomi-
nac.

¢ Ustawienia nie bedg aktywne, dopodki nie zostang zapisa-
ne. (Patrz strona 98.)

¢ Jesli wprowadzona zostanie niewtasciwa liczba, pojawi
sie komunikat o btedzie (,Parameter Error!”)

97



Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Zapisanie ustawien i zamkniecie

menu ([S] Save & Quit)

Zamkniecie menu bez zachowy-

wania zmian ([Q] Quit Unchanged)

Ustawienia zostang zachowane, a menu zamkniete.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

(setup>s)

All Connection will be disconnect.

S)

(Continue&/ni’? z:
Apply New setting...Done.

® Wprowadz ,,s” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

98

Menu zostanie zamkniete bez zachowywania zmian.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

(cotinen )

setup>q}
(Quit Without Saving(y/n)? v}

SIS

Setting Unchanged.

® Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.



Ponizej opisane sa procedury ustawien poszczegélnych elementéw. Procedura ogélna opisana jest na

stronie 97.

]
Ustawienie adresu IP

|
Ustawienie domysinej bramki

(I3] Default Gateway)

([1] IP Address)

Ustawienie adresu IP.

lsetuE>1} O)
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3) ®
(change) —> 192.168.150.3 *

® Wprowadz ,,1” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
klawisz ,Enter”.
o Wyswietlony zostanie adres IP po zmianie (*).

|
Ustawienie maski podsieci

([2] Subnet Mask)

Ustawienie maski podsieci.

(se1u§>2: O
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0} @
(change) —> 255.0.0.0 *

® Wprowadz ,,2” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie maska podsieci po zmianie (*).

Ustawienie domysinej bramki.

(setuE>3: ®

note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1} @)
(change) —> 192.168.150.1 *

® Wprowadz ,,3” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i naci$nij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie domys$ina bramka po zmianie (*).

% Wskazéwka

o Jesli ustawienia adresu IP, maski podsieci lub bramki
zostang zmienione poprzez Telnet, w zaleznosci
od ustawien sieci potaczenie komputera z projektorem
poprzez sie¢ moze byé niemozliwe.

|
Ustawienie nazwy uzytkownika

([4] User Name)

Ustawienie nazwy uzytkownika w celu zabez-
pieczenia projektora.

G ®
User Name :

(Please Enter - XX-XXXX ) a)
(change) —>  XX-XXXX *

® Wprowadz ,,4” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz nazwe uzytkownika i nacisnij
klawisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlona zostanie nazwa uzytkownika (*).

% Wskazoéwka

o Nazwa uzytkownika moze sie sktada¢ maksymalnie z 8
znakéw.

e Mozna wprowadzac¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -,

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.
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/;terowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Ustawienie hasta
([5] Password)

Ustawienie nazwy projektora
([7] Projector Name)

Ustawienie hasta zabezpieczajacego projektor.

(setup>5) D
Password :

(Please Enter : sharppj}) @
(change) —> sharppj *

® Wprowadz ,,5” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz hasto i nacisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostanie hasto (*).

% Wskazéwka

¢ Hasto moze sie sktada¢ maksymalnie z 8 znakow.

e Mozna wprowadza¢ nastepujgce znaki:
a-z, A-Z, 0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.

Ustawienie szybkosci RS-232C
([6] RS-232C Baud Rate)

Ustawienie szybkosci interfejsu RS-232C.

1 setup>6: @

0... 9600 bps
1... 38400 bps
2 ...115200 bps
(Baud Rate Select[0-2] :2} 2
RS-232C Baud Rate : 115200 bps

® Wprowadz ,,6” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wybierz i wprowadz cyfre od 0 do 2 ina-
cis$nij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona szybkos¢ (*).

N\ Wskazowka

¢ W projektorze i w komputerze musza by¢ ustawione takie
same szybkosci.
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Projektorowi mozna przypisaé nazwe.

=) ®
Projector Name  : XX-XXXX

(Please Enter : MY XX-XXXX ) 2
(change) —> MY XX-XXXX

® Wprowadz ,,7” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz nazwe i naci$nij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie nazwa projektora (*).

%\ Wskazowka

o Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie 12

znakéw.
o Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, _, (,), spacja

(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang one au-
tomatycznie zamienione na ,A-Z".)

o \WWprowadzona w ten sposéb nazwa moze zosta¢ spraw-
dzona lub zmieniona przy pomocy komend ,PJNO”,

»PIN1”, PIN2” i ,PIN3” wysytanych przez interfejs RS-
232C.

Ustawienie klienta DHCP
([8] DHCP Client)

Opcje DHCP Client mozna wiaczyé (,,ON”) lub wyla-
czyé¢ (,OFF”).

Przyktad: ustawienie opcji DHCP Client na ,,ON”.

1setup>8} @
note: It sets DHCP Client.
0 .. OFF
1..ON

(DHCP Select[0-11:1  } 2

DHCP Client : ON

Success get data from DHCP server.
[MAC Address ]1:[08:00:1F:B1:B7:74]
J *

[IP Address 1:[192.168.150.2]

[Subnet Mask ]:[255.255.255.0]
[Default Gateway ] :[0.0.0.0]

® Wprowadz ,,8” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

@ Wprowadz nazwe i nacisnij klawisz ,,Enter”.

o Wyswietlone zostang pobrane ustawienia (*).

[DHCP IP Address] : [192.168.150.1]




|
Zamkniecie wszystkich polaczen

([D] Disconnect All)

Istnieje mozliwosé zamknigcia wszystkich potaczen
TCP/IP aktualnie wykrytych przez projektor. Nawet
jesli port COM jest zajety z powodu wystagpienia
jakiegos problemu, mozna przy pomocy tego pole-
cenia wymusi¢ stan gotowosci.

setup>d)

Disconnect All Connections(y/n)?y }
Now Disconnecting...

)
@

® Wprowadz ,,d” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

% Wskazéwka

e Wykonanie tego polecenia, podtaczenie do projektora
poprzez siec, zostanie bezwzglednie zakonczone.

I
Otwarcie menu ADVANCED

SETUP ([A] Advanced Setup)
Otwarcie menu ADVANCED SETUP.

(setup>a}
kkkkkkkkdkkkdkkhkkkkkkk ADVANCED SETUP MENU dkkkkkkkkkkhkhkkkkkokkdkkkk
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[5]Network Ping Test
[6]Accept IP Addr(1)
[9]Accept All IP Addr

[7]Accept IP Addr(2)
[0]Search Port

[8]Accept IP Addr(3)

[!]Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

® Wprowadz ,,a” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

|
Ustawienie automatycznego roz-

aczania (ADVANCED [1] Auto Logout
Time)

Jesli podczas okreslonego odcinka czasu projektor
nie odbierze zadnego sygnatu, potaczenie z siecia
zostanie automatycznie zamkniete. Czas, po ktérym
projektor zostanie automatycznie roztaczony, moz-
na poda¢ w minutach (od 1 do 65535 minut).

(advanced>1} D
Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.
Auto Logout Time : 5
(Please Enter :15} ®
(change) —> 15 *

® Wprowadz ,,1” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
¢ WysSwietlona zostanie ustawiona wartosc.

% Wskazéwka

¢ Jesli ustawiona zostanie wartos$¢ 0, projektor nie bedzie
automatycznie odfgczany od sieci.

¢ Jesli wprowadzona zostanie nieodpowiednia liczba, poja-
wi sie komunikat o btedzie (,Parameter Error!”)
i na ekranie pojawi sie menu ADVANCED SETUP.

-
Ustawienie portu danych

(Advanced [2] Data Port)

Ustawienie numeru portu TCP. Mozna podaé numer
od 1025 do 65535.

(advanced>2} D
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter :10005) ®
(change) —> 10005 *

® Wprowadz ,,2” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlona zostanie ustawiona wartosc.

N\ Wskazowka

e Ustaw zadang warto$¢. Zazwyczaj nie ma potrzeby zmia-
ny ustawienia fabrycznego.
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fSterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Testowanie polaczenia sieciowego
(ADVANCED [5] Network Ping Test)

Istnieje mozliwosé sprawdzenia, czy potaczenie
sieciowe pomiedzy projektorem a komputerem
dziata prawidtowo.

(advanced>5}) @

Ping dest IP addr :192.168.150.1
(Please Enter :192.168.150.152} @)
(change) —> 192.168.150.152 *q
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

® Wprowadz ,,5” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz adres IP urzadzenia, z ktérym
potaczenie ma zosta¢ przetestowane, i na-
cisnij klawisz ,,Enter”.

o Wyswietlony zostanie wprowadzony adres IP (*1).
o Wyswietlony zostanie wynik testu (*2).

% Wskazoéwka

¢ Jesli klawisz ,Enter” zostanie nacisniety bez wprowadza-
nia adresu IP, uzyty zostanie poprzednio wprowadzony
adres.

o Jesli w czasie potaczenia wystapi btad, po 5 sekundach
prob wyswietlony zostanie komunikat ,Error: No answer.”
W takim przypadku nalezy sprawdzi¢ ustawienia w projek-
torze i komputerze i skontaktowac sie z administratorem
sieci.
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|
Ustawienie dozwolonych nume-

row IP (ADVANCED [6] Accept IP Addr(1)
[8] Accept IP Addr(3))

Istnieje mozliwos¢é zabezpieczenia projektora po-
przez dopuszczenie potaczen z okreslonych adre-
séw IP. Maksymalnie mozna poda¢ trzy adresy IP.

(advanced>6 } @

Accept IP Addr(1) :0.0.0.0
(Please Enter :192.168.150.152} o)
(change) 192.168.150.152 *

—>

® Wprowadz ,,6”, ,,7” lub ,,8” i naci$nij klawisz
»Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacis$nij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona szybkos¢ (*).

% Wskazéwka

e Zeby anulowaé wczesniej zaprogramowany adres, wpro-
wadz ,0.0.0.0".

o Jedli ustawiony zostanie jeden lub wiecej adreséw IP,
potaczenia z innych niezaprogramowanych numeréw bedg
niemozliwe. Ograniczenie to moze by¢ anulowane przy
pomocy polecenia ,[9] Accept All IP Addr”.

|
Dopuszczenie wszystkich adre-
sOw IP (ADVANCED [9] Accept All IP
Addr)

Projektorowi mozna przypisaé nazwe.

(advanced>9)

@
(Accept All IP Addresses(y/n)? y } ®

® Wprowadz ,,9” i nacis$nij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

% Wskazéwka

* W momencie wprowadzenia litery ,y”, wszystkie ustawie-
nia Accept IP Addr (1)-(3) zostang zmienione na ,0.0.0.0".

o Jesli wprowadzona zostanie litera ,n”, ustawienie nie
zostanie zmienione.



|
Ustawienie portu wyszukiwania
(ADVANCED [0] Search Port)

|
Powrét do menu gléwnego

(ADVANCED [Q] Return to Main Menu)

Ustawienie numeru portu uzywanego podczas wy-
szukiwania projektora w sieci.

(advanced>0) O

Please Enter Port Number for Search from Computer.

Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 15004 ) ®
(change) —> 5004 *

® Wprowadz ,,0” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowaq i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlona zostanie ustawiona wartos¢ (*).

N\ Wskazowka

¢ Dokonaj zadanego ustawienia. Zazwyczaj nie ma potrze-
by zmiany ustawienia fabrycznego.

I
Przywrécenie ustawien standar-
dowych (ADVANCED ['] Restore Default
Setting)

Wszystkim ustawieniom dostepnym w menu zosta-
ng przywrocone wartosci standardowe.

advanced>! Q)
:Restore All Setting to Default{y/n)? y) @

— User Setting Initialized —

® Wprowadz ,,!” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

% Wskazowka

o Jesli ustawieniom adresu IP, maski podsieci lub bramki
zostang przywrécone wartosci fabryczne poprzez polece-
nie wystane przez Telnet, w zaleznos$ci od ustawien sieci

potaczenie komputera z projektorem przez sie¢ moze byé
niemozliwe.

To polecenie umozliwia powrot do menu SETUP.

(advanced>q) O
SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

® Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostanie menu SETUP.
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/Skasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

Jesli projektor jest podiaczony do sieci, mozna uzy¢ aplikacji HyperTerminal lub innego programu do ko-
munikacji do wystania do projektora rozkazu poprzez sie¢, ktéry spowoduje skasowanie zegara lampy.
W ponizszym przykladzie wykorzystano system operacyjny Windows™~ XP.

1 Kliknij ,,Start” — ,,All Programs” (,,Wszyst-
kie programy”) — , Accessories” (,,Akce-
soria”) — ,,Communications” (,,Komunika-
cja”) — ,HyperTerminal”.
¢ Jesli nie masz zainstalowanego programu Hyper-
Terminal, postepuj zgodnie z informacjami z instruk-
cji obstugi komputera.

o W zaleznosci od ustawien w komputerze konieczne
moze byé podanie kodu lokalizacji lub innych
szczegotow. Podaj niezbedne informacije.

2 W pOIU ,,Name” (,,Nazwa”) Wprowadi na- Connection Description @@
zwe i kliknij ,,0K”. B e

Enter & hame and choose an icon for the connection:

Name:
[LAMPRESET \ |

loon:

=
3 Jesli pojawi sie prosba podanie numeru Connect To RPX
kierunkowego, wprowadz go w polu %
»Area code” (,Kod kierunkowy”). Z roz- i
Wijanego menu ,,Connect USing” (,,POiQCZ Enter details for the phone number that pou want ta dial:
uzywajac”) wybierz ,,TCP/IP (Winsock)” L
i kliknij przycisk ,,0K”. L
Phone number: g Wybierz
(ot [Eme— )| ' CF/IP (Win-
sock)
4 Wprowadz adres IP projektora w polu . a5
,Host address” (,Adres hosta”) (patrz
»TCP/IP” w menu projektora ,,Network”) %“‘MP“ESET
i Wprowad2 port danyCh projektora w pOIu Enter details for the host that you want ta call
»Port number” (,Numer portu”) (ustawie- —— ‘
nie fabryczne to ,10002”), a nastepnie [‘ ' e ]
. - . 7] Fort number: 10002 ‘
kliknij przycisk ,,OK”.
Connest using: | TCPAP (winsock) v‘

104



W menu ,File” (,,Plik”) kliknij ,,Properties”

z = T & LAMPRESET - HyperTerminal
(,,Whasciwosci”). W

= A DB &

Transfer Help

6 Kliknij karte ,Settings” (,,Ustawienia”),
a nastepnie kliknij przycisk ,,ASCIl Setup”
(,,Ustawienia ASCII”).

LAMPRESET Properties 3

Corinect T J Settings ‘

Function, anow, and ctrl keys act as

®: O Windows keys

Backspace key sends
@ CulsH O Del O ChleH, Space, Ctil+H

Ermulation:

‘Autodetect v Terminal 5

Telnet tzminal 1D: ANS|

Backscroll buffer lines: _

[ Play sound when connecting or disconnecting

[lnpulTrahslation...] [ ASCI Setup... ]
7 <Zaznacz pola wyboru opcji ,Send line ASCII Setup 72X
e ” i L -
ends with line feeds” (,,Wyslij konce wier- prp—
szy ze znakiem wysuwu wiersza”), ,,Echo [ genduneendm.hunefaeds}
typed characters locally” (,Lokalne echo CEe
wpisywanych znakéw”) i ,Append line Line dely [0__] rileconds
feeds to incoming line ends” (,Dotacz Chotetercoy: [0__] ilscconds
znaki nowego wiersza do koncqw przy- R
chodzacych wierszy”), a nastepnie kliknij (& Bepending fesds o incoming ine =nd )
przycisk ,OK”, [ Force incoming data to 7-bit ASCII
o Gdy pojawi sie okno wlasciwosci LAMPRESET, aifrap lines thak exceed terminal width
kliknij przycisk ,OK”.

8 Jesli w projektorze ustawiona jest nazwa
uzytkownika i/lub hasto, wprowadz od-
powiednig nazwe i hasto.

9 WSl fonez skasowania zegara lamey
»LPRE0001”.

T K . Ik q q K File Edit Yew Call TIransfer Help

e Ten rozkaz mozna wysta¢ tylko wtedy, gdy projektor = == =

znajduje sie w trybie czuwania. D& 3 08B

e Jesli zostanie odebrana odpowiedz ,,OK”, bedzie to :
oznaczato, ze zegar lampy zostat prawidtowo ska- LPRE0GO1
sowany. 0K

10 Zamknij HyperTerminal.
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\ Rozwiazywanie problemoéw z komunikacja

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z projektorem

106

Jesli projektor jest potagczony poprzez port szeregowy

A

Upewnij sie, ze porty RS-232C w projektorze i komputerze lub dostepnym powszechnie w sprzedazy
sterowniku sg prawidtowo potgczone.

Upewnij sie, ze uzywany kabel RS-232C ma potaczenie krzyzowe.

Upewnij sie, ze ustawienia portu RS-232C w projektorze odpowiadajg ustawieniom w komputerze lub
dostepnym powszechnie w przedazy sterowniku.

Jesli projektor jest potaczony poprzez sie¢ (LAN)

<

A A

<

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtagczona do gniazda LAN w projektorze.

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podigczona do gniazda LAN w komputerze
lub rozdzielniku sieciowym (np. typu hub).

Upewnij sie, ze uzywany jest kabel LAN kategorii 5.

Podiaczajac projektor bezposrednio do komputera upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z symetrycznym
uktadem potgczen.

Podftaczajac projektor do rozdzielnika upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z krzyzowym uktadem potg-
czen.

Upewnij sie, ze wigczone jest zasilanie rozdzielnika sieciowego taczacego komputer z projektorem.

Sprawdz ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze

<

Sprawdz nastepujace ustawienia sieciowe w projektorze:
e Adres IP
Upewnij sie, ze adres IP projektora nie jest zdublowany w sieci.
Maska podsieci
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
¢ Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny byc¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny byc¢ takie same w projektorze i komputerze.
(Przyktad)
Jesli adres IP ma postac ,192.168.150.2”, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona na ,255.255.255.0”,
adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X” (X= od 3 do 254), a maska podsieci powinna
by¢ ustawiona na ,255.255.255.0".
e Bramka
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
¢ Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny byc¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w projektorze i komputerze.
(Przykiad)
Jesli adres IP ma postac ,192.168.150.2”, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona na ,255.255.255.0”,
adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X” (X= od 3 do 254), a maska podsieci powinna
by¢ ustawiona na ,255.255.255.0".

%\ Wskazéwka

Gdy opcja ,DHCP Client” jest ustawiona na ,OFF”:

Adres IP: 192.168.150.2

Maska podsieci: 255.255.255.0

Adres bramki: 0.0.0.0 (nieuzywany)

Opis ustawien sieciowych projektora znajduje sie na stronie 87.



<4 Wykonaj nastepujace czynnosci, zeby sprawdzi¢ ustawienie sieciowe komputera:
1. Otworz wiersz polecen (wiersz polecen systemu MS-DOS).

o W systemie Windows® 98 lub 98SE kliknij kolejno: ,Start”. ,Programy” = ,Wiersz polecen systemu MS-DOS”.

o W systemie Windows® Me kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecen systemu MS-
DOS”.

o W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.
o W systemie Windows® XP kliknij kolejno: ,Start” = ,,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ipconfig”, a nastepnie nacisnij klawisz ,Enter”.

%\ Wskazéwka

¢ Ustanowienie potagczenia moze by¢ niemozliwe nawet po dokonaniu ustawien sieciowych w komputerze.
W takim przypadku nalezy ponownie uruchomié komputer.

c:\>ipconfig

Command Prompt

C:s>ipeconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific Suffix

IF Address. . . . . . 192 .168.1568.283
Subnet Mask . . . . . 255.255.255.8
Default Gateway . . . 192 .168.158.1

%\ Wskazéwka

e Przykiady uzycia polecenia ipconfig:

C:\>ipconfig /? wyswietla opis korzystania z polecenia ,ipconfig.exe”.
C:\>ipconfig wyswietla ustawiony adres IP, maske podsieci i domysing bramke.
C:\>ipconfig /all wyswietla informacje o wszystkich ustawieniach zwigzanych z protokotem TCP/IP.

3. Zeby powrdcié do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,Enter”.
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Rozwigzywanie probleméw z komunikacja

<« Przy pomocy polecenia ,ping” sprawdz, czy protokotéw ,TCP/IP” dziata prawidtowo. Sprawdz réwniez,
czy zostat ustawiony adres IP.
1. Otworz wiersz polecen (wiersz polecen systemu MS-DOS).
o W systemie Windows® 98 lub 98SE kliknij kolejno: ,Start”. ,Programy” = ,Wiersz polecen systemu MS-DOS”.
e W systemie Windows® Me kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecen systemu
MS-DOS”.
¢ W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.
o W systemie Windows® XP kliknij kolejno: ,Start” = ,,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ping”.
¢ Na przyktad: C:\>Ping XXX.XXX.XXX. XXX
o W miegjscu , XXX XXX.XXX.XXX” nalezy poda¢ adres, potaczenie z ktérym ma by¢ sprawdzone (w tym przy-
padku jest to adres projektora).

3. Przy normalnym potaczeniu na ekranie pojawig sie pokazane ponizej informacje.
(Wyglad ekranu moze sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego.)
<Przyktad> Wprowadzono adres: ,192.168.150.2".

¢+ Command Prompt
C:~>Ping 192 .168.156.2

Pinging 19?2.168.15%8.2 with 32 bytes of data:

Reply from 192.168.158.2: bhytes=32 time<ims TTL=128
192 168 _158.2: hytes=32 time<ims TTL=128
192 .168.158.2: hytes=32 time<ims TTL=128
192.168.158.2: hytes=32 time<ims TTL=128

Ping statistics for 192.168.1568.2:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lozt = B8 (Bx loss>.
Approximate round trip times in milli-—seconds:

MHinimum = Bms. Maximum = Bms. Average = Bms

HEAN

4. Jesli polecenia nie mozna bedzie wysta¢, na ekranie pojawi sie komunikat ,Request time out”. Sprawdz ponow-
nie ustawienia sieci.
Jesli potaczenia nie bedzie mozna nadal prawidtowo ustanowié, nalezy skontaktowac sie z administratorem sie-
ci.

5. Zeby powrdcié do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,Enter”.

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z powodu zagubienia nazwy uzytkownika lub hasta

4 Przywrd¢ ustawienia standardowe. (Patrz strona 54 niniejszej instrukgiji.)

4 Po przywréceniu ustawien standardowych przeprowadz ponownie ustawienia.
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Rodzaj urzadzenia
Model
Systemy wideo

Sposob obrazowania
LCD panel

Obiektyw

Projection lamp

Wejscia i wyjscie sygnatu Component
(COMPUTER/COMPONENT 1, 2)/
(MONITOR OUT)

Rozdzielczo$¢ pozioma

Wejscia i wyjécie komputerowego
sygnatu RGB (COMPUTER/
COMPONENT 1, 2)/

(MONITOR OUT)

Wejscie cyfrowego sygnatu RGB (DVI-D)
Wejscie sygnatu wideo

Wejscie sygnatu s-wideo

Wejscia sygnatu audio
Wejscie sygnatu audio

Gniazdo USB

Gniazdo RS-232C

Gniazdo LAN

Zegar punktowy

Czestotliwos¢ pionowa

Czestotliwos¢ pozioma

Wyjscie audio

Gtosnik

Napiecie znamionowe

Prad wej$ciowy
Czestotliwos¢ zasilania

Poboér mocy

Pobor mocy (w trybie czuwania)
Emisja ciepta

Temperatura otoczenia

Obudowa

Pilot

Przyblizone wymiary w mm
(szer. x wys. x gt.)
Przyblizona waga
Czesci zamienne

ane techniczne

Projektor LCD

XG-C430X/XG-C330X
NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/
DTV4801/DTV480P/DTV540P/DTV5761/DTV576P/DTV720P/DTV10351/DTV10801
Panel LCD x 3, system optycznej przestony RGB

Wielkos$¢ panelu: 0,8”

Liczba punktow: 786.432 (1,024 [w poziomie] x 768 [w pionie])

1,2 x ze zmienng regulacjg wielkosci obrazu, F1,7-1,9; f = 28,0-33,6 mm
Lampa 275 W zasilana napigciem zmiennym

Gniazdo 15-stykowe mini D-sub

Y:1,0 Vp-p, synchronizacja ujemna 75Q

Pgs:0,7 Vp-p, 75 Q

Pr:0,7 Vp-p, 75Q

700 linii TV (DTV720P)

Gniazdo 15-stykowe mini D-sub

Sygnat RGB, oddzielony sygnat synchronizacji lub synchronizacja z sygnatem zieleni: 0 — 0,7 Vp-p, dodatnia 75Q

Sygnat synchronizacji poziomej: poziom TTL (ujemny/dodatni)

Sygnat synchronizacji pionowej: jak wyzej

Gniazdo DVI (24-stykowe), RGB (cyfrowy), 250 —1,000 mV, 50Q (zgodne z HDCP)
Gniazdo RCA: VIDEO, composite, 1.0 Vp-p, synchronizacja ujemna, 75Q

Gniazdo 4-stykowe mini DIN

Y (sygnat luminancji): 1Vp-p, 75 Q

C (sygnat chrominancji): maks. 0,286 Vp-p, 75Q

23,5 mm minijack, gniazda RCA

0,5 Vrms, ponad 22 kQ (stereo)

23,5 mm minijack

0,5 Vrms, ponad 22 kQ (stereo)

4-stykowe zenskie ztacze USB typu B

9-stykowe mini DIN

8-stykowe RJ-45

12-108 MHz

43-85Hz

15-70 kHz

2,0 W (mono)

okragty, $rednica 3,6 cm x 1

100-240 V~

36A

50/60 Hz

360 W (tryb Eco/Quiet Mode wytaczony)/300 W (tryb Eco/Quiet Mode wytaczony) przy napieciu 100 V~
345 W (tryb Eco/Quiet Mode wytaczony)/285 W (tryb Eco/Quiet Mode wiaczony) przy napieciu 230 V~
6 W (przy napigciu 100 V~) — 8 W (przy napigciu 230 V~) (przy wytaczonych gniazdach LAN/RS232C)
1.350 BTU/godz. (tryb Eco/Quiet Mode wytaczony)/

1.125 BTU/ godz. (tryb Eco/Quiet Mode wigczony) przy napigciu 100 V~

1.295 BTU/ godz. (tryb Eco/Quiet Mode wytaczony)/

1.070 BTU/ godz. (tryb Eco/Quiet Mode witgczony) przy napieciu 230 V~

Podczas pracy: +5°C do +35°C

W trakcie przechowywania: —20°C do +60°C

Plastikowa

Czestotliwo$¢ IR: 38 kHz

326 (szer.) x 101,5 (wys.) x 279,5 (gt.) mm) (sam korpus)

328,5 (szer.) x 126,5 (wys.) x 292 (gt.) mm) (razem z n6ézkami i obiektywem)
49kg

Zespot lampy (lampa i ostona) (AN-C430LP), pilot (RRMCGA502WJSA), kabel zasilajacy (Stany Zjednoczone i Ka-
nada) (QACCDAO007WJPZ), kabel zasilajacy (Europa bez Wielkiej Brytanii) (QACCVA011WJPZ), kabel zasilajacy
(Wielka Brytania, Hongkong i Singapur) (QACCBAQ036WJPZ), kabel zasilajacy (Australia, Nowa Zelandia i Oceania)
(QACCLA018WJPZ), kabel RGB (QCNWGA045WJPZ), adapter DIN-D-Sub RS-232C (QCNWGA015WJPZ), torba
do przenoszenia (GCASNA020WJSA), ostona obiektywu (PCAPHAO003WJSA), sznurek mocujacy ostone obiektywu

(UBNDTAO017WJZZ), ptyta CD-ROM (UDSKAA080WJZZ), instrukcja obstugi

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktéw firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian

w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzadzenia bez wczesniejszego powiadamiania nabywcy.
Dane dotyczgce wydajnosci poszczegolnych elementéw sq warto$ciami nominalnymi produkowanych urzgdzen.

W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkoSci.
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\  Wymiary
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Wymiary projektora z opcjonalnymi obiektywami

[Z zainstalowanym obiektywem AN-C12MZ]

15 2'/es - 15 ¥z (389 - 391)

Jednostki: cale (mm)
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[Z zainstalowanym obiektywem AN-C18MZ]

Jednostki: cale (mm)
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Jednostki: cale (mm)
L 13 /16 - 13 s (341 - 346)
‘ | — ﬁr,
{ ==
]
fﬂ e 7

[Z zainstalowanym obiektywem AN-C41MZ]
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