SHARP

INSTRUKCJA OBSLUGI

MODEL

~ XG-MB70X




Opisywane urzadzenie jest zgodne z dyrektywami 89/336/EWG i 73/23/EWG
z uwzglednieniem poprawki 93/68/EWG.




Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznaé z niniejsza instrukcja.

prowadzenie

WAZNE

Prosimy o zapisanie numeru seryjnego (Serial No.) posia-

danego przez Panstwa projektora. Bedzie to przydatne na wy- | Numer modelu: XG-MB70X

padek jego ewentualnej kradziezy lub zagubienia. Numer ten

znajduje sie na spodzie projektora.

Przed usunieciem opakowania od projektora nalezy sie upew-

Numer seryjny:

ni¢, czy wszystkie elementy wyposazenia wyszczegdlnione
w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na stronie 10, zostaty

wypakowane.

OSTRZEZENIE: Projektor jest zrédlem intensywnego $wiatta. Nalezy unikaé bezposredniego patrzenia w wigzke. Nalezy
(X ] Zwrécié szczegding uwage na dzieci, zeby nie patrzyly bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszyé ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, nalezy chroni¢ projektor
przed deszczem i wilgocia.

Informacja na spodzie projektora:

RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE SCREWS
EXCEPT SPECIFIED USER

SERVICE SCREWS.

Zeby uniknaé ryzyka porazenia pra-
dem, nie wolno zdejmowac obudowy
projektora. Wewnatrz nie ma zadnych

elementéw wymagajacych obstugi.

Naprawe projektora nalezy zlecaé
autoryzowanym punktom serwisowym.

Symbol btyskawicy w trojkacie rownobocznym ostrzega
uzytkownika o obecno$ci we wnetrzu urzgdzenia nieizo-
lowanych elementéw pod napieciem, ktére moze byc¢
niebezpieczne dla zdrowia i zycia.

Wykrzyknik znajdujgcy sie w tréjkacie rownobocznym
informuje uzytkownika o koniecznosci zapoznania sie
z waznymi informacjami w dokumentacji dotgczonej
do urzadzenia.

OSTRZEZENIE:

cych takim zaktéceniom.

Opisywany projektor jest urzadzeniem elektrycznym klasy A, ktére moze zakidcaC prace innych urzgdzenh
w gospodarstwie domowym. W takim przypadku uzytkownik jest zobowigzany do podjecia dziatan zapobiegaja-




OSTRZEZENIE:

Wentylator projektora pracuje jeszcze przez okoto 90 sekund od wytaczenia projektora. W czasie normalnej eks-
ploatacji nalezy wytgczaé projektor przy pomocy przycisku ON/STANDBY na pilocie lub projektorze. Przed
odfgczeniem kabla zasilajgcego od sieci nalezy sie upewnic, ze wentylator sie zatrzymat.

PODCZAS NORMALNEJ EKSPLOATACJI NIE WOLNO WYLACZAC PROJEKTORA POPRZEZ
WYJMOWANIE WTYCZKI Z GNIAZDKA ELEKTRYCZNEGO, PONIEWAZ DOPROWADZI TO DO
PRZEDWCZESNEGO ZUZYCIA LAMPY.

Uwaga dotyczaca wymiany lampy
Patrz ,Opis wymiany lampy” ze strony 66.

fi —A) OSTRZEZENIE DOTYCZACE WYMIANY LAMPY

- = Przed wykreceniem tego wkretu nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy. Nie-
|| ® ktére elementy wewnatrz mogg by¢ bardzo gorace - nalezy odczekac
g i

godzine przed wymiang lampy. Nalezy instalowaé wytgcznie oryginalne
lampy firmy SHARP (model AN-MB70LP).

Promieniowanie ultrafioletowe: moze spowodowac uszkodzenie wzroku.
@ ® Przed zdjeciem obudowy nalezy wylaczy¢ zasilanie. Nalezy zachowac
szczegdblng ostroznosé, poniewaz w przypadku pekniecia lampy we
wnetrzu projektora moga sie znajdowac ostre odtamki szkta.

Opisywany projektor wykorzystuje modut DMD. Jest to wysokiej klasy element zawierajacy 786.432 mikroluste-
rek. Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych technologicznie urzadzen elektronicznych (telewizorow
wielkoekranowych, systeméw wideo i kamer) istniejg pewne dopuszczalne odchylenia od standardow, ktére
urzgdzenie musi spetniac.

Modut DMD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktéw. Nie wptywa to
jednak na jako$¢ obrazu ani na trwatosc¢ projektora.

e DLP™ (Digital Light Processing) i DMD™ (Digital Micromirror Device) sg znakami handlowymi firmy Texas In-
struments.

« Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation.

o PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation.

« Macintosh® jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer Inc.

o Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzehh wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sg wiasnoscig
odpowiednich przedsiebiorstw.

 Niektore uktady scalone zastosowane w opisywanym urzadzeniu zawieraja poufne i/lub tajne informacje handlowe
nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich kopiowanie, modyfikowania, adaptowanie, ttumaczenie,
dystrybucja, dekonstrukcja i dekompilacja jest zabroniona.




\ Jak korzystac z niniejszej instrukcji

Rysunki przedstawiajace w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe maja uprosz-
czong postac¢ i moga nieznacznie odbiega¢ od rzeczywistosci.

s

Korzystanie z menu ekranowego

Opisywany projektor wyposazony jest w menu ekranowe umozliwiajgce regulacje obrazu i dokonywanie
ustawiert r6znych funkcji projektora. (Opis ustawier w menu znajduje sie na stronach 42 i 43.)

Przyciski uzywane P
w tej procedurze \ —— Przyciski uzywane

1 przyciski regulacyjne .
—_— ) — w tej procedurze
(AIvIab) ~ e
} Przycisk ENTER >
[ Praycisk
T MENU MENU
5

y i menu (r lacje)
Przykiad: I $ {f it Bright”
Przycisk uzyty w tym e oot mona e vyt plocy o s, Menu ekranowe
kroku 1 Nacisnij pﬂyiisk@_ Przyklad: menu ,Picture” dla trybu INPUT 1 (RGB)
* Wyswietlone z [Picture” dla biezacego Ikony menu
sygnalu wejéciowego.
2 Przy pomocy przycisku < lub > wybierz MQ%Q:| 1 -
inne menu. [PicreMode O Standard
« Ikona wybranego menu zostanie zaznaczona C +@
Tkona menu Nazwa menu :%
@ Picture +Q
[=) Fine Sync +@8
& Options T )
& Options2 RIS & High Rrightness.
=3 Language Signal Type OAute
@\ Wskazowka "'.;Sié{f‘m 63@“
* Menu Fine Sync’ jest niedostepne w trybach
INPUT 3i 4.
40
. Informacja....... oznacza informacje zwiagzane z bezpieczenstwem podczas korzystania z projektora.

% Wskazowka... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.

Na wypadek pdézniejszych watpliwosci

Konserwacja Rozwigzywanie problemdw Skorowidz

» Strona 63 ®» Strony 70 i 71 » Strona 104
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WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE:
Przed przystapieniem do pracy nalezy zapozna¢ sie uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan.

Opisywany projektor zostat zaprojektowany

i skonstruowany w taki sposéb, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktére go obstugujg i przebywajg w jego
poblizu. Nalezy jednak pamigta¢, ze NIEPRAWIDLOWA OBSLUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM
| WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopusci¢ do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktdore wyposazony
zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujgcych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1.

10.

11.

12.

Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystgpieniem do pracy z projektorem nalezy uwaz-
nie przeczyta¢ wszystkie informacje zamieszczone w niniej-
szej instrukciji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami doty-
czacymi bezpieczenstwa powinna znajdowaé sie zawsze
w poblizu projektora na wypadek wystapienia watpliwosci
zwigzanych z jego obstuga.

. Zachowaj tabliczki ostrzegawcze

Nie wolno usuwa¢ zadnych tabliczek ostrzegawczych
umieszczonych na obudowie projektora.

Przestrzegaj wszystkich wskazowek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich wskazéwek
zamieszczonych w niniejszej instrukcji obstugi.
Czyszczenie

Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtacz projektor
od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych Srodkéw czysz-
czacych w plynie lub aerozolu. Uzywaj tylko wilgotnej Scie-
reczki. Nigdy nie uzywaj silnych detergentdw z alkoholem
lub rozpuszczalnikiem.

Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podtacza¢ do projektora urzadzen nie zale-
canych przez producenta.

Woda i wilgoé¢

Nie nalezy uzywaé projektora w poblizu wody, na przyktad:
w poblizu wanien, umywalek, zlewdéw, basendéw, na mokrej
nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych stotach,
wozkach, czy innych podstawach. Upadek projektora moze
spowodowaé zranienie kogo$ i/lub uszkodzenie samego
urzadzenia. Nalezy uzywac wytacznie akcesoria zalecane
przez producenta i zgodnie z jego wskazaniami.
Transport
Jesli projektor zostat zainsta-
lowany nawozku, nalezy go
przewozi¢ z duzg ostroznoscia.
Gwaltowne zatrzymanie, zbyt )
szybkie  przesuwanie  czy
transport po nierébwnej na-
wierzchni moga spowodowac
wywrocenie wozka.
Wentylacja
Otwory znajdujace sie w obudowie projektora zapewniajg
prawidtowg wentylacje i zabezpieczajg przed przegrzaniem.
W zadnym wypadku nie wolno ich czymkolwiek przykrywac.
Nie powinno sie go réwniez stawia¢ w miejscach ostonie-
tych (np. na potkach, na tézkach itp.), jesli mogtoby to
utrudnic¢ wentylacje.
Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napieciem, jakie
zaznaczone jest na tylnej Sciance projektora. W razie ja-
kichkolwiek watpliwosci prosimy o kontakt z serwisem.
Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng z opisanych
ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli wtyczka nie pasuje do
gniazdka, skontaktuj sie z elektrykiem.
a. Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b. Standardowa wtyczka tréjzytowa z uziemieniem. Wtyczka
ta bedzie pasowata jedynie do gniazdka elektrycznego
Z uziemieniem.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Zabezpieczenie kabla zasilajgcego

Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposoéb, zeby jego przewod

nie zostat uszkodzony przez przechodzgce osoby.

Burza

Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu burzy, czy

awarii sieci elektrycznej, nalezy go wytaczac z sieci, jesli ma

pozostawac nieuzywany przez diuzszy czas.

Przecigzenie gniazdka elektrycznego

Nie nalezy podtaczac do jednego gniazdka sieciowego zbyt

wielu urzadzen, poniewaz moze to byé przyczyna pozaru,

czy porazenia prgdem.

Przedmioty lub ptyny we wnetrzu projektora

Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotéw do wnetrza pro-

jektora, poniewaz moze to spowodowaé zwarcie, a co za

tym idzie, pozar lub porazenie kogo$ pradem.

Naprawa

Nie wolno naprawia¢ projektora samodzielnie. Zdejmowanie

obudowy projektora, moze narazi¢ uzytkownika na poraze-

nie pradem. Naprawe projektora nalezy pozostawi¢ autory-
zowanym serwisom.

Kiedy wezwac serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy o odtgczenie projek-

tora z sieci i skontaktowanie sie z serwisem:

a. Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaty uszkodzone.

b. Jesli jakikolwiek ptyn przedostat sie do wnetrza projekto-
ra.

c. Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody lub desz-
czu.

d. Jezeli projektor nie dziata prawidlowo podczas normalnej
obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych funkcji, ktére opi-
sane zostaly w niniejszej instrukcji. Nieprawidtowe usta-
wienia pozostatych opcji mogq spowodowaé uszkodzenie
projektora, co moze wymagaé przeprowadzenia
skomplikowanych napraw.

e.Jesli projektor zostat zrzucony lub obudowa zostata
uszkodzona.

f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne obnizenie jakosci pracy
projektora.

Czesci zamienne

Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych elementow

projektora, nalezy upewnic sie, ze serwisant wyposaza pro-

jektor w czesci zalecane przez producenta. Instalacja nie-
odpowiednich podzespotdéw moze spowodowaé pozar lub
by¢ przyczyna porazenia pradem uzytkownikéw projektora.

Kontrola sprawnosci

Po naprawie projektora serwis ma obowigzek skontrolowaé

go, czy nadaje sie on do pracy i jest bezpieczny dla oséb, kt6-

re bedg z niego korzystaty.

Instalacja na scianie lub suficie

Opisywany projektor mozna zainstalowaé na $cianie lub

suficie postepujac wytacznie wedtug zalecen producenta.

Wysoka temperatura

Projektora nie nalezy ustawia¢ w poblizu zrédet ciepta - ka-

loryferéw, piecéw, ani zadnych innych urzadzen grzew-

czych. Projektora nie nalezy ustawia¢ w poblizu zrodet cie-
pta - kaloryferéw, piecéw, ani zadnych innych urzadzen
grzewczych.



Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznaé¢ sie

Z ponizszymi wskazéowkami:

CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

AN-MB70LP

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu lampy

B Jedli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znaj-
dowac¢ odtamki szkta. W takim przypadku nalezy porozu-
mie¢ sie z serwisem. Opis wymiany lampy znajduje sie na
stronie 66.

Uwagi dotyczace ustawienia projektora

B Zeby maksymalnie wydtuzyé okres bezawaryjnej pracy
projektora, nie nalezy z niego korzysta¢ w pomiesz-
czeniach wilgotnych, zakurzonych lub zadymionych. Praca
w takich warunkach bedzie wymagata czestszego czysz-
czenia elementéw optycznych projektora i wymiany filtra.
Jesli projektor pracujacy w takich warunkach bedzie czysz-
czony regularnie, jego stan techniczny nie ulegnie pogor-
szeniu. Czyszczenie wewnetrznych elementéw projektora
nalezy zlecaé wytacznie autoryzowanym punktom serwi-
sowym.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie nastonecz-

nionych pomieszczeniach.

B Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposéb, by nie padato na
niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to utrudnié
lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw.
Przeprowadzajgc prezentacje w ciggu dnia nalezy zasung¢
zastony i zgasi¢ swiatto.

Projektora nie nalezy odchylaé o ponad 12 stopni
od poziomu.
B Projektor mozna odchyla¢ o +/- 12 stopni od poziomu.

Ostrzezenie dotyczace ustawienia projektora

na podwyzszeniu

B Ustawiajgc projektor na podwyzszeniu, nalezy go odpo-
wiednio zabezpieczy¢, zeby zapobiec ewentualnemu
upadkowi i zranieniu 0s6b znajdujacych sie w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu uderzen

lub wstrzasow.

B Nalezy zwrdci¢ szczegolng uwage na obiektyw, zeby nie
uszkodzi¢ jego powierzchni.



Chron swoj wzrok!

m Ogladanie obrazéw z projektora przez wiele godzin bez
przerwy bedzie powodowato zmeczenie wzroku. Nalezy
pamietac o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawac dziataniu ekstre-
malnych temperatur.
B Temperatura otoczenia w trakcie pracy:
+5°C do +40°C
B Temperatura otoczenia w trakcie przechowywania:
-20°C do +60°C

Nie wolno blokowac¢ kratek wentylacyjnych.

B Wszelkie $ciany i przeszkody powinny sie znajdowac
w odlegtosci co najmniej 20 cm od kratek wentylacyjnych.

B Nie wolno wsuwaé Zzadnych przedmiotéw do otworéw wen-
tylacyjnych.

B Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwdd zabezpie-
czajgcy automatycznie wytaczy projektor. Nie oznacza to
jednak uszkodzenia. (Patrz strony 64 i 65.) W takiej sytu-
acji nalezy odigczyé projektor od sieci elekirycznej
i odczeka¢ ponad 10 minut, a nastepnie ustawi¢ projektor
w miejscu, w ktérym otwory wentylacyjne nie bedg zablo-
kowane, ponownie kabel zasilajacy i uruchomié projektor.
Spowoduje to przywrécenie normalnego trybu pracy
projektora.

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

B Transportujac projektor nalezy postepowac ostroznie, zeby
nie narazi¢ go na silne uderzenia i/lub wstrzasy, poniewaz
mogtoby to spowodowac jego uszkodzenie. Szczegodlng
uwage nalezy zwrdci¢ na obiektyw. Przed przeniesieniem
projektora nalezy odtgczy¢ od niego wszystkie kable.

® Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajgc go za obiektyw.

B Projektor nalezy przechowywaé z zatozong ostong obiek-
tywu (patrz strona 11).

B Projektora ani torby, w ktérej jest przechowywany, nie
wolno poddawaé bezposredniemu dziataniu promieni sto-
necznych lub wysokiej temperatury, poniewaz mogtoby to
spowodowac odbarwienie obudowy projektora lub torby.

Inne urzadzenia

B Przystepujac do podtgczania do projektora wszelkiego
rodzaju urzadzeh audiowizualnych nalezy bezwzglednie
ODLACZYC projektor i podigczany sprzet od sieci elek-
tryczne;j.

m W trakcie dokonywania podiaczen nalezy postepowac
zgodnie z opisami zawartymi w instrukcjach obstugi projek-
tora i podtgczanego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

® Napiecie zasilajace i typ gniazdka elektrycznego zalezg od
kraju, w ktérym projektor jest eksploatowany. Zabierajac
projektor za granice nalezy sie zaopatrzy¢ w odpowiedni
kabel zasilajacy.



0
pod I

Funkcja kontroli temperatury

W Jesli projektor bedzie przegrzewat sie z powodu nieprawidto-
wego ustawienia lub zablokowania otworéw wentylacyjnych,
wlewym dolnym rogu ekranu bedg widoczne symbole
i Jesdli temperatura nadal bedzie wzrastata,
lampa projektora zostanie wylaczona, zacznie pulsowaé
wskaznik TEMP., a po 90 sekundach chiodzenia zasilanie
zostanie wytgczone. Postepuj wedtug opisu zamieszczone-
go w rozdziale ,Wskazniki ostrzegawcze" na stronie 64.

. Informacja

e Wbudowany wentylator reguluje temperature wewnatrz
projektora, ajego wydajnos¢ jest ustalana automatycznie.
Odgtos pracy wentylatora moze sie zmienia¢ w zaleznosci
od predkosci obrotéw silnika.

e Podczas wyswietlania obrazu lub pracy wentylatora nie
wolno odtgczac kabla zasilajacego, poniewaz mogtoby to
spowodowaé gwattowny wzrost temperatury wewnatrz

obudowy i uszkodzenie projektora.




Wyposazenie

Dostarczone wyposazenie

og [
~ 0000

Pilot zdalnego sterowania
RRMCGA313WJSA

S
g
[s]
(o]

Wersja dla Europy, oprécz
Wielkiej Brytanii
QACCVA011WJPZ

Wersja dla Stanéw Zjedno-
czonych, Kanady itp.
QACCDAO010WJPZ

Kabel USB (3,0 m)
QCNWGA014WJPZ

Kabel RGB (3,0 m)
QCNWGA045WJPZ

Ptyta CD-ROM

Dwie baterie R-03
(Rozmiar ,AAA”, UM/SUM-4, HP16 lub podobny)

Wersja dla Australii, Nowej
Zelandii i Oceanii
QACCLA018WJPZ

Wersja dla Wielkiej Brytanii,
Hongkongu i Singapuru
QACCBA036WJPZ

* Nalezy uzy¢ kabla pasujacego do gniazdek elektrycznych w danym kraju.

Ostona obiektywu (zatozona)
RCAPHA021WJSA

Torba do przenoszenia
GCASNA014WJSA

Etykieta ze skroconym Instrukcja obstugi

W Zespot lampy

UDSKAA052WJzZ opisem obstugi (niniejsza instrukcja)
TLABZA717WJZZ
Wyposazenie opcjonalne
W Kabel z wtyczkami: 3RCA/15-stykowa D-sub (3,0 m) AN-C3CP
W Adapter DIN-D / RS-232C (15 cm) AN-A1RS
AN-MB70LP

%\ Wskazéwka

e Niektore kable nie sg dostepne we wszystkich regionach sprzedazy. Wiecej informacji na ten temat mozna uzyskacé

u autoryzowanych przedstawicieli firmy SHARP.
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(Nazwy i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor

Widok z gory

Przycisk ON EX)
Stuzy do wigczenia projektora.
Przycisk STANDBY )
Stuzy do przetaczania projektora
do trybu gotowosci.
Przycisk KEYSTONE
Stuzy do wtgczania trybu
korekciji efektu trapezowego.

mWskainiki POWER
m, Wskaznik LAMP

(XTI wskaznik TEMP.

Przyciski VOL.
Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.

KEVSTONE

Przycisk ENTER m -
Stuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu. 2

Przycisk AUTO SYNC ) ———  woee

Stuzy do automatycznej regulacii
obrazéw z komputera.

EF) Przyciski ZOOM/FOCUS
Stuzy do regulacji wielkosci lub ostro-
Sci wyswietlanego obrazu.

[EED Przyciski INPUT
S’fuzq do przetaczania zrodet sygnatu:
1,2,3lub4.
EFP Przycisk AUTO FOCUS

Stuzy do automatycznej regulacii
ostrosci

(i) Przyciski regulacyjne (A/V/<4/»)
Stuza do wyboru elementéw menu.

Przycisk MENU i)
Stuzy do wyswietlania menu
ekranowego.

Widok z przodu

Odbiornik sygnatu pilota [ \
g

Czujnik automatycznej EF)
regulacji ostrosci

@Gloénik

Przednia nézka regulacyj- EJiJ)
na (na spodzie projektora)

. o Zakladanie ostony obiektywu
Przycisk HEIGHT ADJUST EIY Doci$nij ostone tak, by zadziataty zatrzaski.

o Zdejmowanie ostony obiektywu
Pociagnij ostone do przodu.

11
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Opis wskaznikéw na projektorze

azwy i funkcje czesci

SR

Wskaznik POWER
$wieci na czerwono....
Swieci na zielono........

stan normalny (tryb gotowosci)
stan normalny (projektor wiaczony)

power () |

©@uwe Wskaznik LAMP

e ) Swieci na zielono.........
Pulsuje na zielono.......
Swieci na czerwono....

stan normalny

lampa sie rozgrzewa lub jest w trakcie wytaczania.
lampa zostata niewtasciwie wytagczona albo konieczna
jest jej wymiana. (Patrz strona 64.)

Wskaznik TEMP.
Wytaczony ...
Swieci na czerwono....

stan normalny
temperatura we wnetrzu projektora jest zbyt wysoka.
(Patrz strona 64.)

Naklejanie etykiety ze skréconym opisem obstugi

Etykieta ze skroconym opisem obstugi usprawni procedu-
re przygotowania projektora do pracy.

Nalezy jg naklei¢ w gornej czesci obudowy tak, jak poka-
zano na rysunku obok.

Etykiety nie wolno przykleja¢ w zadnym innym miejscu na
obudowie, poniewaz mogtaby zablokowa¢ otwory wenty-
lacyjne.

Etykieta ze skroconym
opisem obstugi
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W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor (widok z tylu)

Patrz réwniez opis ,Urzadzenia podtaczane do gniazd INPUT/OUTPUT” na stronie 21.

- Umozliwia podtaczenie monitora.

Gniazdo AUDIO OUTPUT @ Gnﬁazdo INPUT 3 .

Wyjscie dzwieku doprowadzo- G_nlazdo do podtaczenia sprzetu

nego do gniazda AUDIO INPUT. wideo.
Gniazdo INPUT 4
Gniazdo OUTPUT (INPUT 1, 2) m Gniazdo do podtaczenia sprzetu

- Wyjscie wspdine dia sygnatow RGB wideo z wyjéciem s-wideo.

i sygnatu component z wejs¢ INPUT 1

i INPUT 2.

Gniazdo AUDIO INPUT 3, 4

Gniazdo AUDIO INPUT 1, 2 BRI ——————— Wspdine wejscie dZwigku dia
; e e wejs¢ INPUT 1 2.
Wspdine wejscie dzwieku dla ;
wejs¢ INPUT 1 2. — X)) Gniazdo USB
Gniazdo INPUT 2 PRI ———— —— Gniazdo RS-232C
Wejscie komputerowego sygna- Gniazdo do sterowania projekto-
tu RGB i sygnatu component. rem z komputera.
Gniazdo INPUT 1 XIS — @@ Gniazdo LAN
Wejscie komputerowego sygna- Gniazdo do sterowania projekto-

tu RGB i sygnatu component.

- ©| |@ == ©” - |® == ©| \L@ @ @I@ rem z komputera poprzez sieé.

INPUT 1 IODI INPUT 2 [OJI AUDIO ) | OUTPUT(INPUT 1,2) ICJI | AUDIO G AUDIO®  USB RS-232C LAN
l ool ouTPUT (NPUT34) o 10l01 &

(INPUT 12) NENT
INPUT 3 || INPUT 4
VIDEO ® || $-VIDEO &

&

@ Kratka wylotowa
Szybkos¢ obrotow i szum wen-
tylatora moga sie zmienia¢ w cza-
sie pracy w zaleznosci od zmian
temperatury we wnetrzu projekto-
ra. Jest to sytuacja normalna i nie
oznacza uszkodzenia.

N\ N\
\

E5) odbiornik sygnatu pilota

4l

[

Kratka wlotowa @

<7 EEY Gniazdo zabezpieczajace
standardu Kensington

Gniazdo zasilajace
Tutaj nalezy podtaczy¢ dostarczo-

Tylne nézki regulacyjne m ny w zestawie kabel zasilajacy.

Korzystanie z gniazda zabezpieczajgcego
e Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajace, ktére moze wspdtpracowac z systemem bezpie-
czenstwa Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem z systemem.

13
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azwy i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Pilot zdalnego sterowania

Przycisk STANDBY
Stuzy do przetaczania projektora
do trybu gotowosci.

Przyciski ZOOM -

Stuzg do regulacji wielkosci
wyswietlanego obrazu.

Przycisk KEYSTONE EXD
Stuzy do wigczania trybu korekgiji
efektu trapezowego.

Przycisk L-CLICK/IENTER m—
o Sluzy jako lewy przycisk myszy, je-
$li gniazdo USB w projektorze jest
pofaczone z gniazdem USB
w komputerze poprzez kabel USB.
o Stuzy do ustawiania wybranych

elementéw w menu.

Przycisk FREEZE EB J
Stuzy do zatrzymania obrazu.

Przyciski ENLARGE (+/-) EZ) —
Stuzg do powiekszania
i zmniejszania fragmentéw obrazu.

Przyciski INPUT1,2,3i 4
Stuzg do przetaczania
odpowiednich zrodet sygnatu.

Przycisk AUTO SYNC

Stuzy do automatycznej
regulacji obrazu z komputera.

%\ Wskazéwka

FOCUS

Przycisk ON
Stuzy do wtgczenia projektora.

_ EB Przycisk AUTO FOCUS

Stuzy do automatycznej regulaciji ostrosci.

m Przyciski FOCUS
Stuzg do regulacji ostrosci obrazu.

EB Przycisk IRIS
Stuzy do przetaczania trybéw ,HIGH
BRIGHTNESS” i ,HIGH CONTRAST".

(i) Przycisk MENU
Stuzy do wyswietlania menu ekranowego.

mPrzyciski MOUSE / przyciski

regulacyjne (A/V/<4/p)
¢ Stuzg do sterowania kursorem myszy,
jesli gniazdo USB w projektorze jest

pofaczone z gniazdem USB
w komputerze poprzez kabel USB.
¢ Stuzg do wyboru elementéw menu.

m Przycisk R-CLICK/UNDO

o Stuzy jako prawy przycisk myszy, jesli
gniazdo USB w projektorze jest pota-
czone z gniazdem USB w komputerze
poprzez kabel USB.

¢ Stuzy do anulowania wykonanych
czynnosci lub powrotu do poprzednie-
go menu.

| m Przycisk AV MUTE
Umozliwia tymczasowe wytgczenie
dzwieku i obrazu.

S EB Przyciski VOL.

Stuza do regulaciji
poziomu gtosnosci.

— EB Przycisk PICTURE MODE

Stuzy do przetgczania
trybu wyswietlania obrazu.

I ﬂa Przycisk RESIZE

Umozliwia zmiane wielkosci
obrazu (tryby NORMAL, BORDER itp.).

o Wszystkie przyciski na pilocie (oprocz przyciskow MOUSE/regulacyjnych) sg wykonane z fluorescencyjnej gumy, ktora
jest widoczna w ciemnosci. Wiasciwosci fluorescencyjne zanikajg z czasem. Poddanie przyciskow dziataniu swiatta po-

woduje, ze odzyskujg one swoje wiasciwosci.
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\ Korzystanie z pilota

Il Widok z przodu
Zasieg pilota Odbiornik

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projektorem
w zasiegu pokazanym na rysunku obok.

% Wskazéwka

o Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu. Jednak
efektywny zasieg w takiej sytuacji bedzie zalezat od
rodzaju materiatu, z jakiego wykonany zostat ekran.

Widok z tytu

Podczas korzystania z pilota:

« Pilota nie wolno naraza¢ na wstrzasy, wilgo¢ lub wyso-
kg temperature.

e W pomieszczeniach oswietlanych lampg jarzeniowg
pilot moze dziata¢ nieprawidtowo. W takiej sytuacji na-
lezy ustawi¢ projektor jak najdalej od Zrédta Swiatta.

./ Nadajniki
7m \\3\0\\/ //
Pilot

I
Wkiadanie baterii

Odpowiednie baterie (dwie baterie R-03 (rozmiar
»AAA”, UM/SUM-4, HP-16 lub podobne)) sa dostar-
czone w zestawie.

1 Nacisnij przycisk A na ostonie pojemnika
baterii i zsun jg w kierunku wskazywanym
przez strzatke.

2 Wioz dostarczone w zestawie baterie.

o Wktadajgc baterie nalezy pamietac¢, by byly one
utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz
pojemnika.

3 Zatoz ostone i nasun ja w kierunku wska-
zywanym przez strzatke.

Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowac¢ ich wyciek lub wybuch. Prosimy o przestrzeganie

ponizszych zalecen.

I\ Ostrzezenie

» Wktadajac baterie nalezy pamigtac, by byly one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

¢ Baterie roznych typow maja rézne witasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywaé rownoczesnie.

¢ Nie nalezy réwnoczesnie instalowa¢ starych i nowych baterii. Poniewaz mogtoby to spowodowaé¢ skrocenie zywotnosci
nowych baterii oraz wyciek starych.

¢ Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyja¢ z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowac wyciek. Piyt
wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skoéry, dlatego usuwajac nieszczelne baterie nalezy trzymac je przez papier lub
Scierke.

« Baterie dostarczone razem z pilotem mogg ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznosci od tego, jak dtugo byly przecho-
wywane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.
o Jesli pilot ma pozosta¢ nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.
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Skrocony opis obstugi

W tej czesci instrukcji znajduje sie skrocony opis obstugi projektora. Szczegétowe informacje znajdujqg sie
na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu

Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podiaczenia projektora do komputera.

Przycisk ON Przycisk STANDBY
Przycisk STANDBY

@ Przyciski INPUT
Przycisk ZOOM/FOCUS

Przycisk ZOOM

Przyciski ON
Przycisk AUTO FOCUS

Przyciski FOCUS

Przyciski regulacyjne
(A/V/4/p)
®———— @ Przycisk AUTO FOCUS

AUTOFoOUS

IWPUTI

@ Przycisk INPUT1

» Strona 19

Podtaczajac inne urzadzenia niz komputer, nalezy sie zapoznaé z informacjami ze stron 25 i 26.

» Strony 23, 29

= Zdejmij ostone obiektywu i wiacz projektor.

Pulpit sterowniczy projektora Pilot
ON

() ©
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4- Wyreguluj pochylenie projektora.

e Przy pomocy przycisku HEIGHT ADJUST wyreguluj
pochylenie projektora.

e Opisywany projektor jest wyposazony w funkcje
»Auto Keystone”, ktéora automatycznie koryguje
ewentualng deformacje obrazu. Korekcja jest prze-
prowadzana samoczynnie pod warunkiem, ze projek-
tor jest odchylony o nie wiecej niz +/- 12 stopni od

poziomu.

® Ustaw ostros¢ obrazu
e Po wiaczeniu projektora na ekranie pojawi sie szablon
regulacyjny i ostros¢ zostanie ustawiona automatycznie.

il

e Zeby ponownie przeprowadzié regulacje ostrosci, naci-
$nij przycisk AUTO FOCUS.

Projektor Pilot
AUTO FOCUS
AUTO FOCUS .!

o Na ekranie pojawi si¢ szablon regulacyjny, ostros¢
zostanie ustawiona automatycznie, a nastepnie szablon
zniknie.

U.. -
|_= Strona 30|

@ Wyreguluj wielko$¢ obrazu
e Wyreguluj wielko$¢ obrazu przy pomocy funkcji
ZOOM.

Projektor Pilot
® Nacisnij przycisk (@ & > zoom /s Dokonaj regulacii
3 przyciskami ZOOM.
@ Przyciskiem A lub V¥ dokonaj 2001

regulacji.
@

©

e Jesli obraz jest nieostry albo chcesz dokona¢ precy-
zyjnych regulacji, wyreguluj ostros¢ recznie.

Projektor Pilot
® Nacisnij przycisk (& & >zoom roous Dokonaj regulacji
2 przyciskami FOCUS.
@ Przyciskiem <« lub P dokonaj FOoUs

regulaciji.
®

©

6- Wybierz zrédio sygnatu.

Wybierz ,,INPUT 1”, naciskajac przycisk INPUT na projektorze lub przycisk INPUT 1 na pilocie.

Projektor Pilot

V Informacja ekranowa (tryb RGB)

INPUT 8

INPUT1

HINPUT1

e Podczas naciskania przyciskow A/V¥ na projektorze, zrédla sygnatu sa przetaczane
w nastepujacej sekwencji: [*INPUT 1+*INPUT 2>INPUT 3+INPUT 44

RGB

« Zeby przelaczyé odpowiednie zrédio sygnatu podczas korzystania z pilota, nalezy nacisnaé

INPUTT  INPUT2 INPUT3  INPUT4

przycisk (8)/(8 I(=)/(=P):

7- Wylacz projektor.

czy przetaczyé¢ projektor do trybu gotowosci.
Projektor Pilot

STANDBY

©

STANDBY

Nacisnij przycisk ON/STANDBY, a nastepnie nacisnij ten przycisk ponownie, gdy pojawi sie pytanie,

» Po zatrzymaniu wentylatora odiacz kabel zasilajacy od gniazdka w Scianie.

» Strona 33

Informacja ekranowa

» Strona 29
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Grzechowywanie projektora

Korzystanie z torby
do przenoszenia

Projektor nalezy przechowywaé¢ z zatozong ostong
na obiektyw w dostarczonej w zestawie torbie.

1 Otworz torbe.
2 Wioz projektor do torby.

. Informacja

e Przed wiozeniem do torby nalezy odczekac,
az projektor ostygnie.

¢ Nalezy pamieta¢ o zatozeniu ostony na obiektyw.

e Projektor nalezy wiozy¢ do torby obiektywem
skierowanym w strone raczki.

e Projektor nalezy dodatkowo zabezpieczy¢ w torbie
przy pomocy opaski.

3 Zamknij torbe.

Schowaj dodatkowe akcesoria do przed-
niej kieszeni torby.

- Informacja

o Dostarczona w zestawie torba jest przeznaczona wy-
tacznie do przechowywania opisywanego projektora.

18
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Ustawienie projektora

Ustawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, pro-
stopadle do ptaszczyzny ekranu.

% Wskazéwka

o Obiektyw powinien sie znajdowa¢ na wysokosci srodka ekranu. Jesli pozioma linia przechodzaca przez srodek obiekty-
wu nie bedzie prostopadia do ptaszczyzny ekranu, obraz moze by¢ zdeformowany, co utrudni obserwacje.
e Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposob, by nie padato na niego intensywne swiatto, poniewaz mogtoby to utrudni¢ lub

uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw. Przeprowadzajac prezentacje w ciggu dnia nalezy zasung¢ zastony
i zgasi¢ swiatto.

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)
m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie od Zadanej wielkosci obrazu.

L
<
Rozmiar obrazu a odlegtos$¢ projektora od ekranu

Szczegodtowe informacje na temat zaleznosci rozmiaru obrazu od odlegtosci projektora od ekranu mozna
znalez¢ na stronie 75.

Przyktad: tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (przek.)
300"

200"

100"
84"

60"
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Wyswietlanie obrazu odwréconego

stawienie projektora

Projekcja od tytu ekranu
m Ustaw przezroczysty ekran pomiedzy widownig a projektorem.
m Przy pomocy odpowiedniego ustawienia w menu wybierz tryb projekcji ,Rear” w menu ,PRJ Mode” (patrz strona 59).

Przezroczysty ekran
Widownia

Projekcja z wykorzystaniem lustra

m Umies¢ zwykte ptaskie lustro naprzeciwko obiektywu.

m Jesli przezroczysty ekran jest ustawiony pomiedzy lustrem a widownig, w menu ,PRJ Mode” nalezy wybrac
ustawienie ,Front” (patrz strona 49).

m Jesli lustro znajduje sie po tej samej stronie ekranu co widownia, w menu ,PRJ Mode” nalezy wybra¢ ustawienie
.Rear” (patrz strona 49).

Ustawienie ,,Front” Ustawienie ,,Rear”

~i Lustro
Przezroczysty ekran ; ; v
Widownia
. Informacja

o Korzystajac z lustra, nalezy sie upewni¢, ze zaréwno projektor jak i lustro sg ustawione w ten sposéb, ze Swiatto nie razi
widowni.

Widownia

Lustro

Instalacja na suficie

m Instalacja na suficie jest mozliwa przy wykorzystaniu dodatkowe-
go wspornika.
Zanim zainstalujesz projektor na suficie, skontaktuj sie
z autoryzowanym sprzedawcg projektoréw firmy SHARP, w celu
nabycia dodatkowych akcesoriéw umozliwiajacych instalacje pro-
jektora pod sufitem. (AN-60KT - wspornik, AN-TK201 i AN-TK202
- dodatkowy statyw).

m Przy pomocy odpowiedniego ustawienia w menu ustaw odpo-
wiedni tryb projekcji ,Ceiling + Front” w menu ,PRJ Mode” (patrz
strona 59).

20



Podtaczenia

Urzadzenia podigczane do gniazd INPUT/OUTPUT

Gniazda INPUT 1, 2

B Podtaczenie komputera.
(Patrz strona 23.)

B Podtaczenie sprzetu wideo
z wyjéciem sygnatu o sktadowych
rozdzielonych (odtwarzacz DVD,
dekoder DTV itp.)
(Patrz strona 25.)

]

[

Gniazdo OUTPUT (INPUT 1, 2)
Podtaczenie monitora, na ktérym mozna
uzyskac¢ podglad obrazu wyswietlanego
z projektora (Patrz strona 28.)

Gniazdo AUDIO INPUT 1, 2
Podtaczenie kabla audio. (Jest
to wspdlne wejscie audio

dla wejs¢ INPUT 1 2.)

(Patrz strony 23 i 25.)

Gniazdo AUDIO OUTPUT
Podtaczenie kabla audio. (Jest
to wspodlne wyjscie audio

dla wejs¢ INPUT 1, 2, 3i4.)
(Patrz strona 28.)

H

INPUT 1
\ COMPUTER-RGB/COMPONENT

INPUT 2
COMPUTER-RGB/COMPONENT

9 00®

=] AUDIO-© [ OUTPUT(INPUT 1.2) IOl | AUDIO G|
(INPUT 12) | COMPUTER-RGB/COMPONENT

ouTPUT (] o} .

INPUr 3 || NPT 4
VIDEp || s-vibfo-£

Gniazdo INPUT 4
Podtaczenie sprzetu wideo wyposazonego

w wyjscie S-wideo (magnetowidu, odtwarza-

cza DVD itp.). (Patrz strona 26.)

Gniazdo AUDIO INPUT 3, 4

to wspdlne wejscie audio
dla wejs¢ INPUT 3 4.)
(Patrz strona 26.)

Podtaczenie kabla audio. (Jest

Gniazdo RS-232C
Podtaczenie komputera
do sterowania projek-
torem. (Patrz strona 27.)

a0

 E—
oIl 1o

Gniazdo INPUT 3

(Patrz strona 26.)

Podtaczenie sprzetu wideo bez wyjscia
S-wideo (magnetowidu, odtwarzacza DVD itp.).

Gniazdo USB
Podtaczenie komputera.
(Patrz strona 23.)

Gniazdo LAN

(10 BASE-T/100 BASE-TX)
Podtaczenie komputera lub
rozdzielnika sieciowego
(HUB’a) (Patrz strona 27.)
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\ Przykiadowe kable umozliwiajace podiaczenie

e Wiecej informacji na temat odpowiednich kabli podtaczeniowych mozna znalez¢ w instrukgcji obstugi podtaczanych urza-

dzen.

¢ Do podiaczenia mogg by¢ potrzebne réwniez inne kable niewymienione ponize;.

Gniazdo w podta-

Gniazdo

Wyjscie sygnatu
S-wideo

I

Urzadzenie : Kabel .
czanym urzadzeniu w projektorze
Komputer Kabel RGB (w zestawie) INPUT1, 2
Wyjscie
) (=3
RGE OiE=——i0 eGEDe| oER
Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm AUDIO INPUT
(dostepny powszechnie w sprzedazy)
Wyjscie audio
= ————al }= e
Sprzet audio-wideo Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat o skladowych rozdzielo- | INPUT1, 2
Wyjscie nych) / 15-stykowa wtyczka D-sub (opcjonalny, ANC3CP) —
sygnatu o sktadowych — I@)@)” |@©I
rozdzielonych 33 o | | com e
= G-
i Potaczenie ze specjalnym kablem, adapterem itp. INPUT1, 2
Gniazdo do Kabel z wtyczkami
. z wtyczl i = i
podtaczenia 3RCA (sygnat o skfa- |®©| I©©]
przeznaczone- I” m E]:D "Hj dowych rozdzielonych) e =
go dla niego 15 5tykowa wtycrka o e | | bR
kabla Speqalny kabel Adapter (dostepny D-sub (opcjonalny,
w sprzedazy) ANC3CP)
Kabel wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) INPUT3
Wyjscie sygnatu B ]
wideo L
Kabel s-wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) INPUT4

Wyjscie sygnatu audio

Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm i RCA (cinch)
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

e ——ur

AUDIO INPUT

@@

|AUDIO ©)
(INPUT 12) UNPUT:MJ

Gniazdo do
podtaczenia
przeznaczone-
go dla niego
kabla

Potaczenie ze specjalnym kablem, adapterem itp.

I T =0 Adapter (dostepny

| /w sprzedazy)
Specjalny m i} % —g
kabel mis] 88

Kabel audio stereo z wtyczkami @ 3,5 mm i RCA (cinch)
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

AUDIO INPUT

CIc

AUDIO -©) AUDIO ©
(INPUT 12) [NPUT 34)

Wzmacniacz

Wejscie sygnatu audio

Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm i RCA (cinch)
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

) ——ur=

AUDIO OUTPUT

®

AUDIO G~
ouTPUT

Monitor

Wejscie sygnatu RGB

Kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy)

OUTPUT

eEDe)

OUTPUT(INPUT 12) 10|
COMPUTER-RGB/CONPONENT
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(v

Przed przystapieniem do pracy nalezy wylaczy¢ zarowno zasilanie projektora jak i wszystkich podiagcza-
nych urzadzen. Po dokonaniu podlaczen nalezy najpierw wiaczy¢ projektor, a nastepnie wszystkie pozosta-
te urzadzenia. W przypadku podtaczenia komputera, nalezy pamietac¢, zeby byt on ostatnim wigczanym
urzadzeniem.

odiaczenie projektora do komputera

Przed dokonaniem podtaczen nalezy sie zapoznac z instrukcjami obstugi wszystkich podigczanych urzadzen.

Kabel RGB
Dostarczone
wyposazenie
Kabel USB
| Komputer |
Do gniazda USB
Do wyjécia sygnatu audio 7
Do wyjécia RGB Do gniazda Do gniazda AUDIO .
v INPUT 1 INPUT 1, 2 Do gniazda USF
leE@d|cEad OcEd |@
LeorbEdeSRoen | corbiiieoon [0S SRR | 07 | (@)| 8095 2
. é wnz oy AR
el -
Kabel RGB 0
* — Kabel USB
L Podtacz ten kabel, zeby
* Kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm stereo lub mono (dostgpny w sprzedazy, uzywac pilota jako
réwniez u przedstawicieli firmy SHARP — numer czgéci: QCNWGA038WJPZ) bezprzewodowej myszy.

* Jedli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe nizszy niz w przypadku kabla z wtyczkami & 3,5 mm
stereo.

%\ Wskazéwka

e Po podiaczeniu kabla USB bedzie mozna wykorzystywac pilota opisywanego projektora do sterowania kursorem myszy.
Patrz strona 24.

¢ Przed podtgczeniem komputera nalezy zapoznac¢ sie z listg obstugiwanych sygnatéw znajdujaca sie na stronie 69. Pod-
taczenie projektora do nieodpowiedniego zrodta sygnatu moze spowodowacé, ze niektdre funkcje nie beda dziataty.

e Jesli podtaczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze byé uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj sie
z autoryzowanym przedstawicielem firmy SHARP.

e W zaleznosci od typu podiaczanego komputera, konieczne moze by¢ wilaczenie zewnetrznego wyjscia sygnatu
wideo. Postepuj wedtug instrukcji obstugi komputera.

Funkcja ,,Plug & Play” (dziata z gniazdem 15-stykowym)

m Opisywany projektor jest zgodny ze standardami VESA DDC 1 i DDC 2B. Przy podiaczeniu projektora
do komputera kompatybilnego ze standardem VESA DDC, wymogi dotyczace niezbednych ustawien
zostang przekazane automatycznie.

m Zanim uzyjesz funkcji ,,Plug and Play”, pamietaj, by witaczy¢ najpierw projektor, a nastepnie potaczony
z nim komputer.

% Wskazowka

e Funkcja DDC ,Plug and Play” bedzie dziatata tylko przy wspdtpracy z komputerem kompatybilnym ze standardem VESA
DDC.
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rPodlachenie projektora do komputera

Sterowanie kursorem myszy

Po podtaczeniu projektora do komputera poprzez kable RGB i USB (patrz strona 23) bedzie mozna wy-

korzystywac pilota do sterowania kursorem myszy.

Po dokonaniu odpowiednich podtagczen mozna ste-
rowaé kursorem myszy w opisany ponizej sposéb.

B Przesuwanie kursora
Uzywaj przyciskow MOUSE (A/V/<4/p).

B Lewy przycisk myszy
Uzywaj przycisku 5

m Prawy przycisk myszy
Uzywaj przycisku -”

m Jesli podiaczony komputer obstuguje tylko jeden
przycisk myszy (np Macmtosh)

L cucK R

Uzywaj przyC|sku . lub 2 .

W takim przypadku przyC|sk| = | -CLICK i | &2 R-CLICK
majq takie same funkcje.

% Wskazoéwka

e Opisywana funkcja jest niedostepna, jesli na ekranie
wyswietlone jest menu.

e Nalezy sie upewni¢, ze komputer wykrywa podtgczenie
USB.

e Jesli na ekranie widoczny jest napis ,Resize” podczas
odbioru sygnatéw o rozdzielczosci wyzszej niz XGA
i ustawiony jest tryb ,Dot By Dot”, funkcja sterowania
mysz3 jest niedostepna.
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e

ENrER Przycisk L-CLICK
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\ Podtaczenie projektora do urzadzen wideo

Opisywany projektor jest wyposazony w gniazda COMPUTER-RGB/COMPONENT, S-VIDEO i VIDEO umozliwiajace
wprowadzenie sygnatu wideo. Sposéb podtaczania urzadzen audio-wideo jest pokazany na rysunkach ponizej.

Obraz o najlepszej jakosci zapewniajg kolejno sygnaty: sygnat o skladowych rozdzielonych, RGB, S-wideo i wideo.
Jesli podtaczane urzadzenie wyposazone jest w wyjscie sygnatu o sktadowych rozdzielonych lub RGB, nalezy uzy¢
wejscia COMPUTER/COMPONENT (INPUT 1 lub INPUT 2) w projektorze.

Podiaczenie urzadzen z wyjsciem sygnatu wideo o sktadowych rozdzielonych
(Podtaczenie do gniazda INPUT 1)

s . Do gniazda
Do wyj$¢é sygnatu audio

a ¥o Do gniazda INPUT 1 AUDIO INPUT 1, 2
Do wyjs¢ sygnatu

o sktadowych rozdzielonych

lcEmd e @)

INPUT 1 O] INPUT 2 [CI] AUDIO -©
(INPUT 12)

COMPUTER-F ‘COMPUTER-RGB/COMPONENT
=

z
g
:
E]

|
i)y

Urzadzenie wideo

Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat
o sktadowych rozdzielonych) /
15-stykowa wtyczka D-sub
(opcjonalny, ANC3CP)

Kabel z wtyczkami & 3,5 mm
minijack i RCA (dostepny

powszechnie w sprzedazy) \

)\ Wskazowka

¢ Do wprowadzania sygnatu audio niezbedny jest kabel z wtyczkami & 3,5 mm minijack i RCA (dostepny powszechnie w
sprzedazy).

o Podtaczajac urzadzenie wideo z 21-stykowa wtyczkg Euro-SCART, nalezy uzy¢ dostepnego powszechnie w sprzedazy
adaptera pasujacego do odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu wideo.
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' Podtaczenie projektora do urzadzen wideo

Podtaczenie urzadzen ze standardowym wyjsciem sygnatu wideo

Do wyjs¢ sygnatu audio

Do gniazda
INPUT 3

Do wyjscia sygnatu wideo

Do gniazda AUDIO
INPUT 3, 4

ol uss
<

Urzadzenie wideo oo

Kabel wideo
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

Kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm
minijack i RCA (dostepny powszechnie
w sprzedazy)

Podtaczenie urzadzen ze wyjsciem sygnatu s-wideo

Do wyj$¢ sygnatu audio

Do gniazda INPUT 4

Do gniazda
AUDIO INPUT 3, 4

Do wyj$¢ sygnatu S-wideo

Urzadzenie wideo

Kabel S-wideo
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

Kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm
minijack i RCA (dostepny powszechnie
w sprzedazy)

% Wskazéwka

e Do wprowadzania sygnatu audio niezbedny jest kabel z wtyczkami & 3,5 mm minijack i RCA (dostepny powszechnie
w sprzedazy).

e Podtaczajac urzadzenie wideo z 21-stykowg wtyczka Euro-SCART, nalezy uzy¢ dostepnego powszechnie w sprzedazy
adaptera pasujacego do odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu wideo.
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Jesli gniazdo RS-232C w projektorze zostanie potgczone przy pomocy adaptera DIN D-sub/RS-232C (opcjonalne-
go: AN-A1RS) oraz kabla RS-232C (typu krzyzowego, dostepnego powszechnie w sprzedazy) z analogicznym
gniazdem w komputerze, mozna bedzie uzywac¢ komputera do sterowania i kontroli stanu projektora. Szczegéty na
ten temat mozna znalez¢ na stronie 77.

Podtaczenie komputera poprzez szeregowy kabel RS-232C i adapter DIN D-sub/RS-232C

Gniazdo RS-232C
QeE|&
@ n

terowanie projektorem przy pomocy komputera

AUDIO-  USB
(NPUT34) o

weut s | e 4 |
|

— Adapter DIN-D-sub/RS-232C
(opcjonalny: AN-A1RS)

Szeregowy kabel sterujgacy RS-232C (typ krzyzowy, dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazéwka

o Potgczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie Zle skonfigurowany.
Szczegoty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
e Opis potaczen w kablu RS-232C znajduje sie na stronie 76.

. Informacja
e Kabla RS-232C nie wolno podtgcza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowodowaé uszkodzenie
komputera lub projektora.

e Kabla RS-232C nie wolno podiaczaé ani odtgcza¢ do/od komputera, gdy jest on wigczony, poniewaz mogtoby to spowo-
dowac uszkodzenie komputera.

Podiaczenie do gniazda LAN poprzez kabel LAN

Dioda TX/RX (zétta) — Swieci podczas wysytania
i odbioru danych.

Dioda LINK (zielona) — $wieci, jesli potaczenie
jest aktywne.
Vi) o\
) - BEEl=E
Komputer A
lub - @®s = = 3
hub w3y =
i
” |
Kabel LAN (CAT.5, dostepny powszechnie w sprzedazy) Do gniazda LAN

% Wskazéwka

e Dokonujac podtaczenia do rozdzielnika sieciowego, nalezy uzyé kabla CAT.5 z symetrycznym ukladem potaczen (stra-
ight-through) dostepnego powszechnie w sprzedazy.

¢ Dokonujgac podiaczenia do komputera, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z krzyzowym ukfadem potaczen (cross-over) dostepne-
go powszechnie w sprzedazy.
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/Podlqczenie monitora z wejsciem RGB

Obraz z komputera wyswietlany przez projektor mozna réwnoczesnie obserwowac na ekranie monitora podtgczo-
nego poprzez dodatkowy kabel RGB.

| Monitor
Dostarczone Kabel RGB
—— wyposazenie abe
—
— Do wejscia INPUT 1 /\ Do wyjscia OUTPUT (INPUT 1, 2)
I

/\Do wyjscia RGB
| e d oGE@d @)@
&0

@ =] INPUT 2 | AuDio-© [ OUTPUT(RZIT 12) ICJI
umn*msur COMPUTER-RGB/COMPONENT [ (INPUT 12) mfmsm
E

7
{ ¢
A T

Kabel RGB (w zestawie)

Kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazowka

¢ Do monitora mogg by¢ wyprowadzane sygnaty RGB i o sktadowych rozdzielonych.
¢ Do realizacji opisanego powyzej potaczenia niezbedny jest dodatkowy kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy).

K Podiaczenie wzmacniacza lub innego sprzetu audio

Sygnaly audio doprowadzone do kazdego z wejs¢ w projektorze moga by¢ wyprowadzane na zewnatrz do innych urzadzen.

Wzmacniacz

Do gniazda AUDIO OUTPUT

ADIO-©  UsB

OUTPUTUNPUT 12) I | AUDIO®-
COMPUTERRB/CONPONENT | | OUTPUT PUTIA) o

oGDd | OIQ)E]
=©

PuT s || INPUT £
1DEO © || -k |

A
Kabel audio z wtyczkami %
& 3,5 mm minijack i RCA
(dostepny powszechnie
w sp{zedazy)

% Wskazéwka

¢ Do podtaczenia niezbedny jest dostepny powszechnie w sprzedazy kabel audio zakorczony wtyczkami @ 3,5 mm minijack stereo
i cinch.

o Jesli do projektora podigczony jest dodatkowy sprzet audio, wylaczajac zestaw nalezy najpierw wylaczy¢é wzmacniacz a dopiero
potem projektor.

¢ Dzieki wykorzystaniu dodatkowych urzadzen audio, gtosno$¢ moze zosta¢ zwiekszona, co pozwoli na uzyskanie dzwieku wyzszej
jakosci.

¢ Dodatkowe informacje na temat ustawiania poziomu gtosnosci sygnatu z gniazda AUDIO OUTPUT mozna znalez¢ na stronie 58.
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/\;quczanie I wylaczanie projektora

Podiaczenie kabla zasilajacego

Podtacz dostarczony w zestawie kabel zasilajacy
do gniazda AC z tytu projektora.

Wiaczenie projektora

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci nalezy
podiaczyé do projektora niezbedne urzadzenia zew-
netrzne. (Patrz strony 23-28.)

ON

Nacisnij przycisk @ na projektorze lub przycisk

ON

(1) na pilocie.

e Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na zielono.

e Po wiagczeniu sie wskaznika LAMP projektor jest gotowy do
pracy.

e Jesli wigczone bedzie zabezpieczenie projektora, pojawi
sie okno do wprowadzania kodu dostepu. Wprowadz pra-
widlowy kod, zeby uruchomi¢ projektor. Szczegdéty na te-
mat tej funkcji znajdujg sie na stronie 54.

% Wskazéwka

e Wskaznik LAMP swieci lub pulsuje informujac o stanie

lampy.

Zielony: lampa gotowa

Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa lub jest wy-

taczana

Czerwony: lampa zostata niewlasciwie wytaczona

lub nalezy ja wymienié.

Bezposrednio po wigczeniu projektora w ciggu pierwszej

minuty pracy lampy obserwowalne moze by¢ nieznaczne

mruganie obrazu. Jest to zjawisko normalne zwigzane ze

stabilizacjg charakterystyki wyjsciowej lampy przez uktad

sterujacy. Nie oznacza to uszkodzenia.

e Jesli zasilanie projektora zostanie wylaczone i natych-
miast wtaczone z powrotem, rozpoczecie projekciji bedzie
mozliwe dopiero z pewnym opéznieniem.

Wylaczenie projektora (przeia-
czenie go do trybu gotowosci)

1 Nacisnij przycisk STAND@ na projektorze lub
STANDBY

przycisk @ na pilocie, a gdy pojawi sie
prosba o potwierdzenie (,Enter STANDBY
mode? Yes: Press Again. No: Please Wa-
it.”), nacisnij ten przycisk ponownie.

2 Po zatrzymaniu wentylatora odtacz kabel
zasilajagcy od gniazdka elektrycznego
w Scianie.

Dostarczone

wyposazenie Kabel zasilajacy

. Informacja

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekranowe
wyswietlane jest w jezyku angielskim. Opis wyboru je-

zyka menu znajduje sie na stronie 62.

Przycisk ON
rzycis Wskaznik

Przycisk o POWER

ON

Przycisk ON

STANDBY

©

Informacja ekranowa
(prosba o potwierdzenie wylaczenia projektora)

Enter STANDBY mode?
Yes: Press Again. No: Please Wait.
Shutting Down. Please Wait.

. Informacja

o Nie wolno odtgczac¢ projektora od sieci elektrycznej podczas
projekcji lub podczas pracy wentylatora. Po przefaczeniu
projektora do trybu gotowosci wentylator pracuje jeszcze
przez 90 sekund. Zbyt wczesne odigczenie projektora od
sieci mogtoby doprowadzi¢ do jego uszkodzenia z powodu
nadmiernego wzrostu temperatury we wnetrzu obudowy.
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yswietlenie obrazu

Korzystanie z nézek regulacyj-
nych

Kat pochylenia projektora mozna regulowac¢ przy
pomocy nézek o zmiennej dlugosci. Jest to szcze-
golnie przydatne, gdy projektor jest ustawiony na
nieréownej powierzchni lub ekran jest pochylony.
Projektor nalezy instalowa¢ w ten sposéb, zeby os$
obiektywu byla mozliwie prostopadia do powierz-
chni ekranu.

41 Nacisnij przycisk HEIGHT ADJUST.
¢ Przednia n6zka regulacyjna zostanie wysunieta.
2 Naciskajac przycisk HEIGHT ADJUST,
unies projektor, zeby wyregulowaé¢ jego
pochylenie.
¢ Projektor mozna odchyli¢ o maksymalnie 12 stopni
(6 ustawien).

¢ Podczas obnizania projektora przesuniecie przedniej
nézki regulacyjnej moze by¢ utrudnione z powodu
tarcia powierzchni, na ktorej jest ustawiony projektor.
W takim przypadku nalezy nieznacznie przesung¢
projektor do tytu i wyregulowa¢ jego ustawienie.

3 Po ustawieniu pochylenia projektora zwol-
nij przycisk HEIGHT ADJUST.

4 Wyreguluj precyzyjnie pochylenie i wyso-
kos¢ przy pomocy tylnych noézek regula-
cyjnych.

e Zmiana pochylenia projektora powoduje trapezowg
deformacje obrazu. Jesli funkcja ,Auto Keystone”
w menu ,Options2” bedzie wiaczona (ustawienie
O) (patrz strona 57), deformacja zostanie auto-
matycznie skorygowana. Przeprowadzone ustawie-
nia mozna precyzyjne wyregulowac¢ recznie. (Patrz
strona 31.)

. Informacja

o Jesli nézka jest wysunieta, nie wolno naciskac przycisku
HEIGHT ADJUST bez podtrzymywania projektora.

e Nie wolno zmieniaé potozenia projektora, trzymajac
go za obiektyw.

o Przywracajagc projektor do poziomu nalezy postepowac
ostroznie, zeby nie przytrzasng¢ sobie palcow pomiedzy
powierzchnia, na ktérej ustawiony jest projektor, a jego
obudowa.

Widok z boku Widok z géry
0s R A—

obiektywu LR

Przednia nézka
regulacyjna

Przycisk HEIGHT ADJUST

@L Tylne nézki regulacyjne



|
Korekcja efektu trapezowego

| Korekcja automatyczna |

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany. Do korekcji tego efektu stuzy
funkcja Keystone.

Opisywany projektor jest wyposazony w funkcje
korekcji automatycznej (Auto Keystone), ktéra sa-
moczynnie koryguje ewentualne deformacje trape-
zowe wyswietlanego obrazu. Korekcja bedzie prze-
prowadzana automatycznie pod warunkiem, ze pro-
jektor nie bedzie odchylony od poziomu o wiecej niz
12 stopni.

% Wskazéwka

e Jesli funkcja automatycznej korekcji jest nieuzywana,
nalezy jg wytaczy¢ ustawiajagc w menu ,Options2” opcje
JAuto Keystone” na (I

| Korekcja reczna |

Zeby dokonaé precyzyjnych ustawien po aktywacji
funkcji automatycznej lub catkowicie recznie skory-
gowaé deformacje obrazu, nalezy wykonaé odpo-
wiednie czynnosci opisane ponizej.

41 Nacisnij przycisk K na pilocie, zeby wig-
czy¢ okno korekcji efektu trapezowego —

Keystone Correction.
« Mozna réwniez uzy¢ przycisku revsone @) na pro-

jektorze.

2 Przyciskami A/V/4/» na pilocie dokonaj
regulaciji.
e Mozna réwniez uzy¢ przyciskdbw na projektorze
A/V/ 4.

% Wskazéwka

e Zeby przywrdcié ustawienie standardowe, naciénij

przycisk .
e Podczas regulacji linie proste lub krawedzie na ob-
razie moga by¢ postrzepione.

3 Nacisnij przycisk K.
e Menu regulacyjne funkcji Keystone Correction zo-
stanie wylaczone.
¢ Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE na pro-
jektorze.

KEYSTONE

Przycisk
KEYSTONE

Przyciski
(VVAZR 1l g

Przycisk UNDO

V¥ Menu ekranowe (tryb Keystone Correction)

Keystone T - ] Hfal
a w4 » ADJUST +» RESET
GEND

[ Zweza gorna krawedz. |

A

-------------------------

MOUSE]
< |

[ Zweza dolng krawedz. |
A

MOUSE]
< >

_________________________

)\ Wskazéwka

e Funkcja Keystone Correction umozliwia reczng korekcje
deformacji obrazu w zakresie +35°. O taki kat mozna
réwniez odchyli¢ ekran od osi obiektywu. (Jesli funkcja
ustalania proporcji obrazu ,Resize” jest ustawiona na
.-Normal” (patrz strona 36).)

o Korekcja deformacji spowodowanej odchyleniem osi
obiektywu w poziomie jest niemozliwa.

e Ustawien dokonanych w trybie NORMAL 4:3 mozna
uzywac roéwniez dla trybu 16:9.
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/Wys'wietlenie obrazu

Regulacja ostrosci

Opisywany projektor jest wyposazony w funkcje
»Auto Focus”, ktéra automatycznie reguluje ostrosé
obrazu po wilaczeniu projektora. Zeby ponownie
automatycznie wyregulowa¢ ostrosé¢, nalezy uzyé
funkcji Auto Focus, postepujac wedlug ponizszego
opisu.

Nacisnij przycisk na projektorze lub

- AUTO FOCUS . Ao FOfUS
przycisk na pilocie.

e Na ekranie pojawi sie szablon regulacyjny, ustawiona zo-
stanie ostros¢, a nastepnie szablon zniknie.

% Wskazéwka

e Automatyczng regulacje ostrosci mozna przeprowadzi¢ w
zakresie od 1 do 2,5 metra.

e Mozliwos¢ automatycznej regulacji ostrosci zalezy od
rodzaju ekranu i jasnosci w otoczeniu.

e Wyreguluj ostros¢ recznie, jes$li dziatanie funkcji Auto
Focus nie daje oczekiwanych rezultatéw lub chcesz do-
konac¢ precyzyjnych regulaciji.

Regulacja ostrosci przy pomocy przyciskéw:

na projektorze na pilocie
® Nacisnij przycisk Dokonaj regulacji przy pomo-
ZOOMIFocus Cy prZyCiskéW FOCUS
s FOCUS

@ Dokonaj regulacji przy- @
ciskami i p>. ®

S

o Jedli funkcja automatycznej regulacji ostrosci jest nieuzy-
wana, nalezy ja wytaczy¢ ustawiajgc w menu ,Options2”
opcje ,Auto Focus” na ().

Regulacja wielkosci obrazu

Regulacja ostrosci przy pomocy przyciskéw:

na projektorze na pilocie
® Nacisnij przycisk Dokonaj regulacii przy pomocy
zoowmcus. przyciskow ZOOM.
Il ZOOM
® Dokonaj regulacji przy- @
ciskami A i V.

5
N )

S
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Przycisk ZOOM/FOCUS

9 ;’ZODM/FOGUE
7——Przyciski (A/V/<4/p)

Przycisk AUTO FOCUS

Czujnik funkcji automatycznej regulacji ostrosci
Funkcja Auto Focus moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli
pomiedzy czujnikiem a ekranem beda sie znajdowaty
przeszkody albo jesli czujnik bedzie pokryty kurzem
lub innymi zanieczyszczeniami. Usuh ewentualne
przeszkody, brud lub kurz.

%\ Wskazéwka

¢ Reczna regulacja ostrosci lub wielkosci obrazu
Po nacisnieciu przyciskéw FOCUS lub ZOOM na pilocie
albo nacisnieciu przycisku ZOOM/FOCUS na projektorze
mozna wyswietlic szablon testowy naciskajac przycisk
ENTER. Szablon testowy utatwia przeprowadzenie pre-
cyzyjnych regulaciji.



|
Wybor sygnatu wejsciowego

Wybierz odpowiedni sygnal wejsciowy, zaleznie od
podiaczonych zrédet sygnatu.
INPUT1 INPUT2 INPUT3 INPUT4

Nacisnij przycisk , , =) lub na pi-

locie, zeby wybraé odpowiedni sygnatl wej-

sciowy.
e Nacisniecie przycisku A lub ¥ na projektorze bedzie
powodowato Zmiane sygnatu wejsciowego

w nastepujacej sekwencji:

|->INPUT 14> INPUT 2 <> INPUT 3 < INPUT 4<-|

)\ Wskazéwka

e Jesli projektor nie wykryje sygnatu, na ekranie pojawi sie
komunikat ,NO SIGNAL". Jesli wykryty zostanie sygnat
nieznanego typu, na ekranie pojawi sie komunikat ,NOT
REG.”

e Informacja o zrddle sygnatu nie bedzie wyswietlana, jesli
w menu ,Options1” funkcja ,OSD Display” bedzie usta-
wiona na ()’ (patrz strona 51).

Dostepne tryby wejsciowe

INPUT 1 Stuzy do wyswietlania obrazéw z urza-
INPUT 2 dzen wysytajacych sygnaty RGB i sygnat
(RGB/ o skfadowych rozdzielonych podtaczo-
Component) | nych do gniazda RGB.

INPUT 3 Stuzy do wyswietlania obrazéw z urza-
(VIDEO) dzen podiaczonych do gniazda VIDEO.
INPUT 4 Stuzy do wyswietlania obrazéw z urza-
(S-VIDEO) [dzen podtaczonych do gniazda S-VIDEO.

|
Regulacja gtosnosci

Uzyj przyciskow « i P na projektorze lub
przyciskow VOL (=) / (1) na pilocie, zeby wy-
regulowac¢ gtosnosc¢.

%\ Wskazéwka

« Naciéniecie przycisku (=) lub <« spowoduje zmniejszenie
gtosnosci.

« Nacisnigcie przycisku (+) lub P spowoduje zwigkszenie
gtosnosci.

Przyciski INPUT

INPUT1 INPUT2 INPUT3 INPUT4

ONORONS)

¥ Menu trybéw INPUT (przyktad)
—
~ Tryb INPUT 1/2

Sygnai RGB =GR
HINPUT2
Sygnat o sktadowych SINPUT1
rozdzielonych Component
HINPUT2
Tryb INPUT 3

!
Sygnat wideo =INPUT3

Tryb INPUT 4

I
Sygnat s-wideo =LINPUT4

|

VOL

Przyciski VOL

V¥ Informacja ekranowa

] VOLUME |

25 (IIINI—————",e
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K\Nys’wietlenie obrazu

Tymczasowe wylaczenie obrazu
i dzwieku

Nacisnij przycisk na pilocie, zeby
tymczasowo wytaczy¢ obraz i dzwiek.

)\ Wskazéwka

e Ponowne nacisniecie przycisku spowoduje wigcze-
nie dzwieku i obrazu.

AVMUTE

|
Wyswietlanie powiekszonego
fragmentu obrazu

Istnieje mozliwo$¢ powiekszenia wykreséw, tabel lub
innych fragmentéw wyswietlanego obrazu. Utatwia to
szczegotowe omoéwienie prezentowanych materiatow.

1 Nacisnij przycisk .
e Obraz zostanie powiekszony.
o e (D) e B g
o Nacisniecie przycisku = lub @ bedzie powodo-

wato powiekszenie lub zmniejszenie wyswietlanego
obrazu.

)\ Wskazowka

S

&
- =5 2 o 5 o

X1 x2 x3 x4 x9 x16 x36 x64

- - -

o Istnieje mozliwos¢ przesuwania powiekszonego
fragmentu przy pomocy przyciskow <, », v i A,

2 Nacisnij przycisk , zeby powrocié
do wyswietlania obrazu o normalnej wiel-
kosci.
¢ Przywrocone zostanie ustawienie x1.

)\ Wskazowka

W nastepujacych przypadkach przywrécony zosta-

nie normalny tryb wyswietlania obrazu (x1):

e Gdy zmienione zostanie zrédto sygnatu.

o Gdy nacisniety zostanie przycisk .

o Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie.

e Gdy rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ pionowa obrazu
ulegng zmianie.

RESIZE

« Jesli nacisniety zostanie przycisk @).
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Przycisk AV
MUTE

V¥ Informacja ekranowa

Przyciski (A/V/<4/p)

DS
@
Przyciski ENLARGE

(powiekszania
Ipomniejszania)

Przycisk
RESIZE



Wyswietlanie nieruchomego obrazu

FREEZE
1  Nacisnij przycisk @) na pilocie.
e Obraz zostanie zatrzymany.

FREEZE

2 Ponownie naciénij przycisk (&), zeby po-
wréci¢ do wyswietlania ruchomego obrazu
z biezacego zrédia.

Wybér trybu wyswietiania obrazu

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna dobraé¢
w zaleznosci od tego, czy wyswietlany jest film czy
obraz z gry telewizyjne;.

PICTURE MODE
Nacisnij przycisk na pilocie.

¢ Nacisniecie przycisku bedzie powodowato zmiane
ustawieh w nastepujacej sekwencji:
> Standard— Presentation—+>Cinema = Game-

% Wskazowka

« Naciénij przycisk @), zeby przywrécic tryb ,STANDARD”.

e Opisywana funkcja jest réwniez dostepna z menu ekrano-
wego (patrz strona 44).

.
Przelaczanie trybow duzej jasnosci
i wysokiego kontrastu

Opisywana funkcja steruje iloscig swiatla emitowa-
nego przez projektor oraz kontrastem obrazu.

IRIS
Nacisnij przycisk na pilocie.
e Kazde nacisniecie przycisku bedzie powodowato przeta-
czenie trybow ,HIGH BRIGHTNESS MODE” (duza ja-
snos¢) i ,HIGH CONTRAST MODE” (wysoki kontrast).

% Wskazéwka

e Opisywana funkcja jest réwniez dostepna z menu ekrano-
wego (patrz strona 46).

FREEZE

Przycisk
FREEZE

Przycisk UNDO

PICTURE MODE

Przycisk
PICTURE MODE

Przycisk IRIS
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Wyswietlenie obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb, poprawia-
jac jakos¢ wyswietlanego obrazu. W zaleznosci od rodzaju sygnalu wejsciowego mozna wybraé
»NORMAL”, ,DOT BY DOT”, ,,BORDER” lub ,,STRETCH".

|
Zmiana proporcji obrazu

Nacisnij przycisk na pilocie.

RESIZE

¢ Nacisniecie przycisku powoduje zmiane sposobu wy-
Swietlania obrazu tak, jak pokazano na stronach 36 i 37.
e Zeby przywrdcié sﬁeorgdardowy tryb wyswietlania, nalezy
nacisna¢ przycisk , gdy na ekranie bedzie widoczny

komunikat ,RESIZE”.

e Opisywana funkcja jest rowniez dostepna z menu ekrano-

wego (patrz strona 50).

Sygnal z komputera

Przyciski (A/V/<4/p)

Przycisk
UNDO

Przycisk RESIZE

Ustawienie
NORMAL DOT BY DOT BORDER STRETCH
SVGA (800 x 600) 800 x 600
XGA (1024 x 768) -
Proporcje 4:3 SXGA (1280 x 960) 1024 x768 1280 x 960 768 x 576 1024 x 576
SXGA + (1400 x1050) 1400 x 1050
SXGA (1280 x1024) 960 x 768 1280 x 1024 720 x 576 960 x 576
Inne proporcje 1280 x 720 - - - 1024 x 576
Sygnat wejsciowy Obraz wyj$ciowy na ekranie
Standard komputerowy Typ obrazu NORMAL DOT BY DOT BORDER STRETCH
_ B O @ O O NG 9 O O O
Rozdzielczos¢ —— O — Q ——— Q
nizsza niz XGA [®) O
o) @) O @) S - -
Proporcje 4:3 1 |
O O O O @) O O O
Rozdzielczos¢ » Q —— Q
Proporcje 4:3
O O O O i . O, —~O O O
Rozdzielczos¢é _ﬁ _‘ Q —— Q
zsza niz XGA 3 |
wyzszaniz O O O O D~ ) ALY - -
Proporcje 4:3 1 ]
o O O O -0 P L 0,0 O O
Rozdzielczosé Q —r— —— —r— Q
SXGA (1280 x 1024) | 3 0 0 I®) O
Proporcje 5:4 — ]
OQO OQO
1280 x 720
O O O O
Proporcje 16:9

* Tryb umozliwiajagcy wyswietlenie obrazu w oryginalnych proporcjach bez
odcinania jego fragmentéw.

% Wskazéwka

I : Obszary, w ktérych obraz nie moze by¢ wyswietlany.

¢ Jesli po wybraniu ustawienia ,DOT BY DOT” widoczny jest napis ,RESIZE” i odbierany jest sygnat o rozdzielczosci wyzszej niz
XGA, istnieje mozliwos¢ przesuwania obrazu przy pomocy przyciskow (A/V/</») na pilocie, dzieki czemu mozna wybra¢ wi-
doczny fragment obrazu. (Nie dotyczy to przypadku, gdy ustawienie ,Resize” zostato wybrane w menu.)
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Sygnat wideo

o Jesli wprowadzany jest sygnat 540P, 720P lub 10801, wybierany jest tryb ,STRETCH".

Sygnat wejsciowy

Obraz wyjsciowy na ekranie

4801, 480P, NTSC,
PAL, SECAM

Obraz o proporcjach 4:3

1

Standard DVD/wideo Typ obrazu NORMAL BORDER STRETCH
*x

O O O O O, —~O O O

DI (B G

O O O O O O O O

—
QQQ
O O
—

Obraz letter box

o7 NO
O@Q

T

dUg

Scisniety obraz 16:9

o

!
;)é;
I
!

0,0
O~0

Scisniety obraz 4:3

0,~0

O0~0

540P, 720P, 10801
(16:9)

QQO
O O

Scisniety obraz 16:9

Scisniety obraz 16:9
(proporcje 4:3
na ekranie 16:9)

O
©) O

* Tryb umozliwiajacy wyswietlenie obrazu w oryginalnych proporcjach bez odcinania jego fragmentéw.

I : Obszary, w ktérych obraz nie moze by¢ wyswietlany.

I : Obszary, w ktérych w sygnale oryginalnym nie ma obrazu.
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Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sa elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.
Menu poboczne

Menu ,,Picture”

Tryb INPUT 1 (RGB) / INPUT 2 (RGB)

Picture @]@ G [INPUT T
Picture Mode > Standard
Contrast 0] (D) — e +(D
Bright 6 ) — +(
Red R () — +D
Blue ] O — +0O
Bright Boost [E] - +
CLR Temp > 7500K
sRGB O >0
Reset
IRIS > High Brightness
Signal Type > Auto
w4 »SEL/ADJ. «ENTER

€ BACK (=) END

Tryb INPUT 1 (Component) /

INPUT 2 (Component) / INPUT 3/ INPUT 4

Picure  |[@® & &€ (INPUT 1

Menu gtéwne

[ Picture |——| Picture Mode —{ standard
=) Strona 44 =) Strona 44 Presentaton
Game
-I-l Contrast -30 & +30 )
H Bright -30 e +30]
HH Color -30 & +30] !
H Tint -30 & +30] !
+{ Sharp -30 < +30]’
H-{ Red -30 o +30]
H Blue -30 < +30]
= Strona 44 )
—| Bright Boost 0« +10|
=) Strona 45
— CLR Temp —{ 5500k
= Strona 45 oooox
8500K
9300K
10500K

| SRGB [ON/OFF] &

=) Strona 46
—| Reset |

=) Strona 44
RIS High Brightness

-PStrona 46 High Contrast
—| Signal Type |3— Auto

RGB
=p Strona 47 Component

Picture Mode > Standard

Contrast R (D — sy +(D
Bright 0] 5 — e + 3
Color R (52) — +(3)
Tint [ oles +(O0)
Sharp G (D) — +D
Red | OleEl U +0
Blue R O — +0
Bright Boost ] (] — s + [@]
CLR Temp £ 7500K

Reset

IRIS 2 High Brightness
Signal Type & Auto
awvd» SEL/ADJ. « ENTER

*BACK (=) END

*1 Elementy dostepne, jesli wybrane jest
INPUT 2 i odbierany jest sygnat o sktadowych rozdzielonych albo

*2

wybrane jest wejscie INPUT 3 lub INPUT
Elementy dostepne, jesli wybrane jest

Menu ,,Fine Sync”

Tryb INPUT 1 /INPUT 2

INPUT 2 i odbierany jest sygnat RGB.
*3 Elementy dostepne, jesli wybrane jest wejscie INPUT 1 Ilub

INPUT 2.
Menu gtéwne

’

| Fine Sync

-+ clock

=p Strona 48

——I Phase
--I H-Pos

-15 o +15]

-30 & +30]

- V-Pos -30 & +30]

wejscie INPUT 1 Ilub

4.
wejécie INPUT 1 lub

\

-30 & +30|

oS 10DS & [T
Clock 0] () — m—

Phase R &) — + @
H-Pos | Ofe B +D
V-Pos R O — +
Reset

Special Modes > 640 x 480

Auto Sync Lz o> 5%
Signal Info

av4»SEL/ADJ. ! ENTER

) BACK (=) END

)\ Wskazéwka

Podczas pracy w trybie INPUT 1 lub INPUT 2:

-—I Reset

. mp Strona 48

’

—| Special Modes

=) Strona 48

{ Auto Sync [ON/OFF]

|

=) Strona 49

—| Signal Info

=) Strona 49

*4 Elementy dostepne, jesli wybrane jest wejscie INPUT 1

lub INPUT 2.

e Menu ,Fine Sync” jest dostepne tylko wtedy, gdy projektor pracuje w trybie INPUT 1 lub INPUT 2.
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Menu ,,Options1” Menu giéwne Menu poboczne
| Options1 }——{ Lamp Timer(Life)

Przyktad: tryb INPUT 3 / INPUT 4 HStronaso | MStiona 50
—i esize I— Normal
Options1 | O )= INPUT 3 = Strona 50 B
Lamp Timer(Life) L ( 100%) Stratch
Resize & Normal
O_SD Display O =p Strona 51
Video System © Auto [ Video System F— Auto
Background © Logo = Strona 51 PAL
Eco Mode 8 v
Auto Power Off O @ NTSC4.43
Menu Position > Center PAL-M
System Lock §ﬁt§'o
—{ Background '— Logo
Bl
=) Strona 52 Né’:e
A~ (»SEL/ADJ. < ENTER St
NBACK @ END
mp Strona 53
—| Menu Position '— Center )
= Stona 53 it
Upper Left
Lower Left

=) Strony 54 i 55

*1 Elementy dostepne, jesli wybrane jest wejscie INPUT 1 Ilub
INPUT 2 i odbierany jest sygnat RGB.

*2 Elementy dostepne, jesli wybrane jest wejscie INPUT 3 lub
INPUT 4.

; ” Menu gtéwne Menu poboczne
Menu ”Optlonsz | Options2 }——| Password }— Old Password

New Password
[Op—]tionSZ os m@ [ﬁINPUT 1 =) Strona 56 =) Strona 56 Reconfim
Password Auto Focus [ON/OFF]
Auto Focus O < 0B) = Strona 57
Auto Keystone Q¢ O
Speaker O< O = Strona 57
Audio Out » FAO
PRJ Mode ® Front
RS-232C > 9600bps =) Strona 58
Monitor Out © Enable o
LAN/RS232C © Enable = Stona 58
Projector XG-MB70X
IP Address 192.168.150.2
MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74 {PRIMode  }—Front
All Reset =) Strona 59 gil:rng + Front
av4)»SEL/ADJ. «1 ENTER Ceiling + Rear
“*YBACK (=) END M‘gembps—‘
= Strona 59 115200 bps
Monitor Out El_*uab\e
=p Strona 60 Disable

LAN/RS232C Enable
Disable
Projector

IP Address

MAC Address

Y| ¥[=]| 4[] ¥
(] [0} [0} 1))
FI20=18 =282
o o o o
=} > > >
Q Q Q Q
2%2 2| |g

All Reset
Strona 61
Menu ,,Language” NLen;:egiowne _
St 62 Deutsuch
Language | @ © & &[S (INPUT 1 = Strona G
|:>EI’19”S|’] Frgn(;ais
e e
ESpaﬁOI Portugués
Nederlands R
Frangais a0l
ltaliano FES
Svenska
Portugués
NE
t=oq
HAGE
av4)»SEL/ADJ. <« ENTER
*BACK (=) END
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/Korzystanie z menu ekranowego

Opisywany projektor wyposazony jest w menu ekranowe umozliwiajgce regulacje obrazu i dokonywanie
ustawien réznych funkcji projektora. (Opis ustawienh w menu znajduje sie na stronach 42 i 43.)

Przyciski
—regulacyjne
(A/VI4IP)

—Przycisk ENTER

— Przycisk MENU

Przyciski MOUSE

Przycisk
ENTER

| przyciski regulacyjne
(A/VI4IP)
L-CLICK
ENTER 25
e

Podstawy obslugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)
e Opisane czynnosci mozna réwniez wykonac przy pomocy przyciskéw na projektorze.

1 Nacisnij przycisk @.

o Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla biezacego

sygnatu wejsciowego.

2 Przy pomocy przycisku < lub » wybierz

inne menu.
o lkona wybranego menu zostanie zaznaczona.
lkona menu Nazwa menu

(gL ] Picture
L] Fine Sync
& Options 1
&= Options2
Language

% Wskazéwka

e Menu ,Fine Sync” jest niedostepne w trybach

INPUT 3 i 4.
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Przyktad: menu ,,Picture” dla trybu INPUT 1 (RGB)

lkony menu

[ Picture ][Q]@ sl s el [ INPUT 1 ]
Picture Mode > Standard

Contrast 6] (D) — +(D
Bright 6 €5) — e + ()
Red R O — s +0
Blue ] O — s +0D
Bright Boost — — +[@]
CLR Temp © 7500K

sRGB o °0

Reset

IRIS > High Brightness
Sighal Type o Auto

- w4 )»SEL/ADJ. 1 ENTER

€ BACK (=) END




3 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz
element, ktoéry chcesz wyregulowaé.
¢ Wybrany element menu zostanie zaznaczony.

Regulacja obrazu przy jedno-
czesnej obserwaciji jego

zawartosci

Naci$nij przycisk .

o Wyswietlony zostanie pasek regulacji zwigzany
wytgcznie z wybranym elementem (np. ,Bright”).

e Nacisniecie przycisku v lub A bedzie powodowato
wyswietlenie paskow regulacji sgsiednich elemen-
téow (np. ,Red” po ,Bright”).

%\ Wskazéwka

e Zeby powrdci¢ do poprzedniego okna, nacisnij

przycisk .

4 Przy pomocy przycisku < lub » dokonaj
regulacji wybranego elementu.
» Ustawienie zostanie zapisane w pamieci.

5 Nacisnij przycisk .

e Menu ekranowe zostanie wytgczone.

(Pewe  |OBS &2

Picture Mode > Standard
Contrast B (O -y +(D
Bright 0] () - s +)
Red 6 () — +0
Blue R ) — e +0
Bright Boost — E— +[@]
CCRTemp /500K
sRGB o >0
Reset
Pojedynczy || IRIS > High Brightness
element Signal Type  Auto
regulacyjny
a w4 )»SEL/ADJ. +ENTER
€ BACK @ END
| [Bright WG = )

Picture @]@ S Ee [ INPUT T

Picture Mode > Standard

Contrast (D) — +(D

Bright (5) — e+ (5)

Red | ole U +D

Blue R O — +0

Bright Boost E] — +

CLR Temp > 7500K

sRGB O >0

Reset

IRIS > High Brightness

Signal Type > Auto

a v 4{)»SEL/ADJ. +! ENTER
“yBACK (=) END

41



/Korzystanie z menu ekranowego (ciag dalszy)

Opisywany projektor wyposazony jest w menu ekranowe umozliwiajgce regulacje obrazu i dokonywanie
ustawien réznych funkcji projektora. (Opis regulacji w menu znajduje sie na stronach 40 41.)

Przyciski MOUSE / przyciski
regulacyjne (A/V/<4/»)

Przycisk ENTER

Przycisk MENU

R-CLICK
UND!

5B

Przycisk UNDO

[e]

Podstawy obslugi menu (ustawienia)

Przyktad: ustawienie potozenia menu (element ,Menu Position”)
e Opisane czynnosci mozna réwniez wykonac przy pomocy przyciskéw na projektorze.

1

42

MENU
Nacisnij przycisk @).
o Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla biezagcego
sygnatu wejsciowego.

Przy pomocy przycisku <« lub » wybierz
inne menu.
¢ |[kona wybranego menu zostanie zaznaczona.

lkona menu Nazwa menu
@ Picture
L] Fine Sync
) Options1
&= Options2
Language

% Wskazéwka

e Menu ,Fine Sync” jest niedostepne w trybach
INPUT 3i 4.

Przyktad: menu ,,Picture” dla trybu INPUT 1 (RGB)

lkony menu

[Picture OO & & [INPUT 1]

Picture Mode » Standard

Contrast (D) — e +(D

Bright 0] () — + 3

Red e O) — +0

Blue R O — +0

Bright Boost & — +[@

CLR Temp © 7500K

sRGB O @

Reset

IRIS > High Brightness

Signal Type & Auto

awd4)»SEL/ADJ. 1 ENTER

) BACK (=) END

Options1 | D®E G

Lamp Timer(Life) Eh( 100%)
Resize © Normal
OSD Display O
Background w Logo
Eco Mode 9.:6.
Auto Power Off fo) o G
Menu Position > Center
System Lock
a w4 »SEL/ADJ. «+! ENTER

9 BACK (=) END




3 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz [Options! | @ ©O@/G: S [INPUT 1
element, ktoéry chcesz ustawié¢, anas- Lamp Timer(Lie) B 100%)
te_pnie nacisnij przycisk », zeby wyswie- Resize & Normal
tli¢ menu poboczne. OSD Display @ ]
« Wybrany element menu zostanie zaznaczony. Background & Logo N
e Jesli wybierasz opcje ,System Lock” w menu E\S?OMP(())?NZr off o b3e)

,Options1” lub ,Password” w menu ,Options2”, na- M - o & G
o . enu Position Center
cisnij przycisk ETER System Lock Upper Right
Lower Right
Upper Left
Lower Left
% Wskazéwka
o Zeby powrdci¢é do poprzedniego okna, nacisnij a4 »SEL/ADJ.  «'ENTER
ol a0 €BACK (=) END
przycisk lub «.

e W przypadku niektorych elementéw w menu, nale-

zy uzyc¢ przycisku « lub », zeby ustawi¢ znak fl:} Menu poboczne

na odpowiedniej ikonie.

Options1 (D@ﬁ

Lamp Timer(Life) ] h ( 100%)

4 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz
zadane ustawienie w menu pobocznym.

Resize £ Normal
OSD Display ]
Background » Logo
Eco Mode 0 o8
Auto Power Off 2 0§
Menu Position Center
System Lock Upper Right
Lower Right
Upper Left
Lower Left
B | Nacisnij przycisk .
) avd{)»SEL/ADJ. <4 ENTER
€ BACK (=) END

6 Nacisnij przycisk .

¢ Menu ekranowe zostanie wytgczone.




f Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

Przy pomocy ustawien dostepnych w menu ,Picture” mozna dostosowac parametry obrazu do indy-

widualnych potrzeb.

Wybér trybu wyswietlania obrazu

|
Regulacja obrazu

Ta funkcja umozliwia dobranie trybu wyswietlania
obrazu do jasnosci w pomieszczeniu oraz rodzaju
prezentowanych materiatéw.

We wszystkich trybach wyswietlania mozna dodat-
kowo regulowaé i zapisywaé w pamieci pozostate
elementy dostepne w menu ,,Picture”.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Picture”
dla trybu INPUT 1 (RGB)

Przed przystapieniem do regulacji obrazu nalezy
wybraé odpowiedni tryb wyswietlania (patrz obok).

Obstuga menu = patrz strona 40.

Przykiad: menu ,,Picture”
dla trybu INPUT 1 (RGB)

Picture .@ & $262 | INPUT 1

Picture Mode Standard
» Contrast mf ; +(0
Bright | Of&z + &

— I v
Red ] O —
| 0 —

19
CLR Temp 7500K
sRGB O >@
Reset
IRIS o High Brightness
Signal Type & Auto
avdPSEL/ADJ. «IENTER

9 BACK (=) END

Opis regulowanych elementéow

‘ Picure @O S (INPUT 1
»:-Picture Mode 5; Standard
Contrast — — +( )
Bright R ) — ey + ()
Red R O — +D
Blue -d Cl — — +0
Bright Boost — m— +[@]
CLR Temp D 7500K
sRGB O >0
Reset
IRIS © High Brightness
Signal Type © Auto
aw 4 )»SEL/ADJ. +ENTER
€ BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Parametr Przycisk 4 Przycisk p
Contrast Mniejszy kontrast Wiekszy kontrast
Bright Ciemniej Jasniej
Red Mniej czerwonego Wigcej czerwonego
Blue™” Mniej niebieskiego Wiecej niebieskiego
Color? Mniejsza intensywnos¢ Wieksza intensywnos¢
Tint? Wigcej czerwieni Wigcej zieleni
Sharp? Kontury bardziej rozmyte | Ostrzejsze kontury

Ustawienie Opis

Standard Obraz standardowy

Presentation Rozjasnia ciemne fragmenty obrazu, dzieki
czemu wyswietlane prezentacje sa wyrazniej-
sze.

Cinema Nadaje wiekszg gtebie ciemnym fragmentom
obrazu, dzieki czemu robig lepsze wrazenie.

Game Naturalna gradacja koloréw, szczegdlnie
uzyteczna przy wyswietlaniu obrazéw z gier
telewizyjnych.

% Wskazéwka

e W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez

PICTURE MODE

nacisngc¢ przycisk na pilocie (patrz strona 33).
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*1 Elementy ,Color”, ,Tint" i ,Sharp” sg niedostepne, gdy projektor
pracuje w trybie INPUT 1/INPUT 2, a opcja ,Signal Type” jest
ustawiona na ,RGB” albo na ,Auto” i sygnat wejsciowy jest rozpo-
znawany jako RGB.

*2 Parametrow ,Red” i ,Blue” nie bedzie mozna wyregulowac, jesli
opcja ,sRGB” bedzie wiaczona (,,O“).

% Wskazéwka

o Jesli w trybie INPUT 1 / 2 opcja ,Signal Type” jest usta-
wiona na ,,Component” albo na ,Auto” i wykrywany jest
sygnat wejsciowy o sktadowych rozdzielonych, parametr
~Sharp” bedzie mégt zosta¢ wyregulowany, jesli odbiera-
ny bedzie sygnat 4801, 480P, 540P, 5801, 580P, 720P,
10351 lub 1080I.

e Zeby wszystkim parametrom przywréci¢ ustawienia

ENTER

fabryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk @-).



;. |
Wzmochnienie kontrastu Regulacja temperatury barw

Ta funkcja umozliwia wzmochnienie jasnych fragmen- Obstuga menu - patrz strona 42.
téw obrazu w celu uzyskania lepszego kontrastu.
Przyklad: menu ,,Picture”

Obstuga menu = patrz strona 40. dla trybu INPUT 1 (RGB)
. Pict ol INPUT 1
Przyktad: menu ,,Picture” e E TEe
Picture Mode > Standard
dla trybu INPUT 1 (RGB) Contrast B (D —ssms+ (0
(Pictre [0S ¢ [INPUT 1 pright %% Emm— :%
Picture Mode t» Standard Blue B O) -+ (O)
Contrast [ O] % — N + % » Bright Boost = S
Bright 6] C5) — i | CLR Temp > 7500K
Red B O~y + @ SrGB g
S=it A — — + Reset
» Bright Boost — E— + IRIS > High Brighiness
Signal T Aut
SRGB O >@ ignal Type > Auto
Reset  High Brigh
IRIS igh Brightness
Signal Type & Auto a w4 »SEL/ADJ. + ENTER
“yBACK (=) END
a w4 »SEL/ADJ. «+!ENTER
Y BACK =) END Opis dostepnych ustawien temperatury barw
. . . " Ustawienie Opis
OpIS regulacu ”B"ght Boost 5500K Nizsza temperatura barw — ocieplenie obrazu
Opis 6500K i nadanie mu silniejszych odcieni czerwonych.
7500K
— + 8500K ¢
Wyzsza temperatura barw — ochtodzenie obra-
9300K X . e N
« # zu i nadanie mu silniejszych odcieni niebie-
] 10500K skich.
Zeby poprawi¢ jakos¢ kolo- | Zeby poprawié jasnosc,
row, zmniejsz warto$¢ pa- | zwieksz warto$¢é parametru
rametru ,Bright Boost”. ,Bright Boost”.
% Wskazowka
% Wskazowka e Podane wartosci ,CLR Temp” majg jedynie znaczenie
e Funkcja ,Bright Boost” bedzie niedostepna, jesli element informacyjne.
.SRGB” bedzie ustawiony na O e Funkcji ,CLR Temp” nie mozna ustawiac, jesli element

,SRGB” bedzie ustawiony na O
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rl;egulacja obrazu (menu ,,Picture”)

Ustawienie sRGB

Jesli chcesz, zeby

obraz

byt wyswietlany

|
Przelaczanie trybow duzej
jasnosci i wysokiego kontrastu

w naturalnych odcieniach bazujacych na obrazie
oryginalnym, w menu ,Picture” ustaw opcje

,,SRGB” na ,,O”

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Picture”
dla trybu INPUT 1 (RGB)

Ta funkcja steruje iloscia emitowanego swiatta
i kontrastem obrazu. Ustawienia funkcji mozna
zmieniaé naciskajac przycisk IRIS na pilocie.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Picture”
dla trybu INPUT 1 (RGB)

Picture @ &6 | INPUT T
Picture Mode > Standard
Contrast G () -~y
Bright G (&) —
Red | ole
Blue [ O] C) ~ —
Bright Boost — I
elBlemn H'sw:nqL

m); SRGB @)
Reset =
IRIS > High Brightness
Signal Type © Auto
a v 4 » SEL/ADJ. + ENTER

“YBACK (=) END

[Poue . |O@OS ¢S [INeut 1]
Picture Mode o> Standard
Contrast (D) — +(D
Bright ) (5) — +(3)
Red R O — e +D
Blue R O — +D
Bright Boost [E] — +[@]
CLR Temp o 7500K
sRGB O @
‘M = - =
»‘ IRIS > High Brightness ﬂ
Signal Type > AUlo
aw 4 SEL/ADJ. «+ENTER
“*BACK (=) END

% Wskazowka

e Miedzynarodowy standard odtwarzania koloréw zostat
ustanowiony przez IEC (International Electrotechnical
Comission). Jesli funkcja ,sRGB” zostanie ustawiona na

", obrazy bedg wyswietlone w naturalnym odcieniu.

e Jesli funkcja ,sRGB” jest ustawiona na ,{__)’, nie mozna
regulowa¢ elementéw ,Red”, ,Blue’, ,CLR Temp”
i ,Bright Boost”.

¢ Dodatkowe informacje na temat ustawienia sSRGB moz-
na znalez¢ na stronie ,http://www.srgb.com/”.

- Informacja

o Jesli funkcja ,sRGB” jest ustawiona na (), wy$wietla-
ny obraz moze by¢ ciemniejszy, ale nie oznacza to
uszkodzenia projektora.
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Opis dostepnych ustawien

Ustawienie

Opis
Duza jasnos$¢ ma priorytet nad wysokim
kontrastem.

High Brightness

Wysoki kontrast ma priorytet nad duzg,

High Contrast . .
jasnoscia.




|
Ustawienie rodzaju sygnatu

Ta funkcja umozliwia okreslenie rodzaju sygnatu do-
prowadzanego do gniazd INPUT 1i INPUT 2: RGB lub
sygnatu o sktadowych rozdzielonych.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Picture”
(tryb INPUT 1 (RGB))

(Pewre. |00 G G

Picture Mode v Standard

Contrast R O -+ (1)

Bright ) () — +@)

Red e O -~ + ()

Blue R O — =+ (D)

Bright Boost — e + [@]

CLR Temp © 7500K

sRGB o >0

Reset

RIS > High Brightness
» Signal Type o Auto

aw 4 » SEL/ADJ. «+JENTER
“BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Ustawienia Opis
Auto Odpowiedni typ sygnatu bedzie wykrywany
automatycznie.
RGB Wybierz, gdy odbierany jest sygnat RGB.
Component Wybierz, gdy odbierany jest sygnat
o sktadowych rozdzielonych.
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r Regulacja obrazu z komputera (menu ,,Fine Sync”)

Ustawienia w menu ,,Fine Sync” umozliwiaja regulacje obrazu z komputera, dobér trybu wyswie-
tlania oraz wyswietlenie informacji o sygnale z komputera.

Regulacja obrazu z komputera

|
Ustawienie trybu specjalnego

Funkcji Fine Sync nalezy uzyé¢, jesli na obrazie wi-
doczne s3 nieregularnosci, takie jak paski lub mruga-
jace obszary.

Obstuga menu = patrz strona 40.

Przyktad: menu ,,Fine Sync”
(tryb INPUT 1 (RGB))

V-Pos Y O — s +0

Reset

Special Modes TaeL v eiiey

Auto Sync e < 8
Signal Info

avd{»SEL/ADJ. <« ENTER
BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Parametr Opis
Clock Reguluje pionowe szumy.
Phase Reguluje poziome szumy (podobnie do trackin-
gu w magnetowidzie).
H-Pos Centruje obraz w poziomie.
V-Pos Centruje obraz w pionie.

% Wskazéwka

e Regulacja obrazu z komputera zostanie przeprowadzo-
na automatycznie jesli ,Auto Sync” w menu ,Fine Sync”
bedzie ustawiona na @ lub nacisniety zostanie przycisk

na projektorze lub przycisk pilocie. Szczegoty
na ten temat mozna znalez¢ na stronie nastepne;.

e Zeby wszystkim parametrom przywroci¢ ustawienia

ENTER

fabryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk @-).
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W wiekszosci przypadkéw rodzaj sygnatu wejscio-
wego, rozdzielczos¢ i tryb sa rozpoznawane auto-
matycznie. Jednak w niektérych przypadkach za-
chodzi konieczno$¢ zmiany ustawienia ,,Special
Modes” w menu ,,Fine Sync”.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Fine Sync”
(tryb INPUT 1 (RGB))

[Finesync |0O@¢ & m
Clock Y &) — e

Phase ] &) — + @

H-Pos 6 O — +D

V-Pos e O — ey +0)
»: Special Modes > 640 x 480

AUTo Sync 1) 9375

Signal Info

w4 )»SEL/ADJ. 1 ENTER
€ BACK (=) END

N e

e Nalezy unika¢ wyswietlania obrazéw sktadajacych sie
z cienkich poziomych linii, poniewaz moze wystapi¢
migotanie obrazu.

 Zeby wyswietli¢ informacje na temat aktualnego sygnatu
wejsciowego nalezy postepowac¢ wedtug ponizszego opisu
ze strony nastepnej - ,Kontrola sygnatu wejsciowego”.




|
Regulacja automatyczna

Kontrola sygnatu wejsciowego

Ta funkcja umozliwia automatyczna regulacje obra-
zu z komputera.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyklad: menu ,,Fine Sync”
(tryb INPUT 1 (RGB))

Fine Sync |O@BI¢ &9 NPUT
Clock O] ) —

Phase E —m— +
(@ B +
) —mmmm +

H-Pos
640 xgoﬁ

V-Pos
Reset

+Snecial bodes
»‘ Auto Sync
Signal o

|
O
o
2l

+1 ENTER
(=) END

aw 4 » SEL/ADJ.
“ BACK

Opis dostepnych ustawien

Ustawienie Opis

Automatyczna regulacja obrazu bedzie przeprowa-
dzana po wiaczeniu projektora lub przetaczeniu
sygnatu z komputera.

S

Automatyczna regulacja obrazu nie bedzie przepro-

wadzana.

% Wskazoéwka

e Automatyczna regulacja obrazu z komputera moze byc¢
przeprowadzona poprzez nacisniecie przycisku na

projektorze lub przycisku pilocie.

e W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera auto-
matyczna regulacja moze chwile potrwac.

e Jesli automatyczna regulacja nie pozwala na uzyskanie
obrazu o optymalnej jakosci, nalezy recznie dokonac re-
gulacji. (Patrz strona 48.)

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Fine Sync”
(tryb INPUT 1 (RGB))

Fine Sync O@]Q{Q‘!, NPUT 1

Clock ] ) -

Phase R &) —m——+ @
H-Pos | Ofe B IREREY @)
V-Pos R O -+ (5
Reset

Special Modes » 640 x 480

Alfh Syne

. £ S
» Signal Info

«+! ENTER
(=) END

av (» SEL/ADJ.
“BACK

% Wskazéwka

e Na ekranie pojawi sie informacja na temat liczby linii
w obrazie pochodzgcym z wybranego zrédia — np. odtwa-
rzacza DVD lub magnetowidu cyfrowego.

e Jesli wyswietlany bedzie obraz z komputera, pojawi sie
informacja o biezacej rozdzielczosci.
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KKorzystanie z ustawien dostepnych w menu ,,Options1”

W menu ,,Options1” dostepne sa ustawienia dodatkowych funkcji projektora.

Kontrola pozostatego czasu pra-
cy lampy (w procentach)

|
Ustawienie proporcji obrazu

Ta funkcja stuzy do wyswietlenia informaciji
o pozostatym czasie pracy lampy (w procentach).

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options1”
(tryb INPUT 1 (RGB))

Options1_| @ D& ¢
» Lamp Timer(Life) I L ( 100%)|

Hesize L Normal

OSD Display O

Background t» Logo

Eco Mode Y3}

Auto Power Off 0 o fi

Menu Position > Center

System Lock

aw 4 »SEL/ADJ. «+1 ENTER

*YBACK (=) END

Opis widocznych informacji

Pozostaly czas pracy lampy

Warunki pracy lampy 100% 5%

Gdy lampa byta caty czas
eksploatowana w trybie Eco

)

3.000 godzin ok. 150 godzin

Gdy lampa byta caty czas
eksploatowana w trybie
standardowym (&)

2.000 godzin ok. 100 godzin

N\ Wskazowka

e Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty czas pracy
zmniejszy sie do 5%.

e W tabeli powyzej podane sag przyblizone czasy pracy
lampy przy wybranym na state jednym z ustawien.

e Rzeczywisty czas pracy bedzie sie zmieniat zaleznie od
czestotliwosci wiaczania (£J) i wytaczania (&) trybu Eco
(patrz strona 52).

e Catkowity czas pracy lampy zalezy rowniez od warun-
kow jej eksploatacii.
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W zaleznosci od rodzaju sygnalu mozna wybra¢
rézne proporcje obrazu.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options1”
(tryb INPUT 1 (RGB))

os@ee
Lamn Ti ife) I h (1009
» Resize 2 Normal
USD Display | b B |
Background > Logo
Eco Mode f o) [y e
Auto Power Off fo) O G
Menu Position > Center
System Lock
avd4)»SEL/ADJ. < ENTER
Y BACK =) END

Dostepne ustawienia proporcji obrazu
e Normal

¢ Border

e Dot By Dot*

e Stretch

* Ustawienie dostepne podczas wprowadzania sygnatu RGB przez
wejscia INPUT 1 lub INPUT 2.

% Wskazéwka

e Szczegodtowe informacje na temat ustawien proporcji
obrazu znajduja sie na stronach 36 i 37.
e Do zmiany ustawienia proporcji obrazu mozna réwniez
RESIZE

uzyé przycisku (@) na pilocie. (Patrz strona 36.)



Wiaczanie i wylaczanie
komunikatéw ekranowych

|
Ustawienie systemu wideo

Ta funkcja stuzy do wiaczania lub wytaczenia ko-

munikatéw ekranowych.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options1”
(tryb INPUT 1 (RGB))

»!'

Fabrycznie projektor jest ustawiony na automa-
tyczne rozpoznawanie odbieranego systemu wideo.
Ustawienie to moze by¢ jednak zmienione, jesli
dobrany przez projektor system jest niezgodny
z uzywanym przez poditgczone urzadzenie wideo.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options1”
(tryb INPUT 3 (Video))

ooge:
Lamp Timer(Life) I h( 100%)
LBesize 2 DNormal —
OSD Display ea O
Background > Logo

Eco Mode 56
Auto Power Off 0 3 [
Menu Position » Center

System Lock

a v { ) SEL/ADJ. «+! ENTER

“*yBACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

OptionsT | D@ INPUT 3
Lamp Timer(Life) Y ( 100%)
Resize & Normal
OSD Display <& )
» Video System Auto
Background PAL
Eco Mode NTSC3.58
Auto Power Off SECAM
Menu Position NTSC4 .43
System Lock PAL-M
PAL-N
PAL-60
awd{»SEL/ADJ. < ENTER
*YBACK (=) END

Ustawienie Opis Opis systemow wideo
9] Wyswietlane sg wszystkie informacje ekranowe. Ustawienie Opis
e Komunikaty INPUT, VOLUME, AV MUTE, PAL Gdy odbieranyjest sygnat ze zrddta pracuja-
FREEZE, AUTO SYNC, ENLARGE i ,An invalid cego w systemie PAL.
button has been pressed.” nie sg wyswietlane. i i A%e ig-
o W p _ q Wy: _ SECAM Gdy odblerany_Jest sygnat ze zrédta pracuja;
przypadku, gdy przycisk STANDBY zostanie cego w systemie SECAM.
nacisniety przy wigczonej blokadzie przyciskoéw - -
na pulpicie sterowniczym, pojawi sie komunikat NTSC4.43 Sygnat dW sy_stemle NTSC Jest odtwe_arz;z;ll_
LAl buttons on Projector are locked.”. W urzadzeniu pracujacym w systemie PAL.
NTSC3.58 Gdy odbierany jest sygnat ze zrédta pracuja-
’ cego w systemie NTSC.

% Wskazéwka

e System wideo mozna ustawi¢ tylko dla trybéw INPUT 3
i INPUT 4.

o Jesli projektor pracuje w trybie ,,Auto”, wyswietlany obraz
moze by¢ niewyrazny z powodu réznic w sygnale.
W takim przypadku nalezy recznie ustawi¢ system wideo
odpowiadajacy wybranemu zrédiu sygnatu.
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fl;orzystanie z ustawien dostepnych w menu ,,Options1”

. |
Ustawienie obrazu poczatkowe- Ustawienie trybu Eco

go i obrazu tia

Obstuga menu = patrz strona 42.

Obstuga menu = patrz strona 42.
9 P Przyktad: menu ,,Options1”

Przyktad: menu ,,Options1” (tryb INPUT 1 (RGB))
(tryb INPUT 1 (RGB)) (Optionst | OBDEE:
[OptionsT | O®SES:S [INPUT 1] Lamp Timer(Life) I A ( 100%)
. _ Resize & Normal
Lamp Timer(Life) N ( 100%) 0SD Display eae O
ReSiZG_  Normal Backaround ™1 oao
..WV R @] » Eco Mode SO
» Background i Logo J AUTG Power O % -
e " g
AS?ONFI’C(;I\:J‘Vee o I.é DM Menu Position  Center
Menu Position > Center D System Lock
System Lock
a w4 »SEL/ADJ. +! ENTER
€ BACK (=) END

awvd4»SEL/ADJ. «+! ENTER

“BACK (=) END ) o
Opis dostepnych ustawien trybu Eco
Opis dostepnych ustawien Ustawienie | Jasnose | Zuzycie Czas pracy
Ustawienie Opis energli L
Sharp Standardowe logo firmy SHARP (trykf:llico) 87% ok. 320 W | 3.000 godzin
Blue Niebieski ekran a
None Czarny ekran* (tryb Stén.dard) 100% ok. 370 W | 2.000 godzin

% Wskazéwka % Wskazéwka

*Ten'obraz pojawi sie, jesli sygnat wejsciowy zostanie o Przy ustawieniu {7 obnizone jest zuzycie energii
zakt6eony. i wydtuzony jest czas pracy lampy. (Jasnos¢ jest zmniej-
szana 0 13%.)
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Automatyczne wylaczanie

projektora

Ustawienie polozenia menu
na ekranie

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options1”

(tryb INPUT 1 (RGB))

oot O OBIE S

W menu ,,Options” wybierz opcje ,,Menu position”,
a nastepnie ustaw zadane potozenie menu na ekranie.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options1”
(tryb INPUT 1 (RGB))

Options1 | @BE e

Lamp Timer(Life) I h( 100%)
Resize 2 Normal
OSD Display O
Background > Logo

» Eco Mode fan | N ey u
Auto Power Off iy
Menu rosiion > bﬁfeg LC.

System Lock

av {»SEL/ADJ. «! ENTER
+)BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Ustawienie Opis
Projektor automatycznie przetgcza si¢ do trybu
ﬂ gotowosci, jesli nie dociera do niego zaden
sygnat przez 15 minut lub dtuzej.
m Funkcja automatycznie wytaczajaca projektor
jest nieaktywna.

% Wskazéwka

e Jesli funkcja automatycznie wytaczajaca projektor bedzie
ustawiona na L—.’ na pie¢ minut przed wytaczeniem pro-
jektora na ekranie zaczna sie pojawia¢ komunikaty infor-
mujace o czasie pozostatym do wytaczenia projektora
(,Enter STANDBY mode in X min.”).

Lamp Timer(Life) EIH( 100%)

Resize £ Normal

OSD Display O

Background & Logo

Eco Mode 58

Auto Power Off o) A0
»I. Menu Position & Center " u

FoyoEem LOCK

~wv{»SEL/ADJ. ! ENTER
*BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Ustawienie

Opis

Center

Menu wyswietlane na $rodku obrazu.

Upper Right

Menu wy$wietlane w prawym gérnym rogu obrazu.

Lower Right

Menu wysSwietlane w prawym dolnym rogu obrazu.

Upper Left

Menu wyswietlane w lewym gérnym rogu obrazu.

Lower Left

Menu wyswietlane w lewym dolnym rogu obrazu.
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fKorzystanie z ustawien dostepnych w menu ,,Options1”

Zabezpieczenie przed
kradzieza

Zabezpieczenie przed kradzieza uniemozliwia oso-
bom niepowotanym korzystanie z projektora.

Jesli zabezpieczenie zostanie aktywowane, po kaz-
dym wiaczeniu projektora konieczne bedzie poda-
nie prawidlowego kodu. Zalecane jest zapisanie
kodu i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu.

. Informacja

o W przypadku zagubienia kodu nalezy sie porozumiec
z najblizszym autoryzowanym przedstawicielem firmy
SHARP (patrz strona 72). Nawet jesli projektor jest na
gwarangcji, jego odblokowanie wigze sie z dodatkowg
opfata.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options1”
(tryb INPUT 1 (RGB))

Options1 | @O

Lamp Timer(Life) I h( 100%)

Resize © Normal

OSD Display ®m<e O

Background > Logo

Eco Mode o b.@.

Auto Power Off I B g

Menu Position 12 _Center

» System Lock

awd{»SEL/ADJ. «+! ENTER

*yBACK (=) END

Ustawienie kodu

1 W menu ,,Options1” wybierz opcje ,,System
g

Lock”, a nastepnie nacisnij przycisk
¢ Pojawi sie komunikat.
e Po zapoznaniu sie z komunikatem nacisnij przycisk

L—CLICK
ENTER

2 Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzi¢ kod w polu
»Old Code”.

e Wprowadzajac kod po raz pierwszy, nacisnij cztery
razy przycisk ¥ na projektorze.

V¥ Informacja ekranowa
System Lock
Old Code

New Code
Reconfirm
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%\ Wskazéwka

o Jesli wprowadzony zostanie btedny kod, kursor ustawi sie
ponownie na poczatku pola ,Old Code”.

e Fabryczny kod to cztery nacisniecia przycisku ¥ na pro-
jektorze. Jesli ustawiony jest taki kod, przy wiaczeniu pro-
jektora okno do wprowadzania kodu sie nie pojawia.

Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzi¢ nowy kod
w polu ,,New Code”.

%\ Wskazéwka

o Wprowadzajgc kod nie mozna korzysta¢ z nastepuja-
cych przyciskow:
e ON
e STANDBY
e L-CLICK/ENTER
¢ R-CLICK/UNDO
¢ MENU
« AUTO FOCUS
¢ ZOOM/FOCUS
¢ ZOOM
e FOCUS

e Funkcja zabezpieczajaca rozréznia przyciski na pi-
locie i projektorze, nawet jesli przyporzadkowane s3a
im te same funkcje. Jesli kod zabezpieczajacy zo-
stanie wprowadzony przy pomocy przyciskow na
projektorze lub pilocie, nalezy odpowiednio tych
samych przyciskéw uzywaé do odbezpieczenia pro-
jektora.

Wprowadz ponownie ten sam kod w polu
»Reconfirm”,

%\ Wskazéwka

Wylaczenie zabezpieczenia
o W punktach 2 i 3 powyzszego opisu nacisnij cztery razy
przycisk ¥ na projektorze.

Wylaczenie zabezpieczenia

o Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu projek-
tora na ekranie pojawia sie okno do wprowadzenia ko-
du. Wprowadz odpowiedni kod, zeby rozpocza¢ projek-
cje. Bez podania kodu wyswietlenie obrazu bedzie nie-
mozliwe.



Zmiana kodu

Jesli kod zostat ustawiony

System Lock
Old Code

New Code
Reconfirm

1 Nacisnij przyciski na projektorze lub pilo-
cie, zeby w polu ,,0ld Code” wprowadzi¢
kod zabezpieczajacy.

2 Naciskajac dowolne przyciski na projek-
torze lub pilocie wprowadz nowy kod w
polu ,New Code”.

3 Wprowadz ten sam kod w polu ,,Recon-
firm”.

% Wskazéwka

e Jesli nie chcesz wprowadza¢ kodu, pozostaw pola opi-

sane & punktach 2 i 3 puste, a nastepnie nacisnij przy-

Jesli chcesz odbezpieczy¢ projektor, wprowadz kod
i postepuj wedtug ponizszego opisu.

v Okno do wprowadzania kodu

System Lock

N\ Wskazowka

e Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu zasilania
na ekranie pojawia sie okno do wprowadzania kodu.

e Jesli kod nie zostanie wprowadzony, obraz nie bedzie
wyswietlany, nawet jesli do projektora bedzie doprowa-
dzony sygnat.

o ON
1 Nacisnij przycisk (1) na pilocie lub @

projektorze zdalnego sterowania.
2 Gdy na ekranie pojawi si¢ okno, wpro-
wadz kod.

N\ Wskazowka

e Funkcja zabezpieczajaca rozréznia przyciski na pi-
locie i projektorze, nawet jesli przyporzadkowane sa
im te same funkcje. Jesli kod zabezpieczajacy zo-
stanie wprowadzony przy pomocy przyciskéw na
projektorze lub pilocie, nalezy odpowiednio tych
samych przyciskéw uzywaé¢ do odbezpieczenia pro-
jektora.

Funkcja blokowania przyciskéw

Istnieje mozliwos$¢ zablokowania przyciskéw na projektorze.

B Zablokowanie przyciskéw
Wiaczajac projektor nacisnij i przytrzymaj przez 3 se-

kundy przycisk @

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function ON

e Opisywana funkcja nie ma wplywu na dziatanie przyci-
skéw na pilocie.

e Funkcji blokowania przyciskow nie mozna uzywa¢ pod-
czas rozgrzewania projektora.

B Odblokowanie przyciskow
Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk O

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function OFF

e Gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, mozna
réwniez wylaczy¢ blokade przycisk(gw, naciskajac i przy-

trzymujac przez 3 sekundy przycisk @ .
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/Uiyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options2”)

Ustawienie hasta

Zmiana hasta

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym hasto nie jest
zaprogramowane i dostep do menu ,,Options2” jest
nieograniczony.

e Jesli nie chcesz, zeby inne osoby dokonywaly
zmiany w menu ,,Options2”, ustaw hasto.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

| (Cptions2 |0 ® &@@ [INPUT 1
»‘ Password .
AU ToCUS oW
Auto Keystone ¢ O
Speaker O<¢ O
Audio Out © FAO
PRJ Mode © Front
RS-232C © 9600bps
Monitor Out & Enable
LAN/RS232C o Enable
Projector XG-MB70X
IP Address 192.168.150.2
MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74
All Reset
aw {»SEL/ADJ. «+1 ENTER
Y BACK (=) END

Ustawienie hasta

Password

Old Password

New Password
Reconfirm

(]

41 Z menu ,Options2” wybierz opcje ,Pas-
|L-CLICK]

sword”, a nastepnie nacisnij przycisk N-
o Wyswietlone zostanie okno do wprowadzania ha-

sta.

2 Przyciskiem A lub V¥V wybierz pierwsza
cyfre w polu ,New Password”, a nas-
tepnie nacisnij przycisk p.

3 Wprowadz 3 pozostate cyfry, a nastepnie

nacisnij przycisk TE“.

4 Wprowadz to samo hasto w polu ,,Recon-
firm”, a nastepnie naci$nij przycisk Enren
ep ] przy

N\ Wskazowka

e Jesli projektor zostanie zabezpieczony hastem, jego
znajomos¢ bedzie konieczna do zmiany ustawien
w menu ,Options2”.
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Password

Old Password

New Password

Reconfirm

o

41 Przy pomocy przyciskow A, V¥ i » wpro-
wadz biezace hasto w polu ,0Old Pas-

L—CLICK

sword”, a nastepnie nacisnij przycisk N.

92 Przy pomocy przyciskow A, V i p
wprowadz nowe hasto, a nastepnie naci-

$nij przycisk
o5B)
3 Wprowadz ponownie 4-cyfrowe hasto
w polu ,Reconfirm”, a nastepnie nacisnij

L—CLICK

rzycisk ever,
p y

% Wskazéwka

o Jesli nie chcesz wprowadzac hasta, pozostaw pola opi-
sane w punktach 2 i 3 puste, a nastepnie nacisnij przy-

L—cick]

ENTER
L—cick]

cisk @
ENTER

 Zeby anulowaé ustawienia, nacisnij przycisk @

Jesli zapomnisz hasta

Jesli zapomnisz hasta, skasuj je postepujac
wedlug ponizszego opisu, a nastepnie wpro-
wadz nowe.

Nacis$nij kolejno przyciski:

MENU
%& Wskazéwka
ON

o Przytrzymanie przycisku @ przez dtuzej niz 3 sekundy

spowoduje wigczenie blokady przyciskdw na pulpicie
(patrz str. 55).

e Hasto mozna usung¢ wylgcznie przy pomocy przyci-
skéw na projektorze.




|
Ustawienie automatycznej

regulacji ostrosci

|
Ustawienie automatycznej ko-
rekcji efektu trapezowego

Po wilaczeniu projektora wyswietlany jest szablon
regulacyjny i ostros¢ jest ustawiana automatycznie.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

Options2 | @& &[> (INPUT 1
Daecw\rrl
» Auto Focus Q Q g

AUto Keystone (AR

Speaker < O

Audio Out o FAQ

PRJ Mode & Front

RS-232C & 9600bps

Monitor Out > Enable

LAN/RS232C > Enable

Projector XG-MB70X

IP Address 192.168.150.2

MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74

All Reset

a v ¢ » SEL/ADJ. «+! ENTER
*BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien
Opis

Ustawienie

O

Po wigczeniu projektora ostrosc¢ jest regulowa-
na automatycznie.

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany. Efekt ten moze byé¢ korygowa-
ny automatycznie.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

Options2_ | @ ® &[> [INPUT 1
Password
LLAuto Eocus g
» Auto Keystone Q 4
Speaker W
Audio Out  FAQ
PRJ Mode & Front
RS-232C > 9600bps
Monitor Qut 2 Enable
LAN/RS232C > Enable
Projector XG-MB70X
IP Address 192.168.150.2
MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74
All Reset
aw d{»SEL/ADJ. «+! ENTER
“*BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Ustawienie Opis

Po wigczeniu projektora ostros¢ nie jest regu-
lowana automatycznie.

O

Trapezowa deformacja obrazu jest korygowana
automatycznie.

O

% Wskazéwka

e Automatyczng regulacje ostrosci mozna przeprowadzi¢
w zakresie od 1 do 2,5 metra.

o Mozliwos¢ automatycznej regulacji ostrosci zalezy od
rodzaju ekranu i jasnosci w otoczeniu.

e Jesli odlegtos¢ pomiedzy ekranem a projektorem sie nie
zmienia (instalacja stata), zalecane jest ustawienie funk-
cji ,Auto Focus” na ().

e Funkcja Auto Focus moze by¢ uruchamiana przy pomo-
cy przycisku w@“ na projektorze lub przycisku "s na
pilocie.

o Wyreguluj ostros¢ recznie, jesli dziatanie funkcji Auto
Focus nie daje oczekiwanych rezultatow lub chcesz do-
kona¢ precyzyjnych regulaciji. (Patrz strona 32.)

Trapezowa deformacja obrazu nie jest korygo-

O

wana automatycznie.

N\ Wskazowka

e Deformacje trapezowg obrazu mozna korygowac auto-
matycznie, jesli projektor jest odchylony o nie wiecej niz
12 stopni wzgledem ekranu.

e Jesli ekran jest pochylony albo jakos¢ obrazu ulega
p&gorszeniu, nalezy ustawi¢ funkcje ,Auto Keystone” na

e Ustawienia wykonane automatycznie mozna precyzyjnie
poprawi¢ recznie. (Patrz strona 31.)
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/Uiyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options2”)

Ustawienie glosnikow

. |
Ustawienie wyjscia audio

Ta funkcja stuzy do wiaczania ((O)) lub wylaczania
(O) wbudowanego gtosnika, zaleznie od tego, czy
projektor jest podtagczony do zewnetrznego wzmac-

niacza.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

Options2 |@® &[@)® [INPUT 1

Password

Auto Focus O<¢ O

Avtn Kavetnna D & |
* Speaker (@K

Audio Out w FAO

PRJ Mode & Front

RS-232C £ 9600bps

Monitor Qut 2 Enable

LAN/RS232C o Enable

Projector XG-MB70X

IP Address 192.168.150.2

MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74

All Reset

aw {pSEL/ADJ. «+1 ENTER

*YBACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Ustawienie

Opis

O

Wbudowany gtosnik projektora jest wigczony.

Q

Whbudowany gtosnik projektora jest wytaczony.

Ta funkcja okresla, czy poziom sygnalu wejsciowe-
go z wyjscia AUDIO OUTPUT jest staly, czy tez
mozna go regulowaé¢ przy pomocy przyciskéw VOL.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

Options2 | @® S [INPUT 1
Password
Auto Focus 0O<¢ O
Auto Keystone O<¢ O
Speaker ()& ()
» Audio Out © FAQ
FRJ Mode Y Front
RS-232C {>9600bps
Monitor Out > Enable
LAN/RS232C © Enable
Projector XG-MB70X
IP Address 192.168.150.2
MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74
All Reset
w4 )»SEL/ADJ. ! ENTER
Yy BACK (=) END
Opis dostepnych ustawien
Ustawienie Opis
Poziom gto$nosci nie zalezy od regulacji
FAO .
w projektorze.
VAO Poziom gtosnosci mozna regulowac
w projektorze.
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. Informacja

o Jesli opcja ,Audio Out” jest ustawiona na ,VAO”, wigcza-
jac lub wytaczajac projektor lub zmieniajgc zrodto sygna-
tu, nalezy sie najpierw upewnic, czy nie zostat ustawiony

zbyt wysoki poziom gtosnosci.




Odwrocenie i obrot obrazu

Opisywany projektor wyposazony jest w funkcje
projekcji obrazu lustrzanego i obréconego. Umoz-
liwia to instalacje projektora na rézne sposoby.
Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

[Cptions2 |0 B & e
Password
Auto Focus O<¢ O
Auto Keystone O<¢ O
Speaker Q< (09
L Audia Out D> EAC
B PRI Modo D Front ]
AS-232C > 9600Dps
Monitor Out D Enable
LAN/RS232C > Enable
Projector XG-MB70X
IP Address 192.168.150.2
MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74
All Reset
awd)»SEL/ADJ. «+1 ENTER
*BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien
Opis
Normalny obraz

Ustawienie
Front
Ceiling + Front

Obraz obrécony

. |
Ustawienie szybkosci transmisji

(RS-232C)

Nalezy sie¢ upewni¢, ze taka sama szybkos¢ trans-
misji jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

Options2 S&Ee (INPUT

Password

Auto Focus O < O

Auto Keystone 0O<¢ O

Speaker O < O

Audio Out 2 FAC

PRJMode > Front

W) ks 232C 0 9600bps ]

Monitor out i> Enable

LAN/RS232C > Enable

Projector XG-MB70X

IP Address 192.168.150.2

MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74

All Reset

avd4)»SEL/ADJ. «1ENTER
*€BACK (=) END

Opis dostepnych ustawien

Rear Obraz odwrécony (odbicie lustrzane)

Ceiling + Rear Obraz obrécony i odwrécony

% Wskazéwka

e Ta funkcja umozliwia projekcje od tytu ekranu i instalacje
projektora na suficie. (Patrz strona 20.)

Ustawienie Opis
9600 bps Mniejsza $szybkoé(:
115200 bps Wieksza szybkos¢

% Wskazoéwka

o Dodatkowe informacje na temat parametréow interfejsu
RS-232C i komend sterujacych mozna znalez¢ na stro-
nach 76, 77 i 90.

e Opis ustawiania szybkosci interfejsu RS-232C w kom-
puterze znajduje sie w instrukcji obstugi komputera.
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/Uiyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options2”)

Ustawienie wyjScia monitora

Ustawienie LAN/RS-232C

Jesli funkcja ,,Monitor Out” bedzie ustawiona na
»Enable”, wyjscie monitora bedzie wiaczone takze
w trybie gotowosci, co bedzie powodowato wieksze
zuzycie energii. Zaleca sie ustawienie opcji ,,Moni-
tor Out” na ,,Disable”, jesli monitor nie jest podita-
czony. Pozwoli to na zmniejszenie zuzycia energii,
gdy projektor bedzie sie znajdowat w trybie goto-
wosci.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

Jesli funkcja ,,LAN/RS-232C” bedzie ustawiona na
»Enable”, interfejsy LAN/RS232C beda wiaczone
takze w trybie gotowosci, co bedzie powodowato
wieksze zuzycie energii. Zaleca sie ustawienie opcji
»LAN/RS-232C” na ,,Disable”, jesli interfejsy nie sa
uzywane. Pozwoli to na zmniejszenie zuzycia ener-
gii, gdy projektor bedzie sie znajdowal w trybie
gotowosci.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

[Options2._ |@® €S [INPUT 1 Options2_ | @ ® & (@) [INPUT |
Password Password
Auto Focus O<¢ O Auto Focus 0O¢ O
Auto Keystone O<¢ O Auto Keystone 0O<¢ O
Speaker O<¢ @O Speaker O<¢ O
Audio Out o FAO Audio Out © FAO
PRJ Mode  Front PRJ Mode & Front
RS-2320 > 9600bps RS-232C > 9600bps
» Monitor Out > Enable ﬂ LLMonitor Out 2 Enable
AR 320 D Enabe »h LAN/RS232C » Enable ﬂ
Projector XG-MB70X "Projector AG-MB/70X
IP Address 192.168.150.2 IP Address 192.168.150.2
MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74 MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74
All Reset All Reset
w4 »SEL/ADJ. <4 ENTER awv{PSEL/ADJ. <1 ENTER
4 BACK = END *YBACK = END
Opis dostepnych ustawien Opis dostepnych ustawien
Ustawienie Opis Ustawienie Opis
Wyjscie monitora jest wtgczone rowniez w przy- Funkcja LAN/RS-232C jest aktywna rowniez
Enable padku, gdy projektor znajduje sie w trybie goto- Enable w przypadku, gdy projektor znajduje sie w trybie
WOSCI. gotowosci.
. Wyjscie monitora jest wytaczone, gdy projektor . Funkcja LAN/RS-232C jest wytaczona, gdy
Disable A - . Disable ) s . i
znajduje sie w trybie gotowosci. projektor znajduje sie w trybie gotowosci.
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% Wskazéwka

o Jesli projektor ma by¢ sterowany poprzez interfejs LAN
lub RS-232C, nalezy wybra¢ ustawienie ,Enable”.



|
Wyswietlenie ustawien

sieciowych

|
Przywrécenie ustawien

standardowych

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia nazwy projektora,
adresu IP oraz adresu MAC.

Obstuga menu = patrz strona 42.
Przyktad: menu ,,Options2”

Ta funkcja pozwala przywréci¢ w menu standardo-
we ustawienia fabryczne.

Obstuga menu = patrz strona 42.

Przyktad: menu ,,Options2”

Options2 &2 | INPUT 1
SO oeE- (W] ooz 100 S @S [PT
Auto Focus < @O Password o o
Auto Keystone < O ﬁUtO EOCUS o g o
Speaker O< O uto Keystone o e
Audio Out > FAO Spe_aker ¢
PRJ Mode > Front Audio Out 1 FAO
RS-232C > 9600bps PRJ Mode 52 ngOOn(t) .
Monitor Out > Enable II?/ISEtsz% t gE D ps
LLAN/BS230 0 > Enable onitor Ou nable
|r Projector XG-MB70X LAN/RS232C > Enable
» IP Address 192.168.150.2 Projector XG-MB70X
MAC Address 08:00:1f:b1:b7:74 IP Address J\g%\lﬁﬁl?ohg -
Al eoaT o L0 fh b7,
a~v(»SEL/ADJ. < ENTER B, Al Reset
“BACK =) END -~v :; E;E\(L:.}/(ADJ. 5 ENTDER
Opis dostepnych informacji Opis dostepnych ustawien
Element Opis Ustawienie Opis
: Wyswietlona jest nazwa projektora. Mnieisza szvbkosé
Projector (Ustawienie fabryczne: XG-MB70X) 9600 bps ) $ Y
Wyswietlony jest adres IP projektora.
IP Address (Ustawienie fabryczne: 192.168.150.2) 115200 bps Wieksza szybkosé
MAC Address Wyswietlony jest adres MAC projektora.

% Wskazoéwka

e Opis zmiany nazwy projektora i adresu IP znajduje sie
w rozdziale ,Ustawienia specjalne”.

% Wskazowka

Ustawienia sieciowe

e Modyfikowane sg ustawienia ,Projector” i ,IP Address”
w menu ,Options2” oraz elementy ustawien sieciowych
opisane w rozdziale ,Ustawienia specjalne”.

Nastepujace elementy nie sg zmieniane:

e Elementy w menu ,Fine Sync”
~opecial Modes”

e Elementy w menu ,Options1”
,Lamp Timer (Life)” — informacja o stanie lampy
~Oystem Lock” — zabezpieczenie projektora

o Ustawienie jezyka w menu ,Language”
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f Korzystanie z ustawien dostepnych w menu ,,Language”

Ustawienie jezyka menu

Standardowym jezykiem w menu ekranowym jest
jezyk angielski. Oprécz niego mozna réwniez wy-
bra¢ niemiecki, szwedzki, niderlandzki, francuski,
wloski, hiszpanski, portugalski, chinski, koreanski
lub japonski.

Wyswietl menu ,,Language” i wybierz zadany jezyk,
postepujac wedtug ponizszego opisu.

Przyktadowe menu ,Language”
(tryb INPUT 1 (RGB))

Language |(@% Q’;‘@ INPUT 1
o English
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Frangais
[taliano
Svenska
Portugués
NiE
Bt=04
BHAE

av{)»SEL/ADJ. ! ENTER
9BACK (=) END

1 Nacisnij przycisk .

¢ Pojawi sie menu ,Picture”.

2 Przy pomocy przycisku < lub » wybierz
ikone menu ,,Language” (§:2).
¢ Pojawi sie menu ,Language”.

3 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz
zadany jezyk, a nastepnie nacisnij przy-

.
C|Sk ENTER

o)
e Od tego momentu wszystkie komunikaty i elementy
menu ekranowego beda wyswietlane w wybranym

jezyku. e
4 Nacisnij przycisk @).

¢ Menu ,Language” zostanie wytgczone.

%\ Wskazéwka

¢ Niniejszg procedure mozna przeprowadzi¢ rowniez przy
pomocy przyciskow na projektorze.
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('«

Czyszczenie projektora

m Przed przystgpieniem do czyszczenia projektora
nalezy odtgczy¢ kabel zasilajacy od gniazdka elek-
trycznego w $cianie.

m Zaréwno obudowa jak i pulpit sterowniczy sg wyko-
nane z plastiku. Do ich czyszczenia nie wolno uzy-
wac benzyny ani rozpuszczalnika, poniewaz mogtoby
to spowodowac ich uszkodzenie.

® Obudowe nalezy chroni¢ przed dziataniem wszelkich
lotnych substanciji, takich jak np. srodki owadobdjcze.
Obudowa projektora nie powinna przez dtuzszy czas
pozostawac¢ w kontakcie z guma lub plastikiem. Pod
wpltywem pewnych zwigzkéw chemicznych zawar-
tych w plastiku obudowa mogtaby zmatowie¢.

onserwacja projektora

m Powierzchnie obudowy nalezy ostroznie wycieraé
miekka flanelowa $ciereczka.

m W przypadku trudnosci w usuwaniu zanieczyszczen,
nalezy zmoczy¢ Sciereczke w tagodnym srodku czysz-
czacym rozcienczonym w wodzie, wyzac¢ i wytrzeé nig
obudowe projektora. Silne $rodki czyszczace mogtyby
spowodowac¢ odbarwienie, ztuszczenie lub zniszczenie
obudowy projektora. Przed przystapieniem do czysz-
czenia nalezy przeprowadzi¢ prébe dziatania srodka na
niewidocznym fragmencie obudowy.

Czyszczenie obiektywu

m Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywaé dostep-
nych w sprzedazy specjalnych pedzelkéw lub papie-
ru do czyszczenia soczewek. Nie wolno uzywaé zad-
nych srodkéw w plynie, poniewaz moglyby one
zniszczy¢ cienkg warstwe ochronng pokrywajaca so-
czewke obiektywu.

m Poniewaz powierzchnia obiektywu moze bardzo fa-
two ulec uszkodzeniu, nalezy jg chroni¢ przed zadra-
paniami lub uderzeniami.

Czyszczenie wlotowych i wylotowych kratek

wentylacyjnych

m Do czyszczenia otworéw wentylacyjnych nalezy
uzywac odkurzacza.

. Informacja

o Przed przystapieniem do czyszczenia otworéw wentyla-
cyjnych nalezy przetaczy¢ projektor do trybu gotowosci,
naciskajac przycisk (& na projektorze lub , .+~ na pi-
locie, a nastepnie odczekac, az wentylator sie zatrzyma

i odtgczy¢ projektor od sieci elektrycznej. Dopiero wtedy
mozna rozpocza¢ czyszczenie.
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Wskazniki informacyjne

m Wskazniki ostrzegawcze umieszczone na obudowie projektora informuja o problemach w jego wnetrzu.

m Jesli wystapi jakis problem, jeden ze wskaznikow LAMP lub TEMP. zacznie $wieci¢ na czerwono
i projektor przelaczy sie do trybu gotowosci. Po przetaczeniu sie projektora do trybu gotowosci nalezy
postepowac wedtug ponizszych wskazowek.

Wskazniki informacyjne
Wskaznik POWER

o Wskaznik LAMP

@ Wskaznik TEMP.

AUTO SYNC MENU AUTO FOCUS

Wskaznik TEMP.

Y

Jesli projektor bedzie przegrzewat sie z powodu nieprawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw wentyla-
cyjnych, w lewym dolnym rogu ekranu bedzie widoczny symbol ,JEI@’. Jesli temperatura nadal bedzie wzrastata,
lampa projektora zostanie wytgczona, zacznie pulsowa¢ wskaznik TEMP., uruchomiony zostanie wentylator,
a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. Gdy na ekranie pojawia sie napis ,HEM@’ nalezy postepo-
wac wedtug opisu ze strony 65.

Wskaznik LAMP

: Change The Lamp.

m Jesli wskaznik stopnia przydatnosci lampy bedzie pokazywat 5% lub mniej, na ekranie pojawi sig zotty sym-
bol ,25". Gdy wskaznik pokaze 0%, kolor symbolu zmieni sie na czerwony: ,J%". Zasilanie lampy zostanie
wylaczone, a projektor przetgczy sie do trybu gotowosci. W tym czasie wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ na
czerwono.

m Przy czwartej probie wiaczenia projektora bez wymiany lampy zasilanie sie nie wigczy.
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\;\I::aznlk S Objaw Problem Mozliwe rozwiazanie
0slrzegawezy | Normalna | Anormalna
Wskaznik . e Ustaw projektor w miejscu o lepszej wentylacii.
TEMP. Swieci na ¢ Zablokowany otwor wiotowy Patrz s?ro A a7 ) psze) viad
czerwono, | Temperatura powietrza.
Nie $wieci projektor | wewnatrz projek-
| przetacza | tora jest zbyt ® Zepsuty wentylator.
sie do trybu | wysoka. e Uszkodzenie wewnetrznego ® Zgfos sie z projektorem do autoryzowanego serwi-
gotowosci. obwodu zasilania. su firmy SHARP.
e Zanieczyszczony filtr powietrza.
Wskaznik Lampa nie e Lampa zostata nieprawidtowo
LAMP Swieci na | Swiecina | swieci. wytgczona.
Tgie:on-o' czerwono. Lampa musi zo-  |e Stopien przydatnosci lampy wynosi | ® Wymier lampe. Patrz str. 67.
(Pulsuje, sta¢ wymieniona. | 5% lub mniej. ® Zgtos sie z projektorem do autoryzowanego serwi-
gdy lampa = firmy SHARP. Patrz str. 72
sie roz- Swieci na su firmy . Patrz str. 72.
grzewa lub | ¢Zerwono, ® Postepuj ostroznie wymieniajac lampe.
jest wyta- | Projektor | Lampa nie ® Przepalona lampa. e Starannie zainstaluj pokrywe zespotu lampy.
czana) przetacza | Swieci. o Uszkodzony obwdd lampy.
sie do trybu
gotowosci

. Informacja

¢ Jesli wskaznik TEMP. zaczyna swieci¢ i projektor przetacza sie do trybu gotowosci, nalezy sie upewnic, ze zaden z
otworéw wentylacyjnych nie zostat zablokowany (patrz strona 7), a nastepnie sprébowac¢ ponownie wiaczy¢ zasilanie.
Przed ponownym podtgczeniem kabla zasilajgcego i wiaczeniem projektora nalezy odczekac, az projektor catkowicie
ostygnie (co najmniej 10 minut).

¢ Jesli zasilanie zostanie wytgczone i zaraz potem wylaczone (np. z powodu chwilowej przerwy w dostawie pradu), wskaz-
nik LAMP zacznie swieci¢ na czerwono i lampa projektora sie nie wigczy. W takim przypadku nalezy odiaczy¢ kabel

elektryczny od sieci, podigczy¢ go ponownie i wigczy¢ projektor.

¢ Nie wolno odtacza¢ kabla zasilajacego od sieci elektrycznej, gdy wentylator pracuje. Wentylator projektora pracuje jesz-

cze przez okoto 90 sekund od wytaczenia projektora.
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\ Informacje dotyczace lampy

Lampa

® Wymiana lampy (sprzedawanej oddzielnie, nr czesci: AN-MB70LP) jest zalecana, gdy wskaznik czasu
pracy lampy pokazuje 5% lub mniej, albo w sytuacji, gdy zauwazalne bedzie znaczne obnizenie jakosci
obrazu i koloréw. Czas pracy lampy moze by¢ kontrolowany w menu ekranowym. Patrz strona 50.

m W sprawie wymiany lampy (nr czesci: AN-MB70LP) nalezy sie porozumie¢ z autoryzowanym przedstawi-
cielem firmy SHARP.

Ostrzezenia dotyczace lampy

m W opisywanym projektorze zainstalowana jest lampa rteciowa. Glosny huk moze swiadczyé o uszko-
dzeniu lampy. Uszkodzenie lampy moze by¢ skutkiem wielu czynnikéw: nadmiernych wstrzaséw, nie-
prawidlowego chtodzenia, uszkodzen powierzchni lampy spowodowanych dlugotrwata eksploatacja.
Catkowity czas pracy lampy zalezy od bardzo wielu indywidualnych czynnikéw oraz czestotliwosci uzy-
wania. Nalezy pamieta¢, ze z uszkodzeniem (przepaleniem lampy) czesto zwigzane jest pekniecie banki.

m Jesli swieci lub pulsuje wskaznik LAMP, a na ekranie widoczne jest ostrzezenie, nalezy jak najszybciej
wymieni¢ lampe, nawet jesli dziata prawidiowo.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkoéw szkla we wnetrzu zespotu lampy,
a takze emisji gazu zawierajacego rte¢. W takiej sytuacji nalezy wywietrzy¢ pomieszczenie i unika¢ wdy-
chania gazu.

m W przypadku podejrzenia zatrucia gazem nalezy wezwacé lekarza. W przypadku pekniecia lampy istnieje
ryzyko rozsypania sie odtamkéw szkla we wnetrzu projektora. W takiej sytuacji nalezy porozumieé sie
z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

Wymiana lampy

¢ Lampy nie nalezy wymienia¢ bezposrednio po wytaczeniu projektora, poniewaz moze by¢ ona bardzo goraca, co mogtoby
spowodowaé poparzenia lub inne obrazenia ciata.

e Przed przystgpieniem do wymiany lampy nalezy odczeka¢ przynajmniej jedng godzine, zeby lampa i jej ostona mogty
ostygnac.

m Ostroznie wymien lampe, postepujac wedlug opisu w tym rozdziale*. W razie probleméw mozna zwrécié¢
sie o pomoc do autoryzowanego serwisu firmy SHARP.

* Jesli nowa lampa nie $wieci po wymianie, nalezy oddac¢ projektor do serwisu.
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- |
Opis demontazu i instalacji

lampy

Wyposazenie N Zespot lampy
opcjonalne N AN-MB70LP

. Informacja

e Zespot lampy nalezy trzymac wytacznie za uchwyt. Nie
wolno dotyka¢ szklanej powierzchni lampy ani wnetrza

projektora.

« Zeby unikna¢ skaleczen lub ciezszych obrazen, nalezy
dokfadnie przestrzegaé informaciji zawartych
W niniejszym opisie.

o Nie nalezy wykreca¢ zadnych innych wkretow oprocz
wkretéw mocujacych pokrywe zespotu lampy oraz ze-
spot lampy.

1 Nacisnij przycisk “(‘35 na projektorze lub
<moer~ NA pilocie, zeby przetaczy¢ projektor
do trybu gotowosci.

o Odczekaj, az wentylator si¢ zatrzyma.

A Ostrzezenie!

o Nie wymontowuj zespotu lampy bezposrednio po
wytgczeniu projektora. Lampa moze by¢ bardzo
goraca, co mogtoby spowodowac¢ powazne popa-
rzenia.

2 Odtacz kabel zasilajacy
o Odtacz kabel od gniazda zasilajacego (AC).
o Odczekaj okofo 1 godziny, az lampa ostygnie.

Gniazdo AC

3 Zdejmij pokrywe zespotu lampy.
e Odwrdé projektor. Wykre¢ wkret (1)) mocujacy
pokrywe zespotu lampy. Zdejmij ostong ((2)).

Zatrzask

Wkret mocujacy
pokrywe
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4 Wyjmij zespot lampy.

o Wykre¢ wkrety zabezpieczajagce zespodt. Trzymaj
zespot za uchwyt i wysun go z projektora w kierunku
wskazywanym przez strzatke. Zespét lampy nalezy
trzymac w tym czasie poziomo i nie przechyla¢ go.

Zainstaluj nowy zespo6t lampy.
¢ Docisnij zespot i zabezpiecz go wkretami.

Zamocuj pokrywe zespotu lampy.
o Ustaw pokrywe na wysokosci prowadnic i zasun ja,
a nastepnie wkre¢ wkret mocujacy.

A Ostrzezenie!

e Jesli zespdt lampy i/lub pokrywa zespotu lampy nie
zostang prawidiowo zainstalowane, nie bedzie
mozna wigczy¢ projektora.

pokrywe

|
Skasowanie zegara lampy

Po wymianie lampy nalezy skasowac¢ jej zegar.

. Informacja

e Zegar nalezy kasowaé wytacznie bezposrednio po wy-
mianie lampy. Skasowanie zegara lampy i kontynuacja
pracy ze starg lampg moze doprowadzi¢ do jej wybuchu.

Gniazdo AC

Przycisk ON
|

o
\ @rommes]

Owr sty
Qe

Podtacz kabel zasilajacy.
e Kabel nalezy podtaczy¢ do gniazda zasilajacego

(AC) w projektorze.

Skasuj zegar lampy.
e Przytrzymujac wcisniete na projektorze przyciski:

v, . i nacisnij przycisk @

« Na ekranie pojawi sie napis ,LAMP 0000H” sygnali-
zujacy, ze zegar zostat skasowany.

m—Przycisk ENTER

—Przycisk v

—Przycisk MENU




\ Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

Sygnat z komputera

¢ Obstugiwane sygnaty: ¢ Projektor jest kompatybilny ze standardami, w ktérych sygnat
Czestotliwos¢ pozioma: 15 — 70 kHz; synchronizacji jest przekazywany z sygnatem zieleni.
Czestotliwos¢ pionowa: 43 — 85 Hz; ¢ Projektor jest kompatybilny ze standardami SXGA+ i SXGA
Zegar punktowy: 12 — 108 MHz dzieki inteligentnej kompresji.

Sygnat synchronizaciji: poziom TTL

W ponizszej tabeli zamieszczona jest lista trybow zgodnych ze standardem VESA. Opisywany projektor obstuguje
réwniez tryby niezgodne z tym standardem.

PCIMAC Rozdzielczosé g:f::;g";‘l’(‘:_fzc) %Tg:m';“‘(’,‘:i)c Standard VESA Obraz
27,0 60
640 x 350 31,5 70
37,5 85 v
27,0 60
640 x 400 31,5 70
37,9 85 v
27,0 60
720 x 350 315 70
VGA 27,0 60
720 x 400 31,5 70
37,9 85 v
26,2 50
31,5 60 v Powigkszony
34,7 70
640 x 480 37.9 72 7
37,5 75 v
433 85 %
PC 31,4 50
35,1 56 v
37,9 60 v
SVGA 800 x 600 46,6 70
48,1 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v
35,5 43
40,3 50
48,4 60 v
XGA 1.024 x768 56,5 70 v Rzeczywisty
60,0 75 v
68,7 85 v
55,0 60
SXGA 1.152 x 864 ggg ;(5) 7 Inteligentna
1.280 x 1.024 64,0 60 v kompresja
SXGA+ 1.400 x 1.050 64,0 60
MAC 13" VGA 640 x 480 34,9 67
" 800 x 600 37,8 60 Powiekszony
WLl SVGA 832 x 624 49,7 75
MAC 19" XGA 1.024 x 768 60,2 75 Rzeczywisty
MAC 21" SXGA 1.152 x 870 68,7 75 Inteligentna kompresija

%\ Wskazéwka

o Moze sie zdarzy¢, ze opisywany projektor nie bedzie w stanie wyswietli¢ sygnatu z notebooka pracujacego w trybie (CRT/LCD).
W takim przypadku nalezy wylaczy¢ notebooka i wiaczy¢ go do pracy w trybie ,CRT". Szczegdty na ten temat mozna znalez¢
w instrukcji obstugi notebooka.

o Gdy projektor odbiera sygnaty w standardzie VESA VGA 640 x 350, na ekranie jest widoczna informacja ,640 x 400”.

e Podczas wyswietlania obrazéow RGB z przeplotem w trybie INPUT 1/2 z opcjg ,Signal Type” ustawiong na ,Auto” lub ,RGB”,
obraz moze nie by¢ wyswietlany zgodnie z oczekiwaniami. W takim przypadku nalezy wybrac usta wejscie INPUT 3 (wideo) lub
INPUT 4 (s-wideo).

Sygnat z dekodera DTV

Sygnat Czestotliwo$¢ pozioma Czegstotliwo$¢ pionowa
(kHz) (Hz)
4801 15,7 60
480P 31,5 60
540P 33,8 60
5761 15,6 50
576P 31,3 50
720P 45,0 60
10351 28,1 50
10351 33,8 60
10801 28,1 50
10801 33,8 60
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Rozwigzywanie problemow

Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
¢ Kabel zasilajacy nie jest podtgczony do gniazdka w Scianie. 29
¢ Zasilanie podtgczonych urzadzen zewnetrznych jest wylgczone. -
? ¢ Wybrane jest nieodpowiednie zrodto sygnatu. 33
) ¢ Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 23, 25-25
» Baterie pilota wyczerpaty sie. 15
Brak dzwigku i obrazu. I W podtgczonym notebooku wytgczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. 69
e Pokrywa zespotu lampy jest zainstalowana nieprawidtowo. 67, 68
¢ Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 23, 25-28
? e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 44
9
Dzwiek jest styszalny,
ale nie ma obrazu.
2N o Nieprawidlowe ustawienia parametréw obrazu. 44
ITR
A (Tylko sygnat wideo)

H\Léngiﬁ'y) e Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 51

AT (Tylko wejscia INPUT 1 2)

o Wybrany zostat nieodpowiedni rodzaj sygnatu (RGB/sktadowe rozdzielone). 47
Kolory sg wyblakte. ybrany P ) SY9 ( )
Tk « Wyreguluj ostro$¢ 32

{é‘{% e Odlegtosc¢ projektora od ekranu wykracza poza dopuszczalny zakres. 19

2:7’5;‘ (Tylko sygnat z komputera)

Wg gt ) ¢ Dokonaj regulacji ,Fine Sync - Clock”. 48
Obraz jest rozmyty, * Dokonaj regulacji ,Fine Sync — Phase”. 48
widoczne sg szumy. ¢ Zrodtem szumu jest komputer -

« Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 23, 25-28
¢ Ustawiony jest minimalny poziom gto$nosci. 33
Obraz jest widoczny,
ale nie ma dzwieku.
Z wnetrza obudowy ¢ Jesli obraz jest normalny, odgtosy mogg byé skutkiem zmian temperatury -
dochodzg nietypowe obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.

odgtosy.

Swieci wskaznik e Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 64
ostrzegawczy.
Nie mozna wigczy€ projek- | ¢ Wigczona jest blokada przyciskow. 55

tora ani przelaczy¢ go
do trybu gotowosci przy
pomocy przyciskéw ON

i STANDBY na projektorze.

Przy wtaczonej blokadzie nie mozna korzysta¢ z przyciskdw na projektorze.
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Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona

Obraz w trybie INPUT 1 | e Zmien ustawienia sygnatu wej$ciowego. 47
(COMPONENT)/INPUT 2
(COMPONENT)
jest zielony.

Obraz w trybie INPUT 1
(RGB) / INPUT 2 (RGB)
jest rézowy (brak zieleni).

Obraz jest zbyt jasny | « Ustawienia parametréow obrazu sg nieprawidtowe. 44
i wyblakty.
Wentylator gtosno o Jesli we wnetrzu projektora wzrasta temperatura, wentylator zaczyna praco- -
pracuje. wac szybciej.
Po wigczeniu projektora | e Wskaznik LAMP $wieci na czerwono. 64
lampa nie swieci. Wymien lampe.

Podczas pracy lampa
nagle sie wytacza.

¢ Kable sg nieprawidtowo podtaczone do projektora lub poditgczone urzadzenia| 23, 25-28

Obraz czasami mruga. pracuja nieprawidtowo.
¢ Jesli sytuacja powtarza sie czesto, nalezy wymieni¢ lampe. 67
Lampa wigcza sie e Lampa powinna wkrétce zosta¢ wymieniona.
z opOznieniem. Jesli zegar pokazuje znaczne zuzycie lampy, nalezy jg wymienic. 67

Obraz jest ciemny.

Opisywany projektor jest wyposazony w mikroprocesor, ktérego prawidtowe dziatanie moze zosta¢ zakidcone
przez nieprawidtowg obstuge lub wptyw czynnikéw zewnetrznych. W takim przypadku nalezy odtaczyé projektor
od sieci elektrycznej na co najmniej pie¢ minut.

I



Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia probleméw podczas korzystania z opisywanego projektora nalezy sprobowaé rozwiazac je
na podstawie informacji w tabelach na stronach 70 i 71. Jesli problemu nie udalo sie rozwigzaé¢, prosimy o kontakt
z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

SHARP ELECTRONICS GESSELSCHAFT M.B.H. Sp. z 0.0.
ODDZIAL W POLSCE

02-844 Warszawa, ul. Putawska 469

tel. +48 22 545 81 00

Ponizej zamieszczona jest lista przedstawicieli firmy SHARP zagranica, do ktérych mozna sie zwréci¢ o pomoc
w przypadku probleméw z projektorem podczas pobytu poza granicami Polski.

USA

Kanada

Meksyk

Ameryka
tacinska

Niemcy

Wielka
Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja
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Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin American
Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
0161-205-2333
custinfo@sharp-uk.co.uk
http://www.sharp.co.uk

Sharp Electronics (Italy) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
0149903540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Beneluks

Austria

Australia

Nowa
Zelandia

Singapur

Hongkong

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Holandia

9900-0159 Belgia
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Electronics Austria (Ges.m.b.H.)
0043 1727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Sharp Corporation of Australia Pty. Ltd.
1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of Korea
(82) 2-3660-2002
webmaster@sharp-korea.co.kr
http://www.sharp-korea.co.kr

Sharp Business Systems (India) Limited
(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



\ Dane techniczne

Rodzaj urzadzenia
Model
Systemy Wideo

Sposo6b wyswietlania
Panel DMD

Obiektyw

Lampa

Wejsciowy sygnat o sktadowych
rozdzielonych

(INPUT 1)

Rozdzielczo$¢ pozioma
Wejsciowy sygnat RGB (INPUT 1/2)
i wyj$ciowy sygnat RGB (OUTPUT)

Wejsciowy sygnat wideo
(INPUT 3)

Wejsciowy sygnat S-wideo
(INPUT 4)

Wejscie audio

Gniazdo USB

Gniazdo RS-232C
Gniazdo LAN

Zegar punktowy
Czestotliwo$¢ pionowa
Czestotliwo$¢ pozioma
Wyjscie audio

Gtosnik

Napiecie zasilajace
Prad wejsciowy
Czestotliwos¢ zasilania
Maksymalny pobér mocy

Pobdr mocy w trybie gotowosci
Emisja ciepta

Temperatura otoczenia podczas pracy
Temperatura otoczenia w trakcie
przechowywania

Obudowa

Pilot

Przyblizone wymiary w mm

(szer. x wys. x gt.)

Masa (ok.)

Czesci zamienne

Projektor

XG-MB70X
NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/DTV4801/DTV480P/
DTV540P/DTV5801/DTV580P/DTV720P/DTV10351/DTV10801/DTV 10801 -50
Pojedynczy modut DMD™ na licencji firmy Texas Instruments

Wymiary panelu: 0,7”

Liczba punktéw: 786.432 punktéw (1,024 [szer.] x 768 [wys.])

Sterowana elektrycznie regulacja ostrosci i wielkosci obrazu,

1,6 %, F2,0-2,5, f = 21,3-31,6 mm

275 W zasilana napigciem statym

Gniazdo 15-stykowe mini D-sub

Y:1,0 Vp-p, synchronizacja ujemna 75Q

Pg:0,7 Vp-p, 75 Q

Pr:0,7 Vp-p, 75Q

750 linii TV (DTV720P)

Gniazdo 15-stykowe mini D-sub

Rozdzielony sygnat RGB, ztozony sygnat synchronizaciji lub synchronizacja
z sygnatem zieleni: 0 — 0,7 Vp-p, dodatnia 75Q

Sygnat synchronizacji poziomej: poziom TTL (ujemny/dodatni)

Sygnat synchronizacji pionowej: jak wyzej

Gniazdo RCA (cinch) : VIDEO, sygnat ztozony 1,0 Vp-p, synchronizacja ujemna 75 Q

Gniazdo 4-stykowe Mini DIN (INPUT 2)

Y (sygnat luminancji): 1,0 Vp-p, 75 Q

C (sygnat chrominanc;ji): maks. 0,286 Vp-p, 75Q

Minijack stereo: 0,5 Vrms, ponad 22 kQ

4-stykowe zenskie gniazdo USB typu B

9-stykowe mini DIN

Modutowe 8-stykowe RJ-45

12 -108 MHz

43 -85Hz

15—70 kHz

2,0 W (mono)

4,0 cm x 2,85 cm (owalny)

Zmienne 100 — 240 V

39A

50/60 Hz

370 W (tryb standardowy)/320 W (wtaczony tryb Eco) przy napieciu 100 ~V
350 W (tryb standardowy)/300W (wtaczony tryb Eco) przy napieciu 240 ~V
6 W przy napigciu 100 ~V, 8 W przy napieciu 240 ~V

1.390 BTU/godzine (tryb standardowy)/1.200 BTU/godzine (wtaczony tryb Eco)
przy napieciu 100 ~V

1.315 BTU/godzine (tryb standardowy)/1.130 BTU/godzine (wtaczony tryb Eco) przy
napieciu 240 ~V

od +5° C do +40° C

od -20° C do +60° C

Plastikowa

Czestotliwos¢ IR: 38 kHz

310 x 89 x 282 (sam korpus)

310 x 104 x 287 (razem z ndzkami i obiektywem)

4,1 kg

Zespot lampy (AN-MB70LP), pilot zdalnego sterowania (RRMCGA313WJSA), kabel
zasilajacy (Stany Zjednoczone, Kanada itp.) (QACCDAO010WJPZ), kabel zasilajacy
(Europa bez Wielkiej Brytanii) QACCVA011WJPZ), kabel zasilajacy (Wielka Brytania,
Singapur i Hongkong) (QACCBA036WJPZ), kabel zasilajacy (Australia, Nowa Zelan-
dia i Oceania) (QACCLA018WJPZ), kabel RGB QCNWGA045WJPZ), kabel USB
(QCNWGAO014WJPZ), torba do przenoszenia (GCASNA014WJSA), ostona obiektywu
(RCAPHA021WJSA), CD-ROM UDSKAA052WJZZ), skrécony opis obstugi
(TLABZA717WJZ2Z), instrukcja obstugi

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktow firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian
w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzgdzenia bez wczesniejszego powiadamiania nabywcy.
Dane dotyczace wydajnosci poszczegoélnych elementéw sg warto$ciami nominalnymi produkowanych urzgdzen.

W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkosci.



Wymiary

Jednostki: cale (mm)

Widok z boku

Widok z przodu

Widok z dotu
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\ Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu

Rozmiar obrazu zalezy od odlegtosci obiektywu projektora od ekranu. Kierujac sie danymi w ponizszych
tabelach, nalezy zainstalowac¢ projektor w ten sposéb, by wyswietlane obrazy mialy optymalny obraz dla
danego ekranu. Przystepujac do instalacji, nalezy wykorzysta¢ podane dane jako wielkosci referencyjne.

Widok z boku

O$ obiektywu

L

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar ekranu (obrazu) Odlegtos¢ projektora Réznica poziomu $rodka obiektywu
od ekranu (L) i dolnej krawedzi ekranu [H]

Przekatna () Szerokos¢ Wysoko$é Min. (L1) Maks. (L2)

300" (762 cm) | 610cm (240" | 457 cm (180") | 9,1m (29'9") | 13,7 m (44'9") —10,2cm_ (=4 Ves")

250" (635cm) | 508 cm (200") | 381cm (150") | 7.6 m (24'9") | 11,4 m (37'4") —85cm (=3 "/3")

200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") | 6,0 m (1910") | 9,1 m (29'10") —6,8cm (-2 “as")

150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90") 45m (1410") | 6,8m (22'5") —51cm (=2 Yes")

100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 30m (911") | 4,6m(14'11") —34cm (-1 /"

84" (213 cm) 171 cm (67") 128 cm (50" 2,5m (8'4") 3,8m (12'6") —29cm (-1 75"

72" (183 cm) 146 cm (58" 110 cm (43") 22m (72" 33m(10'9") 24cm (- ")

60" (152 cm) 122 cm (48") 91 cm (36" 1,8 m (511") 2,7m 811" —2,0cm (= es")

40" (102 cm) 81 cm (32") 61 cm (24") 1,2 m (4'0") 1,8 m (6'0") —1,4cm (- T /35")

%: przekatna ekranu (cale/cm)
L: odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)

L1: minimalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy)
L2: maksymalna odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)
H: réznica poziomu srodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale)

Tryb STRETCH (16:9)

Wzér pozwalajacy obliczyé rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,0302 - 1
L2 (m) = 0,0455 -
H (cm)=-0,034 -

L1 (stopy) = 0,0302 - 3,/ 0,3048
L2 (stopy) = 0,0455 -  / 0,3048
H (cale) = - 0,034 - y / 2,54

Rozmiar ekranu (obrazu) Odlegtos¢ projektora Réznica poziomu $rodka obiektywu
od ekranu (L) i dolnej krawedzi ekranu [H]

Przekatna () Szerokos¢ Wysoko$é Min. (L1) Maks. (L2)

300" (762cm) | 610cm (240" | 457 cm (180") | 9,1m (29'9") | 13,7 m (44'9") —10,2cm_ (=4 Yes")

250" (635cm) | 508 cm (200") | 381cm (150") | 7.6 m (24'9") | 11,4 m (37'4") —85cm (=3 "/3")

200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") | 6,0 m (1910") | 9,1 m (29'10") —6,8cm (-2 “as")

150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90") 45m (1410") | 6,8m (22'5") —51cm (=2 Yes")

100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 30m (911") | 4,6m(14'11") —34cm (-1 /"

84" (213 cm) 171 cm (67") 128 cm (50" 2,5m (8'4") 3,8m (12'6") —29cm (-1 75"

72" (183 cm) 146 cm (58" 110 cm (43") 22m (72" 33m(10'9") 24cm (- "

60" (152 cm) 122 cm (48") 91 cm (36" 1,8 m (511") 2,7m (811" —2,0cm (= es")

40" (102 cm) 81 cm (32") 61 cm (24") 1,2 m (4'0") 1,8 m (6'0") —1,4cm (- T /35")

% przekatna ekranu (cale/cm)

L: odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)

L1: minimalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy)

L2: maksymalna odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)

H: réznica poziomu srodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale)

% Wskazéwka

e Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.

Wzér pozwalajacy obliczyé rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm] [stopy/cale]

L1 (m)=0,0329 - y, L1 (stopy) = 0,0329 - 5 / 0,3048
L2 (m) = 0,04957 - y, L2 (stopy) = 0,04957 - 5 / 0,3048
H (cm) = - 0,24459 - y, H (cale) = - 0,24459 - 5 / 2,54

o Wartosci poprzedzone znakiem minus (-) dotyczg przypadku, w ktérym Srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu

dolnej krawedzi ekranu.
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\ Opis gniazd

INPUT 1 RGB i OUTPUT (INPUT 1, 2): gniazdo 15-ztgczowe mini D-sub zenskie

i1 - 15 Wejscie RGB Wejscie sygnatu o sktadowych rozdzielonych
1. Wejscie wideo (czerwony) . Pr
ICRCHO) 2. Wejscie wideo 2. Y
O[ ®® ® @—XO (zielony/synchronizacja) 3. Pg
©®®® 3. Wejécie wideo (niebieski) 4. Niepodtaczone
4. Zarezerwowany 5. Niepodtgczone
5 5. Sygnat synchronizacji 6. Masa (PRr)
6 10 6. Masa (czerwony) 7. Masa (Y)
7. Masa (zielony/synchronizacja) 8. Masa (Pg)
8. Masa (niebieski) 9. Niepodtaczone
9. Niepodtaczone 10. Niepodtaczone
10. Masa 11. Niepodtaczone
11. Niepodtaczone 12. Niepodtaczone
12. Dane dwukierunkowe 13. Niepodtaczone
13. Synchronizacja pozioma 14. Niepodtaczone
14. Synchronizacja pionowa 15. Niepodtaczone

15. Zegar danych

Gniazdo RS-232C: 9-zigczowe mini DIN zenskie

Nr styku Sygnat Nazwa Wej./wyj. Komentarz
1 Niepodtaczone
2 RD  Odbiér danych Wejscie Podigczone do obwodéw wewnetrznych
3 SD  Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
4 Niepodtaczone
5 SG Masa Podigczone do obwodéw wewnetrznych
6 Niepodtgczone
7 RS  Polecenie wystania Niepodtgczone
8 CS Niepodtaczone
9 Niepodtgczone

Gniazdo RS-232C w przejsciu DIN D-sub/RS-232C: 9-ztgczowe D-sub meskie
1 ... 5 Nr styku Sygnat Nazwa Wej./wyj. Komentarz

1 Niepodtgczone
2 RD Odbidér danych Wejscie Podigczone do obwodéw wewnetrznych
O & '.'.' ] O 3 SD Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
4 Niepodtgczone
5 SG Masa Podtgczone do obwoddédw wewnetrznych
6 -+ 9 6 Niepodtgczone
7 RS Podtgczone do obwoddédw wewnetrznych
8 CS Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
9 Niepodtaczone

% Wskazowka

e Styki 8 (CS) i 7 (RS) sag potaczone w projektorze.

Zalecany kabel RS-232C: wtyczka 9-ztaczowa D-sub Zenska

5 o0 1 Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
1 CD 1 CD
2 RD >< 2 RD
@) \ @©@©@ ] O 3 SD 3 SD
4 ER 4 ER
5 SG >< 5 SG
.. 6 DR 6 DR
9 6 7 7
8 8
9 9

), Wskazéwka

o W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potaczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu sterujgcym (np. komputerze).

Projektor Komputer
(numery stykéw) (numery stykéw)

4 4

: Cs

6 6

Gniazdo USB: 4-stykowe zenskie gniazdo USB typu B Gniazdo LAN: 8-stykowe modutowe gniazdo RJ-45

43 Nrstyku Sygnal Nazwa g Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
H 1 VCC  Zasilanie USB EEJ 1 TX+ 5
] 2 USB- Dane USB - i 2 TX- 6  RX-
L] 3 USB+ Dane USB + 8.1 3 RX + 7
12 4 SG Masa 4 8
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/Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw

Sterowanie z komputera PC

Do sterowania projektorem moze by¢ uzywany komputer PC potaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typ null modem
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podiaczenia kabla znajduje sie na stronie 27.

Warunki transmisji

Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowa¢ wedtug ponizszych parametrow:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C Kontrola parzystosci: brak
Predkosc¢*: 9.600 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1
Dtugosé danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawi¢ takg sama predkos¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sg przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny. Po odebraniu danych projektor
przesyta odpowiedZz do komputera.

Format rozkazu

C1 | C2|C3|C4|P1|P2|P3|P4|

Kod powrotu

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru

(ODH)
Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja btedu (btad komunikac;ji lub zte polecenie)
(0] K o E R R J
Kod powrotu Kod powrotu
(ODH) (ODH)

. Informacja

o Sterujgc projektorem z komputera przy pomocy rozkazéow RS-232C, po wigczeniu zasilania nalezy odczeka¢ co najmniej
30 sekund i dopiero wtedy wysyta¢ rozkazy. Po przetaczeniu projektora do trybu gotowosci nalezy odczekac co najmniej
90 sekund, dopdki wentylator sie nie zatrzyma i dopiero wtedy wysytac rozkazy.

o Wysylajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu odpowiedzi na po-
przedni rozkaz.

% Wskazéwka

¢ Jesli projektor odbierze wymienione ponizej rozkazy, informacje ekranowe nie znikng i rozkazy te nie skasujg zegara
funkcji automatycznie wytaczajacej projektor przy braku sygnatu: POWR????, TABN_ 1, TLPS_ 1, TLTT_ _ 1,
TLTL__ 1.

Rozkazy

Przykiad: zeby wiaczy¢ projektor, nalezy wystac¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer: Projektor:
P|lO|W|R| | | _|1]u4a 0| K| 4
Polecenie Rozkaz  |Parametry| Odpowiedz
Standby P[O|W|R|_|_|_|0o|OKorERR
Power On PIOIW|R]|_|_|-|1|OKorERR
Power Status P{O|W|R|?|?[?|?|0: Standby, 1:On
Projector Status T{A[B|N|_[_|_|1]0:Normal, 1:Temp High, 2: Fan Err, 8: Lamp Life 5% or less,
16 : Lamp Burnt-out, 32 : Lamp Ignition Failure,
64 : Temp Abnormally High
Lamp Status TIL[P|S|_|[_|_[1]0:0ff, 1:0n,2: Retry, 3: Waiting, 4 : Lamp Error
Volume (0-60) VIOJLTA]|_['T" ToKor ERR
AV Mute : Off I [M|B|K|_|_|_[0]OKorERR
AV Mute : On I'[M[B|K]|_[_|_|1|OKorERR
Keystone (-127 ~ +127) KIE]Y]S OKor ERR
INPUT 1 (RGB1) I|R|G|B|_|_|-|1]| OK or ERR
INPUT 2 (RGB2) I TRIG| B C]-]2 oK orERR
INPUT 3 (Video) I|VIE[D]|_|[_|_[1]OKorERR
INPUT 4 (S-Video) I|V|E|D|_|_|_|2]| OKorERR
Freeze : Off FIR]E[Z]_|_|_]0] OK or ERR
Freeze : On FIR[E[Z]|_| | |1 [OKorERR
Auto Sync Start AID|J|S| [_[_[1]|OKorERR
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% Wskazowka

e Jesli w kolumnie parametréw widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje.
o Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzic liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie polecen.

" Ustawienie ,CLR Temp” ma nastepujace parametry:

Temperatury kolorow Parametry
5500K 0 5 5
6500K _ 0 6 5
7500K 0 7 5
8500K _ 0 8 5
9300K 0 9 3
10500K 1 0 5

"2 Ustawiajac nazwe projektora nalezy wysytaé rozkazy w kolejnosci PUN1, PJN2 i PIN3.
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Polecenie Rozkaz Parametry Odpowiedz Polecenie Rozka: Parametry Odpowiedz
INPUT 1 Resize : Normal RIA|S|R|_|_|_|1]| OKor ERR Lamp Usage Time (hour) TIL|T|T||-|_[1]0-9999
INPUT 1 Resize : Dot By Dot RIAIS|R|_|_|_I3| OKor ERR Remaining Lamp Life (Percentage) T|L|T|L||-|-|1]0-100
INPUT 1 Resize : Border R|A|S|R|_|_|-|6| OKorERR OSD Display : Off 1 IMID]|1|=|=|=|0] OK or ERR
INPUT 1 Resize : Stretch R|I/A|S|R|_|_|_|2| OKorERR OSD Display : On | IM[D|1|—|—|-|1]OKorERR
INPUT 2 Resize : Normal R|B|S|R|_|_|_|1]| OKor ERR Video System : Auto MIE|S|Y|-|_|-|1]| OKor ERR
INPUT 2 Resize : Dot By Dot RIB|S|R| | | |3]| OKorERR Video System : PAL MIE|S|Y|-|-|-|2|OKorERR
INPUT 2 Resize : Border R|B|S|R|_|_|_|6| OKor ERR Video System : SECAM M|E |[S|Y|—-|—|—|3| OKor ERR
INPUT 2 Resize : Stretch R|B|S|R| || [2]| OKorERR Video System : NTSC4.43 M|IE|[S|Y|—|—|=|4| OK or ERR
INPUT 3 Resize : Normal RIA|IS|V]|_|_|_|1]| OKor ERR Video System : NTSC3.58 MIE|S|Y|-|—|-|5]| OKor ERR
INPUT 3 Resize : Border RIAIS|V]|_|_|_|3| OKor ERR Video System : PAL-M MIE|S|Y|-|—_|_|6]| OKor ERR
INPUT 3 Resize : Stretch RIA[S|V| | _|_|2]| OKorERR Video System : PAL-N MIE|S|Y|—-|—|—|7| OKor ERR
INPUT 4 Resize : Normal R|B|S|V|_|_|_|1]| OKorERR Video System : PAL-60 MIE|s|Y|_|_|_|8]|OKorERR
INPUT 4 Resize : Border RIB|S|V|_|-|-|3]| OKorERR Background : Logo 1.IM[B|G|-|—|-|1|OKorERR
INPUT 4 Resize : Stretch R|B|S|V|_|_|_|2] OKor ERR Background : Blue 1 [M|B|G|-|—|-|3|OKorERR
Auto Focus Start A|F|S|T| |_|_|1] OKorERR Background : None I M|B|G|-| | |4]|OKorERR
INPUT 1 Picture Mode : Standard RIAIP|S|_|_|1|0| OKor ERR Eco Mode : Standard TIH|M|D|—|—|—|0| OKor ERR
INPUT 1 Picture Mode : Presentation R|A|IP|S|_|_|1|1]| OKor ERR Eco Mode : Eco TIH|M|D|-|—|-|[1]|OKor ERR
INPUT 1 Picture Mode : Cinema R|A|P[S|_|_|1]|2| OKor ERR Auto Power Off : Disable A|P|O|W|_|—|-|0| OK or ERR
INPUT 1 Picture Mode : Game RIA|P|S|_|_|1|3]| OKorERR Auto Power Off : Enable A|P|O|W|_|_|_|1]|OKorERR
INPUT 2 Picture Mode : Standard R|IB|IP[S|_|_[1/0| OKor ERR Auto Focus : Off A|T|A|F|-—|-|0|OKor ERR
INPUT 2 Picture Mode : Presentation R|B|P[S|_|_|1][1] OKorERR Auto Focus : On A|T|A|F|-|—|-|1|OKorERR
INPUT 2 Picture Mode : Cinema R|B|P[S|_|_|1]|2| OKor ERR Auto Keystone : Off A|T|K|S|-|-|-|0|OKorERR
INPUT 2 Picture Mode : Game R|B|P[S| | |13 OKorERR Auto Keystone : On A|T|K|S|-|—|-|1]|OKorERR
INPUT 3 Picture Mode : Standard VIA|P[S|_|_|1]0] OKor ERR Speaker : Off A|S|P|K|-|=|-|0| OKor ERR
INPUT 3 Picture Mode : Presentation VIAIP|S|_|_|1|1]| OKor ERR Speaker : On AlS|P|K|_|—|-|1|OKor ERR
INPUT 3 Picture Mode : Cinema V|A|P|S|_|_|1]|2| OKorERR Audio Out : FAO AlO[UITI|-|—|-|1]|OKorERR
INPUT 3 Picture Mode : Game VIA|P|S| | _|1]3| OKorERR Audio Out : VAO A|O|U|T|-|-|—|2]| OKor ERR
INPUT 4 Picture Mode : Standard V|B|P|S|_|_|1]0| OKorERR PRJ Mode : Reverse Off | IM|R|E]|_|_|-|0| OKor ERR
INPUT 4 Picture Mode : Presentation V|IB|P[S|_|_[1/1]| OKorERR PRJ Mode : Reverse On | IM|R|E|—|—|—|1]| OKor ERR
INPUT 4 Picture Mode : Cinema VIB|P|S|_[_|1]2] OKorERR PRJ Mode : Invert Off 1 IM| 1 |[N|=|=|=|0| OK or ERR
INPUT 4 Picture Mode : Game VIB|P|S|_|_|1]3] OKor ERR PRJ Mode : Invert On | IM|1|N|—-|—|—|1]|OKorERR
INPUT 1 Bright Boost (0 -10) R|AW|E|_|_|*|* | OKor ERR Monitor Out : Disable M|IO|U|T|—-|—|-|0| OKor ERR
INPUT 2 Bright Boost (0 -10) R|IB|W|E|_|_|*|* | OKor ERR Monitor Out : Enable M|O|U|T|-|—|-|1]|OKor ERR
INPUT 3 Bright Boost (0 -10) VIAIW|IE|_|[_|*|* | OKorERR LAN/RS232C : Disable L |N|R|S|—|—|-|0|OKorERR
INPUT 4 Bright Boost (0 -10) V|B|W|E|_|_|*|* | OKorERR LAN/RS232C : Enable L IN|R[s|-|-[1]OKor ERR
INPUT 1 CLR Temp *' RIA|[C|T|_|*|*|*| OKorERR All Reset A|L|R|E|—-|-|-|1]|OKorERR
INPUT 2 CLR Temp *' R|B|C|[T|_|*|*|* | OKorERR Language : English M|E|L [A|—|—|—|1|OKorERR
INPUT 3 CLR Temp *' VIA|C|T|_|*|*|* | OKor ERR Language : Deutsch M|E |L |A|—-—|-|2]| OKor ERR
INPUT 4 CLR Temp *' VIB|C|T|_[*|*|* | OKorERR Language : Espanol M|E|L|A|——|—|3| OKorERR
INPUT 1 sRGB : Off C|S|R|A|_|_|_|0]| OKorERR Language : Nederlands M|E|L|A|—|—|—|4| OKor ERR
INPUT 1 sRGB : On C|S|R|A|_|_|_|1]| OKor ERR Language : Frangais M|E|L|A|-|—|—|5| OKor ERR
INPUT 2 sRGB : Off C|S|R|B|_|_|_|0| OKor ERR Language : ltaliano M|E |L|A|—|—|—|6| OKor ERR
INPUT 2 sRGB : On C|S|R|B|_|_|_|1]| OKor ERR Language : Svenska M|E|L|A |- —-|—|7| OKor ERR
IRIS : High Brightness I|R|1]S|_|_|_|1] OKorERR Language : A 428 M|E|L|A|—|—|—|8| OKor ERR
IRIS : High Contrast I/R|1[S| | |_|83] OKorERR Language : Portugués M|E|L|[A|——|-|9]| OK or ERR
INPUT 1 Signal Type : Auto I|A[S| || _|_|_|0| OKor ERR Language : 3UE M|E |[L|A|—|—|1]0| OKor ERR
INPUT 1 Signal Type : RGB I|AIS| 1| _|-|_|1] OKorERR Language : 120§ M|E|L|[A|—-|—|1|1|OKorERR
INPUT 1 Signal Type : Component 1|A|S|1]|_|_|_|2| OKorERR Model Name Check TIN|A|M|-|—|-|1]| XGMB70X
INPUT 2 Signal Type : Auto 1/B|S| 1]_|-|-|0] OKorERR Model Name Check 2 M|N |[R[D|—|—|=|1] XG-MB70X
INPUT 2 Signal Type : RGB 11B|S|.1]-|-|-|1] OKorERR Projector Name Setting 1 plalntel
INPUT 2 Signal Type : Component 1|B|S|I|_|_|_|2] OKor ERR (First four characters)** OKor ERR
INPUT 1 Adjustment Reset R|A|R|E|_|[_|_|1] OKor ERR Projector Name Setting 2 plainl2
INBUT 3 Adjustment Reset RIBIR[E[|_-[1] OKorERR (Middle four charagters)*® OKor ERR
INPUT 3 Adjustment Reset V|A|R|E|_|_|_|1| OKorERR Projector Name Setting 3 el N M
INPUT 4 Adjustment Reset VIB|R|E| | [ [1] OKorERR (Last four characters)*’ OKor ERR
Auto Sync : Off A|lA|D|J]|_|_|_|0| OKorERR Projector Name Check J N _|[—|—|1 | XG-MB70X
Auto Sync : On A|lA|D|J 1| OKor ERR




Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

W tej czesci opisane sg ustawienia umozliwiajace korzystanie z projektora poprze sie¢ komputerowa.
Jesli sie¢, do ktorej projektor ma by¢ podiaczony, juz istnieje, konieczne moze by¢ dokonanie zmian
w ustawieniach sieciowych projektora. W tym celu nalezy sie porozumie¢ z administratorem sieci.

1 = Podiaczenie projektora do komputera
Podtacz kabel LAN (CATS5, krzyzowy uktad potaczen) do koputera i projektora.

Kabel LAN
(dostepny powszechnie w sprzeda-

» Strona 80

2- Ustawienie adresu IP komputera

Ustaw adres IP komputera, zeby umozliwi¢ komunikacje ,,jeden na jeden” pomiedzy komputerem a pro-
jektorem.

Tymczasowo zmien
adres IP komputera.

=» Strony 81, 82

Uzyj przegladarki Inter-
net Explorer (wersja 5.0
lub nowsza), zeby
dokonac¢ odpowiednich
ustawien projektora.

» Strona 83
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/I;onfiguracja projektora w sSrodowisku sieciowym

1. Podiaczenie projektora
do komputera

Korzystajac z kabla LAN (CATS, krzyzowy ukiad
potaczen) mozna podtaczy¢ projektor bezposrednio
do komputera i dokona¢ odpowiednich ustawien
pozwalajacych na prace w sieci.

1 Odtacz kabel LAN komputera od istniejacej
sieci.

2 Podtacz kabel LAN (UTB, CATS, krzyzowy
uklad potaczen) do gniazda LAN w pro-
jektorze, a jego drugi koniec podiacz
do gniazda LAN w komputerze.

3 Wiacz projektor.

4 Wiacz komputer.

- Informacja

Upewnij sie, ze dioda LINK z tytu projektora swieci. Jesli
dioda LINK nie swieci, nalezy sprawdzi¢, czy:

o Kabel LAN jest prawidtowo podtaczony.

o Projektor i komputer sg wtgczone.

Kabel LAN podtaczony
do sieci.

Kabel LAN (CATS, krzyzowy ukfad pota- ==
czen, dostepny powszechnie w sprzedazy)

Wiacz
zasilanie.

Wiacz
zasilanie.

Procedura podigczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,2. Ustawienie adresu IP komputera”.
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2. Ustawienie adresu IP kompu-

tera

Ponizsza procedura umozliwia dokonanie ustawien
w systemie Windows® XP (wersja Professional lub
Home Edition). Rysunki przedstawiaja okna syste-
mu w wersji angielskie w opisach podano angiel-
skie nazwy ikon, przyciskéw i pél tekstowych z ich
odpowiednikami z polskiej wersji systemu w nawia-
sach.

1 Zaloguj sie w sieci jako administrator.

2 Kliknij przycisk ,,Start” i wybierz ,,Control
Panel” (,,Panel sterowania”).

3 Kliknij ,,Network and Internet Connec-
tions” (,Polaczenia sieciowe i interneto-
we”), a w nastepnym oknie kliknij ,,Ne-
twork Connections” (,,Polaczenia siecio-
we”).
¢ W niniejszym opisie przedstawiono sposob poste-

powania, gdy w Panelu sterowania wybrany jest
widok kategorii (,Category View”). Jesli uzywasz
widoku klasycznego (,Classic View”), kliknij ikone
.Network Connections” (,Potaczenia sieciowe”).

4 Kliknij prawym przyciskiem myszy ,,Local
Area Connection” (,,Potaczenia lokalne”)
i z menu wybierz ,Properties” (,,Wtas-
ciwosci”).

8o comper

t}g My Network Places

{5y Printers and Faxes

Q_)) Help and Support
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/I;onfiguracja projektora w sSrodowisku sieciowym

Kllknij »internet Protocol (TCPIIP)” (,,Proto- - Local Area Connection Properties @@
kot internetowy (TCP/IP)”), a nastepnie klik- Gorera | Aubentioaion] Advancad
nij przycisk ,,Properties” (,,Wtasciwosci”). Conmect using

‘ B 3Com 30520 Integrated Fast Ethemet Contioller (3C305C- ‘

This connection uses the following items:

Client for Microsoft Networks
v S File and Printer Sharing for Microsoft Networks
V| 1% 115 Packet Gohediler

= = N\
2"y Internet Protocol (TCP/IP) J @
Description

Transmission Control Protocol/Internet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Show icon in notification area when connected

6 :I(;:]“:gezdkzo::rb)uiglaen adres IP konflguro- Internet Protocol (TCP/IP) Properties @@
® Sprawdz i zanotuj aktualny numer IP, maske Ber]|
pOdSieCi i domyélnq bramke. “You can get IP settings assigned automatically if your network supports
Pamietai iebv zanotowad aktualnv numer IP, ma- this capability. Otherwise, you need to ask your network. administrator for
1 - th iate IP settings.
ske podsieci i domysing bramke, poniewaz infor- " sppispEe e
macije te trzeba bedzie pdzniej wprowadzi¢ ponow- () Dbtain an IP address automatically
% (®) Use the following IP address:
@ Fabryczny adres IP opisywanego projektora to: P address:
,»,192.168.150.2”, maska podsieci: ,,255.255.255.0”, S SeE om0
a standardowa bramka: ,,0.0.0.0”. Dokonaj nastepu- ' —
jacych ustawien tymczasowych: Retsulgalens [ 1]

IP address (,adres IP”): 192.168.150.3

Subnet mask (,maska podsieci’): 255.255.255.0
Default gateway (,domysina bramka”): nie wpro-
wadzaj zadnych danych.

7 Po dokonaniu ustawien kliknij przycisk
»OK”, a nastepnie uruchom ponownie
komputer.

Procedura podigczania zostata zakohczona. Postepuj wedtug opisu ,,3. Ustawienie potaczenia sieciowego dla
projektora”.
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3. Ustawienie polaczenia

sieciowego dla projektora

Ponizej opisana jest konfiguracja projektora (jego
adresu IP i maski podsieci) umozliwiajaca podta-
czenie go do istniejacej sieci.

jll Uruchom program Internet Explorer (wer- A SHARP Projector : XG-MBTOX - Microsoft |
sja 5.0 lub nowsza) w komputerze i wpro-
wadz ,http://192.168.150.2” w polu ,Ad-

File Edit View Favorites Tools  Help

dress” (,Adres”), a nastepnie nacisnij @Back T {ﬂ @ 0 /l"'Sear
H th —
klanSZ ”Enter " Address @lhttp:ﬁlQZ.lGB.lSDz}"

2 Jesli nazwa uzytkownika (,,User name”)
i hasto (,Password”) nie zostaly jeszcze
zaprogramowane, wystarczy klikngé
przycisk ,,OK”.

e Jesli nazwa uzytkownika i hasto zostaty zaprogra- et g A
mowane, nalezy je wprowadzi¢ w odpowiednich poemers IWJ
polach i klikng¢ przycisk ,,OK”.

e Jesli nazwa uzytkownika i/lub hasto bedg trzykrot-
nie wprowadzone nieprawidtowo, pojawi sie komu-
nikat o btedzie.

XG-MBTOX

Cancel

3 Gdy pojawi sie okno pokazane po prawej
stronie kliknij opcje ,,TCP/IP”.

SHARP Status
Puojector
XGMBTOX Sharp XG-MB7OX (192.168.150.2)
MAC Address 08:00.1£b1b774

Power oN

Condition Normal

Input 1 (RGE/Componear)
Signal Tufo 1024x 768




Pojawi sie okno ustawien TCP/IP (,,Network
— TCP/IP”), w ktorym nalezy wprowadzi¢
odpowiednie informacje.

Element Opis

IP Address Adres IP

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.2
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci
adres IP.

Subnet Mask | Maska podsieci

Ustawienie fabryczne: 255.255.255.0
Ustaw maske podsieci takg, jakgq majg
komputery i inne urzadzenia w sieci.

Default Domysina bramka

Gateway Ustawienie standardowe: 0.0.0.0
* Jesli nieuzywana, ustaw 0.0.0.0.
DNS Server Serwer DNS

Ustawienie standardowe: 0.0.0.0

* Jesli nieuzywany, ustaw 0.0.0.0.

% Wskazéwka

e Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe adreséw [P),
zeby unikng¢ przypisania projektorowi adresu IP naleza-
cego do innego urzadzenia sieciowego lub komputera.
Jesli numer ,192.168.150.2” jest nieuzywany w sieci ma-
jacej numer IP ,192.168.150.XXX", nie ma koniecznosci
zmiany adresu IP projektora.

e Szczegotowe informacje na temat kazdego z ustawien
mozna uzyskac¢ od administratora sieci.

5 Kliknij przycisk ,,Apply”.

6 Pojawia sie ustawione wartosci. Upewnij
sie, ze wszystkie dane zostaly wprowa-
dzone prawidilowo, a nastepnie Kkliknij
przycisk ,,Confim”.

e Po zakohczeniu ustawien odczekaj 10 sekund,
a nastepnie ponownie zataduj strone.

Ustawienia sieciowe zostaty zakonczone.

Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

Network - TCP/IP

TP Addvess 192 |[168 [[150
Subnet Mask (55 [[zs5 |[2s8 |0 ]

Default Gateway

R O O
*"0.0.0.0" means "Using no default gateway."

DNS Server

Network - TCP/IP

o o o Jo |

*"0.0.0.0" means "Using no DINS server."

IP Address _ 150 ||2
Subnet Mask 256 _ 285 ||0
Default Gateway ‘D ‘ ‘D ‘ ‘D o ‘
: *"0.0.0.0" means "Using no default gateway."
DNS Server M \D_[Lu
*"0.0.0.0" means "Using no DI3 server."
>@

Network - TCP/IP

The TCP/IP settmgs will be changed as below.

IP Address 192.168.150.2
Subnet Mask 2552552550
Default Gateway : 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0

Do you want to change the TCP/IP settings?

» () =)

After you click " Confirm™, if you

want to continue to operate this projectoer via

the network, please wait for 10 seconds and then re-access to "192.168.150.2".

Przywré¢ oryginalny numer IP komputera, a nastepnie podtacz komputer i projektor do sieci.
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cterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Po podtaczeniu projektora do sieci wprowadz numer IP projektora w polu ,,Address” (,,Adres”) w przegla-
darce Internet Explorer (wersja 5.0 lub nowsza) w komputerze pracujagcym w sieci, zeby otworzy¢ okno
ustawien, ktére umozliwi sterowanie projektorem poprzez sie¢.

Sterowanie projektorem przy
pomocy przegladarki Internet
Explorer (wersja 5.0 lub nowsza)

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci
podtacz projektor do urzadzen zewnetrznych. (Patrz
strony 21-28.)

Podtacz kabel zasilajacy. (Patrz strona 29.)

N\ Wskazowka

e Do podtgczenia projektora do sieci LAN nalezy uzyc
kabla LAN (CAT5). Podtaczajac projektor do hub’a, na-
lezy uzyc¢ kabla z symetrycznym uktadem potaczen.

4 Uruchom program Internet Explorer (wer-
sja 5.0 lub nowsza) w komputerze.

2 SHARP Projector : XG-MB70X - Microsoft |
File Edit  Miew

Favorites  Tools  Help

Q- O [¥ & & P

Address ‘.§| http:/f192.168,150,2]

2 W polu ,Address” (,,Adres”) wprowadz
,http://” i adres IP ustawiony podczas
procedury opisanej na stronie 84. Na
koncu wprowadz ,,/”, a nastepnie nacisnij
klawisz ,,Enter”.

e Fabrycznie ustawiony numer I[P projektora to:

2 SHARP Projector : XG-MB70X - Microsaft Internet Explorer

»192.168.150.2". Jesli adres IP nie zostat zmieniony 5B G el b
. o . Q- © BB G Lo Forans @z @ 2 2 5
podczas wykonywania czynnosci z opisu ,Usta- o B
wienie potaczenia sieciowego dla projektora’ s
(strony 83-84), nalezy wprowadzi¢ e Status
: ” XG-METO Sharp XG-MB70X (192.168.150.2)
”http//1 921681502/ : - Memu - MAC Address 08001 FbT BT T4
Power ON
3 Pojawi sie okno umozliwiajgce sterowanie ol c=te s
projektorem, gotowe do dokonania zada- sctng &
nych regulacji i ustawien. gg;:'g};m; - -
= =
yf{;‘;}l‘; L] |3
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/;terowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Sprawdzenie stanu projektora
(okno Status)

|
Sterowanie projektorem

(okno Control)

Status Control
Sharp XG-MB70X (192.168.150.2) Power O STANDBY ® ON
MAC Address 08:00:1Eb1 b7 74 Tnput Select [INPUT1 (RGB/Component) v |
Power O Volume
Condition Mormal AV Mute ® OFF O ON
Lamp Timner 1 hour(s)
.
Lamp Life 99 %
Tnput 1 RGB/C 5 . . . .
s (RB/Companert) W tym oknie mozna sterowaé projektorem. Dostep-
Signal Info 1024 X768 ne sg nastepujace elementy:
¢ Power — zasilanie

W tym oknie mozna uzyska¢ informacje o stanie
projektora. Dostepne sa nastepujace dane:

e MAC Address — adres MAC

¢ Power — zasilanie

e Condition — stan

e Lamp Timer — zegar lampy

e Lamp Life — czas pracy lampy

¢ Input — wejscie sygnatu

¢ Signal Info — informacja o sygnale

% Wskazoéwka

e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim cata
strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat
o bfedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zajety). Od-
czekaj chwile i powtorz operacje.

e Szczegotowe informacje na temat poszczegdlnych ele-
mentow mozna znalez¢ we wczesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukc;ji.
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e Input Select — wybor zrédia

¢ Volume — poziom gtosnosci

o AV Mute [OFF] [ON] — wytacze-
nie/wlaczenie dzwieku i obrazu

% Wskazéwka

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim cata
strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat
o btedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zajety). Od-
czekaj chwile i powtoérz operacje.

e Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie
rozgrzewania projektora.

o Gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, dostepny
jest tylko element ,Power ON” (wtaczenie zasilania).

e Szczegdtowe informacje na temat poszczegodlnych ele-
mentow mozna znalez¢ we wczesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukc;ji.



|
Ustawienia i regulacje

(okno Settings & Adjustments)

.|
Zabezpiecznie sieciowe

(okno Network Security)

Przyktad: okno ,,Picture” dla trybu INPUT 1
Settings & Adjustments - Picture(INPUT1)

Picture Mode Standard v
Bright Boost 10

CLR Temp 7R00K v

sRGB ® OFF OON

IRTS High Bright

Signal Type Auta v

W tym oknie mozna dokonywaé réznych ustawien
i regulacji zwigzanych z funkcjami projektora. Do-
stepne sa nastepujace elementy:

¢ Picture Mode - tryb wyswietlania obrazu

¢ Bright Boost — wzmocnienie kontrastu

¢ CLR Temp - temperatura koloréw

o sRGB [OFF][ON] — wi./wyt. trybu sRGB

¢ IRIS — przetaczanie trybow duzej jasnosci i wysokiego
kontrastu

¢ Signal Type — ustawienie rodzaju sygnatu

¢ Auto Sync [OFF][ON] — wt./wytl. funkcji Auto Sync

¢ Resize (INPUT 1) — proporcje obrazu

¢ OSD Display [OFF][ON] — wt./wyt informacji ekranowych

¢ Video System (INPUT 3/4) — wyboér systemu wideo

o Background — ustawienie tta

¢ Eco Mode [OFF][ON] — wt./wyt trybu Eco

¢ Auto Power Off [OFF][ON] — wt./wyl funkcji automatycz-
nego wylaczania

¢ Auto Focus (Startup) [OFF][ON] — wt./wyt. funkcji automa-
tycznej regulacji ostrosci przy starcie
projektora

¢ Auto Keystone [OFF][ON] — wt./wyt. funkcji automatycznej
korekcji efektu trapezowego

¢ Internal Speaker [OFF][ON] — wt.wyl. wbudowanego gto-
$nika

¢ Audio Out [OFF][ON] — wt./wyl. wyjscia audio

¢ Projection Mode — ustawienie trybu wyswietlania

¢ RS-232C Speed — szybkos¢ interfejsu RS-232C

¢ Monitor Out (Standby) — wi./wyt. wyjscia monitora w trybie
gotowosci

¢ OSD Language — wybor jezyka menu

N\ Wskazowka

e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim cata
strona zostanie wysSwietlona, pojawi sie komunikat
o btedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zajety). Od-
czekaj chwile i powtdrz operacje.

o Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie
rozgrzewania projektora.

e Szczegotowe informacje na temat poszczegodinych ele-
mentéw mozna znalez¢ we wczesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukcji.

Network - Security

User Name

[ 1]

(MMAZ B characters)

(MAZ 8 characters)

This user name / password is for accessing via Web browser and Telnet.

*¥ou will need to re-login with the new user name [/ new password after you change the
user name / password.

Password

Accept IP Addrvess @ ANTP Addresses

OFrom only specific [P addresses

Address 1[0 [0 [0 o]
Address2[o o [0 o]
Address3[o o o o]

W tym oknie dostepne sa ustawienia zwigzane z za-
bezpieczeniem projektora pracujacego w sieci.

Element Opis

User Name Wprowadzenie nazwy uzytkownika.
Password Wprowadzenie hasta.

Accept IP Ad- Istnieje  mozliwo$¢ podania do 3
dress numeréw IP, z ktérych bedzie sie

mozna tgczy¢ z projektorem

All Addresses | Na adresy, z ktérych mozna sie

taczy¢, nie sa natozone zadne ogra-

niczenia.
From only Ze  wzgleddw  bezpieczehstwa
specific ad- z projektorem mozna sie taczy¢ tylko
dresses z adreséw podanych w polach Ad-

dress 1-3.

% Wskazéwka

e Nazwa uzytkownika i hasto mogg sie sktada¢ maksy-
malnie z 8 znakow.

e Mozna wprowadzac¢ nastepujace znaki:
a-z,A-Z,0-9, -, _
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/Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Ogodlne ustawienia sieciowe
(okno Network - General)

Ustawienie adresu pocztowego
(okno Mail - Originator Settings)

Network - General

Mail - Originator Settings

Projector Name [xGMB70X SMTP Server || ‘
(WLATC 12 characters) (MLAT 64 characters)
ute (s) Originator E- ‘ ‘
Auto Logout Time (0-65533) Lo LA G (MLAZ 64 characters)
* Ifthe set value 1s made 0, the Auto Logout function is ‘ ‘
disabled. Originator
Name MLAY 64 characters)
Data Port (1025-65535)
-
Search Port
' (1025-65535)
W tym oknie mozna dokona¢ ustawien, ktére umoz-
liwia wyslanie raportu poczta elektroniczng

W tym oknie mozna dokonywaé¢ ogéinych ustawien
zwigzanych z praca projektora w sieci.

Element
Projector Name

Opis
Ustawienie nazwy projektora.

Auto Logout
Time

Ustawienie czasu w minutach, po
ktorym projektor zostanie automa-
tycznie odtaczony od sieci (od 1 do
65535 minut). Jesli ustawiona zosta-
nie warto$¢ 0, funkcja automatyczne-
go odtgczania zostanie zablokowana.

Ustawienie numeru portu TCP uzy-
wanego do wymiany danych z pro-
jektorem (od 1025 do 65535).

Ustawienie numeru portu uzywane-

go podczas wyszukiwania projektora
(od 1025 do 65535).

Data Port

Search Port

Po kliknigciu przycisku ,,Apply” (zastosuj) wyswie-
tlonye zostang ustawione wartosci. Upewnij sie, ze
wszystkie wartosci sa prawidlowe i kliknij przycisk
»confirm” (potwierdz).

% Wskazéwka

e Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 sekund, a nas-
tepnie odswiez zawartos¢ okna.

e Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie 12
znakow.

e Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, ,(,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z", zostang one au-
tomatycznie zamienione na ,A-Z".)
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w przypadku wystapienia biedu.

Element
SMTP Server

Opis

Ustawienie adresu serwera SMTP

umozliwiajagcego przesytanie poczty.

np. 1: 192.168.150.253

np. 2: smtp123.sharp.co.jp

* Uzywajac nazwy domeny, nalezy
poda¢ adres serwera DNS.

Originator E-mail
Address

Ustawienie adresu nadawcy — infor-
macja ta bedzie widoczna w na-
gtéwku wystanej wiadomosci.

Originator Name | Ustawienie nazwy nadawcy — infor-
macja ta bedzie widoczna w na-

gtéwku wystanej wiadomosci.

% Wskazéwka

o Adres serwera SMTP oraz adres i nazwa nadawcy mo-
ga sie sktada¢ maksymalnie z 64 znakow.

¢ Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:

e Adres SMTP i adres nadawcy:
a-z, A-Z,0-9 L #9% % & * + - ,=25N{ L~ 0
@
(Symbol ,@" mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz w polu
Loriginator E-mail Address”.)
Nazwa nadawcy: a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,), spacja

o Jesli ustawienia opisane w czesci ,3. Ustawienie pota-
czenia sieciowego dla projektora” na stronach 82 i 83,
beda niewtasciwe, wiadomosc¢ nie zostanie wystana.



|
Okreslenie warunkéw wysylania

raportu i adreséw odbiorcéow
(okno Mail — Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

Recipient E-mmadl Address Error Mai
Addresses (MAX 64 characters) Lamp Temp Fan
. =
) | oD o O
5 | = R= =
4| oD o o
5 | oD oo

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy odbiorcow,
do ktoérych maja byé przesytane powiadomienia
o btedach.

Element Opis

E-mail Address | Ustawienie adreséw odbiorcow, do
ktorych majg by¢ wysytane powiado-
mienia. Mozna poda¢ maksymalnie
do pieciu adresow.

Error Mail Powiadomienie jest wysytane w przy-
(Lamp, Temp. padku  wystgpienia  zaznaczonych
Fan) btedow lamp — awaria lampy, temp —

zbyt wysoka temperatura, fan — pro-
blemy z wentylatorem.

Test Wysyta wiadomos¢ testowg. Pozwala
to sprawdzi¢, czy wprowadzono pra-
widtowe ustawienia.

Po kliknieciu przycisku ,,Apply” (zastosuj) wyswie-
tlonye zostang ustawione wartosci. Upewnij sie, ze
wszystkie wartosci sa prawidtowe i kliknij przycisk
»confirm” (potwierdz).

% Wskazéwka

e Adres poczty elektronicznej moze sie sktada¢ z maksy-
malnie 64 znakéw.

e Mozna wprowadzi¢ nastepujace znaki:
az,A-Z, 09 L #8$, %, &* +-/,=2N0 L~ .
@
(Symbol ,@” mozna wprowadzic¢ tylko jeden raz.)

e Informacje na temat btedéw mozna znalezé we wcze-
Sniejszych rozdziatach niniejszej instrukcji obstugi.
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stawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Polacz projektor z komputerem poprzez interfejs RS-232C lub sieciowg ustuge Telnet, a nastepnie otwoérz
SETUP MENU w komputerze, zeby przeprowadzi¢ ré6zne ustawienia projektora.

Polaczenie poprzez RS-232C

41 Uruchom uniwersalny emulator terminala.

2 Wprowadz w emulatorze nastepujace
ustawienia portu RS-232C:

Predkos¢*: 9.600 bitéw na sekunde

Dtugos¢ danych: 8 bitow

Kontrola parzystosci: brak

Bity stopu: 1

Kontrola przeptywu: brak

* Jest to standardowe ustawienie fabryczne. Jesli
predkos¢ transmisji zostata zmieniona w pro-
jektorze, nalezy w tym miejscu ustawic
odpowiednig wartos¢.

3 Wprowadz ,,PJS11234” i naci$nij klawisz
»Enter”.

4 Pojawi sie napis »OK”. Wprowadz
,PJS23678”, a nastepnie w ciagu 10 se-
kund nacis$nij klawisz ,,Enter”.

5 Pojawi sie napis ,,User Name:”. Wpro-
wadz nazwe uzytkownika i nacisnij kla-
wisz ,Enter”.

e Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze usta-
wiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

6 Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz
nazwe uzytkownika i nacisnij klawisz ,,En-
ter”.
¢ Jesli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po prostu

nacisnij klawisz ,,Enter”.
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Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz ,,En-
ter”.
¢ Pojawi sie okno SETUP MENU.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[AJAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

% Wskazéwka

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzytkownika
i hasto nie sg zaprogramowane.

e Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrotnie
nieprawidlowo wprowadzone, okno SETUP MENU zo-
stanie zamkniete.



. v Okno SETUP MENU
Polaczenie poprzez Telnet

1

2

Z menu ,Start” w systemie Windows®
wybierz ,,Run” (,,Uruchom”).

W polu tekstowym, ktore sie pojawi,
wprowadz ,telnet 192.168.150.2”. (Jesli

adres IP projektora ma postaé:
192.168.150.2.)

Kliknij przycisk ,,OK”.

Pojawi sie napis ,,User Name:”. Wpro-

wadz nazwe uzytkownika i nacisnij kla-

wisz ,Enter”.

e Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze usta-
wiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz

nazwe uzytkownika i naci$nij klawisz ,,En-

ter”.

¢ Jesli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po prostu
nacisnij klawisz ,,Enter”.

Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz ,,En-
ter”.
¢ Pojawi sie okno SETUP MENU.

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

% Wskazéwka

e Jedli adres IP projektora zostat zmieniony, nalezy
pamieta¢ o wprowadzeniu aktualnego adresu w punkcie
e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzytkownika
i hasto nie sg zaprogramowane.
¢ Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrotnie
nieprawidlowo wprowadzone (punkty 4 i 5), okno
SETUP MENU zostanie zamkniete.
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(Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Menu SETUP (menu giéwne)

e
Menu ADVANCED SETUP

v Okno SETUP MENU

v

Okno ADVANCED SETUP

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[3]Default Gateway

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

[1] IP Address (ustawienie fabryczne: 192.168.150.2)
Ustawienie adresu IP. (Strona 95)

[2] Subnet Mask (ustawienie fabryczne: 255.255.255.0)
Ustawienie maski podsieci. (Strona 95)

[3] Default Gateway (ustawienie fabryczne: nieuzywane)
Ustawienie domysinej bramki. (Strona 95)

[4] User Name (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie nazwy uzytkownika. (Strona 96)

[5] Password (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie hasta zabezpieczajgcego. (Strona 96)

[6] RS-232C Baud Rate (ustawienie fabryczne: 9600 bps)
Ustawienie szybkosci interfejsu RS-232C. (Strona 96)

[7] Projector Name (ustawienie fabryczne: XGMB70X)
Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe. (Strona 96)

[A] Advanced Setup
Przejscie do menu ADVANCED SETUP. (Strona 97)

[D] Disconnect All
Zamkniecie wszystkich potaczen. (Strona 97)

[V] View All Setting
Wyswietla wszystkie ustawienia. (Strona 93)
Dostepne réwniez w menu ADVANCED SETUP.

[S] Save & Quit
Zapisanie ustawien i zamkniecie menu. (Strona 94)

[Q] Quit Unchanged
Zamkniecie menu bez zachowywania zmian. (Strona 94)
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ek e Rk Rk kK Rk Rk Kok ke ok ADVANCED SETUP MENU ok R o ok ok ok ok ok ek ok ok ok ek
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test
[6]Accept IP Addr(1)
[9]Accept All IP Addr

[7]1Accept IP Addr(2)
[0]Search Port

[8]Accept IP Addr(3)

[!]Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1] Auto Logout Time (ustawienie fabryczne: 5 min.)

Ustawienie czasu, po ktérym potaczenie zostanie automa-
tycznie rozlagczone. (Strona 97)

[2] Data Port (ustawienie fabryczne: 10002)

Ustawienie portu TCP uzywanego do wymiany danych.
(Strona 97)

[5] Network Ping Test

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia, czy potaczenie sieciowe
pomiedzy komputerem a projektorem dziata prawidtowo.
(Strona 98)

[6] Accept IP Addr(1)

[7] Accept IP Addr(2)

[8] Accept IP Addr(3)

[9] Accept All IP Addr (ustawienie fabryczne: Accept All)

Ze wzgledow bezpieczenstwa istnieje mozliwos¢ podania
do 3 numeréw IP, z ktérych bedzie sie mozna faczyé
z projektorem. Ustawione adresy mozna skasowacé przy
pomocy funkgji [9] Accept All IP Addr. (Strona 98)

[0] Search Port (ustawienie fabryczne: 5006)

M

Ustawienie numeru portu uzywanego do wyszukiwania
projektora. (Strona 99)

Restore Default Setting
Przywrécenie wszystkim ustawieniom dostepnym w menu
wartosci standardowych. (Strona 99)

[Q] Return to Main Menu

Powrét do gtéwnego menu SETUP. (Strona 99)



Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Wprowadz cyfre lub symbol odpowiadajacy elementowi dostepnemu w menu SETUP. Dokonujac ustawie-
nia wprowadz odpowiednie dane. Jednorazowo mozna zmieni¢ i zapisa¢ ustawienie jednego elementu.

Wyswietlenie wszystkich
ustawien ([V] View All Setting)

v Okno SETUP MENU

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]Advanced Setup

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
setup>v,'
Model Name : XG-MB70X A

: XG-MB70X
:08:00:1f:b1:b7:74
:192.168.150.2
:255.255.255.0
:Not Used

Projector Name
MAC Address
IP Address
Subnet Mask
Default Gateway
RS-232 Baud Rate :9600 bps

Password : Not Required
seesnersn (Aduanced Status)****
Data Port 110002

Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

® Wprowadz ,,v” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlone zostang informacje o wszystkich usta-

wieniach ().

|
Dokonywanie ustawien

Przykfad: Ustawienie adresu IP
(zmiana z 192.168.150.2 na 192.168.150.3)

v Okno SETUP MENU

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]Advanced Setup

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>1) Q)
IP Address :192.168.150.2 *1
(Please Enter :192.168.150.3) ®
(change) —> 192.168.150.3 *2
SETUP MENU

[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name

[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setu§>v: ©)
Model Name : XG-MB70X

Projector Name : XG-MB70X

MAC Address :08:00:11:b1:b7:74

IP Address 1192.168.150.3 *3
Subnet Mask 1 255.255.255.0

Default Gateway - Not Used

RS-232C Baud Rate : 9600 bps

Password - Not Required
seenserser(Advanced Status)™
Data Port 110002

Accept IP Address : Accept All

Busy Reply : ERR+<CR> code
Input Hold Time : 1000 milliseconds
Auto Logout Time  : 5 minutes

Search Port 15006

® Wprowadz ,,1” (numer elementu do usta-
wienia) i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie biezacy adres IP (*1).

@ Wprowadz adres IP, ktéry ma zosta¢ usta-
wiony, i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie nowy adres IP (*2).

® Wprowadz ,v” i nacisnij klawisz ,,Enter”,
zeby sprawdzi¢ liste ustawien.
Pojawi sie nowy adres IP (3).
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Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Zapisanie ustawien i zamkniecie Zamkniecie menu bez zachowy-

menu ([S] Save & Quit)

wania zmian ([Q] Quit Unchanged)

Ustawienia zostang zachowane, a menu zamkniete.

v Okno SETUP MENU

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name

[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

Apply New setting...Done.

® Wprowadz ,,s” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i naci$nij klawisz ,,Enter”.
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Menu zostanie zamkniete bez zachowywania zmian.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway [1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password [4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name

[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit  [Q]Quit Unchanged [VIView All Setting [S]Save & Quit  [Q]Quit Unchanged
(setup>s} Q) set_up>g,' . " O
All Connection will be disconnect. Quit Without Saving(y/n)? y} ©)
(Continue&/nj? 2} o) Setting Unchanged.

® Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i naci$nij klawisz ,,Enter”.



Ponizej opisane sa procedury ustawien poszczegélnych elementéw. Procedura ogélna opisana jest na
stronie 93.

Ustawienie adresu IP Ustawienie domysinej bramki

([1] IP Address) ([3] Default Gateway)

Ustawienie adresu IP. Ustawienie domysinej bramki.

(setup>1) D (setup>3) ®
IP Address 1192.168.150.2 note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”

(Please Enter :192.168.150.3) @ Gateway Address :0.0.0.0

(change) —> 192.168.150.3 * (Please Enter :192.168.150.1} @)

(change) —> 192.168.150.1 *

® Wprowadz ,,1” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz odpowiednie numery i naci$nij © Wprowadz ,3” i naci$nij klawisz ,,Enter”.
klawisz ,,Enter”. @ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
» Wys$wietlony zostanie adres IP po zmianie (*). klawisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlona zostanie domyslna bramka po zmianie (*).

|
Ustawienie maski podsieci )\ Wskazowka
([2] Subnet Mask)

e Jesli ustawienia adresu IP, maski podsieci lub bramki

zostang zmienione poprzez Telnet, w zaleznosci
Ustawienie maski podsieci. od ustawien sieci potaczenie komputera z projektorem
poprzez sie¢ moze by¢ niemozliwe.

(se1u§>2: O
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0} @
(change) —> 255.0.0.0 *

® Wprowadz ,,2” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
klawisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlona zostanie maska podsieci po zmianie (*).
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fSterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Ustawienie nazwy uzytkownika
([4] User Name)

|
Ustawienie szybkosci RS-232C
([7] RS-232C Baud Rate)

Ustawienie nazwy uzytkownika w celu zabez-
pieczenia projektora.

(setup>4) ©)
User Name :

(Please Enter : XG-MB70X) @
(change) —> XG-MB70X *

® Wprowadz ,,4” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz nazwe uzytkownika i nacisnij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie nazwa uzytkownika (*).

% Wskazéwka

e Nazwa uzytkownika moze sie sktadaé maksymalnie z 8
znakow.

e Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.

I
Ustawienie hasta

([5] Password)

Ustawienie szybkosci interfejsu 232C.

lsetup>6: @

note: It sets both RS-232C (COMPUTER) and RS-232C (PROJECTOR).
0.. 9600 bps

2 ... 115200 bps
(Baud Rate Select[0, 2] :2} @
RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

® Wprowadz ,,6” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wybierz i wprowadz cyfre od 0 do 2 i na-
cisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona szybkosc¢ (*).

%\ Wskazowka

o W projektorze i w komputerze musza by¢ ustawione
takie same szybkosci.

|
Ustawienie nazwy projektora
([7] Projector Name)

Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe.

Ustawienie hasta zabezpieczajacego projektor.

(setup>5) D
Password :

(Please Enter : sharpp)) @)
(change) —> sharppj *

® Wprowadz ,,5” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz hasto i nacisnij klawisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlone zostanie hasto (*).

% Wskazoéwka

e Hasto moze sie sktada¢ maksymalnie z 8 znakéw.
e Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.
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(setup>7) Q)
Projector Name  : XG-MB70X

(Please Enter : MY XG-MB70X)} @
(change) —> MY XG-MB70X *

® Wprowadz ,,7” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz nazwe i nacisnij klawisz ,,Enter”.

¢ Wyswietlona zostanie nazwa projektora (*).

%\ Wskazéwka

o Nazwa projektora moze sie sklada¢ z maksymalnie 12

znakow.

e Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:

A-Z,0-9, -, (), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang one au-

tomatycznie zamienione na ,A-Z".)

e Wprowadzona w ten sposdb nazwa moze zostac

sprawdzona lub zmieniona przy pomocy komend
-PINO”, . PIN1”, ,PIN2” i ,PIN3” wysytanych przez inter-
fejs RS-232C.



|
Zamkniecie wszystkich polaczen
([D] Disconnect All)

Istnieje mozliwosé zamknigecia wszystkich potaczen
TCP/IP aktualnie wykrytych przez projektor. Nawet
jesli port COM jest zajety z powodu wystapienia
jakiegos problemu, mozna przy pomocy tego pole-
cenia wymusi¢ stan gotowosci.

setup>d)

|
Ustawienie automatycznego roz-

faczania (ADVANCED [1] Auto Logout
Time)

Jesli podczas okreslonego odcinka czasu projektor
nie odbierze zadnego sygnatu, potaczenie z siecia
zostanie automatycznie zamkniete. Czas, po ktérym
projektor zostanie automatycznie roztagczony, moz-
na podaé¢ w minutach (od 1 do 65535 minut).

®
@

(Disconnect All Connections(y/n)?y }
Now Disconnecting...

® Wprowadz ,,d” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

% Wskazowka

e Wykonanie tego polecenia, podtgczenie do projektora
poprzez sie¢, zostanie bezwzglednie zakonczone.

|
Otwarcie menu ADVANCED

SETUP ([A] Advanced Setup)

Otwarcie menu ADVANCED SETUP.

(setup>a}
Kkkkkhkkhhhkhkhkkkkdx ADVANCED SETUP MENU HhkRK KKK KA K kR Ak khdhhdhkdok
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[5]Network Ping Test
[6]Accept IP Addr(1)
[9]Accept All IP Addr

[7]Accept IP Addr(2)
[0]Search Port

[8]Accept IP Addr(3)

[!]Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

® Wprowadz ,,a” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

(advanced>1) D
Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.
Auto Logout Time : 5
(Please Enter :15) @
(change) —> 15 *

® Wprowadz ,,1” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona wartosc¢.

% Wskazéwka

e Jesli ustawiona zostanie wartos¢ 0, projektor nie bedzie
automatycznie odfaczany od sieci.

e Jesli wprowadzona zostanie nieodpowiednia liczba,
pojawi sie komunikat o btedzie (,Parameter Error!”)
i na ekranie pojawi sie menu ADVANCED SETUP.

|
Ustawienie portu danych

(Advanced [2] Data Port)

Ustawienie numeru portu TCP. Mozna podaé numer
od 1025 do 65535.

(advanced>2} D
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter :10005) ®
(change) —> 10005 *

® Wprowadz ,,2” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona wartosc¢.

% Wskazoéwka

e Ustaw zgdang wartos¢é. Zazwyczaj nie ma potrzeby
zmiany ustawienia fabrycznego.
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rSterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Testowanie polaczenia sieciowego
(ADVANCED [5] Network Ping Test)

Istnieje mozliwosé sprawdzenia, czy polaczenie
sieciowe pomiedzy projektorem a komputerem
dziata prawidiowo.

(advanced>5} O)
Ping dest IP addr  :192.168.150.1

(Please Enter :192.168.150.152 } @
(change) —> 192.168.150.152 *q

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

® Wprowadz ,,5” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz adres IP urzadzenia, z ktérym
potaczenie ma zosta¢ przetestowane, i na-
cisnij klawisz ,,Enter”.

o Wyswietlony zostanie wprowadzony adres IP (*1).
o Wyswietlony zostanie wynik testu (*2).

% Wskazéwka

e Jesli klawisz ,Enter” zostanie nacisniety bez wprowa-
dzania adresu IP, uzyty zostanie poprzednio wprowa-
dzony adres.

e Jesli w czasie potaczenia wystapi btad, po 5 sekundach
prob wyswietlony zostanie komunikat ,Error: No answer.”
W takim przypadku nalezy sprawdzi¢ ustawienia w pro-
jektorze i komputerze i skontaktowac sie z administrato-
rem sieci.
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I
Ustawienie dozwolonych nume-
row IP (ADVANCED [6] Accept IP Addr(1)
[8] Accept IP Addr(3))

Istnieje mozliwos¢ zabezpieczenia projektora po-
przez dopuszczenie polaczen z okreslonych adre-
sow IP. Maksymalnie mozna podac trzy adresy IP.

(advanced>6 } QO
Accept IP Addr(1) :0.0.0.0

(Please Enter : 192.168.150.152) @
(change) —> 192.168.150.152 *

® Wprowadz ,,6”, ,,7” lub ,,8” i naci$nij klawisz
»Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
e Wyswietlona zostanie ustawiona szybkos$¢ (*).

% Wskazéwka

e Zeby anulowaé wczesniej zaprogramowany adres,
wprowadz ,0.0.0.0”".

e Jesli ustawiony zostanie jeden lub wiecej adresow IP,
potaczenia z innych niezaprogramowanych numeréw
beda niemozliwe. Ograniczenie to moze by¢ anulowane
przy pomocy polecenia ,[9] Accept All IP Addr”.

I
Dopuszczenie wszystkich adre-
sOow IP (ADVANCED [9] Accept All IP
Addr)

Projektorowi mozna przypisaé nazwe.

(advanced>9)

@
(Accept All IP Addresses(y/n)? y } ®

® Wprowadz ,,9” i nacis$nij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

% Wskazéwka

¢ W momencie wprowadzenia litery ,y”, wszystkie usta-
wienia Accept IP Addr (1)-(3) zostang zmienione na
,0.0.0.0".

o Jesli wprowadzona zostanie litera ,n”, ustawienie nie
zostanie zmienione.



|
Ustawienie portu wyszukiwania
(ADVANCED [0] Search Port)

|
Powrét do menu gléwnego

(ADVANCED [Q] Return to Main Menu)

Ustawienie numeru portu uzywanego podczas wy-
szukiwania projektora w sieci.

(advanced>0) O

Please Enter Port Number for Search from Computer.

Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 15004 ) ®
(change) —> 5004 *

® Wprowadz ,,0” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona wartos¢ (*).

% Wskazowka

e Dokonaj zadanego ustawienia. Zazwyczaj nie ma po-
trzeby zmiany ustawienia fabrycznego.

|
Przywrécenie ustawien standar-
dowych (ADVANCED ['] Restore Default
Setting)

Wszystkim ustawieniom dostepnym w menu zosta-
n3g przywrécone wartosci standardowe.

advanced>! O
:Restore All Setting to Default(y/n)? y) )

— User Setting Initialized —

® Wprowadz ,,!” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

% Wskazowka

e Jesli ustawieniom adresu IP, maski podsieci lub bramki
zostang przywrécone wartosci fabryczne poprzez pole-
cenie wystane przez Telnet, w zaleznosci od ustawien
sieci potaczenie komputera z projektorem przez sie¢
moze by¢ niemozliwe.

To polecenie umozliwia powrot do menu SETUP.

( advanced>§ ) 1D
SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

® Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostanie menu SETUP.
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\ Rozwiazywanie problemoéw z komunikacja

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z projektorem

100

Jesli projektor jest potagczony poprzez port szeregowy

A

Upewnij sie, ze porty RS-232C w projektorze i komputerze lub dostepnym powszechnie w sprzedazy
sterowniku sg prawidtowo potgczone.

Upewnij sie, ze uzywany kabel RS-232C ma potaczenie krzyzowe.

Upewnij sie, ze ustawienia portu RS-232C w projektorze odpowiadajg ustawieniom w komputerze lub
dostepnym powszechnie w przedazy sterowniku.

Jesli projektor jest potaczony poprzez sie¢ (LAN)

<

A A

<

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtagczona do gniazda LAN w projektorze.

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podigczona do gniazda LAN w komputerze
lub rozdzielniku sieciowym (np. typu hub).

Upewnij sie, ze uzywany jest kabel LAN typu CAT5.

Podiaczajac projektor bezposrednio do komputera upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z symetrycznym
uktadem potgczen.

Podftaczajac projektor do rozdzielnika upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z krzyzowym uktadem potg-
czen.

Upewnij sie, ze wigczone jest zasilanie rozdzielnika sieciowego taczacego komputer z projektorem.

Sprawdz ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze

<

Sprawdz nastepujace ustawienia sieciowe w projektorze:
e Adres IP
Upewnij sie, ze adres IP projektora nie jest zdublowany w sieci.
o Maska podsieci
Jesdli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
¢ Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
e Fragmenty adresu |IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w projektorze
i komputerze.
(Przykiad)
Jedli adres IP ma posta¢c ,192.168.150.2°, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona
na ,255.255.255.0", adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X" (X= od 3 do 254),
a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0”.
e Bramka
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
o Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
e Fragmenty adresu |IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w projektorze
i komputerze.
(Przykiad)
Jedli adres IP ma postaé ,192.168.150.2°, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona na
»255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X” (X= od 3 do 254), a maska
podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0”.

% Wskazéwka

e Fabryczne ustawienia sieciowe projektora:

Adres IP: 192.168.150.2
Maska podsieci: 255.255.255.0
Adres bramki: 0.0.0.0 (nieuzywany)

¢ Opis ustawien sieciowych projektora znajduje sie na stronie 83.



<4 Wykonaj nastepujace czynnosci, zeby sprawdzi¢ ustawienie sieciowe komputera:
1. Otwérz wiersz polecen (wiersz polecen systemu MS-DOS).

o W systemie Windows® 98 lub 98SE kliknij kolejno: ,Start”. ,Programy” = ,Wiersz polecen systemu MS-
DOS".

e W systemie Windows® Me kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecen systemu
MS-DOS”.

¢ W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.
e W systemie Windows® XP kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ipconfig”, a nastepnie nacisnij klawisz ,Enter”.

% Wskazéwka

e Ustanowienie potagczenia moze by¢é niemozliwe nawet po dokonaniu ustawien sieciowych w komputerze.
W takim przypadku nalezy ponownie uruchomi¢ komputer.

c:\>ipconfig

BEE
B

C:s>ipconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DHS Suffix :
IP fAddress. . . . . - . . - . . - 192.168.158.283

Subnet Mask . . . . . . . . . . : 255.255.255.8
Default Gateway . . . . . . . . : 192 .168.1568.1

)\ Wskazéwka

e Przyktady uzycia polecenia ipconfig:
C:\>ipconfig /? wyswietla opis korzystania z polecenia ,ipconfig.exe”.
C:\>ipconfig wyswietla ustawiony adres IP, maske podsieci i domysing bramke.
C:\>ipconfig /all  wyswietla informacje o wszystkich ustawieniach zwigzanych z protokotem TCP/IP.

3. Zeby powrdcié do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,Enter”.
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Rozwigzywanie probleméw z komunikacja

<« Przy pomocy polecenia ,ping” sprawdz, czy protokotéw ,TCP/IP” dziata prawidtowo. Sprawdz réwniez,
czy zostat ustawiony adres IP.

1

C:~>Ping 192.168.1568_2
Pinging 122.168.15%8.2 vwith 32 bytes of data:
Reply from 192.168.158.2: bytes=32 time<ims TTL=128

Ping statistics for 192.168.1568.2:

Packets: Sent = 4. Received = 4, Lozt = B8 (Bx lo=sszd.
Approximate round trip times in milli-—seconds:

Minimum = Bms,. Maximum = Bms. Average = Bms

HER N

. Otworz wiersz polecen (wiersz polecen systemu MS-DOS).

o W systemie Windows® 98 Iub 98SE kliknij kolejno: ,Start”. ,Programy” = ,Wiersz polecen systemu MS-
DOS”.

o W systemie Windows® Me kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecen systemu
MS-DOS”.

o W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

o W systemie Windows® XP kliknij kolejno: ,Start” = ,,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ping”.

¢ Na przyktad: C:\>Ping XXX XXX.XXX. XXX
e W migjscu XXX XXX XXX XXX” nalezy poda¢ adres, potaczenie z ktérym ma by¢ sprawdzone (w tym
przypadku jest to adres projektora).

. Przy normalnym potaczeniu na ekranie pojawia sie pokazane ponizej informacije.

(Wyglad ekranu moze sie nieznacznie rozni¢ w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego.)
<Przyktad> Wprowadzono adres: ,192.168.150.2".

¢+ Command Prompt HEE

192.168.158.2: bytes=32 timed{ims TTL=128
192.168.158.2: bytes=32 time<ims TTL=128
1922.168.158.2: bytes=32 time<lms TTL=128

4. Jesli polecenia nie mozna bedzie wystac, na ekranie pojawi sie komunikat ,Request time out’. Sprawdz po-

nownie ustawienia sieci.
Jesli potaczenia nie bedzie mozna nadal prawidtowo ustanowi¢, nalezy skontaktowac sie z administratorem
sieci.

5. Zeby powrdcié do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z powodu zagubienia nazwy uzytkownika lub hasta

4 Przywrd¢ ustawienia standardowe. (Patrz strona 61 niniejszej instrukgiji.)

4 Po przywréceniu ustawien standardowych przeprowadz ponownie ustawienia.
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\ Przeglad najwazniejszych pojec

Auto sync
Funkcja optymalizujagca wyswietlanie obrazu, poprzez
automatyczne dokonanie pewnych ustawien.

Blokada przyciskéw
Funkcja umozliwiajgca zabezpieczenie pulpitu ste-
rowniczego projektora przed obstugg oséb niepowo-
tanych.

Faza (phase)
Przesuniecie fazy jest to czas pomiedzy dwoma izo-
morficznymi sygnatami. Jesli poziom fazy jest niepra-
widtowy, obraz widoczny na ekranie mruga.

Funkcja RESIZE
Funkcja umozliwiajgca zmiane sposobu wyswietlania
obrazu w celu poprawy jego jakosci: Dostepnych jest
sze$¢ rbéznych trybéw pracy funkcji RESIZE:
NORMAL, DOT BY DOT, BORDER i STRETCH.

Hasto
Hasto umozliwia zabezpieczenie menu ,Options2”
przed dokonywaniem zmian.

Inteligentna kompresja

Precyzyjna zmiana wielko$ci obrazu umozliwiajgca
jego dopasowanie do rozdzielczosci znamionowej
projektora.

Korekcja obrazu
Funkcja, ktéra poprawia znieksztatcony obraz
i przywraca mu proporcje 4:3 zmienione w wyniku
ustawienia projektora pod duzym katem.

Proporcje obrazu
Stosunek szerokosci i wysokosci obrazu. Standardo-
wo proporcje obrazu komputerowego sg rowne 4 : 3.
Zdarzaja sie tez obrazy o proporcjach 16 : 9i 21 : 9.

sRGB
Miedzynarodowy standard odwzorowywania kolorow
nadzorowany przez Miedzynarodowg Komisje Elek-
trotechniczng. Kolory powstajgce na panelu DLP majg
nieco inne odcienie na skutek naturalnej charaktery-
styki panelu, wigczenie funkcji sSRGB przywraca im
odcienie zgodne ze standardem.

Temperatura barw
Temperature barw reguluje sie w celu dopasowania
odcieni do wyswietlanych obrazéw.
Obniz temperature barw, zeby uzyskac cieplejsze,
czerwonawe obrazy. Podniesienie temperatury barw
nadaje obrazowi jasniejszy, niebieskawy odcien.

Tio
Obraz wyswietlany, gdy projektor nie odbiera zadnego
sygnatu.

Tryb BORDER
Obraz o zachowanych proporcjach 4:3 jest wyswiet-
lany na ekranie o proporcjach 16:9.

Tryb DOT BY DOT
Tryb pozwalajacy na wyswietlenie obrazu w jego ory-
ginalnej rozdzielczosci.

Tryb STRETCH
Tryb, w ktérym obraz o proporcjach 4:3 jest rozcigga-
ny w poziomie, dzieki czemu wypetnia catg po-
wierzchnie ekranu o proporcjach 16:9.

Tryb wyswietlania obrazu
Funkcja poprawiajgca jakos¢ obrazu poprzez rozja-
$nienie ciemnych fragmentéw obrazu bez zmiany ja-
snosci pozostatych obszaréw. Dostepne sg cztery
rézne ustawienia: STANDARD, PRESENTATION,
CINEMA i GAME.

Zabezpieczenie przed kradziezg
W przypadku kradziezy korzystanie z projektora be-
dzie niemozliwe, poniewaz w tym celu niezbedna jest
znajomos¢ specjalnego kodu.

Zegar (clock)

Ustawienie tej opcji pozwala na usuniecie pionowego
pojawiajacego sie szumu na obrazie.
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