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Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznaé z niniejsza instrukcja.

Wprowadzenie

WAZNE

Prosimy o zapisanie numeru modelu oraz numeru seryjnego
(Serial No.) posiadanego przez Panstwa projektora. Bedzie to | Numer modelu:
przydatne na wypadek jego ewentualnej kradziezy Iub .
zagubienia. Numer ten znajduje sie na spodzie projektora. Numer seryjny:

Przed wyrzuceniem opakowania od projektora nalezy sie
upewni¢, czy wszystkie elementy wyposazenia, wyszczegol-
nione w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na stronie 10,
zostaty wypakowane.

OSTRZEZENIE: Projektor jest zrédlem intensywnego $wiatta. Nalezy unikaé bezposredniego patrzenia w wigzke. Nalezy
(X ] Zwrécié szczegding uwage na dzieci, zeby nie patrzyly bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszyé ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, nalezy chroni¢ projektor
przed deszczem i wilgocia.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, nie wolno demontowaé obudowy projektora.
Wewnatrz nie ma zadnych elementoéw wymagajacych obstugi uzytkownika. Naprawy nalezy
zleca¢ wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

OSTRZEZENIE: Opisywany projektor jest urzadzeniem klasy A. Oznacza to, ze w gospodarstwach domowych
moze on powodowaé zakidcenia w pracy odbiornikéw radiowych. W takim przypadku
uzytkownik ma obowigzek podjecia odpowiednich dziatah, ktore zapobiegng takim
zaktéceniom.

Symbol btyskawicy w tréjkgcie réwnobocznym ostrzega
uzytkownika o obecnosci we wnetrzu urzadzenia
nieizolowanych elementéw pod napieciem, ktére moze
by¢ niebezpieczne dla zdrowia i zycia.

Informacja na spodzie projektora:

RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE SCREWS
EXCEPT SPECIFIED USER

SERVICE SCREWS.

Zeby uniknaé ryzyka porazenia
pradem, nie wolno zdejmowac
obudowy projektora. Wewnatrz nie ma
zadnych elementéw wymagajacych
obstugi. Naprawe projektora nalezy
zleca¢ autoryzowanym punktom
serwisowym.

Wykrzyknik znajdujacy sie w tréjkacie réwnobocznym
informuje uzytkownika o konieczno$ci zapoznania sie
zwaznymi informacjami w dokumentacji dofgczonej
do urzadzenia.




Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy
Patrz ,Wymiana lampy” na stronie 50.

Opisywany projektor wykorzystuje modut DMD. Jest to wysokiej klasy element zawierajacy 786.432 (modele XG-
F260X/XG-F210X/PG-F200X) lub 480.000 (model XR-30S) mikrolusterek. Podobnie jak w przypadku innych
zaawansowanych technologicznie urzadzen elektronicznych (telewizorow wielkoekranowych, systemow wideo
i kamer) istniejg pewne dopuszczalne odchylenia od standardéw, ktére urzadzenie musi spetniac.

Modut DMD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktéow. Nie wptywa to
jednak na jako$¢ obrazu ani na trwatosc¢ projektora.

Podmiot odpowiedzialny za wprowadzenie opisywanego projektora na rynek Unii Europejskiej:

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
Sonninstraf’e 3, D-20097 Hamburg




. Jak korzystac z niniejszej instrukcji

¢ Rysunki przedstawiajace w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe maja uproszczona posta¢ i moga
nieznacznie odbiega¢ od rzeczywistosci.

Korzystanie z menu ekranowego

Przycisk ENTER —

5 Przyciski uzy-
Przyciski regulacyjne ¥ wane w te]
LALYIAP) procedurze

Przycisk MENU/HELP

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne
(AIVIAP)

Przycisk RETURN

« Nacisnigcie tego przycisku
przy wyswietlonym menu po-
woduje powrét do poprzdniego
okna ustawien

Przycisk MENU/HELP

Przycisk uzyty
_—"w tym kroku

Podstawy obslugi menu (regulacje) /

Przykiad: regulacja jasnosci (element Bright”)
« Opisane czynnosci mozna rowniez wykonac przy pemocy przyciskow na prejektorz

q Nacisnij przycisk MENU/HELP.
= Wyswietlone zostanie menu Picture” dla biezacego

Menu ekranowe

Przykiad: menu .Picture” dla trybu COMPUTER (RGB)

sygnatu wejsciowego. Nagtowki menu
e < 1
W e s D e SonAo) Priso) @ rob |
Picture Mode £ Standard
Contrast [ ol- 1 +d
Bright [ ol - | +E]
Red [ oll- 1 +0
Blue [ old- 1 +l
CLR Temp [ 0l &p- 1 +
Bright Boost [ 11E8- 1 +[3]
Lamp Setling > Bright
»=#Reset
|<3» SEL./ADJ. «J ENTER @END |
37
. Informacija....... oznacza informacje zwigzane z bezpieczenstwem podczas korzystania z projektora.

% Wskazoéwka. ... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.

Na wypadek pdézniejszych watpliwosci

Konserwacja Rozwigzywanie problemdw Skorowidz

» Strona 47 ®» Strony 62 i 63 » Strona 67
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WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE:
Przed przystapieniem do pracy nalezy zapozna¢ sie uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zaprojektowany i skonstru-
owany w taki sposdb, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktére go obstugujg i przebywajg w jego poblizu.
Nalezy jednak pamietaé, ze NIEPRAWIDLOWA OBSLUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM
| WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopuscié do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktére wyposazony
zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1.

Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystapieniem do pracy z projektorem na-
lezy uwaznie przeczyta¢ wszystkie informacje za-
mieszczone w niniejszej instrukcji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami
dotyczacymi bezpieczenstwa powinna znajdowaé
sie zawsze w poblizu projektora na wypadek wy-
stgpienia watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen

Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezeh umiesz-
czonych na obudowie projektora i wskazéwek za-
wartych w niniejszej instrukcji.

. Przestrzegaj wszystkich wskazéwek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich
wskazowek zamieszczonych w niniejszej instrukcji
obstugi.

. Czyszczenie

Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtagcz pro-
jektor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych
Srodkow czyszczacych w plynie lub aerozolu.
Uzywaj tylko wilgotnej Sciereczki. Nigdy nie uzywaj
silnych detergentéw z alkoholem lub rozpuszczal-
nikiem.

. Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podtgcza¢ do projektora urzgdzeh nie
zalecanych przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywaé projektora w poblizu wody, na
przyktad: w poblizu wanien, umywalek, zlewow,
basendéw, na mokrej nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych
stotach, wézkach, czy innych podstawach. Upadek
projektora moze spowodowac zranienie kogos i/lub
uszkodzenie samego urzadzenia. Nalezy uzywaé
wytacznie akcesoria zalecane przez producenta
i zgodnie z jego wskazaniami. Podczas montazu
projektora we wszelkich instalacjach statych nalezy
bezwzglednie przestrzega¢ zalecen producenta
i stosowa¢ odpowiednie elementy montazowe.

. Transport

Jesli  projektor  zostat
zainstalowany na wézku,
nalezy go  przewozi¢

z duzg ostroznoscia. Gwal- ®
towne zatrzymanie, zbyt
szybkie przesuwanie czy
transport po nierdwne;j
nawierzchni mogg spowodowaé wywrdocenie wézka.

10. Wentylacja
Otwory znajdujace sie w obudowie projektora za-
pewniajg prawidtowa wentylacje i zabezpieczajg
przed przegrzaniem. W zadnym wypadku nie wol-
no ich czymkolwiek przykrywaé. Nie powinno sie
go rowniez stawia¢ w miejscach ostonietych (np.
na poétkach, na tdzkach itp.), jesli mogtoby to
utrudnic¢ wentylacje.

11.Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napieciem,
jakie zaznaczone jest na tylnej Sciance projektora.
W razie jakichkolwiek watpliwo$ci prosimy o kon-
takt z serwisem. W przypadku urzadzen zasila-
nych z baterii lub innych Zrédet nalezy postepowac
zgodnie instrukcjg obstugi.

12.Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng
z opisanych ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie
z elektrykiem.
a.Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b.Standardowa wtyczka tréjzytowa z uziemieniem.

Wtyczka ta bedzie pasowata jedynie do gniazdka
elektrycznego z uziemieniem.

13.Zabezpieczenie kabla zasilajacego
Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposdb, zeby jego
przewdd nie zostat uszkodzony przez przechodza-
ce osoby.

14.Burza
Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu
burzy, czy awarii sieci elektrycznej, nalezy go wy-
tacza¢ z sieci, jesli ma pozostawaé nieuzywany
przez dtuzszy czas.

15.Przeciazenie gniazdka elektrycznego
Nie nalezy podtgczac do jednego gniazdka siecio-
wego zbyt wielu urzadzen, poniewaz moze to by¢
przyczyna pozaru, czy porazenia pradem.

16.Przedmioty lub plyny we wnetrzu projektora
Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotéw do wne-
trza projektora, poniewaz moze to spowodowac
zwarcie, a co za tym idzie, pozar lub porazenie
kogos pradem.

17.Naprawa
Nie wolno naprawia¢ projektora samodzielnie.
Zdejmowanie obudowy projektora, moze narazi¢
uzytkownika na porazenie pragdem. Naprawe pro-
jektora nalezy pozostawi¢ autoryzowanym serwi-
som.



18.Kiedy wezwac serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy o odta-

czenie projektora z sieci i skontaktowanie sie z ser-

wisem:

a.Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaly uszko-
dzone.

b.Jedli jakikolwiek ptyn przedostat sie do wnetrza
projektora.

c.Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody lub
deszczu.

d.Jezeli projektor nie dziata prawidtowo podczas
normalnej obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych
funkcji, ktére opisane zostaly w ninigjszej in-
strukcji. Nieprawidtowe ustawienia pozostatych
opcji mogag spowodowac uszkodzenie projektora,
co moze wymagac¢ przeprowadzenia skompli-
kowanych napraw.

e.Jesli projektor zostat zrzucony lub obudowa zo-
stata uszkodzona.

f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne obnizenie jakoSci
pracy projektora.

19.Czesci zamienne
Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych
elementéw projektora, nalezy upewni¢ sie, ze ser-
wisant wyposaza projektor w czeéci zalecane
przez producenta. Instalacja nieodpowiednich
podzespotdw moze spowodowaé pozar lub byc¢
przyczyng porazenia prgdem uzytkownikéw projek-
tora.

20.Kontrola sprawnosci
Po naprawie projektora serwis ma obowigzek skon-
trolowac go, czy nadaje sie on do pracy i jest bez-
pieczny dla oséb, ktére bedg z niego korzystaty.

21.Instalacja na $cianie lub suficie
Opisywane urzgdzenie mozna zainstalowa¢ na
Scianie lub suficie wytgcznie w sposéb zalecany
przez producenta.

22.Wysoka temperatura
Projektora nie nalezy ustawia¢é w poblizu Zrodet
ciepta - kaloryferow, piecow, ani zadnych innych
urzgdzen grzewczych. Projektora nie nalezy
ustawia¢ w poblizu zrodet ciepta - kaloryferow,
piecéw, ani zadnych innych urzadzen grzewczych.

DLP™ (Digital Light Processing) i DMD™ (Digital Micromirror Device) sg znakami handlowymi firmy Texas

Instruments.

Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjed-

noczonych i innych krajach.

PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation.
Macintosh® jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer Inc.
Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzen wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sg wtasnoscig

odpowiednich przedsiebiorstw.

Niektore uktady scalone zastosowane w opisywanym urzgdzeniu zawierajg poufne i/lub tajne informacje han-
dlowe nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich kopiowanie, modyfikowania, adaptowanie, ttu-
maczenie, dystrybucja, dekonstrukcja i dekompilacja jest zabroniona.




' WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznaé sie

Z ponizszymi wskazéwkami:

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu Iampy

m Jesli lampa peknie, we wnetrzu
projektora moga sie znajdowac
odfamki szkta. W takim przypad-
ku nalezy porozumie¢ sie z ser-
wisem. Opis wymiany lampy
znajduje sie na stronie 50.

PRECAUCION
PRECAUTION

Uwagi dotyczace ustawienia projektora

m Zeby maksymalnie wydluzyé okres bezawaryjnej
pracy projektora, nie nalezy z niego korzysta¢ w po-
mieszczeniach wilgotnych, zakurzonych lub zady-
mionych. Praca w takich warunkach bedzie wymaga-
ta czestszego czyszczenia elementéw optycznych
projektora i wymiany filtra. Jesli projektor pracujacy w
takich warunkach bedzie czyszczony regularnie, jego
stan techniczny nie ulegnie pogorszeniu. Czyszcze-
nie wewnetrznych elementéw projektora nalezy zle-
cacé wylgcznie autoryzowanym punktom serwisowym.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie nastonecz-

nionych pomieszczeniach.

m Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposob, by nie padato
na niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to
utrudni¢ lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych
obrazéw. Przeprowadzajgc prezentacje w ciggu dnia
nalezy zasung¢ zastony i zgasic¢ $wiatto.

Projektora nie nalezy nadmiernie odchylaé

od poziomu.

m Projektor mozna odchyla¢ w zakresie, w jaki pozwa-
lajg na to regulowane nézki (do okoto 9 stopni od po-
ziomu).

7

N

m Przy pierwszym wigczeniu nowego projektora moze
by¢ wyczuwalny nietypowy zapach. Jest to normalne
i nie oznacza usterek. Zapach zniknie po pewnym
czasie.

Korzystanie z projektora na duzych wysokosciach

(np. w gorach) przekraczajacych 1500 m n.p.m.

m Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych wysoko-
Sciach, nalezy ustawi¢ funkcje ,Fan Mode” na ,High”
(zwiekszenie obrotow wentylatora). W przeciwnym
razie okres pracy uktadu optycznego mogtby ulec
znacznemu skréceniu.

Ostrzezenie dotyczace ustawienia projektora

na podwyzszeniu

m Ustawiajgc projektor na podwyzszeniu, nalezy go
odpowiednio zabezpieczy¢, zeby zapobiec ewentu-
alnemu upadkowi i zranieniu oséb znajdujacych sie
w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu uderzen

lub wstrzasow.

m Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na obiektyw, zeby
nie uszkodzi¢ jego powierzchni.

Chron swéj wzrok!

m Ogladanie obrazéw z projektora przez wiele godzin
bez przerwy bedzie powodowato zmeczenie wzroku.
Nalezy pamieta¢ o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu ekstre-
malinych temperatur.
m Temperatura otoczenia w trakcie pracy:
+5°C do +35°C
m Temperatura otoczenia w trakcie przechowywania:
-20°C do +60°C

Nie wolno blokowa¢ kratek wentylacyjnych.

m Wszelkie $ciany i przeszkody powinny sie znajdowaé
w odlegtosci co najmniej 30 cm od kratek wenty-
lacyjnych.

m Nie wolno wsuwaé zadnych przedmiotéw do otworéw
wentylacyjnych.

m Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwdd
zabezpieczajacy automatycznie wylgczy projektor.
Nie oznacza to jednak uszkodzenia. (Patrz strony 48
i 49.) W takiej sytuacji nalezy odtaczyé¢ projektor od
sieci elektrycznej i odczekaé ponad 10 minut, a na-
stepnie ustawi¢ projektor w miejscu, w ktérym otwory
wentylacyjne nie bedg zablokowane, ponownie kabel
zasilajacy i uruchomié projektor. Spowoduje to przy-
wrdcenie normalnego trybu pracy projektora.



Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

m Transportujgc projektor nalezy postepowac ostroznie,
zeby nie narazi¢ go na silne uderzenia i/lub wstrzasy,
poniewaz mogtoby to spowodowaé jego uszko-
dzenie. Szczegoblng uwage nalezy zwréci¢ na obiek-
tyw. Przed przeniesieniem projektora nalezy odta-
czy¢ od niego wszystkie kable.

m Jesli kabel zasilajacy zostanie odigczony od sieci
jeszcze podczas pracy wentylatora, niektére elemen-
ty projektora mogg by¢ gorgce. Prosimy zachowac
ostroznosé przenoszac projektor.

m Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go za
obiektyw.

m Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy zatozyé
ostone na obiektyw (patrz strona 11).

m Projektora nie nalezy poddawac¢ bezposredniemu
dziataniu promieni stonecznych ani ustawiaé go
w poblizu zrédet ciepta, poniewaz mogtoby to spo-
wodowac odbarwienie lub deformacje obudowy.

Podiaczanie innych urzadzen

m Przystepujac do podtgczania do projektora wszel-
kiego rodzaju urzadzen audio-wideo nalezy bez-
wzglednie ODLACZYC projektor i podtaczany sprzet
od sieci elektrycznej.

m W trakcie dokonywania podigczen nalezy postepo-
wac zgodnie z opisami zawartymi w instrukcjach ob-
stugi projektora i podtagczanego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

m Napiecie zasilajace i typ gniazdka elektrycznego
zalezg od kraju, w ktérym projektor jest eksplo-
atowany. Zabierajgc projektor za granice nalezy sie
zaopatrzy¢ w odpowiedni kabel zasilajacy.

Funkcja kontroli temperatury

m Jedli projektor bedzie sie prze-
grzewat z powodu nieprawidto- )
wego ustawienia lub zablo- >¢<
kowania  otworow  wenty-
lacyjnych, w lewym dolnym ro-
gu ekranu beda widoczne symbole K¢ i EEA. Jesli
temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa projektora
zostanie wylgczona, zacznie pulsowaé wskaznik
TEMP., a po 90 sekundach chtodzenia zasilanie zo-
stanie wylgczone. Postepuj wedtug opisu zamiesz-
czonego w rozdziale ,Wskazniki ostrzegawcze" na
stronie 48.

. Informacja

o Wbudowany wentylator reguluje temperature wewnatrz
projektora, a jego wydajnos¢ jest ustalana automa-
tycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie zmienia¢
w zaleznosci od predkosci obrotéw silnika. Nie oznacza
to usterki




Wyposazenie

Dostarczone wyposazenie
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Dwie baterie R-6 Ostona obiektywu

Pilot zdalnego sterowania . M Kabel RGB (3,0 m) .
(Rozmiar ,AA”, UM/SUM- (zatozona)

<RRMCGA581WJSA> 3, HP-7 lub podobne) <QCNWGA045WJPZ> <CCAPHAO027WJSA>
Tylko modele Tylko modele

XG-F260X/XG-F210X XG-F260X/XG-F210X
(inne modele opcjonalnie) (inne modele opcjonalnie)

Adapter z wtyczkami DIN-  Torba do przenoszenia
D-sub / RS-232C (15 cm) <GCASNA021WJSA>
<QCNWGA091WJPZ>

Kabel zasilajacy* (1,8 m)

Wersja dla Stanéw Zjed- Wersja dla Europy, oprocz Wersja dla Wielkiej Wersja dla Australii, No-
noczonych, Kanady itp. Wielkiej Brytanii Brytanii i Singapuru wej Zelandii i Oceanii
<QACCDAO007WJPZ> <QACCVA011WJPZ> <QACCBA036WJPZ> <QACCLA018WJPZ>

* Nalezy uzy¢ kabla pasujgcego do gniazdek elektrycznych w danym kraju.
« Instrukcja obstugi (niniejsza instrukcja) i ptyta CD-ROM)

%\ Wskazéwka

¢ W nawiasach ,< >” podano kody katalogowe poszczegdlnych czesci.

Wyposazenie opcjonalne

B Kabel z wtyczkami 3RCA/15-stykowa D-sub (3,0 m) AN-C3CP2

B Zdalny odbiornik sygnatu AN-MR2

W Zespot lampy AN-XR30LP

® Wspornik do instalacji na suficie AN-60KT

B Dodatkowy wysiegnik AN-TK201
AN-TK202

% Wskazéwka

¢ Niektdre kable nie sg dostepne we wszystkich regionach sprzedazy. Wiecej informacji na ten temat mozna uzyskac
u autoryzowanych przedstawicieli firmy SHARP.

10



/Nazwy i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor

Widok z gory

Wskaznik zasilania m

(POWER)

Przycisk ON/STANDBY
Stuzy do wigczenia projektora
i przetaczania go do trybu
czuwania.

Przycisk ENTER
Stuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu.

Przycisk KEYSTONE
Stuzy do wigczania trybu korekcji
efektu trapezowego.

Widok z przodu

Pokretto regulacji
wielkosci obrazu

Shuzy do powigkszanie
/pomniejszania obrazu,
Odbiornik sygnatu pilota

Wylotowa kratka
wentylacyjna

Przycisk regulacji
wysokosci projektora

=N

c

|
|

POVA(‘) | LAMPv‘/ TEV\%
¢ ¢ [<
YANDBY/ON |_ n |

A IIJPUT
I,

ECO+QLV

2

/

-

o —/

29 ]

m Wskaznik LAMP
/— m Wskaznik TEMP.

m Przycisk ECO/QUIET
Stuzy do wigczania trybu, w ktérym
projektor dziata ciszej, a czas pracy
lampy jest dtuzszy.

Przyciski VOL. (+4/p>-)
Stuza do regulacji poziomu gto$nosci.

Przyciski INPUT (A/V)
Stuza do przefaczania Zrodet sygnatu.

N— ETALT) Preycisk MENUHELP

f\

—— Wiy4y) Wiotowa kratka

Stuzy do wyswietlania menu
i pomocy ekranowej.

Przyciski regulacyjne (A/V/<4/p)
Stuza do wyboru
elementéw menu.

wentylacyjna

w Glosnik

Pierscien regulacji ostrosci
Stuzy do regulaciji ostrosci obrazu.

Docisnij oba przyciski, zeby zdjaé
lub zatozy¢ ostone.
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/Nazwy i funkcje czesci (ciag dalszy)

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Widok projektora z tylu

Gniazdo wejsciowe AUDIO 1 m

Modele XG-F260X/XG-F210X:
Gniazdo wejsciowe DVI-I

Gniazdo wejsciowe S-VIDEO
Stuzy do podiaczenia zrédta obrazu
z wyjsciem S-wideo.

Stuzy a%\)/v pocl*elDVI %zsniautcyfrowyRG gh (22 _ Gniazdo RS-232C
is()',)%%ponent » Lomputer UmoZliwia sterowanie projekto-
: rem przy pomocy komputera.
Modele PG-F200X/XR-30S: ) —
Gniazdo wejsciowe DVI-D
Stuzy do podiaczenia cyfrowych @
syc/;gona’féw DVI, Digital RGB m Gniazdo USB
i Component Umozliwia podigczenie
. . komputera w celu wyko-
Gniazdo wejsciowe m — rzystgpwania dosta,\gzygn&
COMPUTER/COMPONENT . .
. . go z projektorem pilota do
Stuzy do podigczenia m sterowania kursorem
sygnaiéw Computer RGB N myszy
i Component. @\6‘ '

COMPUTER/COMPONENT

DVI-I (HDCP)

Gniazdo wyjsciowe
AUDIO

Stuzy do podtaczenia
wejscia w zewnetrznym
urzadzeniu audio.

Gniazdo wyjsciowe E
MONITOR OUT
Gniazdo wyjsciowe sygnatow
Computer RGB, Component
i Analog DVI. W modelach
XG-F260X/XG-F210X wspdine
dla wejs¢ COMPUTER
/COMPONENT i DVH.
Stuzy do podiaczenia
zewnetrznego monitora.

0 —=

Tylna nézka
regulacyjna

¥©
(23 4

MONITOR OUT
COMPUTER/COMPONENT

N LETLE S

usB

RS-232C

m Gniazdo wejsciowe AUDIO 2

7Y Gniazdo wejsciowe VIDEO
Stuzy do podiaczenia zrédia
obrazu z wyj$ciem wideo.

m Gniazdo zasilajace
Tutaj nalezy podiaczy¢ dostarczony
w zestawie kabel zasilajacy.

Gniazdo zabezpieczajace
standardu Kensington Security

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego

o Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajgce, ktére moze wspodtpracowacé z systemem bezpieczenstwa
Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem z systemem.
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Pilot zdalnego sterowania

Przycisk STANDBY
Shuzy do przelaczenia projektora
do trybu czuwania.

Przyciski COMPUTER, DVI,
S-VIDEO, VIDEO

Stuzg do przelaczania
poszczegbinych sygnatow
wejsciowych.

Przycisk BREAK TIMER
UmoZliwia wyswietlenie czasu
pozostatego do korica przerwy.

Przyciski PAGE UP

i PAGE DOWN

Dziatajg podobnie jak przyciski [Page
Up] i [Page Down] na klawiaturze
komputera) po podtaczeniu kompute-
ra lub opcjonalnego zdalnego odbior-
nika sygnatu myszy przez port USB.

Przycisk POINTER
Stuzy do wyswietlenia
wskaznika ekranowego

Przyciski regulacyjne (4> v A)

(MOUSE)

o Sluza do sterowania kursorem
myszy po podigczeniu komputera lub
opgjonalnego zdalnego odbiomika
sygnatu myszy przez port USB.

e Stuza do wyboru elementow menu.

Przycisk L-CLICK

Stuzy jako lewy przycisk myszy

po podiaczeniu komputera lub opcjo-
nalnego zdalnego odbiomika sygnatu
myszy przez port USB.

Przycisk KEYSTONE
Stuzy do korekgiji efektu
trapezowego.

Przycisk AUTO SYNC
Stuzy do automatycznej
regulacji obrazu z komputera.

Przycisk ECO+QUIET

Stuzy do wigczania trybu, w ktdrym
projektor dziata ciszej, a czas pracy
lampy jest dtuzszy.

ONE MENU/HELP
PICTURE MODE

AUTO SYNC

) Emm\&:%

——E

Przycisk ON
Stuzy do wigczania zasilania.

Przycisk FREEZE

Stuzy do wyswietlania menu ekrano-
wego.

Przycisk AV MUTE

Stuzy do tymczasowego wylaczenia
obrazu i dzwieku.

Przyciski VOL. (+/-)
Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.

Przycisk SPOT
Stuzy do wyswietlenia ,reflektora”
ekranowego.

Przycisk ENTER
Shuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu.

Przycisk R-CLICK/RETURN

o Stuzy jako prawy przycisk myszy
po podiaczeniu komputera lub opcjo-
nalnego zdalnego odbiomika sygnatu
myszy przez port USB.

o Shuzy do powrotu do poprzedniego
okna menu.

Przycisk MENU/HELP

Shuzy do wyswietlania menu

i pomocy ekranowe;j.

Stuzy do zatrzymywania obrazu.

Przycisk RESIZE
Umozliwia zmiane trybu wyswietlania
obrazu (NORMAL, BORDER itp.).

Przycisk PICTURE MODE

Shuzy do przelaczania trybu
wyswietlania obrazu.

13



. Nazwy i funkcje czesci (ciag dalszy)

I
Wkiadanie baterii

1 Nacisnij zatrzask na ostonie pojemnika baterii i zsun ja w kierun-
ku wskazywanym przez strzatke.

2 Wioz dostarczone w zestawie baterie.
o Wkiadajac baterie nalezy pamietac¢, by byty one utozone zgodnie z oznaczeniami
@ i © wewnatrz pojemnika.

3 Zaltéz ostone i nasun jg w kierunku wskazywanym przez strzatke.

Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowa¢é ich wyciek lub wybuch.

Prosimy o przestrzeganie ponizszych zalecen.

A\ Ostrzezenie

¢ Nieprawidtowe wtozenie baterii moze spowodowaé wybuch.
Zuzyte baterie nalezy wymieni¢ na identyczne lub tego samego typu.

 Wkladajac baterie nalezy pamieta¢, by byly one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

¢ Baterie réznych typow majg rozne wiasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywa¢ rownoczesnie.

¢ Nie nalezy rownoczesnie instalowac starych i nowych baterii. Poniewaz mogtoby to spowodowaé skrécenie zywotnosci
nowych baterii oraz wyciek starych.

¢ Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyjaé z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowac wyciek. Pyt
wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skory, dlatego usuwajac nieszczelne baterie nalezy trzymac je przez papier lub
Scierke.

o Baterie dostarczone razem z pilotem moga ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznosci od tego, jak diugo byty przechowy-
wane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.

¢ Jesli pilot ma pozosta¢ nieuzywany przez diuzszy czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.

e Usuwajac zuzyte baterie nalezy postepowac¢ zgodnie lokalnymi przepisami dotyczacymi ochrony srodowiska.

14



| o
Zasigg pilota Odbiornik

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projektorem
w zasiegu pokazanym na rysunku obok.

N\ Wskazowka

¢ Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu. Jednak efek-
tywny zasieg w takiej sytuacji bedzie zalezat od rodzaju
materiatu, z jakiego wykonany zostat ekran.

Podczas korzystania z pilota:
¢ Pilota nie wolno narazaé na wstrzasy, wilgo¢ lub wysokg
temperature. 7 m
¢ W pomieszczeniach oswietlanych lampg jarzeniowa pilot
moze dziata¢ nieprawidtowo. W takiej sytuacji nalezy usta- />
wic projektor jak najdalej od zrodta sSwiatta.

Nadajniki

15



Skrécony opis obstugi

W tej czesci instrukcji znajduje sie skrocony opis obstugi projektora. Szczegétowe informacje znajduja sie
na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu

Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podtaczenia projektora do komputera.

3 8 Przycisk STANDBY
8 :|— Przycisk ON/STANDBY

6 Przyciski INPUT £, — 3 Przycisk ON

Przycisk ENTER

6 Przycisk COMPUTER

Przyciski (€4/»>/v/A)

Przycisk KEYSTONE

4 Przycisk ENTER
Pierscien regulacji wielkosci
obrazu (ZOOM)

Pierscien regulacji ostrosci
obrazu (FOCUS)

—— B Przyciski (€</»>/v/A)

—— B Przycisk KEYSTONE

Dzwignia regulacji wysokosci
projektora (HEIGHT ADJUST)

Podtaczajac inne urzadzenia niz komputer, nalezy sie zapoznaé z informacjami ze stron 22 i 23.

| » str. 21,24 |
3. Zdejmij ostone obiektywu i wiacz projektor.

Projektor Pilot
STANDBY/ON ON

o] O

» Str. 27
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Wyreguluj wyswietlany obraz przy pomocy funkcji Setup Guide.

1 Po wiaczeniu projektora pojawi sie okno Setup Guide.

(Jesli opcja ,Setup Guide” bedzie ustawiona w menu na ,,On”. Patrz strona 42.)

Wykonaj poszczegdlne czynnosci wedtug wskazan funkcji Setup Guide i wyreguluj ostros¢, wielkosc¢ i poto-
zenie obrazu w pionie.

Po dokonaniu regulacji ostrosci, potozenia obrazu w pionie i wielkosci obrazu, nacisnij przycisk ENTER,
zeby zakonczy¢ ustawienia i zamkng¢ okno Setup Guide.

w BN

=» Str. 26, 27

5. Skoryguj deformacje trapezowa.

Skoryguj deformacje trapezowag przy pomocy funkcji Keystone.

Panel sterowania na projektorze
KEYSTONE /EI\ Zwezenie /l:l\ Zwezenie
gornej krawedzi dolnej krawedzi

—> ) =D e ] ( ]
;
\ 1
\ .
\ /
\ ,
\ /
| /
\ |
A ‘
\ /
\ |
\ /
\ /
| b

Pilot zdalnego sterowania
KEYSTONE Q
— (109

6. Wybierz zrédto sygnatu.
Wybierz ,COMPUTER” korzystajac z przyciskow INPUT na projektorze lub przycisku COMPUTER na pilocie.

Lista INPUT Informacja ekranowa (tryb RGB)
Projektor Pilot INPUT 8 COMPUTER

] RGB
IijuT CR 8 COMPUTER 1024 x 768

|j @:B DVI-D Computer

@B DVI-D Video

¢ Nacisniecie jednego z przyciskdw INPUT na projektorze spowoduje wyswietlenie listy zrodet sygnatu (INPUT). Przyciskami
A/V przetaczaj zrédio sygnatu.
» Str. 29
7. Wiacz komputer.

8. Wylacz zasilanie.

Nacisnij przycisk ON/STANDBY na projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie, a nastepnie nacisnij ten przy-
cisk ponownie, gdy pojawi sie pytanie, czy przetaczy¢ projektor do trybu czuwania.
V¥ Informacja ekranowa

Projektor Pilot @ Enter STANDBY mode?
STANDBY/ON STANDBY

Yes : Press Again

@ @ No : Please Wait

17
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Ustawienie projektora

stawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, pro-
stopadle do ptaszczyzny ekranu. Pozwoli to uniknaé koniecznosci uzycia funkcji korekcji efektu
trapezowego i zapewni obraz o najlepszej jakosci (patrz strona 28).

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)

m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie
od zadanej wielkosci obrazu (patrz strona 20). E

Przyktad ustawienia standardowego

Widok z boku

- - _ L: Odlegtos¢ od ekranu AN
" - - L Odieglo

— ~

[Tane ===
% Srodek obiektywu |~

=l

)\ Wskazéwka

¢ Dodatkowe informacje dotyczace odlegtosci projektora od ekranu znajdujg sie na stronie 20.

Instalacja na suficie <

m Instalacja na suficie jest mozliwa przy wykorzystaniu dodat-
kowego wspornika. Instalujac projektor na suficie nalezy skontak-
towa¢ sie zautoryzowanym sprzedawcg projektorow firmy
SHARP, w celu nabycia dodatkowych akcesoridow umozliwiajg-
cych instalacje projektora pod sufitem.

T
A\
\
\
A\
\
Ay

.\

i
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Tryby projekcji

Opisywany projektor moze wyswietla¢ obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybéw. Wybierz odpowiedni
tryb wyswietlania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb projekcji mozna ustawi¢ w menu ,SCR-
ADJ”. Patrz strona 42.)

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od przodu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu
[Ustawienie w menu — ,,Front”] [Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Front”]

8 Ay

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od tytu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu
(przezroczysty ekran) (przezroczysty ekran)
[Ustawienie w menu — ,,Rear”] [Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Rear”’]

Przyktad: trypb NORMAL (4:3)

Przekatna obrazu
300" L

200"

100"
84"

Odlegtos¢
projektora
od ekranu
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Ustawienie projektora (ciag dalszy)

Wielko$¢ obrazu a odlegtosé projektora od ekranu

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolna krawedzig ekranu [H]
300" (762 cm) 610 cm (240”) 457 cm (180”) 11,2 m (36’ 10”) — 19cm (7 %)
270" (686 cm) 549 cm (216”) 411 cm (162”) 10,1 m (33 2") 11,7 m (38’ 47) 17cm (6 51/64")
250” (635 cm) 508 cm (200”) 381 cm (1507) 9,4m(30°9") 10,8 m (35’ 57) 16cm (6 19/64")
200" (508 cm) 406 cm (160”) 305 cm (1207) 75m24'7) 8,6 m (28 4") 13cm (5 3/64")
150” (381 cm) 305 cm (1207) 229 cm (90”) 5,6m (18 5") 6,5m (21’ 3") 10cm (3 25/32")
100” (254 cm) 203 cm (80") 152 cm (60”) 3,7m(12°3") 4,3m (14’ 2") 6cm (2 3‘7'/64")
84” (213 cm) 171 cm (67”) 128 cm (50”) 3,1m(10'4") 3,6m (11117 5cm (2 7/64”)
72" (183 cm) 146 cm (58”) 110 cm (43") 2,7 m (8 10”) 3,1m (10'3) 5cm (1 %)
60” (152 cm) 122 cm (48”) 91 cm (36”) 22m(74") 2,6m (86" 4cm (1 33/64")
40” (102 cm) 81 cm (327) 61 cm (247) 1,5m (4’ 117) 1,7m (5’ 8") 3cm (1 1/64")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/cale)

Tryb STRETCH (16:9)

Wz6r pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,03745 y,
L2 (m) =0,04323 y,
H (cm) = 0,064 y

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,03745 y, / 0,3048
L2 (ft) = 0,4323 y / 0,3048
H (in) = -0,064 y/ 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu

Zakres regulacji potoze-

Przek. [1] Szerokosé Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] a dolng krawedzia ekranu [H] nia obiektywu [S]
250 (635 cm) 553 cm (218") 311.cm (1237) 10,2 m (33’ 6") 11,8 m (38’ 8") 69cm (27 19/64”) +52cm  (+20 27/64")
225" (572 cm) 498 cm (196”) 280 cm (110”) 9,2m (30 1) 10,6 m (34’ 9”) 62cm (24 9/16") +47 cm (¢ 18 25/64”)
200" (508 cm) | 443 cm (1747) 249 cm (98") 8,2m (26' 9) 9,4 m (30" 117) 55cm (21 53/647) +42cm (£ 16 11/32")
150” (381 cm) 332 cm (1317) 187 cm (74") 6,1'm (20’ 1) 7,1 m (23 2) 42cm (16 3/8") £31cm (12 1/4")
133" (338 cm) 294 cm (1167) 166 cm (65”) 54 m (17 107) 6,3 m (20' 77) 37cm (14 33/64%) +28cm (£107/8")
106” (269 cm) 235 cm (927) 132 cm (527) 43m (14 2) 5,0m (16’ 57) 29cm (11 37/647) +22cm (+821/32)
100" (254 cm) 221 cm (877) 125 cm (49”) 4,1m (13’5 4,7 m(15'5") 28cm (10 59/64%) +21cm (8 11/647)
92" (234 cm) 204 cm (80”) 115 cm (45”) 3,8m (12 4") 43m (14 3) 26.cm (10 3/64) +19cm (¢7 33/64")
84" (213 cm) 186 cm (73") 105 cm (417) 34m(113) 4,0 m (13") 23cm (9 11/64%) +17cm (£ 655/64")
72" (183 cm) 159 cm (63”) 90 cm (357) 2,9m (9’ 8") 34m (112 20 cm (7 55/64”) +150cm (¢ 5 57/64")
60" (152 cm) 133 cm (527) 75 cm (297) 2,4 m (8) 2,8m (9 3) 17 cm (6 35/64”) +12cm (x4 29/32")
40” (102 cm) 89 cm (357) 50 cm (207) 1,6 m (5 47) 1,9m (6 2") 11cm (4 23/64") + 8om (3 17/64")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H: Odlegto$é pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/cale)

S: Zakres regulacji potozenia obiektywu (cm/cale)

% Wskazéwka

e Znaczenie parametrow ,Odlegtos¢ od ekranu [L]” i ,Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu [H]” jest
dodatkowo wyjasnione na schemacie na stronie 18.
e Podane wielkosci sg przyblizone.
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Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]
L1 (m) = 0,0408 %

2 (m)=0,0471 %
0,27727 y,
+0,20754 y

L
H (cm

)=
S (cm) =

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,0408 y / 0,3048
L2 ft) = 0,0471 % / 0,3048
H(in) = 0,27727 %, / 2,54
S (in) = +0,20754  / 2,54




(

odtaczenie projektora do innych urzadzen

Przed przystapieniem do pracy nalezy wylaczy¢ zaréwno zasilanie projektora jak i wszystkich podiaczanych
urzadzen. Po dokonaniu podiaczen nalezy najpierw wiaczy¢ projektor, a nastepnie wszystkie pozostate urza-
dzenia. W przypadku podtaczenia komputera, nalezy pamieta¢, zeby byt on ostatnim wiagczanym urzadzeniem.

WAZNE:

Przed wtaczeniem zasilania podtagczonego sprzetu nalezy wybraé w projektorze odpowiednie wejscie sygnatu.

o Wiecej informacji na temat odpowiednich kabli podtaczeniowych mozna znalez¢ w instrukcji obstugi podigczanych urzadzen.
¢ Do podtaczenia moga byc¢ potrzebne réwniez inne kable niewymienione ponizej.

Gniazda na projektorze

ol

(B——)

4 N\
AUDIO 1 ‘
EEEADIIO) ®
COMPUTER/COMPONENT DVI-| (HDCP) @ COMP%?E‘Q%E,&SSNENT RS-232C vee
D & AUDIO OUT
. J
Gniazdo
Urzadzenie w podiaczanym Kabel Gniazdo projektora
urzadzeniu
Komputer Kabel RGB (w zestawie) COMPUTER/
Wyjscie RGB COMPONENT

COMPUTER/COMPONENT

Wyjscie RGB

OlE)e®

Kabel mini D-sub 15 pin/DVI
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

E——

(Modele
XG-F260X/XG-F210X)

DVI-I

Cyfrowe wyjscie DVI

@ —)®

Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy)

E——

Cyfrowe wyjscie DVI

@ - )®

Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy)

fom— ——

(Modele
PG-F200X/XR-30S)

DVI-D

Qe

DVI-D (HDCP)

)\ Wskazowka

e Przed podfaczeniem komputera nalezy zapoznac¢ sie z listg obstugiwanych sygnatéw znajdujacq sie na stronie 61 Podtgcze-
nie projektora do nieodpowiedniego zrédta sygnatu moze spowodowac, ze niektére funkcje nie beda dziataty.
o Jesli podtaczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj sie z autoryzo-

wanym przedstawicielem firmy Apple.

o W zaleznosci od typu podtaczanego komputera, konieczne moze by¢ wilaczenie zewnetrznego wyjscia sygnatu wi-
deo. (Np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisnaé¢ rownoczesnie przyciski ,,Fn” i ,,F5”) Postepuj wedtug instruk-

cji obstugi komputera.

21




Podtaczenie projektora do innych urzadzen (ciag dalszy)

Gniazdo
Urzadzenie w podtaczanym Kabel Gniazdo projektora
urzadzeniu
Sprzet wideo Kabel HDMI — DVI (Modele
Cyfrowe wyjscie HDMI | (dostepny powszechnie w sprzedazy) D)\(/IG;FZGOX/XG-F21OX)
—) .—33—'
(Modele
Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy) PG-F200X/XR-30S)
Cyfrowe wyjscie DVI DVI-D
-
))
@ —)© @)@
DVI-D (HDCP)
. Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat component) / 15-stykowa | COMPUTER/
Wyjscie sygnatu wtyczka D-sub (opcjonalny, ANC3CP2) COMPONENT
Component
Wyjscie sygnatu Kabel s-wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) S-VIDEO
s-wideo

CCOmr— —am__ )}

Wyjécie sygnatu wideo Kabel wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) VIDEO
® B S =g
Kamera/ Kabel do podtaczenia kamery lub konsoli go gier, COMPUTER/
konsola do gier kabel 3 RCA/mini D-sub 15-pin (opcjonalny, AC-C3CP2) COMPONENT

Wyjscie sygnatu
Component |:]:[:|
é—

Adapter RCA (dostepny
w sprzedazy)

Kabel do podiaczenia kamery lub konsoli go gier S-VIDEO

B ((
Wyjscie sygnatu );— —ZED
s-wideo
Kabel do podiaczenia kamery lub konsoli go gier VIDEO

[ IE )
Wyjscie sygnatu wideo % @

%\ Wskazéwka

o W przypadku podigczania urzadzenia wideo wyposazonego w gniazdo wyjsciowe HDMI, do projektora wprowadzany jest tylko sygnat wideo. (W celu
wprowadzenia dzwieku nalezy wykorzysta¢ gniazdo wejsciowe AUDIO.)

o W zaleznosci od specyfikacji sprzetu wideo lub kabla HDMI-DVI, transmisja sygnatu moze przebiega¢ nieprawidtowo. (Specyfikacia HDMI nie obejmuje
wszystkich sposobdw podigczenia urzadzen z cyfrowym wyjsciem HDMI poprzez kabel HDMI-DVI.)

¢ Szczegdlowe informacie na temat kompatybilnych sygnatéw w standardzie DVI mozna uzyskac od producenta podiaczanego sprzetu wideo.

Podiaczajac urzadzenie wideo z wyjsciem RGB 21-pin (Euro-scart), nalezy zastosowac kabel z wtyczka pasujaca do zadanego gniazda w projektorze.

Opisywany projektor nie jest zgodny z sygnatami RGBC z gniazda Euro-scart.
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Urzadzenie

Gniazdo
w podtagczanym
urzadzeniu

Kabel

Gniazdo projektora

Sprzet audio-wideo Wyjscie sygnatu Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm AUDIO 1
audio (J 3,5 mm) (dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element
opcjonalny QCNWGA038WJPZ) “”é')o)‘
Wyjscie sygnatu Kabel audio RCA (dostepny powszechnie w sprzedazy) AUDIO 2
audio (RCA) )
©® © ) ©
®
Kabel do podiaczenia kamery lub konsoli go gier AUDIO 2
I s<
| )
Wyjscie sygnatu audio
Monitor Kabel RGB MONITOR OUT
(w zestawie lub dostepny powszechnie w sprzedazy)
SS MONITOR OUT
@ @ COMPUTER/COMPONENT
Wzmacniacz Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm AUDIO OUT
(dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element
i o ; opcjonalny QCNWGA038WJPZ) @
. Wejscie audio
@ 3,5mm SS AUDIO OUT
Kabel z wtyczkami 3,5 mm stereo minijack i RCA (dostepny
powszechnie w sprzedazy)
Wejscie
RCA audio

-

%\ Wskazéwka

e Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe nizszy niz w przypadku kabla z wtyczkami

& 3,5 mm stereo.

e Jako aktywne wejscie sygnatu mozna wybraé ,Audio 1” lub ,Audio 2” w menu ,PRJ-ADJ”. (Patrz strona 43.)
e Do zewnetrznego monitora mozna wyprowadza¢ sygnaty RGB i Component.
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. Sterowanie projektorem przy pomocy komputera

Jesli gniazdo RS-232C w projektorze zostanie potaczone z analogicznym gniazdem w komputerze, mozna bedzie uzy-
wacé komputera do sterowania i kontroli stanu projektora. Nalezy uzy¢ dostarczonego w zestawie adaptera DIN-D-
sub/RS-232C (w modelach PG-F200X/XR-30S opcjonalny, symbol czesci: AN-A1RS) oraz dostepnego powszechnie
w sprzedazy kabla szeregowego z krzyzowym uktadem potaczen. Szczegdty na ten temat mozna znalez¢ na stronie 56.

Podtaczenie komputera poprzez szeregowy kabel RS-232C i adapter DIN D-sub/RS-232C

MONITOR OUT
CCOMPUTER/COMPONENT

Do gniazda RS-232C

Adapter DIN-D-sub/RS-232C
(opcjonalny dla modelu PG-F200X, symbol czesci: AN-A1RS)

Do gniazda RS-232C

Szeregowy kabel sterujacy RS-232C (typ krzyzowy, dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazéwka

e Polaczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie zle skonfigurowany.
Szczegdty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.

o Wykaz potaczen w szeregowym kablu RS-232C pokazany jest na stronie 55.

. Informacja

e Kabla RS-232C nie wolno podiacza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowodowac¢ uszkodzenie
komputera lub projektora.

¢ Kabla RS-232C nie wolno podtaczaé ani odtgczaé do/od komputera, gdy jest on wigczony, poniewaz mogtoby to spowodo-
wac uszkodzenie komputera.

e

Podtacz dostarczony w zestawie kabel zasila-
jacy do gniazda AC z tytu projektora.

odfaczenie kabla zasilajgcego

Gniazdo AC

Do gniazdka elektrycznego
w $cianie

Kabel zasilajacy
"\ (dostarczony)
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ﬂNchzanie | wylaczanie projektora

Wiaczanie projektora

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci nalezy pod-
taczy¢é projektor do niezbednych urzadzen zewnetrznych
i zrédta zasilania . (Patrz strony 21 do 24.)

Zdejmij ostone obiektywu i nacis$nij przycisk
ON/STANDBY na projektorze lub przycisk ON
na pilocie.

e Wskaznik POWER zacznie swieci¢ na zielono.

¢ Po wiaczeniu sie wskaznika LAMP projektor bedzie gotowy
do pracy.

% Wskazéwka

e Wskaznik LAMP

Gdy zasilanie jest wigczone, kolor wskaznika LAMP infor-

muje o stanie lampy:

Zielony: lampa wiaczona

Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa lub jest wylaczana

Czerwony: lampa zostata niewtasciwie wytaczona lub na-

lezy ja wymienic.

W ciggu pierwszej minuty od wigczenia lampy obraz moze

nieznacznie mrugaé. Jest to zjawisko normalne spowodo-

wane stabilizacjg charakterystyki mocy lampy przez uktad

sterujacy. Nie nalezy tego traktowac jako usterki.

¢ Jesli zasilanie projektora zostanie wytagczone i natychmiast
witgczone z powrotem, lampa moze sie wtaczy¢ z pewnym
opoznieniem.

¢ Jesli wiaczone bedzie zabezpieczenie projektora, pojawi
sie okno do wprowadzania kodu dostepu. Wprowadz pra-
widtowy kod, zeby uruchomic projektor. Szczegoty na te-
mat tej funkcji znajdujg sie na stronie 44.

|
Wylaczenie projektora
(przelaczenie do trybu czuwania)

Nacisnij przycisk ON/STANDBY na projektorze
lub przycisk STANDBY na pilocie, a gdy poja-
wi sie prosba o potwierdzenie (,,Enter
STANDBY mode? Yes: Press Again. No: Please
Wait.”), nacisnij ten przycisk ponownie.

¢ Projektora nie mozna wigczy¢ ponownie podczas chtodzenia.

. Informacja

o Jesli funkcja ,,Auto Restart” jest ustawiona na ,,ON”
Jesdli podczas pracy projektora zostanie odtgczony kabel
zasilajacy lub zasilanie zostanie wytaczone przy pomocy
przetacznika na listwie zasilajgcej, przy ponownym do-
prowadzeniu zasilania projektor wigczy sie automatycz-
nie. (Patrz strona 43.)

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekranowe
wyswietlane jest w jezyku angielskim. Opis wyboru jezyka
menu znajduje sie na stronie 42.

Powen (D[ e B

e, )
i “~—~——__Wskaznik
STANDBY/ON |:| ECO+QUIET
LAMP
—Wskaznik POWER

VOL <1

N

wewrer] - Przycisk
ON/STANDBY

KEYSTONE

Przycisk
STANDBY

Przycisk ON

Informacja ekranowa
V (prosba o potwierdzenie wytgczenia projektora)

@ Enter STANDBY mode?

Yes : Press Again

No : Please Wait

- Informacja

e Funkcja Direct Power Off
(bezposrednie wylaczanie projektora)
Kabel zasilajgcy mozna odigcza¢ réwniez podczas pracy wen-
tylatora.
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/ Wyswietlenie obrazu

Procedura ulatwiajaca
ustawienia (,,Setup Guide”)

Po wiaczeniu projektora wyswietlone zostanie okno
~Setup Guide”, ktore utatwi przygotowanie projekto-
ra do pracy. Procedura ta sktada sie z naste-
pujacych elementéw:

1 FOCUS (regulacja ostrosci)

2 HEIGHT ADJUST (regulacja potozenia ob-
razu w pionie)

3 ZOOM (regulacja wielkosci obrazu)

Nacisnij przycisk ENTER, zeby wylaczy¢ okno
»Setup Guide”.

% Wskazéwka

e W oknie ,Setup Guide” beda kolejno podswietlane nastepu-
jace elementy:

IiFOCUS — 2 HEIGHT ADJUST]

4 ENTER «— 3 ZOOM

e Istnieje mozliwos¢ regulacji ostrosci, potozenia obrazu
w pionie i wielkosci obrazu niezaleznie od dokonanego wy-
boru w oknie ,Setup Guide”.

¢ Jesli nie chcesz, zeby okno ,Setup Guide” zostato wyswie-

tlone przy kolejnym uruchomieniu projektora, ustaw ,Menu”
- ,SCR - ADJ” — ,Setup Guide” na ,Off”. (Patrz strona 42.)

Regulacja wyswietlanego obrazu

1 Regulacja ostrosci

Ostros¢ mozna wyregulowaé przy pomocy pier-
Scienia regulacji ostrosci (FOCUS) na projektorze.

Obracaj pierscieniem, zeby wyregulowaé
ostros¢, obserwujac wyswietlany obraz.

2 Regulacja wielkosci obrazu

Wielko$¢ obrazu mozna wyregulowaé przy pomocy
pierscienia ZOOM na projektorze.

Obracaj pierscieniem ZOOM, zeby powiekszy¢
lub pomniejszy¢ obraz.
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Okno ,,Setup Guide”

® FOCUS v HEIGHT ADJUST

f?*

XX-XXXX Setup Guide «l END

< ENTER ‘° @®ZOOM

@ER 0] Lamp -5 TEMP.
(e] o’ o

STANDBY/ON ECO+QUIET
@l | ©
INPUT .
S Przycisk
s ON/STANDBY
VOL 1
¥ — Przycisk
KEYSTONE MENU/HELP | ENTER

(=)

Pokretto regulacji
wielkosci obrazu

Pokretto regulacji
ostrosci



3 Polozenie obrazu w pionie

Kat odchylenia projektora od poziomu i potozenie
obrazu w pionie mozna regulowa¢ przy pomocy
wysuwanych nozek w przedniej i tylnej czesci pro-
jektora.

Jesli ekran jest zawieszony powyzej poziomu, na
ktorym ustawiony jest projektor, mozna unies¢ ob-
raz, odchylajgc projektor.

41 Unoszac dzwignie HEIGHT ADJUST, od-
chyl projektor, zeby wyregulowaé jego
ustawienie.

2 Gdy projektor znajdzie si¢ we wiasciwym
potozeniu, zwolnij dzwignie HEIGHT
ADJUST.

o Kat projekcji moze by¢ maksymalnie odchylony o ok.
9 stopni od ptaszczyzny, na ktérej ustawiony jest pro-
jektor.

3 Uzyj tylnych nézek regulacyjnych, zeby
wypoziomowac projektor.
¢ Projektor mozna odchyli¢ o £2 stopnie od potozenia

standardowego.

)\ Wskazéwka

e Odchylenie projektora od poziomu powoduje trapezowg
deformacje obrazu. Jesli chcesz skorygowac obraz, uzyj
funkcji Keystone Correction — patrz strony 28 i 41.

. Informacja

o Jesli przednia nézka projektora jest wysunieta, nie wolno
nadmiernie dociskac¢ projektora.

o Obnizajac projektor nalezy postepowac ostroznie, zeby nie
przyciag¢ sobie palcow pomiedzy przednig nézkg
a obudowsg projektora.

e Unoszac lub przenoszac projektor nalezy zachowac¢
szczegolng ostroznose.

o Projektora nie nalezy przenosi¢ za obiektyw.

Dzwignia
HEIGHT ADJUST

Dokonaj precyzyjnych
regulacji

Tylna nézka
) regulacyjna
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/Wys'wietlenie obrazu (ciag dalszy)

Korekcja efektu trapezowego

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany. Do korekcji tego efektu stuzy
funkcja Keystone Correction

% Wskazéwka

¢ Funkcja Keystone Correction umozliwia reczng korekcje
deformacji obrazu w zakresie £20°. O taki kat mozna réw-
niez odchyli¢ ekran od osi obiektywu. (Jesli funkcja usta-
lania proporcji obrazu ,Resize” jest ustawiona na ,Normal”
(patrz strona 30).)

1 Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilocie,
zeby wilaczy¢ okno korekcji efektu trape-
zowego — Keystone Correction.

e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE na pro-
jektorze.

92 Przyciskami A/V/<4/» na pilocie dokonaj
regulaciji.
e Mozna réwniez uzy¢ przyciskéw na projektorze
A/V/ 4D

%\ Wskazéwka

o Zeby przywrécié ustawienie standardowe, nacisnij
przycisk RETURN.

3 Nacisnij przycisk KEYSTONE.
e Menu regulacyjne funkcji Keystone Correction zosta-
nie wytgczone.
e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE na pro-
jektorze.

28

Przyciski
(A/V/4IP)

Przycisk
KEYSTONE

Menu ekranowe (tryb Keystone Correction)

MKEYSTONE [ olw,- N B A
<4+ ADJUST (Y END

Zweza gorng krawedz.
(Przesun suwak w kierunku +.)

Zweza dolng krawedz.

(Przesun suwak w kierunku —.)

. Informacja

e Podczas regulaciji linie proste lub krawedzie na obrazie

moga by¢ postrzepione.




|
Wybér sygnatu wejsciowego

STANDBY ON

®

Wybierz odpowiedni sygnat wejsciowy, zaleznie od
podtaczonych zrédet sygnatu.

5 Przyciski COMPUTER,
DVI, S-VIDEO,
VIDEO

AV MUTE

(R0

Nacisnij przycisk COMPUTER, DVI, S-VIDEO Fw Przycisk AV MUTE

lub VIDEO na pilocie, zeby wybraé odpo-
wiedni sygnat wejsciowy.
¢ Nacisnigcie przyciskow INPUT na projektorze lub przycisku

DVI na pilocie spowoduje wyswietlenie listy sygnatéw wej-
$ciowych. Uzyj przyciskow A/V do przetaczania sygnatow.

Przyciski VOL +/-

|
Regulacja glosnosci

Uzyj przyciskow VOL +/- na pilocie lub
przyciskow —4/p+ na projektorze, zeby wy-
regulowac gtosnosc¢.

% Wskazoéwka

» Nacisniecie przycisku VOL—/—<d spowoduje zmniejszenie
gltosnosci.

¢ Nacisniecie przycisku VOL+/»+ spowoduje zwiekszenie
gltosnosci.

¢ Jesli projektor jest podtaczony do zewnetrznego zrodta dzwie-
ku, poziom gtosnosci dzwieku z tego Zrédta bedzie sie zmie- Informacja ekranowa
niat zgodnie ustawieniem dokonanym w projektorze. Wiacza-

jac lub wytaczajac projektor albo zmieniajac Zzrédto sygnatu
nalezy ustawi¢ minimalny poziom gtosnosci.

e Zeby wylgczyé wewnetrzny glosnik projektora, ustaw funkcje
~Speaker” w menu ,PRJ-ADJ” na ,Off". (Patrz strona 43.)

|
Tymczasowe wylaczenie obrazu
i dzwieku

Nacisnij przycisk AV MUTE na pilocie, zeby
tymczasowo wytaczy¢ obraz i dzwiek.

Informacja ekranowa
% Wskazéwka
e Ponowne nacisniecie przycisku AV MUTE spowoduje wig-
czenie dzwieku i obrazu. .F\. ll'h'f M U T E
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Cw

yswietlenie obrazu (ciag dalszy)

Zmiana proporcji obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb, popra-
wiajac jakos¢ wyswietlanego obrazu. W zaleznosci od rodzaju sygnatu wejsciowego mozna wybrac

,NORMAL”, ,.BORDER” lub ,STRETCH".

Nacisnij przycisk RESIZE.

e Opis ustawien w menu ekranowym znajduje sie na stronie 41.

Sygnat z komputera

- Przycisk RESIZE
. RESIZE/_
&

Ustawienie
NORMAL BORDER STRETCH
XG-F260 XG-F260 XG-F260
XG-F210 XR-30S XG-F210 XR-30S XG-F210 XR-30S
PG-F200 PG-F200 PG-F200
SVGA (800 x 600)
Lo XGA (1024 x 768)
Proporcje 4:3 SXGA (1280 x 960) 1024 x 768 800 x 600 768 x 576 600 x 450 1024 x 576 800 x 450
SXGA + (1400 x1050)
Inne proporcie SXGA (1280 x 1024) 1024 x 768 800 x600 768 x 576 600 x 450 1024 x 576 800 x 450
proporc) WXGA (1280 x 768) ; - - - 1024 x 576 | 800 x 450
Sygnat wej$ciowy Obraz wyjsciowy na ekranie
Standard komputerowy
Typ obrazu NORMAL BORDER STRETCH
XG-F260X/XG-F210X XR-30S
PG-F200X
Rozdzielczo¢ Rozdzielczo¢
nizsza niz XGA nizsza niz SVGA
* *
O O O O ©) O O O
Rozdzielczo$¢ Rozdzielczo$¢ ——) ——
XGA SVGA @) O
O O O O —
Obraz t
o proporcjach 4:3
Rozdzielczo$¢ Rozdzielczos¢
wyzsza niz XGA wyzsza niz SVGA
O O O
SXGA
(1280 x 1024)
O—"0O O
Obraz 1
o proporcjach 5:4
*
O O O O
WXGA
O O O O
Obraz
o proporcjach 16:9

* Tryb umozliwiajacy wyswietlenie obrazu w oryginalnych proporcjach bez odcinania jego fragmentow.
I : Obszary, w ktérych obraz nie moze by¢ wyswietlany.
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Sygnat wideo |

o Jesli wprowadzany jest sygnat 540P, 720P, 10351 i 10801, wybierany jest tryb ,STRETCH”.

Sygnat wejsciowy

Obraz wyjsciowy na ekranie

Scisniety obraz 16:9

Standard DVD/wideo Typ obrazu NORMAL BORDER STRETCH
O O * O O ¥
O O O O
O O e
OO OO0 Sa=de e,
Obraz o proporcjach 4:3 I I
* *
O O O O O/ NO O O
S | g S
| I
4801, 480P, 5761, Obraz letter box t I
NTSC, PAL, SECAM
O/ N0 O/ N0 OQO O/ O
p—) —
O\_O O\_O oIl o\ e
1

0,~0
O0~0

Scigniety obraz 4:3

0,~0
0O~~0
1

o O
o O

QQO
O O

Scisniety obraz 16:9

540P, 720P,

10351, 10801

Scisniety obraz 16:9
(proporcje 4:3
na ekranie 16:9)

O
©) O

* Tryb umozliwiajacy wyswietlenie obrazu w oryginalnych proporcjach bez odcinania jego fragmentéw.

I : Obszary, w ktorych obraz nie moze by¢ wyswietlany.
[ : Obszary, w ktorych w sygnale oryginalnym nie ma obrazu.
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Sterowanie przy pomocy pilota

KEYSTONE S MENU/HELF
PICTURE MODE

_—~—Przycisk

F—

-

Wyswietlenie i ustawienie
wskaznika czasu trwania

przerwy

BREAK TIMER

Przycisk
POINTER

Przycisk SPOT

Przyciski regulacyjne

(A/VI4P)

Przycisk ECO+QUIET

|
Wyswietlenie wskaznika ekra-

nowego

1 Nacisnij przycisk POINTER i uzywaj
przyciskow A/V/4/» do przesuwania
wskaznika po ekranie.

2 Nacisnij ponownie przycisk POINTER.

e Wskaznik zniknie.

|
Korzystanie z reflektora ekrano-

wego

1 Nacisnij przycisk SPOT i uzywaj przyci-
skéw A/V/4/» do przesuwania , reflekto-
ra” po ekranie.

2 Nacisnij ponownie przycisk SPOT.
¢ Reflektor” zniknie.

..
Przelaczanie trybu ECO+QUIET

1 Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

¢ Licznik zaczyna odliczanie w dét od 5 minut.

V¥ Informacja ekranowa

5:

00

2 Przyciskami

A/V/4/» wyreguluj
trwania przerwy.

e Zwiekszenie wskazania: przycisk A lub p

5 minut = 6 minut - ...
e Zmniejszenie wskazania: przycisk V¥ lub «

4 minuty = 3 minuty - ...
e Czas trwania przerwy mozna zmienia¢ z doktadnoscig

do jednej minuty (maksymalne ustawienie: 60 minut).

[ Anulowanie funkcji |

- 60 minut

- 1 minuta

Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

%\ Wskazéwka

e Wskaznika czasu pozostatego do konca przerwy nie moz-
na wiaczyé, jesli dziatajg funkcje ,Auto Sync”, ,Freeze” lub

LAV MUTE”".

Nacisnij przycisk ECO+QUIET na pilocie, zeby

wiaczy¢ lub wytaczy¢ tryb ECO+QUIET.

e Jesli tryp ECO+QUIET jest wigczony (ustawienie ,ON”),
poziom szumow wentylatora jest obnizany, zuzycie energii

jest mniejsze, a czas pracy lampy wydtuza sie. (Jasnosé
obrazu jest obnizana o 20%.)

% Wskazéwka

o Szczegotowe informacje na temat trybu Eco+Quiet mozna
znalez¢ na stronie 40 w opisie ,Wybor trybu pracy lampy”.



|
Wybér trybu wyswietlania obrazu

(%2}

TANDB

=<

©
S,

Q
Q

@\
@

APUTI

iy
o
<

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna do-
bra¢c w zaleznosci od tego, czy wyswietlany jest
film czy obraz z gry telewizyjnej.

Nacisnij przycisk PICTURE MODE.

¢ Nacisniecie przycisku PICTURE MODE bedzie powodowa-
fo zmiane ustawieh w nastepujacej sekwenciji:

q
of
O

VIDEO

@3
b

BREAKTIMER  FRI

©©

00

Przycisk FREEZE

2
oo
il

9 Ry
Qr
25 @
Sm

*
TR0 > Standard— Presentation—+Movie = Game =»sRGB4
® RET:%N % Wskazowka
w0 CLICK ) gt e Szczegodtowe informacje na temat trybow wyswietlania

PELEICE’ TN . obrazu mozna znalez¢ na stronie 39.

Aquwc EC(OEEBM_ET — Przycisk PICTURE MODE

@ * Ustawienie ,sSRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany
I—_ Przycisk AUTO SYNC jest sygnat RGB.

Automatyczne dostrojenie
do sygnalu z komputera
(Auto Sync)

Funkcja Auto Sync wiacza sie po wykryciu
sygnatlu wejsciowego przy wigczeniu pro-
jektora.

Zeby wywotaé funkcje Auto Sync mozna réw-

niez nacisna¢ przycisk AUTO SYNC.

% Wskazéwka

¢ Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie uzyskaé przy po-
mocy funkcji Auto Sync, nalezy dokona¢ regulacji recz-
nych, postepujac wedtug wskazéwek w pomocy ekranowej
— patrz strona 46.

|
Zatrzymanie ruchomego obrazu

41 Nacisnij przycisk FREEZE.

¢ Obraz zostanie zatrzymany.
2 Ponownie nacisnij przycisk FREEZE, zeby

powréci¢ do wyswietlania ruchomego ob-
razu z biezacego zrodta.
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rSterowanie przy pomocy pilota (cigg dalszy)

Wykorzystywanie pilota jako bezprzewodowej myszy komputerowej

Po podigczeniu zdalnego odbiornika sygnatu myszy do komputera mozna wykorzystywa¢ dostarczonego
w zestawie pilota jako bezprzewodowg mysz komputerowa.

Jesli komputer jest ustawiony zbyt daleko od projektora, zeby mozna go byto podtaczy¢ przez kabel USB,
mozna zastosowac sprzedawany oddzielnie zdalny odbiornik sygnatu myszy (AN-MR2). Szczegoétowe infor-
macje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi zdalnego odbiornika sygnatu.

Podtaczenie przez kabel USB

=

MONITOR OUT
COMPUTER/COMPONENT RS-232C

Zdalny odbiornik sygna-
ﬁ: ~ tu myszy
5— Do gniazda USB Do gniazda USB (AN-MR2, opcjonalny)

I
Kabel USB
(dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element wyposazenia
opcjonalnego w firmie Sharp — nr czesci: QCNWGAO014WJPZ)

Po dokonaniu podtaczenia mozna sterowac [ Przyciski
mysza w hastepujacy sposob: PAGE UP/PAGE DOWN

m Sterowanie kursorem — Przyciski sterujace kursorem

Uzywaj przyciskow A/v/</». € (A/VI4»)

m Kliknigcie lewym przyciskiem @) @p) 1
Uzywaj przycisku L-CLICK. 3 b &=

m Klikniecie prawym przyciskiem | - -
Uzywaj przycisku R-CLICK. 1

m Jesli w danym komputerze rozpoznawany jest
tylko jeden przycisk myszy (np.
w komputerach Macintosh)
Uzywaj przycisku L-CLICK lub R-CLICK. (Przyci-
ski L-CLICK i R-CLICK spetniajg takg sama funk-
cje.)

m Korzystanie z przyciskéw PAGE UP i DOWN () o =2
Przyciski PAGE UP i PAGE DOWN dziatajg tak
samo jak przyciski [Page Up] i [Page Down] na
klawiaturze komputera.
Nacisnij przycisk PAGE UP lub PAGE DOWN.

% Wskazéwka

o Opisywana funkcja dziata wytacznie z komputerami pracujgcymi w systemie Microsoft® Windows® oraz Mac OS®. Standard
USB nie dziata w komputerach wyposazonych w nastepujace wersje systemow:
o Wersje wczesdniejsze niz Windows® 95
o \Wersje wczesniejsze niz Windows® NT 4.0
« Wersje wczesniejsze niz Mac OS® 8.5
¢ Opisywana funkcja nie dziata w trakcie wyswietlania menu ekranowego.
o Nalezy sie upewni¢, ze komputer wykrywa podtaczenie USB.

Przycisk R-CLICK

Przycisk L-CLICK
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Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sa elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.

Menu ,,Picture” Menu gtéwne Menu poboczne

| Picture '——' Picture Mode l— Standard
i e - Presentat
Wejscie COMPUTER (RGB), DVI (RGB) = Strona 39 | = Strona 39 Moo
Game
PSS scR-ADJ PRJ-ADJ @ Hep [ | sRGB
Picture Mode £» Standard _’
Contrast [ 0][._ l +D Cc.)ntrast 30 « +30
Bright [ ol 1 3 r{Bright 30~ +30]
| OE-E
Blue [ ollJ- | -l H{ Blue -30 = 430 "1
AN
Bright Boost [ 1]1@- | +[@] oor -30 = +80
Lamp Setting £ Bright - “2'3
»-erieset
= Strona 40
«5» SEL./ADJ. «+! ENTER (=) END
I ! = Strona 40
Wejscie COMPUTER (Component), = Strona 40
DVI (Component), S-VIDEO, VIDEO : :
—| Progressive '—,2 ig Erogress!ve
rogressive
EETE SsCR-ADJ  PRJ-ADJ @ Help = Strona 40 Film Modo
Picture Mode £» Standard —| Lamp Setting '—‘ Bright
Contrast [ ol[@- | | +d Eco + Quiet
Bright T I = = Strona 40
Golor [ a@- 1 @
Tint [ ol@- | +O
Sharp [ ol[@- | +[@
CLR Temp [ 0] &- 1 +&®
Bright Boost [ 11@- | +[@]
Progressive > 3D Progressive
Lamp Setting B> Bright
P-4 Reset
[+5» SEL/ADJ. <« ENTER ®=END |
P Menu gtéwne Menu poboczne
Menu ,,SCR-ADJ” (ustawienia ekranu) g _ P
| SCR - ADJ '——' Resize I— Normal
Bord
picture ST PRI-ADJ @ Help = Strona 41 | = Strona 41 Stoth
Resize > Border Image Shift -96 < +96
Image Shift [ o13- | +B& 5
Koyatons [ oo r i = Strona 41
OSD Dispiay > on
Background ©  Logo = Strona 41 *°
Setup Guide D On
PRJ Mode > Front OSD Display [On/Off]
Language B English = Strona 42
—| Background '— Logo
Blue
= Strona 42 Mo
—| Setup Guide [On/Off]
[+5» SEL./ADJ. «+! ENTER ®=END | = Strona 42
1B tv dost d d X i —|PRJ Mode '— Front
* ementy dostepne podczas wprowadzania sygnatu Ceiling + Front
RGB poprzez gniazdo COMPUTER Iub DVI. = Strona 42 Rear
*2  Elementy dostepne podczas wprowadzania sygnatu Ceiling + Rear
Component przez gniazdo COMPUTER lub DVI, albo _| Language |_ English
jesli wybrane jest ustawienie VIDEO lub S-VIDEO. St 42 Deutsch
*3 Ustawienie ,Tone” dostepne jest w menu tylko w = Strona Espafiol
przypadku wy$wietlania sygnatow PAL lub SECAM ’;‘;ieg‘"i‘:ds
(réwniez w przypadku recznego ustawienia jednego Ita"a‘fw
z tych systemoéw). W ogdinym przypadku nie ma ko- Svenska
niecznosci regulacji parametru , Tone”, ale mozna taka Portugués
regulacje przeprowadzi¢ podczas wyswietlania sygna- g“g
16w PAL lub SECAM. o
*4  Elementy dostepne podczas wprowadzania sygnatu PyCCKuit
Component przez gniazdo COMPUTER , albo jesli ey
wybrane jest ustawienie VIDEO lub S-VIDEO. polski
*5  Zakres regulacji w modelu XR-30S: Tarkee

IMAGE SHIFT: -75 +75
KESYTONE: -124 +124



. Elementy menu ekranowego (ciag dalszy)

Menu ,,PRJ - ADJ” (ustawienia projekcii) Menu giowne Menu poboczne
[PRJ-ADY - Auto Power off [on/of] |
Pictre  SCR - ADJ @ Hebp = Strona 43 | = Strona 43
Auto Power Off > On
Auto Restart » On
STANDBY Mode » Standard »Strona 43
System Sound » On —| STANDBY Mode |—‘ Standard
Speaker 2 on = Strona 43 ==
Audio Input > Audio 1
RS-282C & 9600bps
Fan Mode @ Normal = Strona 43
System Lock > Disable
[LCamp Timer(Gte) [ 01h [ 0lmn(100%) | = Strona 43
[<& SELJ/AD.. « ENTER CECEE _‘M'_‘ Audio 1 ‘
= Strona 43 Audio?

— Rs-232C |—‘ 9600bps ‘
= Strona 44 115200bps
Fan Mode Normal ‘
= Strona 44 High
[Enable/Disable]

= Strona 44
Lamp Timer(Life)
= Strona 44
m [ Elementy dostepne w menu ,,Help” |
Picture SCR-ADJ PRJ-ADJ ? Help Menu ”Help” — patrz strona 46.

* There is no picture or audio

* Vertical stripes or flickering image appear * Vertical S'[I’IpeS or ﬂICkerlng Image appear

« Data image is not centered (Widoczne sg pionowe pasy lub obraz mruga)
» Color is faded or poor Uzyj funkcji Auto Sync

* Picture is dark Wyreguluj szum pionowy

* The image is distorted Wyreguluj szum poziomy

e Data image is not centered
(Obraz nie jest ustawiony na srodku)
Uzyj funkcji Auto Sync
Wyreguluj parametr H-Pos
[ SEL. <+! ENTER ®END Wyreguluj parametr V-Pos
e Color is faded or poor
(Brak koloréw lub sg one mato intensywne)
Wejscie COMPUTER/COMPONENT Ilub DVI
- Wybierz rodzaj sygnatu: Auto/RGB/Component

* Reset all adjustments to default settings

Wejscie S-VIDEO lub VIDEO

- Ustaw system wideo:
Auto/PAL/SECAM/NTSC3.58/NTSC4.43
/PAL-M/PAL-N/PAL-60

Wejscie S-VIDEO lub VIDEO
- Ustaw zakres dynamiczny:
Auto/Standard/Enhanced

* Dostepne elementy zalezg od rodzaju sygnatu i wybranego zrddta sygnatu.
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Gorzystanie Z menu ekranowego

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne
(A/V/4IP)

Przycisk MENU/HELP

(r »wEFé)(')I LAI: O ngn \ PI‘Zycisk ENTER

SJANDBY/ON

b ECO+QUIET
@ ID\I‘I\.PUT
XU\

=1 &g == Przyciski regulacyjne
NI (A/VIP)
KEYSTONE I I MENU/H& -
\ 1=X @ y Przycisk RETURN

o Nacisniecie tego przycisku
przy wyswietlonym menu po-
woduje powrét do poprzednie-
go okna ustawien.

Przycisk MENU/HELP

Podstawy obslugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)
e Opisane czynnosci mozna réwniez wykonaé przy pomocy przyciskdw na projektorze.

1 Nacis$nij przycisk MENU/HELP. Przykfad: menu ,Picture” dla trybu COMPUTER (RGB)
o Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla biezacego
sygnatu wejsciowego. Nagtéwki menu
2 Przy pomocy przycisku < lub » wybierz ' '
menu ,,Picture”. SEUE SCR-ADJ  PRJ-ADJ @ Help
Picture Mode L» Standard
Contrast [ ol@- | | +d
Bright [ olE- I +£]
Red [ ol@- I +
Blue [ old- I +l
CLR Temp [ 01 &- I +
Bright Boost [ 11[@]- 1 +[@]
Lamp Setting 5>  Bright
»=4Reset
[«5» SEL./ADJ. +J1 ENTER (=) END
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rKorzystanie z menu ekranowego (ciag dalszy)

3 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz
element, ktéry chcesz wyregulowaé
(w tym przypadku ,,Bright”).

o Wybrany element menu zostanie zaznaczony.

Regulacja obrazu przy

jednoczesnej obserwacji jego

zawartosci

Nacisnij przycisk ENTER.

o Wyswietlony zostanie pasek regulacji zwigzany wy-
tacznie z wybranym elementem (np. ,Bright”).

¢ Nacisnigcie przycisku v lub A bedzie powodowato
wyswietlenie paskéw regulacji sasiednich elementéw
(np. ,Red” po ,Bright”).

% Wskazéwka

e Zeby powrécié do poprzedniego okna, nacisnij po-
nownie przycisk ENTER.

4 Przy pomocy przycisku <« lub » dokonaj
regulacji wybranego elementu.

o Ustawienie zostanie zapisane w pamieci.

o W przypadku niektérych elementéw menu nale-
zy nacisna¢ przycisk P, zeby wyswietli¢ menu
poboczne, a nastepnie przyciskiem V¥ lub A
wybra¢ zgdany element i dopiero nacisngé
przycisk ) ENTER.

5 Nacisnij przycisk MENU/HELP.
e Menu ekranowe zostanie wytaczone.

% Wskazéwka

Picture SCR - ADJ PRJ - ADJ @ Help
Picture Mode > Standard
Contrast [ o][d- | |
|
7l Red [ ol@- [] +Od
Blue [ old- | +H
CLR Temp [ 01 &- | + &
Bright Boost [ 11[@&]- 1 +[@]
Lamp Setting B» Bright
»-4@Reset
[+2» SEL./ADJ. «+ Single ADJ (=) END
—Elementy do regulacji
Picture SN PRJ-ADJ @9 Help
Resize o> Border
[ Image shift [ olE3- 1 +ﬁ|
Keystone [ 017~ I + 3
OSD Display > On

I Nacisnij ENTER.

| Pojedynczy element regulacyjny|

Picture
Bright [ ol = -1 I ==
<4+ SEL./ADJ. -+ Rtn. Menu (=) END
Picture SCR-ADJ PRJ-ADJ & Help
Picture Mode gy Standard
Contrast [ ol[@- 1
Red [ ol@- I +O
Blue [ old- | | +H
CLR Temp [ 01 - | | + &
Bright Boost [ 11[@]- | | +| 8
Lamp Setting 5> Bright
»4Reset
+5» SEL./ADJ. -+ Single ADJ (=) END

e Przyciski menu sa wytgczone w trakcie dziatania funkc;ji ,Auto Sync”, ,Break Time”, ,Freeze” lub ,AV MUTE”.
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

P Przyktad: menu ,Picture” dla trybu

Obstuga menu = patrz strona 37.

P Przykiad: menu ,Picture” dla trybu

COMPUTER (RBG) S-VIDEO
PETZE SCR-ADJ  PRJ-ADJ @ Help SCR-ADJ PRJ-ADJ @ Help
@—- Picture Mode £ Standard Picture Mode £ Standard
Contrast [ ol@- | | +d Contrast [ ol- I +[d
Bright [ olE- I +E5 Bright [ olEd- | +E]
@ 4| Red [ ol@- 1 +Od @ || Color [ ol[=E- | +[=]
Blue [ ol[- | | +H Tint [ old- | | +
@) ———CLR Temp [ 01 8- I + & Sharp [ ol- I +[A
Bright Boost [ 11@- 1 +[@ CLR Temp [ ol&y- | + &
(B) ——Lamp Setting >  Bright Bright Boost [ 11@- | | +[@]
»=4 Reset @ ———Progressive §> 3D Progressive
Lamp Setting g Bright
»=4 Reset
[«5> SEL./ADJ. «+! ENTER mEND | [«5> SEL./ADJ. «J ENTER (=) END

@® Ustawienie trybu wyswietlania obrazu

Ustawienia domysine wybierane po wiaczeniu odpowiedniego trybu
Tryb Opis funkcji Picture Mode
CLR Temp Bright Boost Tryb pracy lampy

Standard Obraz standardowy 0 1 Bright
Presentation | Rozjasnia ciemne fragmenty obrazu,

dzieki czemu wyswietlane prezenta- 0 2 Bright

cje sg wyrazniejsze.
Cinema Nagayvanle naturalnego odcienia 1 0 Eco + Quiet

wyswietlanym obrazom.
Game Zwiekszanie qstroscn barw wyswie- 0 1 Bright

tlanych obrazéw.
*sRGB Wierne odtwarzanie obrazéw kom- .

- - Bright
puterowych.

o Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wySwietlany jest sygnat RGB.
o Kazdy element w menu ,Picture” mozna regulowa¢ zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Wszelkie dokonane zmiany sg
zachowywane w pamigci.

%\ Wskazéwka

o W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez nacisna¢ przycisk PICTURE MODE na pilocie — patrz strona 33.

* sRGB jest miedzynarodowym standardem odtwarzania koloréw zostat ustanowionym przez IEC (International Electrotechni-
cal Comission). Jesli ustawiony zostanie tryb ,sRGB”, obrazy bedg wyswietlone w naturalnym odcieniu.
Dodatkowe informacje na temat ustawienia SRGB mozna znalez¢ na stronie ,http://www.srgb.com/”.
Jesli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna regulowac elementéw ,Red”, ,Blue”, ,CLR Temp” i ,Bright Boost”.

projektora.

. Informacja

o Wybor ustawienia ,sRGB” moze spowodowac, ze wyswietlany obraz bedzie ciemniejszy, ale nie oznacza to uszkodzenia
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”) (ciag dalszy)

Obstuga menu =+ patrz strona 37.

®@ Regulacja obrazu @ Tryb Progressive

Dostepne usta-

wienia

Opis

2D Progressive

Ten tryb nadaje sie najlepiej do wyswie-
tlania szybko poruszajgcych sie obrazéw,
np. relacji sportowych lub filméw akgiji.

3D Progressive

Ten tryb nadaje sie najlepiej do wyswie-
tlania stosunkowo wolno zmieniajgcych
sie obrazéw, np. filméw obyczajowych lub
dokumentalnych.

Parametr Przycisk < Przycisk »
Contrast Mniejszy kontrast Wiekszy kontrast
Bright Ciemniej Jasniej
Red Mniej czerwonego Wiecej czerwonego
Blue’ Mniej niebieskiego Wiecej niebieskiego
Color? Mniejsza intensywnos¢ | Wieksza intensywno$é
Tint?? Wigcej czerwieni Wiecej zieleni
Sharp™ Kontury bardziej rozmyte | Ostrzejsze kontury
Bright Boost' | Wierne odtwarzanie Bardziej zywe odcienie

koloréw

*1 Niedostepne, jesli wybrane jest ustawienie ,sRGB”.
*2 Niedostepne w trybie RGB.
*3 Element ,Tone” pojawi sie w menu tylko wtedy, gdy odbierany

bedzie sygnat PAL lub SECAM (réwniez w przypadku gdy jeden
z tych systeméw bedzie ustawiony recznie). W normalnym przy-

padku nie ma koniecznosci regulacji parametru ,Tone”.

Film Mode

Ten tryb poprawia jako$¢ filmow*
z komputera. Wyswietlany obraz jest
optymalizowany przy pomocy algorytmu
JLhree-two pull down” (system NTSC
i PAL 60 Hz) lub ,two-two pull down”
(system SECAM i PAL 50 Hz).

Pod pojeciem ,film” rozumiany jest w tym miejscu cyfrowy

materiat wideo zakodowany w oryginalnym formacie 24
klatek na sekunde. Projektor jest w stanie przetworzy¢ taki
obraz do trybu Progressive odtwarzanego z predkoscig 60
klatek na sekunde w systemie NTSC i PAL60Hz lub 50
klatek na sekunde w systemie PAL50Hz iSECAM,

% Wskazéwka

¢ Jesli wybrane bedzie ustawienie ,sRGB”, elementy ,Bright

Boost” i ,CLR Temp” bedg niedostepne.

e Zeby wszystkim parametrom przywrdci¢ ustawienia fa-
bryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk ENTER.

co w znacznym stopniu poprawia jako$¢ obrazu.

% Wskazéwka

o W systemie NTSC lub PAL60Hz, nawet jesli wybrany zosta-
nie uprzednio tryb 3D Progressive, algorytm ,three-two pull
down” zostanie uruchomiony automatycznie w sytuacji, gdy
wyswietlany bedzie film.

o Jesli obraz jest rozmyty lub zaszumiony, wybra¢ inne,
optymalne, ustawienie.

e Obrazy pochodzace ze zrédta nadajgcego sygnat w trybie
Progressive wyswietlane sg bezposrednio i dlatego usta-
wienia 2D Progressive, 3D Progressive i Film Mode sg

niedostepne.

® Regulacja temperatury barw @ ® Tryb pracy lampy

Dostepne

A Opis
ustawienia P
Nizsza temperatura barw — ocieplenie obrazu
) i nadanie mu silniejszych odcieni czerwonych.

E ¢
1
2

skich.

Dostepne J P "
A asnosc¢ i zuzycie energii
ustawienia
Eco+Quiet Ok. 80 %
Bright 100%

Wyzsza temperatura barw — ochtodzenie obra-
zu i nadanie mu silniejszych odcieni niebie-

% Wskazéwka

¢ Podane wartosci ,CLR Temp” majg jedynie znaczenie infor-

macyjne.
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% Wskazéwka

o W trybie Eco + Quiet poziom szuméw wentylatora i pobor
mocy sg hizsze niz w trybie Bright. (Jasno$¢ wyswietlane-
go obrazu jest nizsza — zgodnie zamieszczong wyzej tabe-
la.) Zywotnos$¢ lampy bedzie wynosita ok. 3.000 godzin.
(Okoto 2.00 godzin w trybie Bright.)



Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”)

Obstuga menu = patrz strona 37.

Picture SCR - ADJ PRJ - ADJ @ Help

(1) = Resize 5> Border
(@) = Image Shift [ olE3- [ | +E=l
(@) -+ Keystone [ 0187~ I +
@) < OSD Display 2 On
(5) == Background g Logo
6) - Setup Guide 2 On
(?) =~ PRJ Mode > Front
(8 = Language 5> English

[«5» SEL./ADJ. «+! ENTER (mEND |

@® Ustawienie proporcji obrazu ll ® Korekcja efektu trapezowego

% Wskazéwka

e Szczegotowe informacje na temat ustawien proporcji ob-
razu znajdujg sie na stronach 31 i 30.

¢ Proporcje obrazu mozna réwniez zmieni¢ naciskajac przy-
cisk RESIZE na pilocie — patrz strona 32.

®@ Regulacja potozenia obrazu

Istnieje mozliwo$¢ przesuwania obrazu w pionie.

% Wskazéwka

e Powyzsze regulacje sg niedostepne, jesli proporcje obrazu
ustalane sg w trybie ,Normal”.

Jesli projektor bedzie pochylony w stosunku do ekranu,
obraz bedzie zdeformowany — jego krawedzie bedg
miaty ksztalt trapezu. Funkcja umozliwiajgca korekcje
efektu trapezowego nosi nazwe ,Keystone Correction”.

Wybierz funkcje , Keystone” w menu ,,SCR -
ADJ” i dokonaj regulacji.

Szczegotowe informacje na temat funkcji Keystone
Correction mozna znalez¢ na stronie 28.

Korekcja reczna

Przycisk » Przycisk 4

% Wskazéwka

e Funkcja Keystone Correction umozliwia korekcje reczng
w zakresie +20°. (Jesli funkcja ustalania proporcji obrazu
.Resize” jest ustawiona na ,Normal’.)

o Deformacje trapezowg mozna réwniez skorygowaé naci-
skajac przycisk KEYSTONE na pilocie lub projektorze.
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”) (ciag dalszy)

@ Wtaczanie i wytaczanie

komunikatow ekranowych

Dostepne Opis

ustawienia

On Wyswietlane sg wszystkie informacje ekrano-
we.

Off Komunikaty INPUT, VOLUME, AV MUTE,

FREEZE, AUTO SYNC, RESIZE, PICTURE
MODE i ,An invalid button has been pressed.”
nie sg wyswietlane.

@ Odwrocenie i obrét obrazu

Dostepne Opis
ustawienia
Front Normalny obraz (projekcja od przodu

ekranu)

Obraz obrécony (projekcja od przodu
ekranu przy obréconym projektorze)

Ceiling + Front

Obraz odwrdcony (projekcja od tytu

Rear ekranu lub z wykorzystaniem lustra)

Obraz obrécony i odwrécony (projekcja

Ceiling + Rear z wykorzystaniem lustra)

Szczegotowe informacje na temat trybow projekcji ob-
razu mozna znalez¢ na stronie 19.

® Ustawienie obrazu tta Wybor jezyka menu

ustawionia Opis
Logo Logo firmy SHARP
Blue Niebieski ekran
None -

® Procedura utatwiajaca

ustawienia
Dostepne .
ustawienia Opis
On Procedura utatwiajgca ustawienia bedzie
uruchamiana automatycznie.
Off Procedura utatwiajgca ustawienia nie be-
dzie uruchamiana automatycznie.
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Menu ekranowe opisywanego projektora moze by¢
wyswietlane w jednym z 15 jezykow.

English
Deutsch
Espariol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
Wig
=04
HA#

v

A
Pycckuin
e
polski
Tirkge




Ustawienie funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”)

Obstuga menu = patrz strona 37.

Picture SCR-ADJ EIEIGIN @ Help @ Tryb czuwania
(1) = Auto Power Off o On
(@) = Auto Restart 2 On Jesli wybrane jest ustawienie ,Eco”, pobdr energii
(8) -~ STANDBY Mode > Standard w trybie czuwania jest dodatkowo obnizony.
@+ System Sound > On =
() =~ speaker 2 On ostepne Opis
(®) = Audio Input > Audio1 ustawienia
@ —— RS-232C 2 9600 bps Eco Wyjscie monitora i gniazdo sterujgce
I RS-232C sa wytgczone, gdy projektor znaj-
Fan Mode o> Normal duie sie w trvbi .
@ =T~ System Lock o> Disable uje sie w frybie czuwania.
Standard Wyjscie monitora i gniazdo sterujgce
~rFLams Tinerie ol 1ol (oo ] RS, Zo2C posostas sy navel o
[«5» SEL./ADJ. «+! ENTER =END |
@ Ustawienie dzwieku
O Automatyczne wytaczanie potwierdzajacego
projektora
Dostepne Ovi
A pis
ustawienia
Dostepne . — - - -
Al Opis Wiaczenie i wylaczenie projektora bedzie
ustawienia On potwierdzane dzwigkiem.
Projektor automatycznie przetgcza sie do trybu . . : : : -
On gotowosci, jesli nie dociera do niego zaden Off DZwiek potwierdzajacy nie bedzie emitowany.
sygnat przez 15 minut lub dtuzej.
Funkcja automatycznie wytaczajaca projektor = = z o=
off o8t nivaktywns ® Ustawienie glosnika
Dostepne .
%\ ) ustawienia Opis
g YVSka.ZOWka . ) ) ) On Whbudowany gtosnik projektora jest wigczony.
¢ Jesli funkcja automatycznie wytaczajaca projektor bedzie Off Whbudowany glosnik projektora jest wytaczony
ustawiona na ,ON”, na pie¢ minut przed wytgczeniem pro- -

jektora na ekranie zaczng sie pojawia¢ komunikaty infor-

mujgce o czasie pozostatym do wytgczenia projektora -y _u .
(,Enter STANDBY mode in X min.”). ® Wejsme audio

Ta funkcja umozliwia wybo6r odpowiedniej kombinaciji

gniazd wejsciowych audio dla poszczegdinych zrodet
@ Automatyczny restart sygnatu.

Dostepne .
Dostepne Opis ustawienia Opis
ustawienia Audio 1 Jako wejscie aktywne wejscie dzwieku wykorzy-
Jesli podczas pracy projektora zostanie odia- stywane jest gniazdo wejsciowe AUDIO 1.
czony kabel zasilajacy lub zasilanige zostapie ' - Jako wejscie aktywne wejscie dzwieku wykorzy-
On wytgczone przy pomocy przetacznika na listwie Audio stywane sa gniazda wejéciowe AUDIO 2.
zasilajacej, przy ponownym doprowadzeniu
zasilania projektor wigczy sie automatycznie.
Projektor nie wigczy sie automatycznie po
podtaczeniu kabla zasilajgcego do sieci lub
Off ; o . L
wigczeniu zasilania przetgcznikiem na listwie
zasilajace;.
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Ustawienie funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”) (ciag dalszy)

® Ustawienie szybkosci

transmisji (RS-232C)

Obstuga menu = patrz strona 37.

© Zabezpieczenie przed
kradzieza

Nalezy sie upewnic¢, ze taka sama szybkos¢ transmisji
jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

Dostepne ]
ustawienia Opis

9600 bps Mniejsza $szybkoéé

115200 bps Wieksza szybkos¢

@ Ustawienie szybkosci

wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybko$¢ obrotéw wentyla-
tora.

Dostepne opis
ustawienia
N Odpowiedni dla normalnych warunkéw oto-
omal X
czenia.
To ustawienie nalezy wybra¢, jesli projektor
High ma pracowac na wysokosciach powyzej
1.500 m n.p.m.

Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego pracg jest wiekszy.

Sprawdzenie stopnia

zuzycia lampy

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia catkowitego czasu
pracy lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaly czas pracy

| % ,,przydatnosci” 100% 5%
Jesli lampa byta caty czas
eksploatowana przy ustawie- | 3.000 godzin | ok. 150 godzin

niu ,Eco+Quiet”

Jesli lampa byta caty czas
eksploatowana przy ustawie-
niu ,Bright”

% Wskazéwka

e Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty czas pracy
obnizy sie do 5%.

e Czas pracy lampy zalezy od warunkéw eksploatacii
projektora.

2.000 godzin | ok. 100 godzin
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Zabezpieczenie przed kradziezg uniemozliwia osobom
niepowotanym korzystanie z projektora. Jesli zabezpie-
czenie zostanie aktywowane, po kazdym wigczeniu
projektora konieczne bedzie podanie prawidtowego
kodu. Zalecane jest zapisanie kodu w miejscu nie-
dostepnym dla os6b niepowotanych.

. Informacja

o W przypadku zagubienia kodu nalezy sie porozumie¢
z najblizszym autoryzowanym przedstawicielem firmy
SHARP (patrz strona 64). Nawet jesli projektor znajduje
sie jeszcze na gwarancji, skasowanie kodu jest odptatne.

B Ustawienie/zmiana kodu

1 Wybierz opcje »System Lock”, a nas-
tepnie nacisnij przycisk ENTER lub ».

2 Wybierz ,next”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER .
¢ Pojawi sie okno do wprowadzania kodu.

3 Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzié¢ kod w polu
,,Old Code”.

o Ustawiajac kod po raz pierwszy, nacisnij cztery
razy przycisk ¥ na projektorze.

PRJ - ADJ
Setting the System Lock
0ld Code =

New Code
Reconfirm

% Wskazowka

o Jesli wprowadzisz niewtasciwy kod, kursor powrdci
na pierwszg pozycje w polu ,,0ld Code”.

¢ Kod fabryczny, to cztery nacisniecia przycisku V.
Przy takim ustawieniu okno do wprowadzania kodu
nie pojawia sie przy kazdym wiaczeniu projektora.



4 Nacis$nij cztery przyciski na pilocie lub

projektorze, zeby wprowadzié¢ nowy kod
w polu ,New Code”.

% Wskazéwka

o Do wprowadzenia kodu zabezpieczajacego mozna
uzy¢ nastepujacych przyciskéw:

o STANDBY/ON

e ON

e STANDBY

e ENTER

e L-CLICK

¢ R-CLICK/RETURN

e MENU/HELP

Przyciski na pilocie i projektorze sg rozrézniane
przez system niezaleznie od tego, ze zwigzane sg
z tymi samymi funkcjami. W zaleznosci od tego,
w jaki sposob zostat zapisany kod, nalezy go
wprowadzi¢ naciskajac przyciski na pulpicie ste-
rowniczym projektora lub pilocie zdalnego ste-
rowania.

PRJ - ADJ
Setting the System Lock
Old Code * ok ok ok
New Code S o
Reconfirm -—=--

Wprowadz ten sam kod w polu ,,Recon-
firm”, zeby go potwierdzi¢.

% Wskazowka

Wyltaczenie zabezpieczenia
o W punktach 3 i 4 powyzszego opisu hacisnij cztery
razy przycisk V.

Jesli zabezpieczenie jest aktywne

o Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu
projektora na ekranie pojawi sie okno do wprowa-
dzenia kodu. W takim przypadku nalezy wprowadzi¢
prawidtowy kod, zeby rozpocza¢ projekcje.

Okno do wprowadzania kodu

System Lock —

Funkcja blokowania przyciskéw

Blokowanie przyciskéw na obudowie projektora
Opisywana funkcja stuzy do blokowania przyciskow na
projektorze.

B Zablokowanie przyciskow
Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk ENTER,
gdy projektor bedzie wigczony.

Informacja ekranowa

Keylock function ON

¢ Opisywana funkcja nie ma wptywu na dziatanie przyciskow
na pilocie.

e Funkciji blokowania przyciskéw nie mozna uzywaé podczas
rozgrzewania projektora.

B Odblokowanie przyciskow
Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk ENTER,
gdy projektor bedzie wiaczony.

Informacja ekranowa

Keylock function OFF

e Gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania, mozna row-
niez wylaczy¢ blokade przyciskdw, naciskajac i przytrzy-
mujac przez 5 sekund rownoczesnie przyciski ENTER
i STANDBY/ON.

. Informacja

o Funkcja blokowania przyciskow jest niedostepna, jesli pro-
jektor wyswietla menu lub okno ,Setup Guide”, a takze jesli
projektor znajduje sie w trybie czuwania, rozgrzewa sie, do-
konuje regulacji ,Auto Sync”, wigczony jest tryb ,FREEZE”
lub wyswietlane jest okno do wprowadzania kodu.
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/I;lozwiqzywanie probleméw z wykorzystaniem menu ,,Help”

Ta funkcja utatwia rozwigzywanie réznych problemow, ktére moga sie pojawi¢ w trakcie eksploatacji projektora.

Wyswietlenie okna ,,Help”

Przykiad:
Obraz mruga.

Ponizej przedstawiony jest sposdb postepowania,
w przypadku gdy obraz wprowadzany w postaci
komputerowego sygnatu RGB mruga.

41 Nacisnij przycisk MENU/HELP.

2 Przy pomocy przycisku < lub » wybierz
»Help”, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

3 Przyciskiem v lub A wybierz ,Vertical
stripes or flickering image appears”
w menu ,Help”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

SCR - ADJ

» Vertical stripes or flickering image appear
* There is no picture or audio
¢ Data image is not centered
¢ Color is faded or poor
e Picture is dark
* The image is distorted

Picture PRJ - ADJ | &8 L)

+

¢ Reset all adjustments to default settings

| 4 SEL. «! ENTER

¥

» Vertical stripes or flickering image appear
If there is no change after performing "Auto Sync"
adjustments, adjust the following items.
v Adjust vertical noise
v Adjust horizontal noise
»-¢ Reset the 2 items above
Ky Return

(mEND |

? Help

Signal Info 1024 X768
H 48.3 kHz / V 59.9 Hz

4 SEL. «+J1 ENTER

(=) END
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— Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne
(A/V/4/p)

I~ Przycisk MENU/HELP

Wybierz ,Initiate ,,Auto Sync” Adjust-
ments”, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

Jesli obraz sie nie poprawit, wybierz ,,Ad-
just horizontal noise”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

6 Przyciskiem <« lub » dokonaj regulaciji.
@ Help

(=) END

«3» SEL./ADJ.

«+ Rtn. Menu

%\ Wskazéwka

o Wyregulowa¢ mozna elementy oznaczone symbolem zaznacze-
nia (v).

o Niektore elementy w menu ,Help” moga by¢ niedostepne
w zaleznosci od wyswietlanego obrazu.

o Jesli problemu nie udato sie rozwigzac, postepuj wediug
opisu ,,Rozwiazywanie probleméw” ze stron 62 i 63.

o Jesli w ustawieniu ,Picture Mode” wybrany jest tryb ,sRGB”, opcja
,Color is faded or poor" bedzie niedostepna. Oznacza to, ze nie
mozna zmieni¢ typu sygnatu.



( Konserwacja projektora

Czyszczenie projektora

m Przed przystgpieniem do czyszczenia projektora
nalezy odtgczy¢ kabel zasilajacy od gniazdka elek-
trycznego w $cianie.

m Zaréwno obudowa jak i pulpit sterowniczy sg wyko-
nane z plastiku. Do ich czyszczenia nie wolno uzy-
wac benzyny ani rozpuszczalnika, poniewaz mogtoby
to spowodowac ich uszkodzenie.

® Obudowe nalezy chroni¢ przed dziataniem wszelkich
lotnych substanciji, takich jak np. srodki owadobdjcze.
Obudowa projektora nie powinna przez dtuzszy czas
pozostawac¢ w kontakcie z guma lub plastikiem. Pod
wpltywem pewnych zwigzkéw chemicznych zawar-
tych w plastiku obudowa mogtaby zmatowie¢.

B Zanieczyszczenia nalezy usuwaé z obudowy miekkag
flanelowa Sciereczka.

m W przypadku trudnosci w usuwaniu zanieczyszczen,
nalezy zmoczy¢ Sciereczke w tagodnym Srodku czysz-
czacym rozcienczonym w wodzie, wyzac¢ i wytrzeé nig
obudowe projektora. Silne $rodki czyszczace mogtyby
spowodowac odbarwienie, ztuszczenie lub zniszczenie
obudowy projektora. Przed przystgpieniem do czysz-
czenia nalezy przeprowadzi¢ probe dziatania srodka na
niewidocznym fragmencie obudowy.

tagodny detergent rozcieiczony
w wodzie

Czyszczenie obiektywu
m Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywaé dostep-

nych w sprzedazy specjalnych pedzelkéw lub papie-
ru do czyszczenia soczewek. Nie wolno uzywaé zad-
nych srodkéw w plynie, poniewaz moglyby one
zniszczy¢ cienkg warstwe ochronng pokrywajaca so-
czewke obiektywu.

m Poniewaz powierzchnia obiektywu moze bardzo fa-

two ulec uszkodzeniu, nalezy jg chroni¢ przed zadra-
paniami lub uderzeniami.

Czyszczenie wlotowych i wylotowych kratek
wentylacyjnych
m Do czyszczenia otworéw wentylacyjnych nalezy

uzywac¢ odkurzacza.

. Informacja

e Przed przystapieniem do czyszczenia otworéw wentyla-
cyjnych nalezy przetaczyé projektor do trybu gotowosci,
naciskajac przycisk ON/STANDBY na projektorze lub
STANDBY na pilocie, a nastepnie odczekac, az wentyla-
tor sie zatrzyma i odigczy¢ projektor od sieci elektryczne;j.
Dopiero wtedy mozna rozpoczaé czyszczenie.
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/ Wskazniki informacyjne

m Wskazniki umieszczone na obudowie projektora (POWER, LAMP i TEMP.) informujg o problemach
W jego wnetrzu.

m Jesli wystagpi jaki$ problem, jeden ze wskaznikow LAMP lub TEMP. zacznie $wieci¢ na czerwono
i projektor przetgczy sie do trybu czuwania. Po przetgczeniu sie projektora do trybu czuwania nalezy
postepowac wedtug ponizszych wskazowek.

Widok z gory

I B '
PR Ol st e Wskaznik TEMP.

STANDBY/ON — ERQ+QUIET

Wskaznik LAMP

Wskaznik POWER

Wskaznik TEMP.

>E< TEMP.

Jesli projektor bedzie przegrzewat sie z powodu nieprawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw wentyla-

cyjnych, w lewym dolnym rogu ekranu bedzie widoczny symbol ,JEI@’. Jesli temperatura nadal bedzie wzrastata,
lampa projektora zostanie wytgczona, zacznie pulsowa¢ wskaznik TEMP., uruchomiony zostanie wentylator,
a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. Gdy na ekranie pojawia sie napis ,EEX@’ nalezy postepo-

wac wedtug opisu ze strony 49.

Wskaznik LAMP

X Change The Lamp.

m Jesli wskaznik stopnia przydatnosci lampy bedzie pokazywat 5% lub mniej, na ekranie pojawi sie zoity sym-

bol 5% i komunikat ,Change The Lamp.”. Gdy wskaznik pokaze 0%, kolor symbolu zmieni sie na czerwony:
2. Zasilanie lampy zostanie wytaczone, a projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. W tym czasie
wskaznik LAMP zacznie swieci¢ na czerwono.

m Przy czwartej probie wiaczenia projektora bez wymiany lampy zasilanie sie nie wiaczy.

Wskazniki na projektorze

Wskaznik POWER Swieci na czerwono. Sytuacja normalna (tryb czuwania)
Swieci na zielono. Sytuacja normalna (zasilanie wiaczone)
Pulsuje na czerwono. Sytuacja anormalna (Patrz strona 49.)
Pulsuje na zielono. Sytuacja normalna (chtodzenie)
Wskaznik LAMP Swieci na zielono. Sytuacja normalna
Pulsuje na zielono. Lampa sie rozgrzewa.

Lampa zostata wytaczona w nieodpowiedni sposéb lub musi zostaé wymienio-

Swieci na czerwono. na. (Patrz strona 49.)

Wytaczony. Sytuacja normalna
Wskaznik TEMP.

Swieci na czerwono. Temperatura we wnetrzu projektora jest zbyt wysoka. (Patrz strona 49.)
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Sytuacja

Wskaznik Objaw Problem Mozliwe rozwiagzanie
Normalna | Anormalna
Wskaznik . e Ustaw projektor w miejscu o lepszej wentylacji.
TEMP. Swieci na [ Zabl'okowany otwor wlotowy Patrz s?rotj1 28, g pszel yiacy
czerwono, | Temperatura powietrza.
s projektor | wewnatrz projek-
Nie Swieci. przetacza | tora jest zbyt ® Zepsuty wentylator.
sie do trybu | wysoka. e Uszkodzenie wewnetrznego ® Zgto$ sie z projektorem do autoryzowanego
czuwania. obwodu zasilania. serwisu firmy SHARP. (Patrz strona 64.)
® Zanieczyszczony filtr powietrza.
Wskaznik La(np;a nie e |Lampa zostata nieprawidtowo e Odtacz kabel zasilajacy od gniazdka elektryczne-
LAMP Swieci na | Swieci. wytaczona. go i podiacz go ponownie.
Swieci na czenwono. Lampa m_usi_zo- e Stopien przydatnosci lampy
zielono lub sta¢ wymieniona. | wynosi 5% lub mniej. © Wymien lampe. Patrz str. 51.
pulsuje, gdy | Swieci na ® Zgtos sie z projektorem do autoryzowanego serwi-
lampa si¢ | czerwono, su firmy SHARP. (Patrz strona 64.)
rozgrzewa. projlektor Lampa nie ® Przepalona lampa. ® Postepuj ostroznie wymieniajac lampe.
przetgcza | swiecl. e Uszkodzony obwod lampy. ie zai i
sie do trybu o Starannie zainstaluj pokrywe zespotu lampy.
czuwania
Wskaznik | Swieci na
POWER czerwono : o . . . . .
lub zielono. ) Po _VVHCZGTHU ] o Jesli wskaznik pulsuje, pomimo ze pokrywa jest
Pulsuje na Pulsuje na P!’OJektOF? wskaz- |e Otwarta jest pokrywa prawidtowo zainstalowana, nalezy zgtosi¢ sie
zielono czerwono. | nik pulsuje na zespotu lampy. z projektorem do autoryzowanego serwisu firmy
(chtodze- czerwono. SHARP. (Patrz strona 64.)
nie)

. Informacja

o Jesli wskaznik TEMP. zaczyna $wiecic¢ i projektor przetacza sie do trybu czuwania, nalezy sprawdzi¢, czy otwory wentylacyj-
ne nie sg zablokowane, a nastepnie po odczekaniu przynajmniej 10 minut, az projektor ostygnie, mozna podigczy¢ kabel

zasilajacy do sieci i wiaczy¢ zasilanie.

o Jesli zasilanie zostanie wytgczone i zaraz potem wytaczone (np. z powodu chwilowej przerwy w dostawie pradu), wskaznik
LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono i lampa projektora sie nie wigczy. W takim przypadku nalezy odtgczy¢ kabel elektryczny

od sieci, podigczy¢ go ponownie i wigczy¢ projektor.

o Wentylator utrzymuje wtasciwg temperature we wnetrzu projektora. Funkcja ta jest sterowana automatycznie i dlatego pod-
czas pracy projektora poziom szumow emitowanych przez wentylator moze ulega¢ zmianom wraz ze zmianami predkosci

wentylatora. Nie oznacza to uszkodzenia.
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. Informacje dotyczace lampy

Lampa

® Wymiana lampy (sprzedawanej oddzielnie) jest zalecana, gdy wskaznik stopnia przydatnosci lampy po-
kazuje 5% lub mniej, albo w sytuacji, gdy zauwazalne bedzie znaczne obnizenie jakosci obrazu i kolorow.
Czas pracy lampy moze by¢ kontrolowany w menu ekranowym. Patrz strona 44.

m W sprawie wymiany lampy (typ: AN-XR30LP) nalezy sie porozumie¢ z autoryzowanym przedstawicielem
firmy SHARP.

Ostrzezenia dotyczace lampy

m W opisywanym projektorze zainstalowana jest lampa rteciowa. Gtosny huk moze $wiadczyé¢ o uszkodze-
niu lampy. Uszkodzenie lampy moze by¢ skutkiem wielu czynnikéw: nadmiernych wstrzaséw, nieprawi-
diowego chtodzenia, uszkodzen powierzchni lampy spowodowanych dtugotrwata eksploatacja. Catkowi-
ty czas pracy lampy zalezy od bardzo wielu indywidualnych czynnikéw oraz czestotliwosci uzywania. Na-
lezy pamietaé, ze z uszkodzeniem (przepaleniem lampy) czesto zwigzane jest pekniecie banki.

m Jesli swieci lub pulsuje wskaznik LAMP, a na ekranie widoczne jest ostrzezenie, nalezy jak najszybciej
wymienié¢ lampe, nawet jesli dziala prawidtowo.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkow szkta we wnetrzu projektora.
W takiej sytuacji nalezy porozumie¢ sie z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkow szkla we wnetrzu zespotu lampy,
a takze emisji gazu zawierajacego rte¢. W takiej sytuacji nalezy wywietrzy¢ pomieszczenie i unika¢ wdy-
chania gazu. W przypadku podejrzenia zatrucia gazem nalezy wezwac lekarza.

Wymiana lampy

* Ostrzezenie!

o Lampy nie nalezy wymienia¢ bezposrednio po wytaczeniu projektora, poniewaz moze by¢ ona bardzo gorgca, co mogtoby
spowodowac poparzenia lub inne obrazenia ciata.

o Przed przystgpieniem do wymiany lampy nalezy odczeka¢ przynajmniej jedng godzine, zeby lampa i jej ostona mogty osty-
gnac.

m Ostroznie wymien lampe, postepujac wedlug opisu w tym rozdziale.* W razie probleméw mozna zwrécié¢
sie o pomoc do autoryzowanego serwisu firmy SHARP.

* Jesli nowa lampa nie $wieci po wymianie, nalezy odda¢ projektor do serwisu.
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Montaz i demontaz zespotu
lampy

A Ostrzezenie!

¢ Nie wymontowuj zespotu lampy bezposrednio po wy-
taczeniu projektora. Lampa moze by¢ bardzo goraca,
co mogtoby spowodowac¢ powazne poparzenia.

- Informacja

e Zespot lampy nalezy trzymac wytacznie za uchwyt. Nie
wolno dotykac szklanej powierzchni lampy lub wnetrza
projektora.

» Zeby uniknaé skaleczen lub ciezszych obrazen, nalezy
dokfadnie przestrzega¢ informacji zawartych w niniejszym
opisie.

o Nie nalezy wykreca¢ zadnych innych wkretéw oprocz
wkretéw mocujgcych pokrywe zespotu lampy oraz zespoét

lampy.

1 Nacisnij przycisk ON/STANDBY na pro-
jektorze lub STANDBY na pilocie, zeby

przetaczyé projektor do trybu czuwania.
o Odczekaj, az wentylator sie wytaczy.

2 Odtacz kabel zasilajacy.
o Odtgcz kabel od gniazda AC.
e Odczekaj okoto godziny, az lampa wystygnie.

3 Zdemontuj pokrywe zespotu lampy.
o Odwroé projektor. Wykreé wkret (1)) mocujacy po-
krywe zespotu lampy. Zdemontuj (2)) pokrywe.

Wyposazenie 7 . Zespot lampy
opcjonalne d | AN-XR30LP

Przycisk
ON/STANDBY

Gniazdo AC

Wkret mocujacy
pokrywe zespotu lampy
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/mformacje dotyczace lampy (ciag dalszy)

Zdemontuj zespot lampy.

o Wykre¢ wkrety zabezpieczajgce zespdt. Trzymaj zespot
za uchwyt i wysun go z projektora w kierunku wskazy-
wanym przez strzatkg. Zespot lampy nalezy trzymac
poziomo i nie przechyla¢ go.

Zainstaluj nowy zespo6t lampy.
o Docisnij zesp6t i zabezpiecz go wkretami.

Zamocuj pokrywe zespotu lampy.
o Ustaw prawidtowo pokrywe (D) i domknij ja (@), doci-

skajac zatrzask, a nastepnie przykre¢ wkret (@), zeby
zabezpieczy¢ pokrywe.

. Informacja

o Jesli zespot lampy i pokrywa zespotu lampy nie
zostang prawidtowo zainstalowane, nie bedzie moz-
na wigczy¢ projektora, nawet jesli bedzie on
podtaczony do sieci elektryczne;.

Skasowanie zegara lampy

Po wymianie lampy nalezy skasowac jej zegar.

- &
- Informacja Gniazdo AC
e Zegar nalezy kasowac wylacznie bezposrednio po wymianie
lampy. Skasowanie zegara lampy i kontynuacja pracy ol -
ze starg lampa moze doprowadzi¢ do jej wybuchu. R S

Przycisk ON/STANDBY

STANDBY/ON, ECO+QUIET

g
I:PUT

1 Podtacz kabel zasilajacy.

o Kabel nalezy podtaczy¢ do gniazda zasilajgcego
(AC) w projektorze.

Przycisk ENTER

Przycisk ¥
2 Skasuj zegar lampy. KEVSTONE %NU/HELP
e Trzymajac  rownoczesnie  nacisniete  przyciski @ Przycisk MENU/HELP

MENU/HELP, ENTER i ¥ na projektorze, nacisnij
przycisk ON/STANDBY na projektorze.

¢ Na ekranie pojawi sie napis ,LAMP 0000H” sygnali-
zujacy, ze zegar zostat skasowany.



-

Przechowywanie projektora

Korzystanie z torby

(Torba jest dostarczana standardowo z modelami

XG-F210X/XG-F260X.)

Projektor nalezy przechowywaé¢ z zalozong ostonag

obiektywu w dostarczonej w zestawie torbie.

1
2

w

Otworz torbe.
W16z projektor do torby.

. Informacja

o Przed wtozeniem projektora do torby nalezy odcze-
kac¢, az dostatecznie ostygnie.

o Obiektyw nalezy zabezpieczy¢ zaktadajgc na niego
ostone.

¢ Projektor nalezy utozy¢ w torbie w ten sposéb,
by obiektyw byt skierowany strone uchwytu tor-
by.

o Projektor nalezy zabezpieczy¢ w torbie przy pomocy
paskow.

¢ Torbe nalezy chroni¢ przed dziataniem promieni
stonecznych i wysokiej temperatury, ktére mogtyby
spowodowac jej odbarwienie lub deformacje.

Zamknij torbe.

Wié6z akcesoria do przedniej kieszeni tor-
by.

Dostarczone akcesoria
(pilot itp.)
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. Opis gniazd

Gniazda wejsciowe i wyjsciowe COMPUTER/COMPONENT: gniazdo 15-stykowe mini D-sub zenskie
Wejscie/wyjscie COMPUTER Wejscie/wyjscie COMPONENT

Nr Nazwa Nr Nazwa
styku styku
1. Wejscie wideo (czerwony) 1. PR (CR)
11 ---- 15 2. Wejscie wideo (zielony/synchronizacja) 2. Y
| | 3. Wejscie wideo (niebieski) 3.  PB(CB)
|7| 4. Niepodtaczone 4. Niepodtaczone
©® 0o 5. Niepodtaczone 5. Niepodtaczone
O @C')@)@@")@@? O 6.  Masa (czerwony) 6. Masa (PR)
i — | 7. Masa (zielony/synchronizacja) 7. Masa (Y)
| I 8. Masa (niebieski) 8. Masa (PB)
1 +eenn 5 9. Niepodtaczone 9. Niepodtaczone
B ceeeene 10 10. Masa 10. Niepodtaczone
11. Niepodtgczone 11. Niepodtgczone
12. Dane dwukierunkowe 12. Niepodtgczone
13. Synchronizacja pozioma (poziom TTL) 13. Niepodtaczone
14. Synchronizacja pionowa (poziom TTL) 14. Niepodtaczone
15. Zegar danych 15. Niepodtaczone
Gniazdo DVI-I (dotyczy modeli XG-F210X/XG-F260X): 29-stykowe
e Cyfrowe wejscie DVI
Nr Nr
styku Nazwa styku Nazwa
23 ---ee 18 1. Dane TMDS 2- 16. Detekcja podtaczonej wtyczki
24 17 2. Dane TMDS 2+ 17. Dane TMDS 0-
c3 3. Ekranowanie danych TMDS 2 18. Dane TMDS 0+
C5— 4. Niepodtaczone 19.  Ekranowanie danych TMDS 0
ca——~ /8 Sl hhooootih 5. Niepodtaczone 20.  Niepodtgczone
Cc2 ©) 3 O © 6. Zegar DDC 21.  Niepodtaczone
c1 1 |{puBodni) 7. Dane DDC 22.  Ekranowanie zegara TMDS
8. Niepodtaczone 23. Zegar TMDS +
9. Dane TMDS 1- 24.  Zegar TMDS -
87 +vovv- 21 10. Dane TMDS 1+ C1. Niepoditaczone
16 cevenens 9 11. Ekranowanie danych TMDS 1 C2. Niepodtgczone
12. Niepodtaczone C3. Niepodiaczone
13. Niepodtaczone C4. Niepodigczone
14. +5V C5. GND
15. GND
e Analogowe wejscie DVI RGB e Analogowe wejscie DVI Component
Nr Nr Nr Nr
styku Nazwa styku Nazwa styku Nazwa styku Nazwa
1. Dane TMDS 2- 16.  Detekcja podiaczonej wtyczki 1 Niepodiaczone 16.  Niepodtaczone
2. Dane TMDS 2+ 17. Dane TMDS 0- 2 Niepodiaczone 17.  Niepodtaczone
3. Ekranowanie danych TMDS 2  18.  Dane TMDS 0+ 3 Niepodiaczone 18.  Niepodtaczone
4. Niepodtaczone 19.  Ekranowanie danych TMDS 0 4. Niepodiaczone 19.  Niepodtaczone
5. Niepodtaczone 20. Niepodiaczone 5. Niepodiaczone 20. Niepodiaczone
6. Zegar DDC 21.  Niepodiaczone 6 Niepodiaczone 21.  Niepodiaczone
7. Dane DDC 22.  Ekranowanie zegara TMDS 7 Niepodiaczone 22. Niepodiaczone
8. Niepodiaczone 23. Zegar TMDS + 8. Niepodiaczone 23.  Niepodiaczone
9. Dane TMDS 1- 24,  Zegar TMDS - 9. Niepodiaczone 24. Niepodtaczone
10. Dane TMDS 1+ C1. Niepodtaczone 10. Niepodiaczone C1.  Analogowe wejscie Pr/Cr
11. Ekranowanie danych TMDS 1 C2.  Niepodtgczone 1. Niepodiaczone C2. Analogowe wejscie Y
12. Niepodtaczone C3.  Niepodtaczone 12. Niepodiaczone C3. Analogowe wejscie Pb/Cb
13. Niepodtaczone C4. Niepodiaczone 13. Niepodtaczone C4. Niepodtaczone
14. +5V C5. GND 14. Niepodiaczone C5. GND
15. GND 15. GND

Gniazdo DVI-D (dotyczy modeli PG-F200X/XR-30S): 24-stykowe

24 17 Wejscie RGB Wejscie sygnatu o sktadowych rozdzielonych

hooooooh
O || =goooccoz|| ©
nin[u[n(nlsisin
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1 Dane T.M.D.S. 2—
2 Dane T.M.D.S. 2+

3 Ekranowanie danych T.M.D.S. 2

4 Niepodtaczone

5 Niepodtaczone

6 Zegar DDC

7 Dane DDC

8 Niepodtaczone

9 Dane T.M.D.S. 1-
10 Dane T.M.D.S. 1+

11 Ekranowanie danych T.M.D.S. 1

12 Niepodtgczone

13 Niepodtaczone

14 Zasilanie +5V

15 Masa

16 Kontrola podtgczenia wtyczki

17 Dane T.M.D.S. 0—

18 Dane T.M.D.S. 0+

19 Ekranowanie danych T.M.D.S. 0
20 Niepodtaczone

21 Niepodtaczone

22 Ekranowanie zegara T.M.D.S.
23 Zegar TM.D.S. +

24 Zegar TM.D.S. -



Gniazdo RS-232C: 9-stykowe mini DIN zenskie

Nr styku  Sygnat
1
2 RD
3 SD
4
5 SG
6
7 RS
8 CS
9

Nazwa Wej./wyj.
Odbiér danych Wejscie

Wysytanie danych Wyjscie

Masa

Polecenie wystania

Komentarz

Niepodtgczone

Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone

Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone

Podigczone do obwodéw wewnetrznych (CS)
Podigczone do obwodéw wewnetrznych (RS)

Niepodtgczone

Gniazdo RS-232C w adapterze DIN D-sub/RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie (wyposazenie opcjonalne: AN-A1RS)

Nr styku Sygnat Nazwa Wej./wyj.

1

105 2 RD  Odbiér danych Wejscie
3 SD Wysytanie danych Wyjscie
4

o 00
O & o ] O 5 SG Masa

6
7 RS Polecenie wystania

6 -9 8 Cs Skasowanie
9

Zalecany kabel RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub zenska
Nr styku Sygnat Nr styku

o \ so0 ] o

CONDU A WN =
(%]
®

), Wskazéwka

e

—

e

Q©COoONOOOTAWN -

Komentarz

Niepodtaczone

Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtgczone

Podtgczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtgczone

Podtaczone do obwoddéw wewnetrznych (CS)
Podtaczone do obwoddw wewnetrznych (RS)
Niepodtgczone

Sygnat

e W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potaczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu sterujgcym (np. komputerze).

Projektor Komputer
(numery stykéw) (numery stykow)
4 4
: Cs
6 6

Gniazdo USB: 4-ztgczowe gniazdo USB typu B

4 3

Nr ztacza Sygnat Nazwa
1 VCC Zasilanie USB
USB (-) Dane USB (-)

2
I:::j 3 USB (+) Dane USB (+)
4 SG Masa
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/Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw

Sterowanie z komputera PC

Do sterowania projektorem moze byé uzywany komputer PC polaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typ null modem
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podtaczenia kabla znajduje sie na stronie 24.

Warunki transmisji
Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowaé¢ wedtug ponizszych parametréw:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C Kontrola parzystosci: brak
Predkos¢*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1
Dilugos¢ danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawic¢ taka sama predkos¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sa przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny. Po odebraniu danych pro-
jektor przesyta odpowiedz do komputera.
Format rozkazu

Ci|C2|C3|C4|P1|P2|P3|P4|

Kod powrotu

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru (ODH)
Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja bfedu (btad komunikaciji lub zte polecenie)
(0} K o E R R |
Kod powrotu Kod powrotu
(ODH) (ODH)

. Informacja

o Sterujac projektorem z komputera przy pomocy rozkazéw RS-232C, po wiaczeniu zasilania nalezy odczekac¢ co najmniej 30
sekund i dopiero wtedy wysytac rozkazy.
¢ Po odebraniu rozkazu wyboru zrédfa sygnatu lub ustawien obrazu i wystaniu odpowiedzi ,OK” projektor moze potrzebowaé
troche czasu na wykonanie rozkazu. Poszczegdlne rozkazy nalezy wysta¢ w co najmniej 5 sekundowych odstepach.
Wysytajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu odpowiedzi na poprzedni
rozkaz.
e POWR????" TABN__ _1",TLPS___1",TPOW___1",TLPN___1",TLTT___1"
JLTL. . 1" INAM_ 1" MNRD___1",PJNO_ __ 1"
- Jesdli projektor odbierze powyzszg serie rozkazow:
* Informacje ekranowe nie znikna.
* Zegar funkcji automatycznie wytaczajacej projektor nie zostanie skasowany.
- W przypadku zastosowan wymagajacych wywotywania ciggtego dostepne sg polecenia specjalne.

% Wskazéwka

o Jesli w kolumnie parametrow widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje.
o Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie polecen.

UstaW|aJa_c nazwe projektora nalezy wysyta¢ rozkazy w kolejnosci PIJN1, PJN2 i PJN3.
To polecenie nalezy wysta¢ po uprzednim wystaniu polecenia ,IRGB _ _ _ 2" i odebraniu odpowiedzi ,OK”.
" Rozkaz skasowania zegara lampy dostepny jest tylko wtedy, gdy prOJektor znajduje sie w trybie czuwania.
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Rozkazy

Przyktad: zeby wtaczy¢ projektor, nalezy wysta¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer: Projektor:
P O | W | R _ _ _ 1 A (0} K J
ODPOWIEDZ
TRESC ROZKAZU ROZKAZ |PARAMETR . Tryb czuwania
Rizyiwiaczonyim zasilaniu (lub 30-sekundowy okres rozruchu)
Power On PIOIW|IR|_|_|_|1]|OKIub ERR OK
Off PIOIWIR|_|_|_]|0]OK OKlub ERR
Status PIOW|R[?[?]|?2|?]|1 0
Projector Condition TIA|BIN|_|[_|—-|1]05Stan normalny 0:Stan normalny
1: Wysoka temperatura 1:Wysoka temperatura
. . | 2:Usterka wentylatora
8:Czas pracy lampy 5% lub mniej 4-Otwarta pokr;’wa
16:Lampa przepalona 8:Czas pracy lampy 5% lub mniej
32:Usterka rozruchu lampy 16:Lampa przepalona
32:Usterka rozruchu lampy
64:Temp zbyt wysoka
Lamp Status TIL{P|S|_|-|=]|1]0:Off, 1:0n, 2:Retry 0:0ff, 4:Lamp EérT
3:Waiting, 4:Lamp Error
Power Status T|P|O[W]|_|_|_|1]1:0n, 2:Cooling 0:Standby
Quantity TILIPIN|_|_[_|1]1
Usage Time(Hour) TIL{T|T|=|=[=|1]0-9999(Integer)
Usage Time(Minute) TILITIM[_|_]_|1]0, 15, 30, 45
Life(Percentage) TIL|T|L]_|_]_[1]0% - 100%(Integer)
Name Model Name Check T|IN|A M 1| PGF200X / XGF260X / XGF210X / XR30S
Model Name Check M[N|R|D — | = | 1| PGF200X / XG-F260X / XG-F210X / XR30S
Projector Name Setting 1 PlJIN|1[*]|*|*]|*]|OKIlub ERR
(First 4 characters) *1
Projector Name Setting 2 PlJIN|2[*|*|*|*]|OKIlub ERR
(Middle 4 characters) *1
Projector Name Setting 3 JIN[3]*|*]*|*|OKlub ERR
(Last 4 characters) *1
Projector Name Check Pl|JIN|O|_|_|_]|1[Projector Name
Input Change Computer I |[R|G|B|_|_]|_|1]OKlub ERR ERR
DVI | |[RIG|B[_|_[_|2[OKIlub ERR ERR
DVI-D-Computer select *2 1[B|D|S|_|_|_|1|OKlub ERR ERR
DVI-D-Video select *2 1 |BID|S|_|_|_|2][OKIlub ERR ERR
DVI-Analog select *2 1|B|D|S|_|_|_|3[OKIlub ERR ERR
S-Video I|V|E|D|_|_]_]1]OKlub ERR ERR
Video I|V|E|D|_|_|_|2]|OKlub ERR ERR
Input RGB Check I |R|G|B|?]|?]|?|?]|1: Computer, 2: DVI lub ERR | ERR
Input Video Check I |V|IE|D|?2|?]|?]|?]|1:S-Video, 2: Video lub ERR | ERR
Input Mode Check I |M|O|D|?|?]|?|?]|1:RGB, 2: Video ERR
Input Check I|C|H|K|[?]|?]|?]|?]1: Computer ERR
2: DVI
3: S-Video
4: Video
Volume Volume(0 - 60) VIO|L|A _| *|*|OKlub ERR ERR
Volume up/down(-10 - +10) V|O|U|D * | *|*|OKlub ERR ERR
Keystone -168 — +168 (XGA)-124 — +124 (SVGA) | K| E | Y [S|* | * | * | * |OKlub ERR ERR
AV Mute On I IM[B|K|_|_]_]1]OKlub ERR ERR
Off I |M|B|K[_|_|_|0[|OKIlub ERR ERR
Freeze On FIR|IE|Z|_|_|_|1|OKIlub ERR ERR
Off FIR|E|Z]|_|_|_|0]|OKlub ERR ERR
Auto Sync Start AID|J|[S|_|_|_|1[OKlIlubERR ERR
Resize Computer Normal RIA[S|R[_|_|_|1]OKIlub ERR ERR
Stretch R|A|S|R[_|_|_|2[OKIlub ERR ERR
Border R|IA|S|R|_|_|_|6|OKlub ERR ERR
DVI Normal R|B|S|R[_|_|_|1[OKIlub ERR ERR
Stretch R|IB|S|R|_|_|_|2]|OKIlub ERR ERR
Border R|B|S|R|_|_|_|6[OKIlub ERR ERR
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Port RS-232C — parametry i lista rozkazow (ciag dalszy)

ODPOWIEDZ
TRESC ROZKAZU ROZKAZ | PARAMETR o Tryb czuwania

Rrzy wiaczonym zasilaniu (lub 30-sekundowy okres rozruchu)
Resize S-Video Normal R{A|S|V|_|_|_|1]|OKIlubERR ERR
Stretch R{A|S|V|_|_|_|2]|OKIlub ERR ERR
Border RIA|IS|V|_|_|_[3[OKIubERR ERR
Video Normal RIB|S|V|_|_|_|1|OKIub ERR ERR
Stretch R|B|[S|V|[_|_|_|2]|OKIlub ERR ERR
Border R{B|S|V|_|_|_|3|OKIlubERR ERR
ALL Reset A|L|IR|E[_|_|_|1|OKIub ERR ERR
Computer INPUT Picture Mode | Standard R{A|P|S|_|_|1]|0]|OKIlub ERR ERR
Presentation |R|A|P|S|_|_|1]|1|OKlIlub ERR ERR
Movie R{A|P|[S|_|_|1|2]|OKIlub ERR ERR
Game R{A|P|S|_|_|1]|3]|OKlubERR ERR
sRGB R{A|P|[S|_|_|1|4|OKIlub ERR ERR
Contrast -30 - +30 RIAIPIT{_[*]|*]"]|OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 RIA|B|R|_|*|*|”* | OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 RIA|IR|D|_[*]|*[* | OKIlub ERR ERR
Blue -30 - +30 RIA|B|E|_|*|*|”"| OKlub ERR ERR
Color -30 - +30 RIA|C|O|_|*|*|”"|OKlub ERR ERR
Tint -30 - +30 RIA[T[I]_|*[*["]|OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 RIA|S|H|_[*]|*]|* ]| OKlub ERR ERR
CLR Temp -2 -+2 RIA|C|T|_[—|*|"|OKlub ERR ERR
Bright Boost 0-+2 RIAWIE|_|_|_|*[OKIub ERR ERR
Progressive 2D Progressive |R|A| | |[P{_|_| _|0| OKlub ERR ERR
3D Progressive |R|A| | |[P[_|_|_|1|OKlub ERR ERR
Film Mode R{A|I|P|_|_|_|2]|OKlIlub ERR ERR
Picture Reset RIA|R|E|_|_|_|1|OKIub ERR ERR
Signal Type Auto I|A|S|I|_|_|_|0[OKIub ERR ERR
RGB I|A|S|I|_|_-|_|1|OKIlubERR ERR
Compontent |l [A[S|I1|_|_]_-|2|OKIubERR ERR
Audio Input Audio 1 RIA[A[I|[_|_|_|1]|OKIlub ERR ERR
Audio 2 RIAJAT|_[-|-]2]|OKlub ERR ERR
DVI INPUT Picture Mode | Standard R|IB|[P|[S|[_|_|1|0|OKIub ERR ERR
Presentation [R|B|P|[S|_|_|[1|1]| OKIlub ERR ERR
Movie R|{B|P|[S|_|_|1|2]|OKIlubERR ERR
Game RIB|P|[S|_|_|1|3|0OKIub ERR ERR
sRGB R|{B|P|[S|_|_|1|4]|OKIlubERR ERR
Contrast -30 - +30 RIB|P|I[_[*]|*]"]OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 RIB|B|R|_|*|*|*[OKIubERR ERR
Red -30 - +30 RIB|R|[D|_|*|*|"]|OKlub ERR ERR
Blue -30 - +30 R|B|B|E|_|*|*|”"|OKlub ERR ERR
Color -30 - +30 R|B|C|O|_|*|*|"|OKIlub ERR ERR
Tint -30 - +30 RIBIT[I]_|*[*["]OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 RIB|S|H|_|*|*|”"|OKlub ERR ERR
CLR Temp 2-+2 RIB|C|T|_|_|*|*[OKIubERR ERR
Bright Boost 0-+2 R|IB|W|E|_|_|_|"|OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive [R|{B| | |[P|_|_|_|0 [ OKlub ERR ERR
3D Progressive [R|{B| | |P|_|_|_| 1| OKIlub ERR ERR
Film Mode RIB|I|[P|[_|_|_-|2]|OKIlub ERR ERR
Picture Reset R|IB|RIE|[_|_|_|1]|OKIub ERR ERR
Signal Type Auto I|B|S|I|-|-|-|0]|OKlub ERR ERR
RGB I|B|S|I|-|—-|-|1]|OKlub ERR ERR
Compontent I{B{S|I]_|_-[_|2]|OKIlubERR ERR
Audio Input Audio 1 RIB[A[I|[_|_|_|1]OKIub ERR ERR
Audio 2 R{B{A[I|_|_|_|2]|OKIlubERR ERR
Dynamic Range | Auto HIM|B|D|_|_|_|0|OKIlub ERR ERR
Standard Hi{M[B|D|_|_|_|1]|OKlubERR ERR
Enhanced HIM|B|D|_|_|_|2|OKIub ERR ERR
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ODPOWIEDZ
TRESC ROZKAZU ROZKAZ |PARAMETR o Tryb czuwania

Flay i 22 2y (lub 30-sekundowy okres rozruchu)
S-Video INPUT Picture Mode [Standard VIAIP|S|[_|_|1|0]|OKIlub ERR ERR
Presentaton |V|A|P|S|_|_|1|1]|OKIubERR ERR
Movie VIA|P|S|_|_|1]|2|OKIub ERR ERR
Game V{A|P|S|_|_|1|3|OKIub ERR ERR
Contrast -30 - +30 VIA|P|I[_]"|*|"|OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 VIA|IB|R|_|*|*|* |OKIlub ERR ERR
Color -30 - +30 VIA[C|O|_|*|*|* |OKIub ERR ERR
Tint -30 - +30 VIA[T|I|_]*]*|*|OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 VIA|S|H|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp -2-+42 VIAIC|IT|_|_[*]|"|OKlub ERR ERR
Bright Boost [0 - +2 VIAIW|E|_|_|—-|* |OKIub ERR ERR
Progressive  |2D Progressive |V|A| 1 [P|{_|_|_|0|OKIlub ERR ERR
3D Progressive |V|A| I |[P{_|_|_|1]OKIlub ERR ERR
Film Mode VIA|I|P[_|_|_|2|OKIub ERR ERR
Picture Reset VIAIR|E|_|_|_|1]|OKlub ERR ERR
Audio Input Audio 1 VIA[A|I]_|_|_-|1|OKlIlub ERR ERR
Audio 2 VIAIA|I|[_|-|-|2]|OKIlub ERR ERR
Video INPUT Picture Mode [Standard VIBIP[S|_|_|1][0]|OKIub ERR ERR
Presentaton |V |B|P|S|_|_|1|1]|OKIlubERR ERR
Movie V|B|P|S|_ 112 |OKlub ERR ERR
Game VIB|P|S|_|_|1]|3|[OKIubERR ERR
Contrast -30 - +30 VIB|P|1]|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 VIB[B|R|[_|*]*|* |OKIub ERR ERR
Color -30 - +30 V[IB[C|O|_|*|*|* |OKIub ERR ERR
Tint -30 - +30 VIB|T|I|_|*]*|*[OKIlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 V|B|S|H|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp 2-+2 VIB|C|T|_[_|*]|*|OKIlub ERR ERR
Bright Boost |0 - +2 VIBIW|E|_|_|—_|* |OKIlub ERR ERR
Progressive  |2D Progressive |V |[B| | [P|{_{_|_|0|OK Ilub ERR ERR
3D Progressive |[V|B| I [P{_|_|_|1]OKIub ERR ERR
Film Mode V{B|I|P[_|_|_|2|OKIlub ERR ERR
Picture Reset VIB|R|E|[_|_|—-|1]|OKlub ERR ERR
Audio Input Audio 1 VIB|A|I 1|OK lub ERR ERR
Audio 2 VIB|A|I|_|_ 2 |OK lub ERR ERR
Clock -150 - +150 I|{NJC|L|*|*]|*|"|OKIlub ERR ERR
Phase -30 - +30 I [NJP|H|_[*]*|"|OKlub ERR ERR
H-position -150 - +150 I |[A{H|P[*|*]*]|”|OKIlub ERR ERR
V-position -60 - +60 IA[V|P|[_|*|*|”"|OKIlub ERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset I{A|R|E|_ OK lub ERR ERR
Image Shift -96 - +96 LIN|ID|[S|_|*|*|* |OKIub ERR ERR
OSD Display On I'{fM{D|I'|_|_-]|_|1[OKIub ERR ERR
Off I'[M[D|T]_[_|_]0]|OKIub ERR ERR
Video System Auto MIE|S|Y]|_|_|_[1]OKIub ERR ERR
PAL MIE|S|Y]|_|_|_|2]|OKIub ERR ERR
SECAM MIE|S|Y|_|_|_|3[OKIub ERR ERR
NTSC4.43 MIE|S|Y|_|_|_|4]|OKIlub ERR ERR
NTSC3.58 MIE|S|Y|[_|_|_|5]|OKIubERR ERR
PAL-M M|E|S|Y|[_|_-|—-|6]|OKIubERR ERR
PAL-N MIE|S|Y|_|_|_|7|OKIub ERR ERR
PAL-60 MIE|S|Y|_|_|_|8|OKIub ERR ERR
Background Logo I {M|B|G|_|_|_|1|OKIlub ERR ERR
Blue I [M|B|G|_|—-|—-|3|OKIlubERR ERR
None I[MIB|G|_|_|_[4]|OKIub ERR ERR
Lamp Setting Bright T|H|M|D|_|_|_-|0|[OKIlub ERR ERR
Eco + Quiet TIHM|D[_|_|_|1|OKIlubERR ERR
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Port RS-232C — parametry i lista rozkazow (ciag dalszy)

TRESC ROZKAZU

ROZKAZ

PARAMETR

ODPOWIEDZ

Przy wigczonym zasilaniu

Tryb czuwania
(lub 30-sekundowy okres rozruchu)

Auto Power Off On A|P|O|W[_|_|_|1]OKlub ERR ERR
Off AIP|O|W|_|_|_|0]OKlub ERR ERR
Auto Restart On AIRIE|[S|[_|_|_|1[OKlub ERR ERR
Off A|[R|E|[S|_|_|_|0]|OKlub ERR ERR
STANDBY Mode Standard MIO|U[T|_|_|_|1]0OKlIlubERR ERR
Eco MOJU[T|_|_|_]0]OKlub ERR ERR
PRJ Mode Reverse On I [M|R|E|_|_|_|1]OKlub ERR ERR
Off I [IMIR[E|_|_|_]0]OKlub ERR ERR
Invert On I [M{IT[N]_|_|_]1]0OKlIlubERR ERR
Off I [M{I[N]_|_|_|0]OKlub ERR ERR
Language English MIE|L|A|_|_|_|1]OKlubERR ERR
Deutsch MIE[L{A|_[_|_|2]|OKlIlubERR ERR
Espanol M|E|L|A|_|_|_|3]|OKlubERR ERR
Nederlands MIE|L|A|_|_|_|4]OKlubERR ERR
Francais MIE|L{A|_|_|_|5]0OKlubERR ERR
Italiano MIE|L{A|_|_|_|6]OKlubERR ERR
Svenska MIE[L{A|_|_|_|7]0OKlubERR ERR
BAGE MIE|[L{A|_|_|_|8]OKlubERR ERR
Portugues MIE|L|A|_|_|_]9]|OKlubERR ERR
XiE MIE|L|A|_|_|1]0]OKlubERR ERR
gt=04 MIE[L{A|_|_|1]1]0KlubERR ERR
Pycckui MIE|L{A|_|_|1]2]|OKlubERR ERR
e MIE|L|A|_|_|1]3]OKlIlubERR ERR
polski MIE|L|A|_|_|1]4]|OKlubERR ERR
Turkge MIE|L|A|_|_|1]5]|OKlubERR ERR
Setup Guide On S|E|G|U|_|_|_|1|OKlubERR ERR
Off S|E|G|U|_|_|_|0|OKlIub ERR ERR
System Sound On S|S|N|D|_|_|_-[1]OKlub ERR ERR
Off S|S|IN|D|_|_|_]0|OKlIlub ERR ERR
Internal Speaker On A|S|P|K|_|_|_|1]|OKlubERR ERR
Off A|S|P|K|_|_|_|0]|OKlub ERR ERR
RGB Frequency Horizontal TIFIR|IQ|_|_|_|1][kHz(***.* lub ERR) ERR
Check Vertical TIFIR|IQ|_|_]|_|2]|Hz(**.* lub ERR) ERR
Fan Mode Normal H{LIM|D|_|_|_|0|OKIlubERR ERR
High H{LIM|D|_|_|_|1|OKlubERR ERR

Lamp Timer Reset *3 LIP/IR|E[O|0|O0|1[ERR OKlub ERR
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Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

Sygnat z komputera

¢ Obstugiwane sygnaty: Zegar punktowy: 12 — 108 MHz
Czestotliwos¢ pozioma: 15 — 70 kHz; Sygnat synchronizacji: poziom TTL
Czestotliwos¢ pionowa: 45 — 85 Hz; ¢ Projektor jest kompatybilny ze standardami, ktérych sygnat

synchronizacji jest przekazywany z sygnatem zieleni.

W ponizszej tabeli zamieszczona jest lista trybow zgodnych ze standardem VESA. Opisywany projektor obstuguje
réwniez tryby niezgodne z tym standardem.

Obraz
Standard B eleeie Czestotll\?(/asc poziomal Czestothwlc_)lsc pionowa | g4andard VESA %b\j:uga \CRRIGHIX R30S
(kHz) (Hz) POENIRS
27,0 60
640 x 350 31,5 70
37.5 85 v
27,0 60
640 x 400 31,5 70 v
37,9 85 v
27.0 60
720 x 350 575 20
VGA 27,0 60 Powigkszony
720 x 400 31,5 70
37.9 85 v
g?g 28 e Powigkszony
34,7 70
640 x 480 379 75 —
37,5 75 v
43.3 85 4 v
31.4 50
PC 35,1 56 v
37,9 60 v
SVGA | 800 x 600 46,6 70 Powigkszony
481 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v
40,3 50
48,4 60 7
XGA | 1024 x 768 56,5 70 v 4 Rzeczywisty
60,0 75 v
68,7 85 v
1280 x 720 45,0 60
1280 x 768 47,7 60 .
WXGA [ 7280 x 800 62.7 75 'Ii‘te"gem.”a
1360 x 768 47,6 60 ompresja
1366 x 768 47,8 60 v Inteligentna
55,0 60 kompresja
1152 x 864 66,2 70
SXGA 67.5 75 4
1280 x 1024 64,0 60 v
SXGA+| 1400 x 1050 64,0 60
MAC 13" VGA 640 x 480 34,9 67 ) Powiekszony
MAC 16" | SVGA | 832 x 624 49,7 75 Powigkszony
MAC 19" XGA | 1024 x 768 60,2 75 Rzeczywisty| Inteligentna
MAC 21" | SXGA | 1152 x 870 68,7 75 'Qéﬂgfenstjga kompresja

%\ Wskazéwka

o Opisywany projektor moze odbiera¢ i wyswietla¢ sygnaty w standardzie VESA VGA 640 x 350, ale na ekranie bedzie wi-
doczna informacja ,640 x 400”.

e Optymalng jako$é obrazu mozna uzyskaé¢ po ustawieniu w komputerze rozdzielczo$ci wyjsciowej odpowiadajacej rozdziel-
czosci znamionowej projektora.

Sygnat z dekodera DTV

Sygnat Czestotliwo$¢ pozioma Czestotliwos$¢ pionowa Obstuga DVI-D
(kHz) (Hz) (zgodnosé z HDCP)

4801 15.7 60

480P 315 60 v
540P 33.8 60

5761 15.6 50

576P 31.3 50 Y
720P 37.5 50 7
720P 45.0 60 v
10351 33.8 60 7
10801 28.1 50 7
10801 33.8 60 7
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. Rozwigzywanie problemoéw

Problem Przyczyna lub mozliwe rozwiazanie Strona
¢ Kabel zasilajacy nie jest podtaczony do gniazdka w $cianie. 24
¢ Zasilanie podfaczonych urzgdzen zewnetrznych jest wytaczone. -
? e Wybrane jest nieodpowiednie zrédto sygnatu. 29
) e Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 21-24
o Baterie pilota wyczerpaly sie. 14
Brak dzwigku i obrazu. [ W podiaczonym notebooku wytaczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. 21
e Pokrywa zespotu lampy jest zainstalowana nieprawidtowo. 51, 52
e Kable zostaty nieprawidtowo poditaczone do gniazd projektora. 21-22
? e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 40
) e W zaleznosci od typu uzywanego komputera obraz bedzie niewidoczny, jesli -
nie zostanie wigczone zewnetrzne wyjscie sygnatu. Postepuj zgodnie
Dzwiek jest styszalny, z instrukcjg obstugi komputera, zeby wigczy¢ wyjscie sygnatu.
ale nie ma obrazu.
— ¢ Nieprawidtowe ustawienia parametrow obrazu. 40
//?ﬁﬂi@\ o Dokonaj regulacji parametréw ,,Color” i , Tint” w menu ,Picture Mode” i zmniejsz
(ﬂ\ = warto$¢ parametru ,Bright Boost”.
WA\ .
é:);;\’»ﬂ/ (Tylko sygnat wideo)
LOANEAY o Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 46
Kolory sg wyblakte.
o Wyreguluj ostrosé 26
o Odlegtosc¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng wartosc¢. 20
?-’ o Na powierzchni obiektywu skroplita sie para wodna. Jesli projektor zostanie -
/( I przeniesiony z zimnego pomieszczenia do cieptego, na powierzchni obiektywu
ri‘K T{; 'H moze sie skropli¢ para wodna i obraz bedzie rozmazany. Projektor nalezy przy-
‘2 \53‘ gotowac do pracy co najmniej na godzine przed rozpoczeciem prezentacji. Jesli
75:5 Lk ) dojdzie do skroplenia pary wodnej, nalezy odtaczy¢ projektor od sieci elektrycz-
Obraz jest rozmyty, nej i odczekac, az para zniknie.
widoczne sg szumy. (Tylko sygnat z komputera)
e Dokonaj regulacji ,Fine Sync — Clock”. 46
¢ Dokonaj regulaciji ,Fine Sync — Phase”. 46
e Zrodtem szumu jest komputer -
¢ Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 21-24
¢ Ustawiony jest minimalny poziom gto$nosci. 29
o Jesdli projektor jest podtaczony do urzadzenia zewnetrznego i ustawiony jest
minimalny poziom gtosnosci, regulacja poziomu gtosnosci w urzgdzeniu ze-
) ] wnetrznym nie spowoduje wigczenia dzwigku.
Obraz jest widoczny, — : ,
e Parametr ,Speaker” jest ustawiony na ,Off”. 43

ale nie ma dzwieku.

Z wnetrza obudowy
dochodzg nietypowe
odgtosy.

¢ Jesli obraz jest normalny, odgtosy moga by¢ skutkiem zmian temperatury obu-
dowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.
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Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona

Swieci wskaznik e Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 48

ostrzegawczy.
Nie mozna wigczy€ projek- | ¢ Wiaczona jest funkcja blokujaca przyciski na projektorze. 45
tora ani przetgczy¢ go
do trybu czuwania przy
pomocy przycisku
STANDBY/ON
na projektorze.

Obraz w trybach e Zmien ustawienia sygnatu wej$ciowego. 46
COMPUTER (Compo- [ Jesli nie mozesz wybraé typu sygnatu wejéciowego, po wybraniu innego usta- | 39, 46
nent) lub DVI (Comp- wienia niz ,sSRGB” w menu ,Picture Mode” wybierz opcje ,Color is faded or po-

nent) jest zielony. or” w menu ,Help”, a nastepnie wybierz typ sygnatu wejsciowego.

Obraz w trybach

COMPUTER (RGB)
lub DVI (RGB) jest rozo-
wy (brak zieleni).
Obraz jest zbyt jasny | Ustawienia parametréw obrazu sg nieprawidtowe. 40
i wyblakty.
Wentylator gtosno « Jesli we wnetrzu projektora wzrasta temperatura, wentylator zaczyna pracowac¢ |8, 9
pracuije. szybciej. 47-49
Po wigczeniu projektora |e Wskaznik LAMP $wieci na czerwono.
lampa nie $wieci. Wymien lampg.
p 48, 51
Podczas pracy lampa
nagle sie wytacza.
¢ Kable sg nieprawidtowo podtaczone do projektora lub podiaczone urzadzenia 21,24
pracujg nieprawidtowo.
Obraz czasami mruga. |* W menu ,Help” wybierz opcje ,Vertical stripes or flickering image appear.” i 46
dokonaj niezbednych ustawien.
o Jedli sytuacja powtarza sie czesto, nalezy wymieni¢ lampe. 51
Lampa wigcza sie ¢ Lampa powinna zosta¢ wkrétce wymieniona. 51
Z opOznieniem. Jesli zegar pokazuje znaczne zuzycie lampy, nalezy ja wymienic.
Obraz jest ciemny.
o Korzystajac z pilota nalezy kierowa¢ go w strone odbiornika sygnatu na obudo- 15
wie projektora.
¢ Pilot moze sie znajdowa¢ zbyt daleko od projektora.
Pilot zdalnego sterowania | e Jesli na odbiornik sygnatu w projektorze bedzie pada zbyt silne $wiatto sto-
nie dziata. neczne lub fluorescencyjne, nalezy zmieni¢ ustawienie projektora, tak by od-
biornik znajdowat sie w cieniu.
o Baterie moga by¢ roztadowane lub wiozone nieprawidtowo. Upewnij sie, ze 14

baterie s wtozone prawidtowo lub zainstaluj nowe.

Opisywany projektor jest wyposazony w mikroprocesor, ktérego prawidlowe dziatanie moze zosta¢ zakidcone
przez nieprawidtowg obstuge lub wptyw czynnikdow zewnetrznych. W takim przypadku nalezy odtaczyé projektor
od sieci elektrycznej na co najmniej pie¢ minut.
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Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia problemow podczas korzystania z opisywanego projektora nalezy sprobowaé rozwigzac je
na podstawie informacji w tabelach na stronach 62 i 63. Jesli problemu nie udalo sie rozwigzaé¢, prosimy o kontakt
z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

SHARP ELECTRONICS GESSELSCHAFT M.B.H. Sp. z 0.0.
ODDZIAL W POLSCE

02-844 Warszawa, ul. Putawska 469

tel. +48 22 545 81 00

Ponizej zamieszczona jest lista przedstawicieli firmy SHARP zagranica, do ktérych mozna sie zwréci¢é o pomoc
w przypadku probleméw z projektorem podczas pobytu poza granicami Polski.

USA

Kanada

Meksyk

Ameryka
tacinska

Niemcy

Wielka
Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja
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Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin American
Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
0161-205-2333
custinfo@sharp-uk.co.uk
http://www.sharp.co.uk

Sharp Electronics (Italy) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
014990 3540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Beneluks

Austria

Australia

Nowa
Zelandia

Singapur

Hongkong

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARRP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Holandia

9900-0159 Belgia
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Electronics Austria (Ges.m.b.H.)
0043 1727 19123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Sharp Corporation of Australia Pty. Ltd.
1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of Korea
(82) 2-3660-2002
webmaster@sharp-korea.co.kr
http://www.sharp-korea.co.kr

Sharp Business Systems (India) Limited
(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



' Dane techniczne

Model

XG-F260X/XG-F210X/PG-F200X

System wyswietlania

Uktad DLP® 0,55"

Rozdzielczosé

XG-F260X/XG-F210X/PG-F200X: XGA (1024 x 768)

XR-30S: SVGA (800 x 600)

Obiektyw Parametr F

F25-26

Ogniskowa (zoom)

Regulacja reczna, x1,15 (f = 20,4 — 23,5 mm)

ostrosé Regulacja reczna
Gniazda DVI-I (zgodne ze standar- XG-F260X/XG-F210X: x 1
wejsciowe dem HDCP)

DVI-D (zgodne ze standar- | PG-F200X/XR-30S: x 1

dem HDCP)

RGB/Component x 1

(mini D-sub 15 pin)

S-Video (mini DIN 4 pin) x 1

Video (RCA) x 1

Audio x 1

(3.5 mm stereo minijack)

Audio (RCA) x 1 (L/P)
Gniazda RGB/Component x 1
wyjsciowe (mini D-sub 15 pin)

Audio x 1

(minijack 3,5 mm stereo)
Gniazda USB (typ B) x 1
sterujace RS-232C (mini DIN 9 pin) | x 1
Gtosnik 2 W (Mono)
Lampa projekcyjna 200 W
Napiecie znamionowe AC 100 - 240V
Czestotliwo$¢ znamionowa 50/60 Hz
Prad wejsciowy 29A

Pobdr mocy (tryb czuwania)

283 W (4,3 W) przy zasilaniu AC 100 V

270 W (4,4 W) przy zasilaniu AC 240 V

Temperatura podczas pracy

+5°C do +35°C

Obudowa Plastikowa
Wymiary (sam korpus) 270 (szer.) x 89 (wys.) x 265 x (gt.) mm
Waga (ok.) 2,9 kg

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktow firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian

w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzadzenia bez wczesniejszego powiadamiania nabywcy.
Dane dotyczace wydajnosci poszczegoélnych elementéw sg warto$ciami nominalnymi produkowanych urzgdzen.
W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkoSci.
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(592) 94/, 01 (68) ¥9/ec €

66



. Skorowidz

A

Adapter DIN-D-sub/RS-232C .......ccccceeiiiiiieeeee e 24
AKCESOMA .. 10
Automatyczna synchronizacja............cccceeevneeene 33, 36, 46
Automatyczne wytgczanie ..........ccoceoviiiiiiiiiii e 43
Automatyczny restart ..........ccoeeiiiii 43
B

Baterie ..oooeiiieie e 14
Blokada Klawiatury ............ccccoiiiiiiniiieee e 45
C

(0741 41V o] 0| PO PPPUPRN 40
D

Dostarczone WypoSazenie ...............eeeeeveeereernerererenenenenenes 10
DZwieki SyStEMOWE ..........evviiiiiiiiiiiiiiic e 43
Dzwignia HEIGHT ADJUST .....ooiiiiiieeeee e 27
G

[ (0T 311 43
GNIAZAO AC ... 24
Gniazdo AUDIO 1, 2 ..ot 23
Gniazdo AUDIO QUT ....ooooiiieiiiee e 23
Gniazdo MONITOR OUT .....ooooiiiiiiiiiie e 23
Gniazdo RS-232C ......ccviieiiiiee e 24
Gniazdo S-VIDEO ......ccccoeiiiiieiiiee e 22
GnIazdo USB .......eiiiiiiiii e 34
Gniazdo VIDEO ......coooiiiieiiee e 22
Gniazdo wejsciowe COMPUTER/COMPONENT.......... 21, 22
Gniazdo wejsciowe DVI-I/DVI-D .......cccccoeiiiiiiiienne.n. 21,22
Gniazdo zabezpieczajgce Kensigton ............cccccceieeeie 12
J

JASNOSE ..o 40
JEZYK MENU ..o 42
K

Kabel RGB .......cuviiiiiiie et 21
Kabel zasilajaCy ........ueueeeeiieiiiiiiiiiiiiiiieiiieieeeieveeeveeeveeeaeeeeees 24
KO e 44
0] o PSR 40
KONTraSt. ... 40
Korekcja efektu trapezowego.........ccccceeiiiiiiiceniennne 28, 41
L

LampPa oo 50
Licznik czasu pracy lampy........ooccoeeeeieeeiiiiiiiieee e 44
M

Menu ekranowe...........cccuiiiiiiie e 42
Menu PRJ - ADJ ..o 43
MeNU SCR = ADJ ..ot 41
N

Niebieski eKran.........ccoocuiiiiii 40
o

ODBraz Ha.........eeeiiiiee e 42
Odbiornik sygnatu pilota.............cccooeiiiiiieiiiiee e, 15
Ostona obiektyWU ........c.eviiiiiiieiee e 11
Ostros¢ koloréw

P

Parametr H-POS ........ccooivuiiiiiieeeeee e 36, 46
Parametr V-POS .......ccooorviiieieeeeeeeeee e 36, 46
Pierscien regulacji 0StroSCi .........ooovciviiiieiiiie 26
Pierscien ZOOM........ccooiiiiieiiiiee et 26
POt . s 13
POmOC €Kranowa ..........c.eeeeiiiiiiiiiiieee e 46

Procedura ufatwiajgca ustawienia.............cccccoeeieneeen. 26, 42
Proporcje obrazu ...........ccccceeeiiiiiniiiiii e 30
Przednia ndézka regulacyjna..........cccccoeiiiiiiiiiiiieiiiieee. 27
Przesunigcie 0brazu ...........cccoccoviiiiii, 41
Przycisk AUTO SYNC ....ooiiiiiieeee e 33
Przycisk AV MUTE .....oooiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 29
Przycisk BREAK TIMER ......cccoooiiiiiiiiecceenee e 32
Przycisk COMPUTER .......ccoooiiiiiiieeeeee e 29
PrzyCisk DV ....cooiiiiee e 29
Przycisk ECO+QUIET ....cceoiiiiiiiiieie e 32
PrzycCisk ENTER ......oooiiiiiie e 37
Przycisk FREEZE .........ccoooiiiieee e 33
Przycisk KEYSTONE ..ot 28
PrzycCisk L-CLICK .....coiiiiieii e 34
Przycisk MENU/HELP .....ccoooiiiiiiiiiieeeceeeees 37, 46
PrzyCisk ON ......ooiiiiiiie e 25
Przycisk PAGE DOWN ......coooiiiiiiieeiiee e 34
Przycisk PAGE UP ..o 34
Przycisk PICTURE MODE .........cccoooiiiiiiieiee e 33
Przycisk POINTER ......cociiiiiiiiee e 32
Przycisk R-CLICK/RETURN ......ccccoiiiiiiiiniieenee 34, 37
PrzycCisk RESIZE .......ccooiiiiiii e 30
PrzycCisk SPOT ...oooiiiiee e 32
Przycisk STANDBY .......oooiiiiiiiiiiiiee et 25
Przycisk STANDBY/ON ....ccooiiiiiiiiieeiee e 25
Przycisk S-VIDEO .......coccoiiiiii e 29
PrzycCisk VIDEO ... 29
Przyciski MOUSE/regulacyjne ..........cccccoveinineeennneenn. 34, 37
Przyciski regulacyjne ..........ccocoeiriiiiiiii 37
PrzycCiski VOL  ....ooiiiiii e 29
R

Regulacja obrazu ...........ccccooviiiii, 39
Regulacja odcienia ..........ccoveeeieiiiiiiiiiiiiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeen 40
Regulacja precyzyjna.......cccccccceveveiiiiiiiiiiiiieieieieeeieeeeeeeeeees 46
T

Temperatura KOIOrOW ...........coeeeiiiiiiiiiiiee e 40
Torba do przenoszenia.........ccccuvueueurnenineninieiiiieeennnenns 53
Tryb BORDER ..o 30, 31
Tryb czuwania (STANDBY) ....ccoceeiiiiieiiieie e 43
Tryb NORMAL ..ot 30, 31
Tryb pracy lampy .......cceeeiiiiiiiiee e 40
Tryb pracy wentylatora ...........cocceeeiiieeiiiiiieiieee e 44
Tryb Progressive .....ccoocococoeiiiie e 40
Tryb ProjekCji .ooooeeueiieiiee e 19, 42
Tryb STRETCH ... 30, 31
Tryb wyswietlania obrazu .............ccocooiiiiii. 33, 39
Tryby INPUT .o 29
Tylna nézka regulacyjna........ccccoooioiiiiieeiiiiiiee e 27
U

Ustawienie Bright BOOSt ..........ccouiiiiiiiiieeeee 40
Ustawienie proporcji obrazu ...........ccccoecveeinieeceniineenn. 30, 41
W

WEJSCIe AUAIO ... 43
Wielko$¢ obrazu a odlegtos¢ od ekranu ............ccccceeneines 20
Wilotowa kratka wentylacyjna..........ccccccceeeeeieciniennnnn. 11, 47
WSKaznik LAMP........cooiiiiiiiic e 48
Wskaznik POWER..........cccoiiiiiii e 48
Wskaznik TEMP. ..o 48
Wylotowa kratka wentylacyjna..........ccccccceeiiiinenn. 11, 47
Wymiana [ampy ..o 50, 51
Wyposazenie opcjonalne..........cccceeivveeeiiiieieinieee e 10
z

Zabezpieczenie projekiora.........ccccovveeiiiiiiiiniiec e 44
ZESPOt [AMPY ... 51









XG-F260X / XG-F210X / PG-F200X / XR-30S

SHARP

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH
Sp. z 0.0. Oddziat w Polsce
02-844 Warszawa, ul. Putawska 469
tel. +48 22 545 81 00
www.sharp.pl




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002000d>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002000d>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /GRE <>
    /HRV <>
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e000d>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


