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Opisywane urzadzenie jest zgodne z dyrektywami 89/336/EWG

i 73/23/EWG z uwzglednieniem poprawki 93/68/EWG.

Na opisywanym
urzadzeniu
znajduje sie
powyzszy
symbol.

Oznacza on,
ze zuzytego
urzadzenia nie
mozna faczyé
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)

dotyczace usuwania odpadéw

Uwaga: Jesli chcg Panstwo usung¢ to urzadzenie, prosimy nie
uzywac zwyktych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwac oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczacymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepisdow unijnych w Panstwach
Czlonkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajow
UE moga bezptatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elektryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktéw zbiérki odpaddéw. W niektérych
krajach®* mozna bezpfatnie zwroci¢ stary produkt do lokalnych
punktow sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informaciji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wtadzami.

Jedli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usuna¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepiséw. Jesli ten produkt zostanie usuniety
we witasciwy sposob, pomogg Panstwo zapewnié, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla $rodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby mieé
miejsce na skutek niewtasciwej obrébki odpadéw.

B. Informacje dla uzytkownikéw biznesowych dotyczace usuwania

odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celow biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usunagé:

Nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o mozliwosci zwrotu wyrobu. By¢ moze bedg Panstwo musieli
ponies¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiaréw (i w matych ilosciach) mozna zwrécié do lokalnych punk-
téw zbiorki odpadow.




Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznaé z niniejsza instrukcja.

prowadzenie

WAZNE

Prosimy o zapisanie numeru modelu oraz numeru seryjnego
(Serial No.) posiadanego przez Panstwa projektora. Bedzie to
przydatne na wypadek jego ewentualnej kradziezy lub zagubie-
nia. Numer ten znajduje sie na spodzie projektora.

Przed wyrzuceniem opakowania od projektora nalezy sie
upewnic, czy wszystkie elementy wyposazenia, wyszczegdl-
nione w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na stronie 10,
zostaty wypakowane.

Numer modelu:

Numer seryjny:

OSTRZEZENIE: Projektor jest Zzrodlem intensywnego $wiatta. Nalezy unika¢ bezposredniego patrzenia w wiazke. Nalezy
zwrdci¢ szczegolng uwage na dzieci, Zeby nie patrzyty bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszyé ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, nalezy chroni¢ projektor
przed deszczem i wilgocia.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszyé ryzyko porazenia pradem, nie wolno demontowaé obudowy projektora. We-
wnatrz nie ma zadnych elementéw wymagajacych obstugi uzytkownika. Naprawy nalezy zle-
cac¢ wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

Symbol btyskawicy w trdjkacie rownobocznym ostrzega
uzytkownika o obecnosci we wnetrzu urzgdzenia nieizo-
lowanych elementéw pod napieciem, ktére moze byé
niebezpieczne dla zdrowia i zycia.

Informacja na spodzie projektora:

RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE SCREWS
EXCEPT SPECIFIED USER

SERVICE SCREWS.

Zeby uniknaé ryzyka porazenia pra-
dem, nie wolno zdejmowac obudowy
projektora. Wewnatrz nie ma zadnych

elementéw wymagajacych obstugi.

Naprawe projektora nalezy zlecaé
autoryzowanym punktom serwisowym.

Wykrzyknik znajdujgacy sie w tréjkacie rownobocznym
informuje uzytkownika o koniecznosci zapoznania sie
z waznymi informacjami w dokumentacji dotgczonej
do urzadzenia.

OSTRZEZENIE:

Wentylator projektora pracuje jeszcze przez okoto 90 sekund od przetgczenia projektora do trybu czuwania.
W czasie normalnej eksploatacji nalezy wytacza¢ projektor przy pomocy przycisku STANDBY/ON na pilocie lub
przycisku STANDBY projektorze. Przed odtgczeniem kabla zasilajgcego od sieci nalezy sie upewni¢, ze wentyla-
tor sie zatrzymat.

PODCZAS NORMALNEJ EKSPLOATACJI NIE WOLNO WYtACZAC PROJEKTORA POPRZEZ WYJMOWANIE
WTYCZKI Z GNIAZDKA ELEKTRYCZNEGO, PONIEWAZ DOPROWADZI TO DO PRZEDWCZESNEGO
ZUZYCIA LAMPY.




Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy

Patrz ,Wymiana lampy” na stronie 50.

Opisywany projektor wykorzystuje modut DMD. Jest to wysokiej klasy element zawierajagcy 786.432 (XG-
MB55X/XR-20X/XR-10X) / 480.000 (XR-20S/XR-10S) mikrolusterek. Podobnie jak w przypadku innych zaawan-
sowanych technologicznie urzgdzen elektronicznych (telewizoréw wielkoekranowych, systemow wideo i kamer)
istniejg pewne dopuszczalne odchylenia od standardéw, ktére urzadzenie musi spetniaé.

Modut DMD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktow. Nie wptywa to
jednak na jako$¢ obrazu ani na trwatosc¢ projektora.




/

Jak korzystac z niniejszej instrukciji

® Opisywane w niniejszej instrukcji projektory nieznacznie réznig sie pewnymi parametrami, jednak ich sposéb podtacza-
nia i obstugi jest taki sam.

¢ Rysunki przedstawiajgce w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe majg uproszczong posta¢ i mogq nieznacz-
nie odbiega¢ od rzeczywistosci.

p
£
Korzystanie z menu ekranowego

Praycisk ENTER

Przyciski regulacyjne (A/V/«4/»)

Przycisk MENU/HELP
Przyciski regulacyjne

(&) T Przyciski uzywane w tej

MENUHELP Przycisk procedurze

MENUMHELP

()] m@ ([©) ENTER Przycisk ENTER
ST ®

\RETURN Przycisk RETURN
;

o Jesli menu jest wiaozone,
mozna nacisnat  przycisk
RETURN, zeby powrd-
G¢ do poprzedniego okna
menu.

P y gi menu ( ie) +— Przycisk uzyty w tym
Przykiad: regulacja jasnosci (element ,Bright") kroku

+ Opisane czynnosci mozna réwniez wykonat przy pormocy przyciskow na projektorze.

4 Naciénij przycisk (5) MENU.

* Wyswietione zostarie menu  Ficture”

fad: menu ,Picture” dla trybu INPUT 1 (RGB)

Zace-

g0 sygnatu wejsciowego. Nagiowki menu /
2 Przy pomocy przycisku « lub » wybierz m - Menu ekranowe
menu,Picture”. . . il
” @ Picture Mode © Standard
Gontrast [ ol@- | +0
Bright [ olE- 1 +B
Red [ o@- 1 +0
Blue [ old- 1 +H
CLRTemp [ 7500K]&- 1 +®
Bright Boost CouE- e
Lamp Setting @ Bright
#-¢Heset
3> SEL/ADJ «d ENTER ®END
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. Informacja....... oznacza informacje zwigzane z bezpieczenstwem podczas korzystania z projektora.

% Wskazowka... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.
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WAZNE INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE:
Przed przystapieniem do pracy nalezy zapozna¢ sie uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zaprojektowany i skonstru-
owany w taki sposdb, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktére go obstugujg i przebywajg w jego poblizu.
Nalezy jednak pamietaé, ze NIEPRAWIDLOWA OBSLUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM
| WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopuscié do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktére wyposazony
zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1.

Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystapieniem do pracy z projektorem na-
lezy uwaznie przeczyta¢ wszystkie informacje za-
mieszczone w niniejszej instrukcji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami
dotyczacymi bezpieczenstwa powinna znajdowaé
sie zawsze w poblizu projektora na wypadek wy-
stgpienia watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen

Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezeh umiesz-
czonych na obudowie projektora i wskazéwek za-
wartych w niniejszej instrukcji.

. Przestrzegaj wszystkich wskazéwek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich
wskazowek zamieszczonych w niniejszej instrukcji
obstugi.

. Czyszczenie

Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtagcz pro-
jektor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych
Srodkow czyszczacych w plynie lub aerozolu.
Uzywaj tylko wilgotnej Sciereczki. Nigdy nie uzywaj
silnych detergentéw z alkoholem lub rozpuszczal-
nikiem.

. Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podtgcza¢ do projektora urzgdzeh nie
zalecanych przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywaé projektora w poblizu wody, na
przyktad: w poblizu wanien, umywalek, zlewdw,
basendéw, na mokrej nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych
stotach, wézkach, czy innych podstawach. Upadek
projektora moze spowodowac zranienie kogos i/lub
uszkodzenie samego urzadzenia. Nalezy uzywaé
wytacznie akcesoria zalecane przez producenta
i zgodnie z jego wskazaniami.

. Transport

Jesli projektor zostat
zainstalowany

na wozku, nalezy go
przewozi¢ z duzg
ostroznoscig. Gwal-
towne zatrzymanie,
zbyt szybkie przesu-
wanie czy transport
po nierdwnej nawierzchni mogg spowodowac wy-
wrdocenie wozka.

AT

10. Wentylacja
Otwory znajdujace sie w obudowie projektora za-
pewniajg prawidtowa wentylacje i zabezpieczajg
przed przegrzaniem. W zadnym wypadku nie wol-
no ich czymkolwiek przykrywaé. Nie powinno sie
go rowniez stawia¢ w miejscach ostonietych (np.
na poétkach, na tdzkach itp.), jesli mogtoby to
utrudnic¢ wentylacje.

11.Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napieciem,
jakie zaznaczone jest na tylnej Sciance projektora.
W razie jakichkolwiek watpliwo$ci prosimy o kon-
takt z serwisem.

12.Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng
z opisanych ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie
z elektrykiem.
a.Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b.Standardowa wtyczka tréjzytowa z uziemieniem.

Wtyczka ta bedzie pasowata jedynie do gniazdka
elektrycznego z uziemieniem.

13.Zabezpieczenie kabla zasilajagcego
Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposdb, zeby jego
przewdd nie zostat uszkodzony przez przechodza-
ce osoby.

14.Burza
Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu
burzy, czy awarii sieci elektrycznej, nalezy go wy-
tacza¢ z sieci, jesli ma pozostawac¢ nieuzywany
przez dtuzszy czas.

15.Przecigzenie gniazdka elektrycznego
Nie nalezy podigczac do jednego gniazdka siecio-
wego zbyt wielu urzadzen, poniewaz moze to by¢
przyczyna pozaru, czy porazenia pradem.

16.Przedmioty lub plyny we wnetrzu projektora
Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotéw do wne-
trza projektora, poniewaz moze to spowodowac
zwarcie, a co za tym idzie, pozar lub porazenie
kogos pradem.

17.Naprawa
Nie wolno naprawia¢ projektora samodzielnie.
Zdejmowanie obudowy projektora, moze narazi¢
uzytkownika na porazenie prgdem. Naprawe pro-
jektora nalezy pozostawi¢ autoryzowanym serwi-
som.



18.Kiedy wezwac serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy o odta-

czenie projektora z sieci i skontaktowanie sie z ser-

wisem:

a.Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaly uszko-
dzone.

b.Jedli jakikolwiek ptyn przedostat sie do wnetrza
projektora.

c.Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody lub
deszczu.

d.Jezeli projektor nie dziata prawidtowo podczas
normalnej obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych
funkcji, ktére opisane zostaly w ninigjszej in-
strukcji. Nieprawidtowe ustawienia pozostatych
opcji mogag spowodowac uszkodzenie projektora,
co moze wymagac przeprowadzenia skompliko-
wanych napraw.

e.Jesli projektor zostat zrzucony lub obudowa zo-
stata uszkodzona.

f. Jezeli zauwazalne jest wyraZzne obnizenie jakoSci
pracy projektora.

19.Czesci zamienne

Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych
elementoéw projektora, nalezy upewni¢ sie, ze ser-
wisant wyposaza projektor w czeéci zalecane
przez producenta. Instalacja nieodpowiednich
podzespotdéw moze spowodowaé pozar lub byc¢
przyczyng porazenia prgdem uzytkownikéw projek-
tora.

20.Kontrola sprawnosci

Po naprawie projektora serwis ma obowigzek skon-
trolowac go, czy nadaje sie on do pracy i jest bez-
pieczny dla oséb, ktére bedg z niego korzystaty.

21.Instalacja na $cianie lub suficie

Opisywane urzadzenie mozna zainstalowa¢ na
Scianie lub suficie wytgcznie w sposéb zalecany
przez producenta.

22.Wysoka temperatura

Projektora nie nalezy ustawia¢é w poblizu Zrodet
ciepta - kaloryferow, piecow, ani zadnych innych
urzgdzen grzewczych. Projektora nie nalezy
ustawia¢ w poblizu zrodet ciepta - kaloryferow,

piecéw, ani zadnych innych urzadzen grzewczych.

e DLP™ (Digital Light Processing) i DMD™ (Digital Micromirror Device) sg znakami handlowymi firmy Texas In-
struments.

« Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjed-
noczonych i innych krajach.

o PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation.

e Macintosh jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer Inc.

o Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzen wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sa wiasnoscig
odpowiednich przedsiebiorstw.

» Niektore ukfady scalone zastosowane w opisywanym urzgdzeniu zawierajg poufne i/lub tajne informacje han-
dlowe nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich kopiowanie, modyfikowania, adaptowanie, ttu-
maczenie, dystrybucja, dekonstrukcja i dekompilacja jest zabroniona.




Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznaé¢ sie

Zz ponizszymi wskazéwkami:

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu lampy

m Jesli lampa peknie, we wnetrzu pro-
jektora moga sie znajdowac odtam-
ki szkta. W takim przypadku nalezy
porozumie¢ sie z serwisem. Opis
wymiany lampy znajduje sie na
stronie 50.

PRECAUCION
PRECAUTION

Uwagi dotyczace ustawienia projektora

m Zeby maksymalnie wydluzyé okres bezawaryjnej
pracy projektora, nie nalezy z niego korzysta¢ w po-
mieszczeniach wilgotnych, zakurzonych lub zady-
mionych. Praca w takich warunkach bedzie wymaga-
ta czestszego czyszczenia elementéw optycznych
projektora i wymiany filtra. Jesli projektor pracujacy w
takich warunkach bedzie czyszczony regularnie, jego
stan techniczny nie ulegnie pogorszeniu. Czyszcze-
nie wewnetrznych elementéw projektora nalezy zle-
cacé wylgcznie autoryzowanym punktom serwisowym.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie nastonecz-

nionych pomieszczeniach.

m Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposob, by nie padato
na niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to
utrudni¢ lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych
obrazéw. Przeprowadzajgc prezentacje w ciggu dnia
nalezy zasung¢ zastony i zgasic¢ $wiatto.

Projektora nie nalezy nadmiernie odchylaé

od poziomu.

m Projektor mozna odchyla¢ w zakresie, w jaki pozwa-
lajg na to regulowane nozki.

%

Korzystanie z projektora na duzych wysokosciach

(np. w gorach) przekraczajacych 1500 m n.p.m.

m Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych wysoko-
sciach, nalezy ustawi¢ funkcje ,Fan Mode” na ,High”
(zwiekszenie obrotow wentylatora). W przeciwnym
razie okres pracy uktadu optycznego mogtby ulec
znacznemu skréceniu.

Ostrzezenie dotyczace ustawienia projektora

na podwyzszeniu

m Ustawiajgc projektor na podwyzszeniu, nalezy go
odpowiednio zabezpieczy¢, zeby zapobiec ewentu-
alnemu upadkowi i zranieniu oséb znajdujacych sie
w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu uderzen

lub wstrzasow.

m Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na obiektyw, zeby
nie uszkodzi¢ jego powierzchni.

Chron swéj wzrok!

m Ogladanie obrazéw z projektora przez wiele godzin
bez przerwy bedzie powodowato zmeczenie wzroku.
Nalezy pamietac o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawac dziataniu ekstre-
malnych temperatur.
m Temperatura otoczenia w trakcie pracy:
+5°C do +35°C
m Temperatura otoczenia w trakcie przechowywania:
-20°C do +60°C

Nie wolno blokowac¢ kratek wentylacyjnych.
m Wszelkie $ciany i przeszkody powinny sie znajdowaé
w odlegtosci co najmniej 30 cm od kratek wentylacyj-

nych.

m Nie wolno wsuwaé zadnych przedmiotéw do otworéw
wentylacyjnych.

m Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwdd

zabezpieczajacy automatycznie wylgczy projektor.
Nie oznacza to jednak uszkodzenia. (Patrz strony 48
i 49.) W takiej sytuacji nalezy odtaczyé¢ projektor od
sieci elektrycznej i odczekaé ponad 10 minut, a na-
stepnie ustawié¢ projektor w miejscu, w ktérym otwory
wentylacyjne nie beda zablokowane, ponownie kabel
zasilajacy i uruchomié projektor. Spowoduje to przy-
wrdcenie normalnego trybu pracy projektora.



m Po wylgczeniu projektora wentylator pracuje jeszcze
przez chwile, zeby obnizy¢ temperature we wnetrzu
obudowy. Kabel zasilajacy nalezy odtgczy¢ dopiero
po zatrzymaniu sie wentylatora. Czas pracy wentyla-
tora zalezy od warunkow otoczenia i temperatury we
wnetrzu projektora.

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

m Transportujac projektor nalezy postepowac ostroznie,
zeby nie narazi¢ go na silne uderzenia i/lub wstrzasy,
poniewaz mogtoby to spowodowac jego uszkodze-
nie. Szczegodlng uwage nalezy zwréci¢ na obiektyw.
Przed przeniesieniem projektora nalezy odtaczy¢ od
niego wszystkie kable.

m Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go za
obiektyw.

m Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy zatozyc
ostone na obiektyw (patrz strona 11).

m Projektora nie nalezy poddawac¢ bezposredniemu
dziataniu promieni stonecznych ani ustawia¢ go w
poblizu Zrédet ciepta, poniewaz mogtoby to spowo-
dowac¢ odbarwienie lub deformacje obudowy.

Podiaczanie innych urzadzen

m Przystepujac do podtaczania do projektora wszel-
kiego rodzaju urzadzen audio-wideo nalezy bez-
wzglednie ODLACZYC projektor i podtagczany sprzet
od sieci elektryczne,j.

m W trakcie dokonywania podigczen nalezy postepo-
wac zgodnie z opisami zawartymi w instrukcjach ob-
stugi projektora i podtaczanego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

m Napiecie zasilajgce i typ gniazdka elektrycznego
zalezg od kraju, w ktérym projektor jest eksplo-
atowany. Zabierajac projektor za granice nalezy sie
zaopatrzy¢ w odpowiedni kabel zasilajacy.

Funkcja kontroli temperatury

m Jesli projektor bedzie sie przegrzewat z powodu nie-
prawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw
wentylacyjnych, w lewym dolnym rogu ekranu bedq
widoczne symbole M4’ i KEIA’. Jesli temperatura
nadal bedzie wzrastata, lampa projektora zostanie wy-
taczona, zacznie pulsowaé wskaznik TEMP., a po 90
sekundach chtodzenia zasilanie zostanie wytgczone.
Postepuj wedlug opisu zamieszczonego w rozdziale
~Wskazniki ostrzegawcze" na stronie 48.

. Informacja

o Wbudowany wentylator reguluje temperature wew-
natrz projektora, a jego wydajnos¢ jest ustalana auto-
matycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie zmie-
nia¢ w zaleznosci od predkosci obrotow silnika.

e Podczas wyswietlania obrazu lub pracy wentylatora
nie wolno odtaczaé kabla zasilajagcego, poniewaz mo-
gtoby to spowodowaé gwattowny wzrost temperatury
wewnatrz obudowy i uszkodzenie projektora.



Wyposazenie

Dostarczone wyposazenie

Pilot zdalnego sterowania Dwie baterie R-6 Kabel RGB (3,0 m) Ostona obiektywu
RRMCGA398WJSA (Rozmiar ,AA”, UM/SUM- QCNWGA045WJPZ (zatozona)
3, HP-7 lub podobne) CCAPHAO024WJSA

D-sub / RS-232C (15 cm)
(dostarczany wytacznie
z modelem XG-MB55X)

QCNWGA015WJPZ

Kabel zasilajacy* (1,8 m)

Wersja dla Stanéw Zjed- Wersja dla Europy, oprocz Wersja dla Wielkiej Wersja dla Australii, No-
noczonych, Kanady itp. Wielkiej Brytanii Brytanii i Singapuru wej Zelandii i Oceanii
QACCDAO07WJPZ QACCVA011WJPZ QACCBA036WJPZ QACCLAO018WJPZ

* Nalezy uzy¢ kabla pasujgcego do gniazdek elektrycznych w danym kraju.
e Instrukcja obstugi (niniejsza instrukcja) i ptyta CD-ROM (UDSKAAQ074WJZZ)

Wyposazenie opcjonalne

B Kabel z wtyczkami 3RCA/15-stykowa D-sub (3,0 m) AN-C3CP2
B Adapter z wtyczkami DIN-D-sub / RS-232C (15 cm) AN-A1RS
B Zdalny odbiornik sygnatu AN-MR2

AN-XR20LP (modele XG-MB55X/XR-20X/XR-20S)

W Zespot lampy
AN-XR10LP (modele XR-10X/XR-10S)

)\ Wskazéwka

e Niektore kable nie sg dostepne we wszystkich regionach sprzedazy. Wiecej informacji na ten temat mozna uzyskaé
u autoryzowanych przedstawicieli firmy SHARP.
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/Nazwy i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.
Projektor

Widok z gory
Wskaznik zasilania 27, 48 27, 48 Wskaznik LAMP

m Wskaznik TEMP.

- )

Przycisk ON/STANDBY
Y Stuzy do wigczenia \
projektora i przetaczania \ Lj?", TE[E,
go do trybu czuwania. STA"DE'Y’°” ? ¢ m Przyciski VOL. (+4/»-)
weur 8 Sluzq do regulacji poziomu gto$no-
Sci.

m Przycisk INPUT (A/V)
Stuzy do przetaczania zrodet syg-
natu: 1, 2, 3 lub 4.

Stuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu.

MENU/HELP

@

Przycisk ENTER
/KEYSTONE LJ
\

/
\ ~ %y 5y Przycisk MENU/HELP
- Stuzy do wyswietlania menu oraz
Przycisk KEYSTONE m pomocy ekranowej.
Stuzy do wigczania trybu korekgiji
efektu trapezowego.
Przyciski regulacyjne (A/V/<4/p)
Stuzg do wyboru
elementéw menu.

Widok z przodu

A Wiotowa kratka wentylacyjna

Pierscien regulacji ostrosci m //&\N\ /) m Pokretto regulacji wielkosci
szi do \;v%?czania trybu ko- N( / // cs):ar_az: (ZOQ'llII) .
rekgji efektu trapezowego. — uzy do zwigkszania
EI / i zmniejszania wielkosci obrazu.
t,

m Odbiornik sygnatu pilota

Dzwignia HEIGHT ADJUST w h

Nacisnij z obu stron ostony,
zeby jg zatozy¢ lub zdjgé.

11



rNazwy i funkcje czesci (ciag dalszy)

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Widok z boku

Patrz réwniez opis ,Urzadzenia podtgczane do gniazd INPUT” na stronie 21.

Gniazdo AUDIO (INPUT 1, 2) m - I Gniazdo OUTPUT (INPUT 1, 2)
(Wspolne dla wejs¢ INPUT 1 2) m (WspdIne wyjscie sygnatow RGB i com-
ponent doprowadzanych do wejs¢
INPUT1 i 2.) UmoZzliwia podiaczenie
monitora.
Gniazda INPUT 1i INPUT 2
Do podtaczenia
komputerowego sygnatu RGB m —_— m Gniazdo INPUT 3
i sygnatu component. E Umozliwia podtaczenie urzadzen

wideo z gniazdem s-wideo.

Gniazdo RS-232C
Umozliwia sterowanie pro-

WY AR e o jektorem przy pomoc
C.( }.)C.@Cj.) ® ‘ a4 Jkompu’ter‘;. ’e Y
INPUT 1 101 INPUT 2 1ODI OUTPUT(INPUT 1,2) IO
CCOMPUTER-RGB/COMPONENT CCOMPUTER- RGBICDMPONENTI @ (COMPUTER-RGB/COMPONENT ’/@ l@
. g s [Ees] AR
Gniazdo AUDIO OUTPUT
Wyjscie sygnatu
audio podtgczonego m Gniazdo AUDIO
do gniazda INPUT AUDIO. (INPUT 3, 4)
E (Wspdline dla wejs¢
INPUT 3i4)

Gniazdo INPUT 4
Umozliwia podtgczenie
urzadzen wideo.

Wylotowa kratka

wentylacyjna

e m Gtosnik

Wilotowe kratki wentylacyjne —E\

Gniazdo zabezpieczajace
standardu Kensington Security

5 |— @Gniazdo zasilajace
Tylna nézka regulacyjna m / Tutaj nalezy podtaczy¢
dostarczony w zestawie
kabel zasilajacy.

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego
¢ Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajgce, ktére moze wspotpracowac z systemem bezpie-
czenstwa Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem z systemem.
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W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Pilot zdalnego sterowania

Przycisk STANDBY

Stuzy do przetgczania projektora
do trybu czuwania.

Przycisk KEYSTONE

\\
/

Stuzy do wiaczania trybu korekgji
efektu trapezowego.

Przycisk RETURN [y & —

- Przycisk ON

Stuzy do wiaczenia projektora.

I Przycisk MENU/HELP
Stuzy do wyswietlania menu

m Oraz pomocy ekranowe;.

Stuzy do powrotu do poprzedniego
okna podczas dokonywania
ustawien w menu.

Przyciski regulacyjne
(A/VI4P)

o Sluzg do wyboru elementdéw menu.
o Sluzg do korekgji efektu trapezowego.

Przyciski FORWARD/BACK BACK FORWARD
Umozliwiajg przewijanie slajdow I (=) l
prezentacji (podobnie jak przyciski ‘ “%W %/ \ Z¥A) Preycisk ENTER

[Page Up] i [Page Down] na klawia- POTURE NODNY MUTE| < - Stuzy do ustawiania wybranych elemen-
turze komputera), jesli uzywany jest @) (DI \ oW W menu.
opcjonalny zdalny odbiornik sygnatu

(AN-MR?2).

— Przycisk FREEZE
Stuzy do zatrzymywania obrazu.
Przycisk BREAK TIMER _

Umozliwia wyswietlenie czasu pozo-
statego do konca przerwy.

Przycisk AV MUTE m_
Umozliwia tymczasowe wytaczenie
dZzwieku i obrazu.

Przycisk PICTURE MODE
Stuzy do przetaczania m
trybu wyswietlania obrazu.

m Przyciski VOL.
Stuza do regulaciji

poziomu gtosnosci.

_m Przycisk AUTO SYNC
Stuzy do automatycznej
regulacji obrazu z komputera.

I m Przycisk RESIZE

Umozliwia zmiane wielkosci obrazu
(tryby NORMAL, BORDER itp).

m Przyciski INPUT 1,2,3i4
Stuzg do przetaczania
odpowiednich zrédet sygnatu.

13



Nazwy i funkcje czesci (ciag dalszy)

Wkiadanie baterii

41 Nacisnij zatrzask na ostonie pojemnika baterii i zsun ja w kierunku
wskazywanym przez strzatke.

2 Wioz dostarczone w zestawie baterie.
o Wkiadajac baterie nalezy pamietaé, by byty one utozone zgodnie z oznaczeniami
@ i © wewnatrz pojemnika.

3 Zaltéz ostone i nasun jg w kierunku wskazywanym przez strzatke.

Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowac¢ ich wyciek lub wybuch. Prosimy o przestrzeganie
ponizszych zalecen.

I\ Ostrzezenie

¢ Nieprawidtowe wtozenie baterii moze spowodowac¢ wybuch.
Zuzyte baterie nalezy wymieni¢ na identyczne lub tego samego typu.

» Wktadajac baterie nalezy pamietac, by byly one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

 Baterie roznych typdw majg rozne wiasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywac¢ réwnoczesnie.

¢ Nie nalezy rownoczesnie instalowa¢ starych i nowych baterii. Poniewaz mogtoby to spowodowac skrécenie zywotno-
$ci nowych baterii oraz wyciek starych.

e Wyczerpane baterie nalezy niezwlocznie wyja¢ z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowaé wyciek.
Ptyt wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skoéry, dlatego usuwajac nieszczelne baterie nalezy trzymac je przez pa-
pier lub Scierke.

o Baterie dostarczone razem z pilotem moga ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznosci od tego, jak diugo byty
przechowywane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.

e Jesli pilot ma pozosta¢ nieuzywany przez diuzszy czas, nalezy wyjac z niego baterie.

e Usuwajac zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie lokalnymi przepisami dotyczgcymi ochrony srodowiska.

14



Zasieg pilota

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projektorem
w zasiegu pokazanym na rysunku obok.

)\ Wskazéwka

e Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu. Jednak
efektywny zasieg w takiej sytuacji bedzie zalezat od ro-
dzaju materiatu, z jakiego wykonany zostat ekran.

Podczas korzystania z pilota:

e Pilota nie wolno narazac na wstrzasy, wilgo¢ lub wysoka
temperature.

¢ W pomieszczeniach o$wietlanych lampg jarzeniowg pilot
moze dziata¢ nieprawidtowo. W takiej sytuacji nalezy
ustawi¢ projektor jak najdalej od zrodta Swiatta.

Odbiornik

15



Skrécony opis obstugi

W tej czesci instrukcji znajduje sie skrocony opis obstugi projektora. Szczegétowe informacje znajdujqg sie
na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu

Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podtaczenia projektora do komputera.

3 8 Przycisk STANDBY
8 Przycisk

STANDBY/ON

6 Przycisk INPUT

4 Przycisk ENTER 3 Przycisk ON

STANDB}, ON
@ & /G_ 7 Przycisk KEYSTONE
KEYSTONE MENU/HELP @
' 7 Przycisk KEYSTONE e
N 4 Przycisk ENTER
Pierscien regulacji GNElE b 6 Praycisk INPUT 1

ostrosci obrazu (FOCUS)

4 Dzwignia
HEIGHT ADJUST

Podtaczajac inne urzgdzenia niz komputer, nalezy sie zapoznac¢ z informacjami ze stron 24 i 25.

3. Zdejmij ostone obiektywu i wiacz projektor.

Projektor  Pilot

STANDBY/ON

@ @

» Str. 27

16



4. Wyreguluj obraz korzystajac z procedury ulatwiajacej ustawienia.

Po wiaczeniu projektora uruchomiona zostanie procedura utatwiajgca ustawienia ,Setup Guide”
(Jesli funkcja ta bedzie wigczona — patrz strona 42.).

Postepuj zgodnie ze wskazéwkami widocznymi w oknie ,Setup Guide”, zeby wyregulowac
ostrosc¢, wielkos¢ obrazu i potozenie obrazu w pionie (kat pochylenia projektora).

Po wyregulowaniu ostroéci, potozenia obrazu w pionie (kata pochylenia projektora) i wielkosci

W N -

obrazu nacisnij przycisk () ENTER, zeby zamkng¢ okno ,Setup Guide”.

5. Wiacz komputer.

6. Wybierz zrédto sygnatu.
Wybierz ,INPUT 17, naciskajac przycisk INPUT na projektorze lub przycisk INPUT 1na pilocie.

Projektor Pilot Informacja ekranowa (tryb RGB)

@ o & INPUT1

U)

o Podczas naciskania przycisku INPUT na projektorze, Zzrodta sygnatu sg przetaczane w nastepujacej sekwenciji:
INPUT1eINPUT2INPUT3+>INPUT4 4

e Podczas korzystania z pilota, nalezy nacisng¢ przycisk INPUT 1/ INPUT 2/ INPUT 3/(=) INPUT 4, zeby

przetaczy¢ odpowiednie zrodto sygnatu.
» Str. 30

RGB

7. Skoryguj deformacje trapezowa.

Skoryguj deformacje przy pomocy funkcji Keystone Correction. (W modelach XG-MB55X i XR-20X
funkcja Keystone Correction dziata automatycznie.)
Projektor
@ Zwezana jest Zwezana jest
- gérna krawedz. = dolna krawedz.
KEYSTONE \ """""""""""" / @ / \
Pilot ,,
KEYSTONE @ /v
— ® @ ) Foee
62

» Str. 31

8. Wyltacz zasilanie.

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie, a nastepnie nacisnij

ten przycisk ponownie, gdy pojawi sie pytanie, czy przetgczyé projektor do trybu czuwania.
Informacja ekranowa (tryb RGB)

Projektor Pilot @ Enter STANDBY mode?
STANDBY/ON

STANDBY Yes : Press Again
No : Please Wait
» Po zatrzymaniu wentylatora odigcz kabel zasilajacy od gniazdka w $cianie.

17
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Ustawienie projektora

stawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, prostopadle
do ptaszczyzny ekranu. Pozwoli to uniknaé koniecznosci uzycia funkcji korekcji efektu trapezowego
i zapewni obraz o najlepszej jakosci (patrz strona 31).

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)

m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie
od zadanej wielkosci obrazu (patrz strona 20). Ij

Przyktad ustawienia standardowego

90° O$ obiektywu

I L 1

% Wskazoéwka

o Dodatkowe informacje na temat zaleznosci wielkosci obrazu od odlegtosci projektora od ekranu mozna znalez¢ na
stronie 20.

Instalacja na suficie

m Instalacja na suficie jest mozliwa przy wykorzystaniu dodat-
kowego wspornika.
Zanim zainstalujesz projektor na suficie, skontaktuj sie
z autoryzowanym sprzedawcg projektoréw firmy SHARP, w celu
nabycia dodatkowych akcesoridow umozliwiajacych instalacje pro-
jektora pod sufitem. (AN-60KT - wspornik, AN-TK201 i AN-TK202
- dodatkowy statyw).

m Przy pomocy odpowiedniego ustawienia w menu ustaw odpo-
wiedni tryb projekgji ,Ceiling + Front” w menu ,PRJ Mode” (patrz
strona 42).
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Tryby projekcji

Opisywany projektor moze wyswietla¢ obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybow. Wybierz
odpowiedni tryb wyswietlania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb projekcji mozna
ustawi¢ w menu ,SCR-ADJ”. Patrz strona 42.)

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od przodu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu

P Ay

Ustawienie w menu — ,Front” Ustawienie w menu — ,Ceiling + Front”

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od tytu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu
(przezroczysty ekran) (przezroczysty ekran)

Ustawienie w menu — ,Rear” Ustawienie w menu — ,Ceiling + Rear”

Przyktad: tryb NORMAL (4:3)

Wymiaru obrazu
300" /

200"

100"
84"

Odlegtosce
projektora
od ekranu

19



Ustawienie projektora (ciag dalszy)

Rozmiar ekranu a odlegtos¢é projektora od ekranu

Tryb NORMAL (4:3)

Tryb STRETCH (16:9)

réznica poziomu srodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale)

Rozmiar ekranu (obrazu) Odlegtos¢ projektora Réznica poziomu $rodka obiektywu
_ _ ___od ekranu [L] i dolnej krawedzi ekranu [H]

Przekatna (y) Szerokos¢ Wysoko$é Min. [L1] Maks. [L2]

300" (762 cm) | 610 cm (240”) | 457 cm (180”) | 10,4 m (34'3") | 12,1 m (39'8") - 48 om (- 19 ")

270" (686 cm) | 549 cm (216”) | 411 cm (162") | 9,4 m (30'10”) | 10,9 m (35'8") - 44 cm (17 Te,")

250" (635 cm) | 508 cm (200”) | 381 cm (150" | 8,7 m (28'7") | 10,1 m (33'1") - 40 cm (<15 ¥/es")

200" (508 cm) | 406 cm (160”) | 305 cm (120”) | 7,0 m (22'10") | 8,1 m (26'5") -32.0om (- 12 P/3,")

150” (381 cm) | 305 cm (120”) | 229 cm (90”) 52m (17°2") [ 6,0 m (19'10”) -24cm (-9 "5,")

100” (254 cm) [ 203 cm (80") 152 cm (607) 3,5m(11'5") | 4,0m (13'3") -16cm (-6 /64')

84" (213cm) | 171cm (67) | 128 cm (50) 29m@©7) | 34m@11) -14cm (-5 15"

72" (183cm) | 146cm (58”) [ 110 cm (43") 2,5m (8'3) 2,9 m (96" -12.cm (-4 ¥/e")

60” (152 cm) 122 cm (48”) 91 cm (36”) 2,1m (6'10") 2,4 m (7117) -10 cm (-3 ¥/4")

40" (102 cm) 81 cm (327) 61 .cm (24”) 1,4 m (4'77) 1,6 m (5'3") -6cm (-2 35/(,-_4")
% przekatna ekranu (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:
L: odlegtosc¢ projektora od ekranu (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]
L1: minimalna odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy) L1 (m)=0,03482 - ¢, L1 (stopy) = 0,03482 - 5 / 0,3048
L2: maksymalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy) L2 (m) = 0,04029 - y L2 (stopy) = 0,04029 - y / 0,3048

H (cm)=-0,16151 - H (cale) = - 0,16151 - 1 / 2,54

Rozmiar ekranu (obrazu)

Odlegtos¢ projektora
od ekranu [L]

Réznica poziomu $rodka obiektywu Zakres regulacji potozenia

Przekatna (y) | Szerokosé | Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] | dolnej krawgdzi ekranu [H] obrazu [S]
250" (635 cm) | 553 cm (218”) | 311 cm (123”) | 95 m (31°1”) | 11,0m (36’ 0") - 96 cm (- 37 %) +52 cm (420 %'/,
225" (572 cm) | 498 cm (196”) | 280cm (110”) | 8,5 m(28°0”) | 9,9 m (32'5") -86.cm (-33%5,") +47 cm (418 %4 )
200" (508 cm) | 443 cm (174”) | 249cm (98") | 7,6 m (24'11”) | 8,8 m (28 10”) -77 cm (-30 g, ”) 42 cm (216 ''/s)
150" (381 cm) | 332cm (131”) | 187cm (74”) | 57 m (188" | 6,6 m (21' 7") -58 cm (- 22 /") +31.cm (=12 ',)
133”(338cm) | 294 cm (116”) | 166cm (65") | 50 m(16'7") | 58m (19'2") -51cm (-20 %) +28 cm (£10 “/g)
106” (269 cm) | 235 cm (927) 132cm(52") | 40m(132") | 47m (153" -41cm(-167) +22 cm (£8 21/32)
100” (254 cm) | 221 cm (87") 125cm (49”) | 3,8 m(1257) | 44m (14 5) -38cm (-153,") +21 cm (8 "eq)
92" (234cm) | 204cm (80”) | 115cm (45") | 35 m(11'5") | 4,0m (13'3") -35cm (- 13 7/g,") +£19 cm (£7 %eq)
4” (213 cm) 186 cm (73") 105cm (41”) |1 32m(10°5") | 3,7m(12° 1) -32cm (-12 ") +17 cm (6 */s4)
2” (183 cm) 159 cm (63") 90 cm (35”) 27m(90) | 32m(1004) -28cm (-10/5") +15cm (£5 57/64)
60" (152cm) | 133cm (52") | 75cm (297) 23m(76) | 26m(88) -23cm (-9 /i") 12 cm (+4 ®l)
0” (102 cm) 89 cm (35”) 50 cm (20”) 1,5 m(5'0") 1,8m (5°9") -15cm (- 6 64”) +8 cm (+3 /e,
x: przekatna ekranu (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:
L: odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]
L1: minimalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy) L1 (m)=0,03794 - % L1 (stopy) = 0,03794 - y / 0,3048
L2: maksymalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy) L2 (m)=0,04389 - . L2 (stopy) = 0,04389 - y / 0,3048
H: réznica poziomu $rodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale) H(cm)=-0,3835 3 H (cale) =-0,3835 - 5 / 2,54
S: zakres regulacji potozenia obrazu (patrz strona 41)

% Wskazéwka

e Sposob mierzenia wielkosci ,,Odlegtos¢ projektora od ekranu [L]” i ,R6znica poziomu srodka obiektywu i dolnej krawe-
dzi ekranu [H]” pokazany jest na stronie 18.
e Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.
e Wartosci poprzedzone znakiem minus (-) dotycza przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej pozio-
mu dolnej krawedzi ekranu.
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. Podtaczenia

Urzadzenia podigczane do gniazd INPUT

Gniazda INPUT 1, INPUT 2
B Podtaczenie komputera.
(Patrz strona 23.)

B Podtaczenie sprzetu wideo z wyjsciem sygnatu component

(odtwarzacza DVD, dekodera DTV itp.) (Patrz strona 24.)

]

Gniazdo COMPUTER-RGB
ICOMPONENT OUTPUT

wys$wietlanego przez projektor.
(Patrz strona 25.)

Podtaczenie monitora umozliwiajacego podglad obrazu

Gniazdo AUDIO (INPUT 1, 2)
Podtaczenie kabla audio. (Jest to wspdlne
wejscie audio dla wejs¢ INPUT 1, 2.)
(Patrz strony 23 i 24.)

Gniazdo AUDIO (INPUT 3, 4)
Podtaczenie kabla audio. (Jest to wspdlne
wejscie audio dla wejs¢ INPUT 3, 4.)
(Patrz strony 24 i 25.)

~\
I
e
).D
=
INPUT 1 IOl INPUT 2 ICI OUTPUT(INPUT 122) || |_ Rs-|:32C
COMPUTER-RGB/COMPONENT | COMPUTER-RGB/COMPONENT _@ COMPUTER-RGB/COMPONENT I__@ @ le] (o]
AUDIO C» INPUT 3 €3 || INPUT 4 53| AUDIO -©
OUTPUT S-VIDEO VIDEO ~ |(INPUT 34)
J/

Podtaczenie sprzetu wideo wyposazo-
nego w wyjscie S-wideo (magnetowidu,

Gniazdo RS-232C
Podtaczenie komputera umozliwiajacego
sterowanie projektorem. (Patrz strona 26.)

(Patrz strona 24.)

odtwarzacza DVD itp.).

Gniazdo AUDIO OUTPUT

Podtaczenie wzmacniacza lub innego urzadzenia audio
poprzez sprzedawany oddzielnie kabel. (Wyjscie jest

wspolne dla wejs¢ INPUT 1, 2, 3i4.)
Uzywaj kabla audio z wtyczkami minijack @3,5

mm.

Gniazdo INPUT 4
Podtaczenie sprzetu wideo bez wyjscia
S-wideo. (Patrz strona 25.)
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rzyktadowe kable umozliwiajace podiaczenie

« Wiecej informacji na temat odpowiednich kabli podigczeniowych mozna znalez¢é w instrukcji obstugi podtaczanych urzadzen.
¢ Do podtgczenia moga by¢ potrzebne rowniez inne kable niewymienione ponize;.

rozdzielonych

wtyczka D-sub (opcjonalny, ANC3CP2)

==

Urzadzenie Sygr_wal Kabel Gniazdo projektora
wejsciowy
Komputer Wideo RGB Kabel RGB (w zestawie) INPUT1, 2
Oilp=—=$==dII0 - EdEED)
PO = N B =] |
Dzwiek z komputera Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm AUDIO INPUT
(Dostgpny powszechnie w sprzedazy lub jako element opcjonal-
ny QCNWGA038WJPZ) ®
IEBE=88=HE==
Sprzet audio-wideo Sygnat o sktadowych Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat component) / 15-stykowa | INPUT1, 2

Qe {dERD

INPUT 1 | INPUT 2 O]
‘COMPUTER-RGB/CONPONENT _ | COMPUTER-RGBICONPONENT

S-wideo Kabel s-wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) INPUT3 _
[Ip—f—e T
]
Wideo Kabel wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) INPUT4
Br—f—a@r L
&
Audio Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm / RCA AUDIO INPUT

(dostepny powszechnie w sprzedazy)

=== b B—=—C

AUDIO -©
(INPUT 12)

Kamera,
gra telewizyjna

Sygnat component

Kable do kamery lub gry telewizyjnej i kabel z wtyczkami 3RCA
(sygnat component) / 15-stykowa wtyczka D-sub (opcjonalny,

ANC3CP2)
coe=-ES 5 0]

Wtyczka-adapter RCA ( dostepna powszechnie w sprzedazy)

INPUT1, 2

S-wideo Kable do kamery lub gry telewizyjnej INPUT3
= =—=ua1
=
Wideo Kable do kamery lub gry telewizyjnej INPUT4 [ﬁ
(=
= 2
Audio Kable do kamery lub gry telewizyjnej i kabel z wtyczkami & 3,5 [ AUDIO INPUT

mm i RCA (dostepny powszechnie w sprzedazy)

Wtyczka-adapter RCA
(dostepna powszechnie
w sprzedazy)

/
[midm]
> B o=
lub podiacz bezposrednio
do gniazd AUDIO (INPUT 3, 4)

INE=S

o]

w®
AUDIO ©
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. Podtaczenie projektora do komputera

Przed przystapieniem do pracy nalezy wylaczy¢ zarowno zasilanie projektora jak i wszystkich podiagcza-
nych urzadzen. Po dokonaniu podlaczen nalezy najpierw wiaczy¢ projektor, a nastepnie wszystkie pozosta-
te urzadzenia. W przypadku podtaczenia komputera, nalezy pamietac¢, zeby byt on ostatnim wigczanym
urzadzeniem.

Przed dokonaniem podtaczenh nalezy sie zapozna¢ z instrukcjami obstugi wszystkich podigczanych urzadzen.

Dostarczone Kabel RGB

wyposazenie

Do wyjscia sygnatu audio

Do wyjscia sygnatu RGB

Do gniazda INPUT1
Do gniazda AUDIO
(NPUT1, 2)
/ %
/ <
- T
Ep 0|
INPUT 2 O] ‘ ol
[ ®|
AUDIO © A%_}
(INPUT 12} | ¢ lig

i
* Kabel audio z wtycz-
kami @ 3,5 mm stereo Kabel RGB
lub mono (dostepny
powszechnie w sprze-
dazy, rowniez ®

u przedstawicieli firmy
SHARP — numer czesci:
QCNWGAO038WJPZ)

* Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm mono, poziom gto$nosci bedzie o potowe nizszy
niz w przypadku kabla z wtyczkami & 3,5 mm stereo.

%\ Wskazéwka

e Przed podtgczeniem komputera nalezy zapozna¢ sie z lista obstugiwanych sygnatéw znajdujgcq sie na stronie 58
Podtaczenie projektora do nieodpowiedniego zrédia sygnatu moze spowodowacé, ze niektére funkcje nie beda dziataly.

e Jesli podtagczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj sie
z autoryzowanym przedstawicielem firmy SHARP.

e W zaleznosci od typu podiaczanego komputera, konieczne moze by¢ wiaczenie zewnetrznego wyjscia sygna-
tu wideo. (Np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisnaé¢ rownoczesnie przyciski ,,Fn” i ,,F5”) Postepuj we-
dtug instrukcji obstugi komputera.
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Podlaczenie projektora do urzadzen wideo

Opisywany projektor jest wyposazony w gniazda wejsciowe zgodne z sygnatami component, s-wideo i wideo. Spo-
s6b podtaczania urzadzen audio-wideo jest pokazany na rysunku ponizej.

Obraz o najlepszej jakosci zapewniajg kolejno sygnaty: component, S-wideo i wideo. Jesli podtaczane urzadzenie
wyposazone jest w wyjscie sygnatu component, nalezy uzyé wejscia COMPUTER/COMPONENT (INPUT1 lub
INPUT2) w projektorze.

Podiaczenie poprzez kabel z wtyczkami 3 RCA i 15-stykowa wtyczka D-sub (sygnat component)
- gniazdo INPUT1 lub INPUT2

Do wyj$¢ sygnatu audio

Do wyj$¢ sygnatu component (Y, Cg/Pg, Cr/PR)

[ ovDip. |

Do gniazda INPUT 1

Do gniazda AUDIO
(INPUT1, 2)

D

Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat
component) / 15-stykowa wtyczka
D-sub (opcjonalny, ANC3CP2)

Kabel z wtyczkami & 3,5 mm minijack
i RCA (dostepny powszechnie w sprzedazy)

Podiaczenie poprzez kabel s-wideo - gnhiazdo INPUT3

Do wyj$¢ sygnatu audio

DVD itp.
Do wyj$¢ sygnatu S-wideo

Do gniazda Do gniazd
INPUT3 AUDIO
(INPUTS3, 4)
(G
OUTPUT(INPUT 1,2}
‘COMPUTER-RGB/COMPONE |
whzaolie,

Kabel audio z wtyczkami RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy) Kabel S-wideo

(dostepny powszechnie w sprzedazy)

\

24



Podiaczenie poprzez kabel wideo - gniazdo INPUT4

Do wyj$¢ sygnatu audio

Do wyj$¢ sygnatu wideo DVD itp.

Do gniazd
AUDIO

Do gniazda (INPUT3, 4)

Kabel wideo
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

Kabel audio z wtyczkami RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

. Podtaczenie monitora z wejsciem RGB

Obraz z komputera wyswietlany przez projektor mozna rownoczesnie obserwowac na ekranie monitora podtgczo-
nego poprzez dodatkowy kabel RGB.

Komputer

Do wejscia INPUT 1

I 0 I

Do wyj$cia OUTPUT =

(INPUT 1, 2) o
Do wejscia RGB

T
e CE) ® IGEe
INPURIRO INPUT 21O ouwun‘ri,z) [}
(COMPUTER-RGB/COMPONENT (COMPUTER-RGB/COMPONENT @ COMPUTELCHGE/COMPONENT

=3

= 'AUDIO -©| AupIo &
= | (INPUT 12) | QUTPUT

N Do wyjscia RGB

Kabel RGB Kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy)

)\ Wskazowka

e Do monitora moga by¢ wyprowadzane sygnaty RGB i o sktadowych rozdzielonych z gniazd INPUT 1 i INPUT 2.
¢ Do realizacji opisanego powyzej potaczenia niezbedny jest dodatkowy kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy).
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Jesli gniazdo RS-232C w projektorze zostanie potgczone przy pomocy adaptera DIN D-sub/RS-232C* (opcjonal-
nego: AN-A1RS) oraz kabla RS-232C (typu krzyzowego, dostepnego powszechnie w sprzedazy) z analogicznym
gniazdem w komputerze, mozna bedzie uzywa¢ komputera do sterowania i kontroli stanu projektora. Szczegéty na
ten temat mozna znalez¢ na stronie 54.

Podtaczenie komputera poprzez szeregowy kabel RS-232C i adapter DIN D-sub/RS-232C
Gniazdo RS-232C

terowanie projektorem przy pomocy komputera

| Komputer I

M(INPUT 12) 1|
TER-RGB/COMPONENT

INPUT 3 3| [INPUT 4 2)| AUDIO &
S-VIDEO VIDEO — |(INPUT 34,

Adapter DIN-D-sub/RS-232C*
(opcjonalny: AN-A1RS)

NI 002

* Z modelem XG-MB55X adapter
ten jest dostarczany standardowo.

Szeregowy kabel sterujgcy RS-232C (typ krzyzowy, dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazéwka

e Potaczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie zle skonfigurowa-
ny. Szczegéty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
e Opis potaczen w kablu RS-232C znajduje sie na stronie 53.

. Informacja

e Kabla RS-232C nie wolno podiacza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowodowaé uszko-
dzenie komputera lub projektora.

e Kabla RS-232C nie wolno podtaczac ani odtagcza¢ do/od komputera, gdy jest on wtgczony, poniewaz mogtoby to spo-
wodowac uszkodzenie komputera.

— |
/ Dostarczone ;\7\\ Kabel zasilajac
P wyposazenie " - e

odiaczenie kabla
zasilajacego

Podtacz dostarczony w zestawie kabel zasila-
jacy do gniazda AC z boku projektora.

Gniazdo AC
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. Wiaczanie i wylaczanie projektora

|
Wiaczenie projektora

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci nalezy pod-
taczy¢ do projektora niezbedne urzadzenia zewnetrzne.
(Patrz strony 23 do 26.)

Nacisnij przycisk (-) STANDBY/ON na projekto-

rze lub przycisk (D ON na pilocie.

 Jesli wtagczone bedzie zabezpieczenie projektora, pojawi
sie okno do wprowadzania kodu dostepu. Wprowadz
prawidtowy kod, zeby uruchomi¢ projektor. Szczegdty na
temat tej funkcji znajdujq sie na stronie 44.

%\ Wskazéwka

Wskaznik LAMP

e Gdy zasilanie jest wigczone, kolor wskaznika LAMP
informuje o stanie lampy:

Zielony: lampa wigczona

Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa lub jest wy-
faczana

Czerwony: lampa zostata niewtasciwie wytaczona
lub nalezy ja wymieni¢.

e W ciggu pierwszej minuty od wiaczenia lampy obraz
moze nieznacznie mrugaé. Jest to zjawisko normalne
spowodowane stabilizacjg charakterystyki mocy lampy
przez uktad sterujgcy. Nie nalezy tego traktowac jako
usterki.

e Jesli zasilanie projektora zostanie wytgczone i natych-
miast wigczone z powrotem, rozpoczecie projekcji be-
dzie mozliwe dopiero z pewnym opdznieniem.

|
Wylaczenie projektora (przela-
czenie go do trybu czuwania)

41 Nacisnij przycisk (-) ON/STANDBY na pro-
jektorze lub przycisk STANDBY na pi-
locie, a gdy pojawi sie prosba o potwier-
dzenie (,Enter STANDBY mode? Yes:
Press Again. No: Please Wait.”), nacisnij
ten przycisk ponownie.

2 Po zatrzymaniu wentylatora odtacz kabel
zasilajagcy od gniazdka elektrycznego
w Scianie.

e Podczas pracy wentylatora wskaznik zasilania
bedzie pulsowat na zielono.

e Po zakonczeniu chtodzenia wskaznik zacznie
Swieci¢ na czerwono.

. Informacja

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekranowe
wyswietlane jest w jezyku angielskim. Opis wyboru je-
zyka menu znajduje sie na stronie 42.

- . ..
L;\%/TE@JP Wskaznik LAMP
STANDBY/ON Q [

Wskaznik zasilania

—1— Przycisk ON/STANDBY

STANDBY Przycisk STANDBY

STANDBY ON

Ces 3
ON

an

Przycisk ON

Informacja ekranowa
(prosba o potwierdzenie wylaczenia projektora)

@ Enter STANDBY mode?

Yes : Press Again

No : Please Wait
\ 4

Shutting Down. Please Wait.

. Informacja

* Nie wolno odigcza¢ projektora od sieci elekirycznej pod-
czas projekcji lub jesli wentylator pracuje. Zbyt wczesne
odtaczenie projektora od sieci mogtoby doprowadzi¢ do
jego uszkodzenia z powodu nadmiernego wzrostu tempe-
ratury we wnetrzu obudowy.
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/ Wyswietlenie obrazu

Procedura ulatwiajaca
ustawienia (,,Setup Guide”)

Po wiaczeniu projektora wyswietlone zostanie okno
~Setup Guide”, ktore utatwi przygotowanie projekto-
ra do pracy. Procedura ta sktada sie z naste-
pujacych elementéw:

1 FOCUS (regulacja ostrosci)

2 HEIGHT ADJUST (regulacja potozenia ob-
razu w pionie)

3 ZOOM (regulacja wielkosci obrazu)

Nacisnij przycisk ENTER, zeby wylaczyé
okno ,,Setup Guide”.

% Wskazoéwka

e W oknie ,Setup Guide” beda kolejno podswietlane na-
stepujace elementy:

|1FOCUS — 2 HEIGHT ADJUST]

4 ENTER «— 3 ZOOM

e Istnieje mozliwosé regulacji ostrosci, potozenia obrazu
w pionie i wielkosci obrazu niezaleznie od dokonanego
wyboru w oknie ,Setup Guide”.

e Jesli nie chcesz, zeby okno ,Setup Guide” zostato wy-
Swietlone przy kolejnym uruchomieniu projektora, ustaw

-,Menu” — ,SCR - ADJ” — ,Setup Guide” na ,Off". (Patrz
strona 42.)

Regulacja wyswietlanego obrazu

1 Regulacja ostrosci

Ostros¢ mozna wyregulowaé przy pomocy pier-
Scienia regulacji ostrosci (FOCUS) na projektorze.

Obracaj pierscieniem, zeby wyregulowaé
ostros¢, obserwujac wyswietlany obraz.
2 Regulacja wielkosci obrazu

Wielkoé¢ obrazu mozna wyregulowaé przy pomocy
pierscienia ZOOM na projektorze.

Obracaj pierscieniem ZOOM, zeby powiekszy¢
lub pomniejszy¢ obraz.
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Okno ,,Setup Guide”

® FOCUS

SRR

1

Helup Guldas

v HEIGHT ADJUST

2

o EHD

—ENTER 43 ©ZOOM

f — N
2 N
Eo3 ]
STANDBY/ON O g
Przycisk
@0 Q weur 8 ON/STANDBY
S e
Przycisk
ENTER
KEYSTONE MENU/HELP
L\\ //

Pokretto regulacji
wielkosci obrazu

Pokretto regulacji
ostrosci




3 Polozenie obrazu w pionie

Kat odchylenia projektora od poziomu i potozenie
obrazu w pionie mozna regulowa¢ przy pomocy
wysuwanych nozek w przedniej i tylnej czesci pro-
jektora.

Jesli ekran jest zawieszony powyzej poziomu, na
ktorym ustawiony jest projektor, mozna unies¢ ob-
raz, odchylajgc projektor.

41 Unoszac dzwignie HEIGHT ADJUST, od-
chyl projektor, zeby wyregulowaé jego
ustawienie.

2 Gdy projektor znajdzie si¢ we wiasciwym
potozeniu, zwolnij dzwignie HEIGHT
ADJUST.
¢ Kat projekcji moze by¢ maksymalnie odchylony o 8

stopni od ptaszczyzny, na ktérej ustawiony jest pro-
jektor.

3 Uzyj tylnych noézek regulacyjnych, zeby
wypoziomowac projektor.

e Projektor mozna odchyli¢ o %1 stopien od po-
tozenia standardowego.

)\ Wskazéwka

e Odchylenie projektora od poziomu powoduje trapezowg
deformacje obrazu. Jesli chcesz skorygowac obraz, uzyj
funkcji Keystone Correction — patrz strony 31 i 41.

. Informacja

o Jesli przednia n6zka projektora jest wysunieta, nie wol-
no nadmiernie dociska¢ projektora.

o Obnizajgc projektor nalezy postepowac ostroznie, zeby
nie przycig¢ sobie palcéw pomiedzy przednig nozkg
a obudowg projektora.

e Unoszac lub przenoszac projektor nalezy zachowaé
szczegolng ostroznosé.

¢ Projektora nie nalezy przenosi¢ za obiektyw.

Dzwignia
HEIGHT ADJUST

Dokonaj precyzyjnych
regulacji

Tylna nézka
regulacyjna
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/ Wyswietlenie obrazu (ciag dalszy)

Wybér sygnatu wejsciowego

Wybierz odpowiedni sygnat wejsciowy, zaleznie od
podtaczonych zrédet sygnatu.

Nacisnij przycisk INPUT 1, INPUT 2,
& INPUT 3 lub & INPUT 4 na pilocie, zeby
wybraé odpowiedni sygnat wejsciowy.

e Nacisniecie przyciskow A/V¥ INPUT na projektorze be-
dzie powodowato zmiane sygnalu  wejsciowego
w nastepujacej sekwencji:
?INPUT1eINPUT2INPUT3+> INPUT4 4

e Jesli funkcja ,Auto Search” bedzie ustawiona na ,0On’,

przyciski A/V¥ INPUT beda umozliwiaty automatyczne
wyszukiwanie sygnatu — patrz strona 43.

|
Regulacja glto$nosci

Uzyj przyciskow VOL /(3 na pilocie lub
przyciskow -4/»+ na projektorze, zeby wy-
regulowac gtosnosc¢.

% Wskazéwka

 Nacisniecie przycisku (=)/« spowoduje zmniejszenie
gtosnosci.

» Nacis$niecie przycisku (/P spowoduje zwiekszenie
gtosnosci.

e Jesli projektor jest podtaczony do zewnetrznego Zrédta
dzwieku, poziom gtosnosci dzwieku z tego zrédta bedzie
sie zmieniat zgodnie ustawieniem dokonanym w projek-
torze. Wiaczajac lub wytaczajgc projektor albo zmienia-
jac zrodto sygnatu nalezy ustawi¢ minimalny poziom
gtosnosci.

» Zeby wylaczy¢ wewnetrzny gloénik projektora, ustaw
funkcje ,Speaker” w menu ,PRJ-ADJ” na ,Off". (Patrz
strona 43.)

|
Tymczasowe wylaczenie obrazu

i dzwieku

Nacisnij przycisk AV MUTE na pilocie,
zeby tymczasowo wytaczy¢ obraz i dzwiek.

)\ Wskazéwka

e Ponowne nacisniecie przycisku AV  MUTE
spowoduje wtgczenie dzwieku i obrazu.
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7 VOL
VT —

3] (&)

INPUT 1 INPUT 2

INPUT 3 INPUT 4

Informacja ekranowa

)

Informacja ekranowa

AVMUTE przycisk AV MUTE

VOL

Przyciski VOL
=
=D

INPUT1 INPUT2 prayciski
INPUT

INPUT 3 INPUT 4

@ =

@ AV MUTE
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|
Korekcja efektu trapezowego

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany i ma ksztalt trapezu. Do korekcji
tego efektu stuzy funkcja Keystone.

% Wskazéwka

e Funkcja Keystone Correction umozliwia korekcje defor-
macji obrazu w zakresie £13°. O taki kat mozna réwniez
odchyli¢ ekran od osi obiektywu. (Jesli funkcja ustalania
proporcji obrazu ,Resize” jest ustawiona na ,Normal”
(patrz strona 32).)

4 Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilo-

cie, zeby wlaczy¢ okno korekcji efektu tra-

pezowego — Keystone Correction.

e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE
na projektorze.

Przyciskami A/V/<4/» na pilocie dokonaj

regulaciji.

e Mozna rowniez uzy¢ przyciskdbw na projektorze
A/V/4>.

% Wskazéwka

» Zeby przywréci¢ ustawienie standardowe, naci$nij
przycisk RETURN, gdy widoczne bedzie okno
funkcji Keystone Correction.

Naci$nij przycisk KEYSTONE.

e Menu regulacyjne funkcji Keystone Correction
zostanie wytgczone.

e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE
na projektorze.

W przypadku projektoréw XG-MB55X i XR-20X |
e Projektor wykrywa pochylenie projektora i funkcja AUTO
KEYSTONE automatycznie koryguje deformacije.

KEYSTONE Przycisk KEYSTONE
.

Przyciski regulacyjne
(A/V/4P)

RETURN

Przycisk RETURN

V¥ Menu ekranowe (tryb Keystone Correction)

(@ Keystone
o+ ADJ.

(Y END

Zweza gorng krawedz.

(Przesun suwak w kierunku +.)

________________________

@

™

Zweza dolng krawedz.

(Przesun suwak w kierunku -.)

®
&2)

. Informacja

e Podczas korekcji efektu trapezowego linie proste
i krawedzie obrazu moga by¢ poszarpane.

% Wskazéwka

e W niektérych przypadkach funkcja automatycznej ko-
rekcji efektu trapezowego moze nie dziata¢ prawidtowo
(jesli np. ekran jest pochylony, temperatura jest bardzo
wysoka lub niska, albo gdy regulacja wielkosci obrazu
znajduje sie w skrajnym potozeniu). W takim przypadku
nalezy dokonac¢ recznej precyzyjnej regulacji, wykonu-
jac czynnosci od 1 do 3.

e Funkcje automatycznej korekcji mozna wiaczy¢ lub
wylgaczyé. (Patrz strona 41.)
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/ Wyswietlenie obrazu (ciag dalszy)

Zmiana proporcji obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb, popra-
wiajac jakos¢ wyswietlanego obrazu. W zaleznosci od rodzaju sygnatu wejsciowego mozna wybrac
.NORMAL”, ,BORDER” lub ,STRETCH”.

Nacisnij przycisk RESIZE.
e Opis ustawien w menu ekranowym znajduje sie na stronie 41.

Sygnat z komputera

RESIZE

Przycisk RESIZE
©

Ustawienie
NORMAL BORDER STRETCH
XG-MB55X/ XG-MB55X/ XG-MB55X/
XR-20X/10X XR-20S/10S XR-20X/10X XR-20S/10S XR-20X/10X XR-20S/10S
SVGA (800 x 600)
XGA (1024 x 768)
Proporcje 4:3 SXGA (1280 x 960) 1024 x 768 800 x 600 768 x 576 600 x 450 1024 x 576 800 x 450
SXGA + (1400 x1050)
SXGA (1280 x1024) 1024 x 768 800 x600 768 x 576 600 x 450 1024 x 576 800 x 450
Inne proporcje 1280 x 720 - - - - 1024 x 576 800 x 450
Sygnat wejsciowy Obraz wyjsciowy na ekranie
Standard komputerowy
Typ obrazu NORMAL BORDER STRETCH
XG-MB55X/" | y 2 505/108
XR-20X/10X
Rozdzielczo$¢ Rozdzielczo$¢
nizsza niz XGA nizsza niz SVGA
>k >k
O O O O O —~ O O O
Rozdzielczos¢ Rozdzielczos¢ — Q —— O
XGA SVGA ®) O
O O O O Shde
Obraz
o proporcjach 4:3 t I
Rozdzielczo$é Rozdzielczosé
wyzsza niz XGA | wyzsza niz SVGA
O O O O O, — 0 O O
Rozdzielczos¢ O O O O
SXGA (1280 x 1024) O O O O
Obraz 1 [ |
o proporcjach 5:4
>k
O O O O
1280 x 720 O Q O Q
Obraz
o proporcjach 16:9

* Tryb umozliwiajacy wyswietlenie obrazu w oryginalnych EEEEE : Obszary, w ktorych obraz nie moze by¢ wyswietlany.
proporcjach bez odcinania jego fragmentow.
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Sygnat wideo |

o Jesli wprowadzany jest sygnat 540P, 720P lub 1080I, wybierany jest tryb ,STRETCH”.

Sygnat wejsciowy

Obraz wyjsciowy na ekranie

Standard DVD/wideo

Typ obrazu

NORMAL

BORDER

STRETCH

4801, 480P, NTSC,
PAL, SECAM

(@)
O O

Obraz o proporcjach 4:3

O
O O

1

O
O

O
©)

@——»

O O

—
QQQ
O O
—

Obraz letter box

O7 NO
O@Q

@

dUg

Scisniety obraz 16:9

0

!
z@z
I
!

0,0
O~0

Scigniety obraz 4:3

0,~0

O0~0

540P, 720P, 10801
(16:9)

QQO
O O

Scisniety obraz 16:9

Scisniety obraz 16:9
(proporcje 4:3
na ekranie 16:9)

Q@Q
@) O

* Tryb umozliwiajacy wyswietlenie obrazu w oryginalnych proporcjach bez odcinania jego fragmentéow.

I : Obszary, w ktorych obraz nie moze by¢ wyswietlany.
[ : Obszary, w ktérych w sygnale oryginalnym nie ma obrazu.
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/Funkcje | ustawienia dostepne z pilota

Przyciski regulacyjne
(A/V/4P)

BREAK TIMER

Przycisk
BREAK TIMER

g FREEZE
&) ( .l (e
.

H HPICTUREMODE m

Przycisk FREEZE

PICTURE MODE

Przycisk
PICTURE MODE

AUTO SYNC

Przycisk AUTO SYNC

I
Wyswietlenie i ustawienie
wskaznika czasu trwania

przerwy

1 Nacisnij przycisk (5) BREAK TIMER.
e Licznik zaczyna odliczanie w dét od 5 minut.

V Informacja ekranowa

00

S

2 Przyciskami A/V/4/»> wyreguluj czas
trwania przerwy.
o Zwiekszenie wskazania: przycisk A lub P>
5 minut = 6 minut = ... & 60 minut
¢ Zmniejszenie wskazania: przycisk V¥ lub «
4 minuty = 3 minuty = ... > 1 minuta
e Czas trwania przerwy mozna zmienia¢ z doktadno-
Scig do jednej minuty (maksymalne ustawienie: 60
minut).

[ Anulowanie funkgji |
Nacisnij przycisk () BREAK TIMER.

% Wskazéwka

e Wskaznika czasu pozostatego do konca przerwy nie
mozna wigczy¢, jesli dziatajg funkcje ,Auto Sync”, ,Fre-
eze” lub ,AV MUTE".
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|
Automatyczne dostrojenie

do sygnalu z komputera
(Auto Sync)

Funkcja Auto Sync wiacza sie po wykryciu
sygnatu wejsciowego przy wiaczeniu pro-
jektora.
Zeby wywotaé funkcje Auto Sync mozna
rébwniez nacisnaé przycisk (€ AUTO
SYNC.

%\ Wskazowka

o Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie uzyskac¢ przy
pomocy funkcji Auto Sync, nalezy dokonaé regulaciji
recznych, postepujac wedtug wskazowek w pomocy
ekranowej — patrz strona 46.

|
Zatrzymanie ruchomego obrazu

4 Nacisnij przycisk (2) FREEZE.

e Obraz zostanie zatrzymany.

2 Ponownie nacisnij przycisk FREEZE,
zeby powréci¢ do wyswietlania rucho-
mego obrazu z biezagcego zrédia.

.
Wybér trybu wyswietlania obrazu

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna do-
bra¢ w zaleznoéci od tego, czy wyswietlany jest
film czy obraz z gry telewizyjnej.

Nacisnij przycisk (®) PICTURE MODE.
e Nacisniecie przycisku PICTURE MODE bedzie po-
wodowato zmiane ustawien w nastepujacej sekwenc;ji:

> Standard—Presentation—Movie +Game —>sRGB-|*

% Wskazéwka

e Szczegotowe informacje na temat trybow wyswietlania
obrazu mozna znalez¢ na stronie 39.

* Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany
jest sygnat RGB.



Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sa elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.

Menu ,,Picture”

Menu gtéwne

Menu poboczne

| Picture I——' Picture Mode }— Standard_
INPUT 1 (RGB)/INPUT2 (RGB) = Strona 39 | = Strona 39 P
G
ST SCR-ADJ  PRJ-ADJ @  Hebp SRGB"
@ Picture Mode > Standard (|
Contrast [ ol@- 1 +[d
Brght  oE- E
[ ol -E——— e ool
Blue [ 0l- | | | 5 = - .
CLRTemp [ 7500KI¢&- 1 +& 1
Bright Boost [ 11@- 1 +[@] H{Color  -30e+30]*2
Lamp Setting 5> Bright ,2,6
»=4Reset |
: 2
[«5 SEL/ADJ. «! ENTER (=) END { W Page 40
HCLR T, —1 5500k
INPUT 1 (Component)/INPUT 2 _’Pae”‘"e 20 6500K
(Component)/INPUT 3/INPUT 4 9 7500K
9300K
PEETME SCR-ADJ  PRJ-ADJ @  Help 10500K
Picture Mode £ Standard
Contrast [ ol[@- 1 +[d
Bright [ 01E3- 1 +(5] = Page 40
Color [ O]El— l +E| —| Progressive '—,2 2D Progressive
Tt  o@- r -0 = Page 40 i b
it;";_emp [ 55000K1£_ : :Eg _‘%'_‘ Bright
- Eco + Quiet
Bright Boost [ 11@E- 1 +[@] = Page 40
Progressive B> 3D Progressive
Lamp Setting 5> Bright
»=4 Reset
[«$» SEL/ADJ. «! ENTER (=) END
Menu ,,SCR - ADJ” Menu gtéwne . Menu poboczne
| SCR - ADJ I——' Resize Normal
Picture [ETIM PRI-ADJ @ Hebp = Strona 41 | = Strona 41 Soraer
() Resize > Normal I Image Shift
Image Shift [ 0l1E3- 1 I | 96 +96 '3
() Keystone [ 01 7- 1 0 750+75 4
Auto Keystone D Off = Strona 41
OSD Display > On I Keystone
Background > Logo To7eia 3
Setup Guide > On 100e»+100 *4
PRJ Mode > Front
Language 5> English = Strona 41
s
%> SEL/ADJ. «! ENTER ®END | = Strona 41
rona 42
¢ Elementy oznaczone ikonami (D @ i @ mozna réwniez usta- = Strona
wi¢ przy pomocy odpowiednich przyciskow na pilocie zdalnego ste- M 'E-;I’9°
rowania. = Strona 42 o
*1 Elementy dostgpne, jesli wybrane jest wejscie INPUT 1 lub Setup Guide [On/Of]
INPUT 2 i odbierany jest sygnat RGB. St 49
*2  Elementy dostepne, jesli wybrane jest wejécie INPUT 1 lub = Strona
INPUT 2 i odbierany jest sygnat component albo wybrane jest —| PRJ Mode I— Front
wejécie INPUT 3 lub INPUT 4. = Strona 42 celing + Front
*3 Zakres regulacji w modelach XG-MB55X/XR-20X/XR-10X. Ceiling + Rear
*4 Zakres regulacji w modelach XR-20S/XR-10S. _
*5 Element dostepny w menu modeli XR-20X. —lenguage | EZ%LI::h
*6 Element ,Tone” pojawi sie w menu tylko wtedy, gdy odbierany = Strona 42 Espariol
bedzie sygnat PAL lub SECAM (réwniez w przypadku gdy jeden Nederlands
z tych systemow bedzie ustawiony recznie). W normalnym przy- E;Zﬁz's
padku nie ma koniecznosci regulacji parametru ,Tone”. Svenska
Portugués
A
&0l
HARE
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. Elementy menu ekranowego (ciag dalszy)

_ ’” Menu gtéwne Menu poboczne
Menu ”PRJ ADJ [ PRJ-ADY - Auto Search [On/Of]

Picture  SCR- ADJ @ Hep = Strona 43 | = Strona 43
utoSearc > on
Auto Sync © On = Strona 43
Auto Power Off D On
System Sound © On
Speaker > On = Strona 43
5 2026 2 s000ums
Fan Mode Normal
System Lock = Strona 43

[Camp Tmer(Life) [ olh (100%)] = Strona 43

= RS-232C 9600 bps
[<5 SEL/AD.. « ENTER ®END |  storada ooy s ‘

Fan Mode Nprmal ‘
= Strona 44 High

—| System Lock '— Old Code
New Code
= Strona 44 Reconfimm

Lamp Timer(Life)

= Strona 44

m Elementy dostepne w menu ,,Help”

Picture SCR-ADJ  PRJ-ADJ ?  Help Menu ”He|p" — patrz strona 46.

* There is no picture or audio

* Vertical stripes or flickering image appear * Vertical strlpes or ﬂleerIng Image appear

« Data image is not centered (Widoczne sa pionowe pasy lub obraz mruga)
* Color is faded or poor UZyj funkcji Auto Sync
* Picture is dark Wyreguluj szum pionowy

* The image is distorted Wyreguluj szum poziomy

e Data image is not centered
(Obraz nie jest ustawiony na $rodku)
[& SEL <1 ENTER ®END Uzyj funkciji Auto Sync
Wyreguluj parametr H-Pos
Wyreguluj parametr V-Pos
e Color is faded or poor
(Brak kolorow lub sg one mato intensywne)
INPUT 1 lub INPUT 2
- Wybierz rodzaj sygnatu: Auto/RGB/Component

* Reset all adjustments to default settings

INPUT 3 lub INPUT 4

- Ustaw system wideo:
Auto/PAL/SECAM/NTSC3.58/NTSC4.43
/PAL-M/PAL-N/PAL-60

* Dostepne elementy zalezg od rodzaju sygnatu i wybranego trybu
INPUT.
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Korzystanie z menu ekranowego

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne (A/V/<4/p)

Przycisk MENU/HELP

I | Przyciski regulacyjne

(A/VI4P)

MENU/HELP Przycisk

MENU/HELP

ENTER Przycisk ENTER

RETURN Przycisk RETURN

e Jesli menu jest wigczone,

mozna nacisngé przycisk

RETURN, Zzeby powro-
ci¢ do poprzedniego okna

menu.

Podstawy obsiugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)

e Opisane czynnosci mozna rowniez wykonac¢ przy pomocy przyciskéw na projektorze.

1 Nacisnij przycisk MENU.
o WysSwietlone zostanie menu ,Picture” dla biezace-
go sygnatu wejsciowego.
2 Przy pomocy przycisku < lub » wybierz
menu ,,Picture”.

Nagk')wlki menu

Przykfad: menu ,Picture” dla trybu INPUT 1 (RGB)

SCR-ADJ PRJ-ADJ @ Help

Picture Mode Ly Standard
Contrast [ ol[@- 1 +[
Bright [ 01E- 1 +B]
Red [ ol@- 1 +[
Blue [ old- 1 +l
CLRTemp [ 7500K|&p- I +&
Bright Boost [ 1 ]El— || +
Lamp Setting o> Bright

»-4 Reset

<4+ SEL./ADJ. -« ENTER (=) END
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3 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz
element, ktéry chcesz wyregulowaé
(w tym przypadku ,,Bright”).

e Wybrany element menu zostanie zaznaczony.

Regulacja obrazu przy

jednoczesnej obserwacji jego

zawartosci

Naci$nij przycisk ENTER.

o WysSwietlony zostanie pasek regulacji zwigzany
wylgcznie z wybranym elementem (np. ,Bright”).

¢ Nacisniecie przycisku v lub 4 bedzie powodowa-
to wyswietlenie paskow regulacji sasiednich ele-
mentoéw (np. ,Red” po ,Bright”).

% Wskazéwka

o Zeby powrdcié do poprzedniego okna, nacisnij
przycisk ENTER.

4 Przy pomocy przycisku < lub » dokonaj
regulacji wybranego elementu.
o Ustawienie zostanie zapisane w pamigci.

Naci$nij przycisk MENU/HELP.

e Menu ekranowe zostanie wytgczone.

% Wskazowka

SCR-ADJ PRJ-ADJ @ Help
@ Picture Mode > Standard
Contrast [ o][@- [ +[

7l Red [ ol- | | +O
Blue [ ol[- | | +[l
CLRTemp [ 7500K]&p- I +&
Bright Boost [ 11[@]- 1 +[@]
Lamp Setting gy Bright

»=4 Reset
[+5* SEL/ADJ. +-! Single ADJ mEND |

— Pojedynczy element regulacyjny

Picture SOV PRJ-ADJ @9 Help
(9 Resize > Normal
Image Shift [ 01E- [ | +E1
(1Y) Keystone [ 0187 - | | +3
Auto Keystone o Off

1

Picture
Bright [ o]z N N =
«3* SEL./ADJ. -+ Rtn. Menu (=) END
SCR-ADJ PRJ-ADJ @) Help
@ Picture Mode £  Standard
Contrast [ o][- 1 +[d
Bright [ 15] % - - =
Red [ ol@- | | +
Blue [ old- | | +l
CLRTemp [ 7500K]I&- 1 + &
Bright Boost [ 11@- | | +[B3]
Lamp Setting g Bright
»-4 Reset
[+5+ SEL./ADJ. -+ Single ADJ (=) END

e Przyciski menu sg wytaczone w trakcie dziatania funkcji ,Auto Sync”, ,Break Time”, ,Freeze” lub ,AV MUTE”".
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

Obstuga menu = patrz strona 37.

» Przyktad: menu ,Picture” dla trybu INPUT 1 (RGB) » Przyktad: menu ,Picture” dla trybu INPUT 3

Picture SCR-ADJ PRJ-ADJ &) Help Picture SCR-ADJ PRJ-ADJ @) Help
() — @ Picture Mode o> Standard @ Picture Mode g» Standard
Contrast [ o]@- 1 +d Contrast [ o][@- 1 +d
Bright [ 0]1E3- 1 +[5] Bright [ 01E3- 1 +E]
@ Red [ ol@- | | +O ®- Color [ 0]1[E- 1 +[=
Blue [ o1d- 1 +H Tint [ old- 1 +[
@ -——CLRTemp [ 7500K]&- [ +& Sharp [ ol@- I +[
Bright Boost [ 11@E- 1 +[3] CLRTemp [ 7500KI&p- 1 + &
(B) ——Lamp Setting 2>  Bright Bright Boost [ 11@8l- 1 +[B]
»=4Reset @ —— Progressive 6> 3D Progressive
Lamp Setting gy Bright
[«4» SEL./ADJ. «J1 ENTER @END | »:4 Reset
<4+ SEL./ADJ. «+J1 ENTER (mEND |

@® Ustawienie trybu wyswietlania obrazu

Ustawienia domysine wybierane po wiaczeniu odpowiedniego trybu
funkcji Picture Mode

Tryb Opis CLR Temp
Bright Boost Tryb pracy lampy
XR-20X/XR-20S/
XG-MB55X XR-10X/XR-10S
Standard Obraz standardowy 8500K 7500K 1 Bright
Presentation | Rozjasnia ciemne fragmenty obrazu,
dzieki czemu wyswietlane prezenta- 8500K 7500K 2 Bright
cje sg wyrazniejsze.
Cinema Naqayvanle naturalnego odcienia 6500K 6500K 0 Eco + Quiet
wyswietlanym obrazom.
Game Zwigkszanie qstrosci barw wyswie- 8500K 7500K 2 Bright
tlanych obrazéw.
*sRGB Wierne odtwarzanie obrazéw kom- _ _ _ Bright

puterowych.

o Ustawienie ,sSRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany jest sygnat RGB.
e Kazdy element w menu ,Picture” mozna regulowaé zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Wszelkie dokonane zmiany
sg zachowywane w pamieci.

% Wskazéwka

e W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez nacisng¢ przycisk PICTURE MODE na pilocie — patrz
strona 34.

* SRGB jest miedzynarodowym standardem odtwarzania koloréw zostat ustanowionym przez IEC (International Electro-
technical Comission). Jesli ustawiony zostanie tryb ,sRGB”, obrazy bedg wyswietlone w naturalnym odcieniu.
Dodatkowe informacje na temat ustawienia sSRGB mozna znalez¢ na stronie ,http://www.srgb.com/”.

Jesli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna regulowa¢ elementoéw ,Red”, ,Blue”, ,CLR Temp” i ,Bright Boost”.

. Informacja

e Wybor ustawienia ,sRGB” moze spowodowac, ze wyswietlany obraz bedzie ciemniejszy, ale nie oznacza to uszko-
dzenia projektora.
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”) (ciag dalszy)

Obstuga menu =+ patrz strona 37.

®@ Regulacja obrazu @ Tryb Progressive

Dostepne usta-

wienia Opis

Ten tryb nadaje sie najlepiej do wyswie-
tlania szybko poruszajgcych sie obrazéw,
np. relacji sportowych lub filméw akgiji.

2D Progressive

Ten tryb nadaje sie najlepiej do wyswie-
tlania stosunkowo wolno zmieniajgcych
sie obrazéw, np. filméw obyczajowych lub
dokumentalnych.

3D Progressive

Parametr Przycisk < Przycisk p
Contrast Mniejszy kontrast Wiekszy kontrast
Bright Ciemniej Jasniej
Red Mniej czerwonego Wiecej czerwonego
Blue’ Mniej niebieskiego Wiecej niebieskiego
Color? Mniejsza intensywnos¢ | Wieksza intensywno$é
Tint?? Wigcej czerwieni Wiecej zieleni
Sharp™ Kontury bardziej rozmy- | Ostrzejsze kontury

te
Bright Boost' | Wierne odtwarzanie Bardziej zywe odcienie
koloréw

*1 Niedostepne, jesli wybrane jest ustawienie ,sRGB”.
*2 Niedostepne w trybie RGB.

*3 Element ,Tone” pojawi sie¢ w menu tylko wtedy, gdy odbierany
bedzie sygnat PAL lub SECAM (réwniez w przypadku gdy jeden
z tych systeméw bedzie ustawiony recznie). W normalnym przy-
padku nie ma koniecznosci regulacji parametru ,Tone”.

% Wskazéwka

e Jesli wybrane bedzie ustawienie ,sRGB”, elementy
,Bright Boost” i ,CLR Temp” bedg niedostepne.

e Zeby wszystkim parametrom przywréci¢ ustawienia
fabryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk
ENTER.

Film Mode Ten tryb poprawia jako$¢ filmow*
z komputera. Wyswietlany obraz jest
optymalizowany przy pomocy algorytmu
JLhree-two pull down” (system NTSC
i PAL 60 Hz) lub ,two-two pull down”
(system SECAM i PAL 50 Hz).

* Pod pojeciem ,film” rozumiany jest w tym miejscu cyfrowy
materiat wideo zakodowany w oryginalnym formacie 24
klatek na sekunde. Projektor jest w stanie przetworzy¢ taki
obraz do trybu Progressive odtwarzanego z predkoscig 60
klatek na sekunde w systemie NTSC i PAL60Hz lub 50
klatek na sekunde w systemie PAL50Hz i SECAM, co w
znacznym stopniu poprawia jako$¢ obrazu.

% Wskazéwka

o W systemie NTSC lub PAL60Hz, nawet jesli wybrany
zostanie uprzednio tryb 3D Progressive, algorytm ,three-
two pull down” zostanie uruchomiony automatycznie
w sytuacji, gdy wyswietlany bedzie film.

e Jesli obraz jest rozmyty lub zaszumiony, wybraé inne,
optymalne, ustawienie.

e Obrazy pochodzace ze zrédta nadajgcego sygnat
w trybie Progressive wysSwietlane sg bezposrednio
i dlatego ustawienia 2D Progressive, 3D Progressive
i Film Mode sa niedostepne.

® Regulacja temperatury barw @ ® Tryb pracy lampy

Dostepne opis
ustawienia
5500K Nizsza temperatura barw — ocieplenie obrazu
6500K i nadanie mu silniejszych odcieni czerwonych.
7500K $
8500K
Wyzsza temperatura barw — ochtodzenie obra-
9300K zu i nadanie mu silniejszych odcieni niebie-
10500K skich.

Dostepne | .| Szumwen- | Zuzycie | Czas pracy
. . [Jasnosé I€
ustawienia tylatora energii lampy
Eco+Quiet |ok.87%|  Niski 305w | Ok 3000
godzin
Bright 100% |Standardowy| 350w | ©K 2:000
godzin

)\ Wskazéwka

e Podane wartosci ,CLR Temp” majg jedynie znaczenie

informacyjne.
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% Wskazéwka

e Jesli funkcja ,Lamp Setting” zostanie ustawiona na
»,ECO+Quiet’, zmniejszone zostanie zuzycie energii i wy-
diuzy sie czas eksploatacji lampy. (Jasno$¢ obrazu zmale-
je 0 13%.)



Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”)

Obstuga menu = patrz strona 37.

Picture COEVN PRJ-ADJ @ Help
) —+ @ Resize » Normal
(@ — Image Shift [ olE- | +E1
(@) + @ Keystone [ 017~ | | +0
% —{ Auto Keystone] D Off
@ - 0SD Display 2 On
() = Background > Logo
®) = Setup Guide ® On
(@ - PRJ Mode ©  Front
- Language oy English

[«5+ SEL/AD. «! ENTER ®=END |

* Funkcja ,,Auto Keystone” dostepna jest tylko w modelu XG-MB55X/XR-20X.

@® Ustawienie proporcji obrazu ll ® Korekcja efektu trapezowego

% Wskazéwka

e Szczegotowe informacje na temat ustawien proporciji
obrazu znajdujg sie na stronach 32 i 33.

e Proporcje obrazu mozna réwniez zmieni¢ naciskajac
przycisk RESIZE — patrz strona 32.

®@ Regulacja potozenia obrazu

Istnieje mozliwo$¢ przesuwania obrazu w pionie.

% Wskazéwka

e Powyzsze regulacje sa niedostepne, jesli proporcje
obrazu ustalane sg w trybie ,Normal”.

Jesli projektor bedzie pochylony w stosunku do ekranu,
obraz bedzie zdeformowany — jego krawedzie bedg
miaty ksztalt trapezu. Funkcja umozliwiajgca korekcje
efektu trapezowego nosi nazwe ,Keystone Correction”.

m Model XG-MB55X lub XR-20X

| Korekcja automatyczna |
Ustaw funkcje ,,Auto Keystone” w menu ,,SCR
- ADJ” na ,,On”.

| Korekcja reczna |

Ustaw funkcje ,,Auto Keystone” w menu ,,SCR
- ADJ” na ,,Off’, wybierz element ,,Keystone”
i dokonaj regulaciji.

Korekcja reczna

Przycisk P lub A Przycisk € lub ¥

m Model XR-20S, XR-10X, XR-10S

Wybierz funkcje ,,Keystone” w menu ,,SCR -
ADJ” i dokonaj regulacji.

Szczegdtowe informacje na temat funkcji Keystone
Correction mozna znalez¢ na stronie 31.

% Wskazéwka

e Funkcja ,Auto Keystone” umozliwia automatyczng ko-
rekcje deformacji obrazu w zakresie £13°, a funkcja
.Keystone” umozliwia korekcje reczng w zakresie +15°.
(Jesli funkcja ustalania proporcji obrazu ,Resize” jest
ustawiona na ,Normal”.)
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”) (cigg dalszy)

@ Wtaczanie i wytaczanie

komunikatow ekranowych

Dostepne

ustawienia Opis

On Wyswietlane sg wszystkie informacje ekrano-
we.

Off Komunikaty INPUT, VOLUME, AV MUTE,

FREEZE, AUTO SYNC, RESIZE, PICTURE
MODE i ,An invalid button has been pressed.”
nie sg wyswietlane.

@ Odwrocenie i obrét obrazu

Dostepne usta-
wienia

Opis

Normalny obraz (projekcja od przodu
ekranu)

Obraz obrécony (projekcja od przodu
ekranu przy obréconym projektorze)

Front

Ceiling + Front

Obraz odwrdcony (projekcja od tytu

Rear ekranu lub z wykorzystaniem lustra)

Obraz obrécony i odwrécony (projekcja

Ceiling + Rear z wykorzystaniem lustra)

Szczegotowe informacje na temat trybow projekcji ob-
razu mozna znalez¢ na stronie 19.

® Ustawienie obrazu tta Wybor jezyka menu

ustawionia Opis
Logo Logo firmy SHARP
Blue Niebieski ekran
None -

® Procedura utatwiajaca

ustawienia
Dostepne .
ustawienia Opis
On Procedura utatwiajgca ustawienia bedzie
uruchamiana automatycznie.
Off Procedura utatwiajgca ustawienia nie be-
dzie uruchamiana automatycznie.
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Menu ekranowe opisywanego projektora moze by¢
wyswietlane w jednym z 11 jezykow.

English
Deutsch
Espafol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
&

sh=0d
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Ustawienie funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”)

Obstuga menu = patrz strona 37.

Picture SCR-ADJ VT @  Hep

@ —— Auto Search  On

@ - Auto Sync  On

@ —— Auto Power Off  On

@ —— System Sound  On

@ —— Speaker  On

® - Rs-232C 2> 9600 bps

@ = Fan Mode 5> Normal

=~ System Lock

{Lamp Timer(Life)

olh (100%)]

[«$» SEL/ADJ.

<+ ENTER

®=mEND |

® Funkcja automatycznego

wyszukiwania zrédet
sygnatu

Ta funkcja automatycznie wyszukuje i przetgcza odbie-
rane zrodta sygnatu bezposrednio po wigczeniu projek-
tora lub nacisnieciu przycisku INPUT.

% Wskazéwka

Jesli funkcja ,,Auto Search” jest ustawiona na ,,On”

e Jesli znalezione zostang dwa lub wiecej zrodta sygnatu,
projektor bedzie wybierat je w kolejnosci INPUT 1 —»
INPUT 2 - INPUT 3 - INPUT 4, jesli naciskane bedg
przyciski A/V¥ INPUT na projektorze.

e Jesli chcesz wybrac¢ inne zrédto sygnatu niz to wybrane
przez funkcje ,Auto Search”, nacisnij przycisk
INPUT 1, INPUT 2, (2 INPUT 3 lub (2 INPUT 4 na
pilocie.

@ Automatyczna regulacja

Dostepne
ustawienia

Opis

Automatyczna regulacja obrazu bedzie prze-
On prowadzana po witgczeniu projektora
lub przetgczeniu sygnatu z komputera.

Automatyczna regulacja obrazu nie bedzie

Off
przeprowadzana.

% Wskazéwka

e Automatyczna regulacja obrazu z komputera moze by¢
przeprowadzona poprzez nacisniecie przycisku
AUTO SYNC na pilocie.

e W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera auto-
matyczna regulacja moze chwile potrwac.

¢ Jesli automatyczna regulacja nie pozwala na uzyskanie
obrazu o optymalnej jakosci, nalezy recznie dokonaé
regulacji. (Patrz strona 46.)

® Automatyczne wytaczanie

projektora

Dostepne

ustawienia Opis

Projektor automatycznie przetgcza sie do trybu
On gotowosci, jesli nie dociera do niego zaden
sygnat przez 15 minut lub dtuzej.

Off Funkcja automatycznie wytaczajaca projektor
jest nieaktywna.

% Wskazéwka

e Jesli funkcja automatycznie wytaczajgca projektor be-
dzie ustawiona na ,ON”, na pie¢ minut przed wytacze-
niem projektora na ekranie zaczng sie pojawia¢ komu-
nikaty informujace o czasie pozostatym do wylaczenia
projektora (,Enter STANDBY mode in X min.”).

@ Ustawienie dzwieku

potwierdzajacego
Dostepne .
ustawienia Opis
o Wiaczenie i wytaczenie projektora bedzie
n ; i
potwierdzane dzwigkiem.
Off Dzwiek potwierdzajacy nie bedzie emitowany.
® Ustawienie glos$nika
Dostepne .
ustawienia Opis
On Whbudowany gtosnik projektora jest wigczony.
Off Whbudowany gtosnik projektora jest wytgczony.
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Ustawienie funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”) (ciag dalszy)

® Ustawienie szybkosci

Zabezpieczenie przed

transmisji (RS-232C)

Nalezy sie upewnic¢, ze taka sama szybkos¢ transmisji
jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

Dostepne ]
ustawienia Opis

9600 bps Mniejsza $szybkoéé

115200 bps Wieksza szybkos¢

@ Ustawienie szybkosci

wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybko$¢ obrotéw wentyla-
tora.

Dostepne opis
ustawienia
N Odpowiedni dla normalnych warunkéw oto-
omal X
czenia.
To ustawienie nalezy wybra¢, jesli projektor
High ma pracowac na wysokosciach powyzej
1.500 m n.p.m.

Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego pracg jest wiekszy.

© Sprawdzenie stopnia

zuzycia lampy

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia catkowitego czasu
pracy lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaly czas pracy

| % ,,przydatnosci” 100% 5%
Jesli lampa byta caty czas
eksploatowana przy ustawie- | 3.000 godzin | ok. 150 godzin

niu ,Eco+Quiet”

Jesli lampa byta caty czas

eksploatowana przy ustawie- | 2.000 godzin | ok. 100 godzin

niu ,Bright”

% Wskazéwka

e Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty czas pracy
obnizy sie do 5%.

e Czas pracy lampy zalezy od warunkow eksploatacji
projektora.
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kradzieza

Zabezpieczenie przed kradziezg uniemozliwia osobom
niepowotanym korzystanie z projektora. Jesli zabezpie-
czenie zostanie aktywowane, po kazdym wigczeniu
projektora konieczne bedzie podanie prawidtowego
kodu. Zalecane jest zapisanie kodu w miejscu nie-
dostepnym dla os6b niepowotanych.

. Informacja

o W przypadku zagubienia kodu nalezy sie porozumie¢
z najblizszym autoryzowanym przedstawicielem firmy
SHARP (patrz strona 61). Nawet jesli projektor znajdu-
je sie jeszcze na gwarancji, skasowanie kodu jest od-
ptatne.

B Ustawienie/zmiana kodu
1 Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzié¢ kod w polu
,»,Old Code”.

e Ustawiajgc kod po raz pierwszy, nacisnij cztery
razy przycisk V.

Setting the System Lock

Old Code B
New Code -— -
Reconfirm

% Wskazéwka

o Jesli wprowadzisz niewtasciwy kod, kursor powro-
ci na pierwsza pozycje w polu ,,0ld Code”.

e Kod fabryczny, to cztery nacisniecia przycisku V.
Przy takim ustawieniu okno do wprowadzania ko-
du nie pojawia sie przy kazdym witaczeniu projek-
tora.




2 Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzi¢ nowy kod
w polu ,New Code”.

% Wskazéwka

¢ Do wprowadzenia kodu zabezpieczajgcego mozna
uzy¢ nastepujacych przyciskow:
. N
« (2 STANDBY
. ENTER
. RETURN
. MENU/HELP

e Przyciski na pilocie i projektorze sa roz-
rézniane przez system niezaleznie od tego, ze
zwigzane sa z tymi samymi funkcjami. W zalez-
nosci od tego, w jaki sposéb zostal zapisany
kod, nalezy go wprowadzi¢ naciskajac przy-
ciski na pulpicie sterowniczym projektora lub
pilocie zdalnego sterowania.

PRJ - ADJ
Setting the System Lock
Old Code * ok ok ok
New Code ===
Reconfirm -—==

3 Wprowadz ten sam kod w polu ,,Recon-
firm”, zeby go potwierdzic.

%\ Wskazéwka

Wylaczenie zabezpieczenia
e W punktach 2 i 3 powyzszego opisu nacisnij cztery
razy przycisk V.

Jesli zabezpieczenie jest aktywne

o Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu
projektora na ekranie pojawi sie okno do wprowa-
dzenia kodu. W takim przypadku nalezy wprowa-
dzi¢ prawidtowy kod, zeby rozpoczac¢ projekcje.

Okno do wprowadzania kodu

System Lock B

\

Funkcja blokowania przyciskow

Opisywana funkcja stuzy do blokowania przyciskow
na projektorze.

B Zablokowanie przyciskow )
Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk
ENTER, gdy projektor bedzie wtaczony.

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function ON

e Opisywana funkcja nie ma wptywu na dziatanie przy-
ciskow na pilocie.

e Funkcji blokowania przyciskbw nie mozna uzywac
podczas rozgrzewania projektora.

B Odblokowanie przyciskow )
Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk
ENTER, gdy projektor bedzie wtgczony.

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function OFF

e Gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania, mozna
réwniez wylgczy¢ blokade przyciskéw, naciskajac
i przytrzymujac przez 5 sekund réwnoczesnie przyci-
ski ENTER i (¢/) STANDBY/ON.

. Informacja

e Funkcja blokowania przyciskow jest niedostepna, jesli
projektor wyswietla menu lub okno ,Setup Guide”, a
takze jesli projektor znajduje sie w trybie czuwania,
rozgrzewa sie, dokonuje regulacji ,Auto Sync’, wig-
czony jest tryb ,FREEZE” lub wyswietlane jest okno do
wprowadzania kodu.
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/IQozwiqzywanie problemoéw z wykorzystaniem menu ,,Help”

Ta funkcja utatwia rozwigzywanie réznych problemow, ktére moga sie pojawi¢ w trakcie eksploatacji projektora.

Przyciski regulacyjne

Wyswietlenie okna ,,Help” (A/VI4P)

MENU/HELP Przycisk MENU/HELP

ENTER Przycisk ENTER
Przykiad:
Obraz mruga.

Ponizej przedstawiony jest sposdb postepowania,
w przypadku gdy obraz wprowadzany w postaci kompu-
terowego sygnatu RGB mruga.

1 Nacisnij przycisk MENU/HELP. 4 Wybierz Initiate ,Auto Sync” Adjust-
o Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla biezace- ments”, a nastepnie nacisnij przycisk

go sygnatu wejsciowego. ENTER.

2 Przy pomocy przycisku <« lub » wybierz 5 Jesli obraz sie nie poprawit, wybierz ,,Ad-
»Help”, a nastepnie nacisnij przycisk just horizontal noise”, a nastepnie nacisnij
ENTER. przycisk ENTER.

3 Przyciskiem v lub A wybierz ,Vertical 6 Przyciskiem < lub » dokonaj regulaciji.
stripes or flickering image appears” @ Help
w menu ,Help”, a nastepnie nacisnij Phase Lol S .o
przycisk ENTER. g SEL./ADJ. «+! Rtn. Menu (=)END

Picture SCR-ADJ PRJ-ADJ [NEREEL
* There is no picture or audio %\ Wskazowka
» Wyregulowa¢ mozna elementy oznaczone symbolem zazna-

« Data image is not centered czenia (V).

« Color is faded or poor o Niektore elementy w menu ,Help” mogg by¢ niedostepne

« Picture is dark w zaleznosci od wyswietlanego obrazu.

« The image is distorted o Jesli problemu nie udalo sie rozwiaza¢, postepuj wedlug
opisu ,,Rozwigzywanie problemow” ze stron 59 i 60.

* Reset all adjustments to default settings o Jesli w ustawieniu ,Picture Mode” wybrany jest tryb ,sRGB”,
opcja ,,Color is faded or poor" bedzie niedostepna. Oznacza to,

[ & SEL. +! ENTER =) END Ze nie mozna zmienic typu sygnatu.

#l

?  Help
» Vertical stripes or flickering image appear

v Initiate “Auto Sync” Adjustments.

If there is no change after performing "Auto Sync"
adjustments, adjust the following items.
v Adjust vertical noise
v Adjust horizontal noise
»=4 Reset the 2 items above
< Return
[ Cur. sig. freq: H 43 kHz / V 60 Hz |

[$ sEL +! ENTER ®mEND |
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. Konserwacja projektora

Czyszczenie projektora

m Przed przystgpieniem do czyszczenia projektora
nalezy odtgczy¢ kabel zasilajacy od gniazdka elek-
trycznego w $cianie.

m Zaréwno obudowa jak i pulpit sterowniczy sg wyko-
nane z plastiku. Do ich czyszczenia nie wolno uzy-
wac benzyny ani rozpuszczalnika, poniewaz mogtoby
to spowodowac ich uszkodzenie.

® Obudowe nalezy chroni¢ przed dziataniem wszelkich
lotnych substanciji, takich jak np. srodki owadobdjcze.
Obudowa projektora nie powinna przez dtuzszy czas
pozostawac¢ w kontakcie z guma lub plastikiem. Pod
wpltywem pewnych zwigzkéw chemicznych zawar-
tych w plastiku obudowa mogtaby zmatowie¢.

B Zanieczyszczenia nalezy usuwaé z obudowy miekkag
flanelowa Sciereczka.

m W przypadku trudnosci w usuwaniu zanieczyszczen,
nalezy zmoczy¢ Sciereczke w tagodnym Srodku czysz-
czacym rozcienczonym w wodzie, wyzac¢ i wytrzeé nig
obudowe projektora. Silne $rodki czyszczace mogtyby
spowodowac odbarwienie, ztuszczenie lub zniszczenie
obudowy projektora. Przed przystgpieniem do czysz-
czenia nalezy przeprowadzi¢ probe dziatania srodka na
niewidocznym fragmencie obudowy.

— Rozpu
il

Czyszczenie obiektywu

m Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywaé dostep-
nych w sprzedazy specjalnych pedzelkéw lub papie-
ru do czyszczenia soczewek. Nie wolno uzywaé zad-
nych srodkéw w plynie, poniewaz moglyby one
zniszczy¢ cienkg warstwe ochronng pokrywajaca so-
czewke obiektywu.

m Poniewaz powierzchnia obiektywu moze bardzo fa-
two ulec uszkodzeniu, nalezy jg chroni¢ przed zadra-
paniami lub uderzeniami.

\

7 75(8)

Czyszczenie wlotowych i wylotowych kratek

wentylacyjnych

m Do czyszczenia otworéw wentylacyjnych nalezy
uzywac odkurzacza.

AAARRARAARRAA

. Informacja

e Przed przystgpieniem do czyszczenia otworéw wenty-
lacyjnych nalezy przetgczy¢ projektor do trybu gotowo-
$ci, naciskajgc przycisk STANDBY/ON na projekto-
rze lub STANDBY na pilocie, a nastepnie odcze-
kac, az wentylator sie zatrzyma i odigczy¢ projektor od
sieci elektrycznej. Dopiero wtedy mozna rozpoczaé
czyszczenie.
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Wskazniki informacyjne

m Wskazniki umieszczone na obudowie projektora (wskaznik zasilania oraz wskazniki LAMP i TEMP.)
informujg o problemach w jego wnetrzu.

m Jesli wystgpi jakis problem, jeden ze wskaznikow LAMP lub TEMP. zacznie $wieci¢ na czerwono
i projektor przetgczy sie do trybu czuwania. Po przetgczeniu sie projektora do trybu czuwania nalezy
postepowac wedtug ponizszych wskazowek.

Widok z gory

Wskaznik TEMP.

Wskaznik LAMP

Wskaznik zasilania

Wskaznik TEMP.

Jesli projektor bedzie przegrzewat sie z powodu nieprawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw wentyla-
cyjnych, w lewym dolnym rogu ekranu bedzie widoczny symbol ,HEI®’. Jesli temperatura nadal bedzie wzrastata,
lampa projektora zostanie wytaczona, zacznie pulsowa¢ wskaznik TEMP., uruchomiony zostanie wentylator,
a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu gotowoéci. Gdy na ekranie pojawia sie napis ,JEI@’ nalezy postepo-
wac wedtug opisu ze strony 49.

Wskaznik LAMP

‘OX0: Change The Lamp.

m Jedli wskaznik stopnia przydatnosci lampy bedzie pokazywat 5% lub mniej, na ekranie pojawi sie zo6ity sym-
bol 228" i komunikat ,Change The Lamp.”. Gdy wskaznik pokaze 0%, kolor symbolu zmieni sie na czerwony:
JB. Zasilanie lampy zostanie wytaczone, a projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. W tym czasie
wskaznik LAMP zacznie swieci¢ na czerwono.

m Przy czwartej probie wiaczenia projektora bez wymiany lampy zasilanie sie nie wigczy.

Wskazniki na projektorze

Wskaznik zasilania Swieci na czerwono Stan normalny (tryb czuwania)
Swieci na zielono Stan normalny (zasilanie wtgczone)
Pulsuje na czerwono Sytuacja anormalna (patrz strona 49).
Wskaznik LAMP Swieci na zielono Stan normalny
Pulsuje na zielono Lampa sie rozgrzewa lub jest wytgczana
Swieci na czerwono Lampa zostata wytaczona niewtasciwie lub konieczna jest jej
wymiana (patrz strona 49).
Wskaznik TEMP. Nie swieci Stan normalny
Swieci na czerwono Temperatura we wnetrzu projektora jest zbyt wysoka (patrz
strona 49).

48



Wskaznik Sytuacja Objaw Problem Mozliwe rozwiazanie
Normalna | Anormalna
Wskaznik . e Ustaw projektor w miejscu o lepszej wentylacji.
TEMP. Swieci na ® Zablokowany otwor wlotowy Patrz sEc)rotJ1 28 g psze] yiad)
czerwono, | Temperatura powietrza.
Nie $wieci projektor | wewnatrz projek-
| przetacza | tora jest zbyt ® Zepsuty wentylator.
sie do trybu | wysoka. e Uszkodzenie wewnetrznego ® Zgtos sie z projektorem do autoryzowanego
gotowosci. obwodu zasilania. serwisu firmy SHARP.
® Zanieczyszczony filtr powietrza.
Wskaznik La(np;a nie e Lampa zostata nieprawidtowo e QOdtgcz kabel zasilajacy od gniazdka elektrycz-
LAMP Swieci na | Swieci. wylaczona. nego i podiacz go ponownie.
Swiecina | oo Lampa musi zo- | e Stopien przydatnosci lampy
zielono lub sta¢ wymieniona. |  wynosi 5% lub mniej. © Wymien lampe. Patrz str. 56.
pulsuje, gdy| Swieci na ® Zgto$ sie z projektorem do autoryzowanego serwi-
lampa sie | czerwono, su firmy SHARP.
rozgrzewa. projlektor Lampa nie ® Przepalona lampa. ® Postepuj ostroznie wymieniajac lampe.
przeigcza | swiecl. e Uszkodzony obwad lampy. ie zai i
sie do trybu Yy py e Starannie zainstaluj pokrywe zespotu lampy.
gotowosci
Wskaznik i i i i
zasilania Swieci na Po wtaczeniu ° Za',n_StaluJ ;')rgmdlow? pokerVQ. . .
czerwono | Pulsuje na | projektora wskaz- |e Otwarta jest pokrywa ® Jesli wskaznik pulsuje, pomimo e pokrywa jest
lub zielo- | czerwono. | nik pulsuje na zespotu lampy. prawidtowo zainstalowana, nalezy zglosi¢ sie
no. CZerwono. gﬁfggtorem do autoryzowanego serwisu firmy

. Informacja

o Jesli wskaznik TEMP. zaczyna SwieciC i projektor przetacza sie do trybu czuwania, nalezy postepowac wedtug wska-
z6éwek zamieszczonych w tabeli znajdujacych sie na poprzedniej stronie, a nastepnie po odczekaniu przynajmniej10
minut, az projektor ostygnie, mozna podtaczy¢ kabel zasilajgcy do sieci i wiaczy¢ zasilanie.

e Jesli zasilanie zostanie wylgczone i zaraz potem wytgczone (np. z powodu chwilowej przerwy w dostawie pradu),
wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono i lampa projektora sie nie wigczy. W takim przypadku nalezy odtgczy¢
kabel elektryczny od sieci, podtgczy¢ go ponownie i wtaczy¢ projektor.

o Wentylator utrzymuje wtasciwg temperature we wnetrzu projektora. Funkcja ta jest sterowana automatycznie i dlatego
podczas pracy projektora poziom szumow emitowanych przez wentylator moze ulega¢é zmianom wraz ze zmianami
predkosci wentylatora. Nie oznacza to uszkodzenia.

¢ Nie wolno odtacza¢ kabla zasilajacego od sieci elektrycznej, gdy wentylator pracuje. Wentylator projektora pracuje
jeszcze przez okoto 90 sekund od wytgczenia projektora.
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nformacje dotyczace lampy

Lampa

® Wymiana lampy (sprzedawanej oddzielnie) jest zalecana, gdy wskaznik stopnia przydatnosci lampy pokazuje 5%
lub mniej, albo w sytuacji, gdy zauwazalne bedzie znaczne obnizenie jakosci obrazu i koloréw. Czas pracy lampy
moze by¢ kontrolowany w menu ekranowym. Patrz strona 44.

m W sprawie wymiany lampy (typ AN-XR20LP/AN-XR10LP) nalezy sie porozumie¢ z autoryzowanym przedstawi-
cielem firmy SHARP.

Ostrzezenia dotyczace lampy

m W opisywanym projektorze zainstalowana jest lampa rteciowa. Gtosny huk moze swiadczy¢ o uszkodzeniu lam-
py. Uszkodzenie lampy moze by¢ skutkiem wielu czynnikéw: nadmiernych wstrzaséw, nieprawidiowego chto-
dzenia, uszkodzen powierzchni lampy spowodowanych dtugotrwata eksploatacja. Catkowity czas pracy lampy
zalezy od bardzo wielu indywidualnych czynnikéw oraz czestotliwosci uzywania. Nalezy pamietac, ze
z uszkodzeniem (przepaleniem lampy) czesto zwigzane jest pekniecie banki.

m Jesli swieci lub pulsuje wskaznik LAMP, a na ekranie widoczne jest ostrzezenie, nalezy jak najszybciej wymienié
lampe, nawet jesli dziata prawidtowo.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkow szkta we wnetrzu projektora. W takiej
sytuacji nalezy porozumiec sie z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkéw szkta we wnetrzu zespotu lampy, a takze
emisji gazu zawierajacego rte¢. W takiej sytuacji nalezy wywietrzy¢ pomieszczenie i unika¢ wdychania gazu.
W przypadku podejrzenia zatrucia gazem nalezy wezwac lekarza.

Wymiana lampy

e Lampy nie nalezy wymienia¢ bezposrednio po wytaczeniu projektora, poniewaz moze by¢ ona bardzo goraca.

m Ostroznie wymien lampe, postepujac wedtug opisu w tym rozdziale.* W razie probleméw mozna zwrécic
sie o pomoc do autoryzowanego serwisu firmy SHARP.

* Jesli nowa lampa nie $wieci po wymianie, nalezy odda¢ projektor do serwisu.
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Zespot lampy

Montaz i demontaz zespotu

: AN-XR20LP
Wyposazenie oY (dla XR-55X/

lampy opcjonalne o ‘ XR-20X/XR-20S)
AN-XR10LP

(dla XR-10X/XR-10S)

A Ostrzezenie!

¢ Nie wymontowuj zespotu lampy bezposrednio po
wylaczeniu projektora. Lampa moze byé bardzo
goraca, co mogtoby spowodowaé powazne popa-
rzenia.

. Informacja

o Zespot lampy nalezy trzymac wytacznie za uchwyt. Nie
wolno dotyka¢ szklanej powierzchni lampy lub wnetrza
projektora.

« Zeby unikna¢ skaleczen lub ciezszych obrazen, nalezy
doktadnie przestrzegac informaciji zawartych
W niniejszym opisie.

¢ Nie nalezy wykreca¢ zadnych innych wkretéw oprocz
wkretow mocujgcych pokrywe zespotu lampy oraz ze-
spot lampy. Przycisk STANDBY/ON

1 Nacisnij przycisk STANDBY/ON
na projektorze lub przycisk STANDBY
na pilocie, zeby przetaczy¢ projektor do
trybu czuwania.

o Odczekaj, az wentylator sie zatrzyma.

2 Odtacz kabel zasilajacy
o Odtacz kabel od gniazda zasilajgcego (AC).
e Odczekaj okoto 1 godziny, az lampa ostygnie.

3 Zdejmij pokrywe zespotu lampy.
o Odwroc projektor. Wykre¢ wkret ((1)) mocujacy
pokrywe zespotu lampy. Zdejmij ostone ((2)).

Wkret mocujacy
ostone
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/Informacje dotyczace lampy (ciag dalszy)

4 Wyjmij zespot lampy.

o Wykre¢ wkrety zabezpieczajagce zespodt. Trzymaj
zespot za uchwyt i wysun go z projektora w kierunku
wskazywanym przez strzatke. Zespét lampy nalezy
trzymaé poziomo i nie przechylaé go.

Zainstaluj nowy zespo6t lampy.
¢ Docisnij zesp6t i zabezpiecz go wkretami.

6 Zamocuj pokrywe zespotu lampy.

e Wsun zaczep z jednej strony ostony w odpowiedni
otwoér w obudowie ((1)) i zamknij ostong, naciskajac
zatrzask ((2)), a nastepnie wkre¢ wkret mocujacy
ostone.

A Ostrzezenie!

e Jesli zespot lampy i/lub pokrywa zespotu lampy
nie zostang prawidtowo zainstalowane, nie bedzie
mozna wigczy¢ projektora.

-
Skasowanie zegara lampy

Po wymianie lampy nalezy skasowac jej zegar.

. Informacja

e Zegar nalezy kasowaC wylgcznie bezposrednio po
wymianie  lampy. Skasowanie zegara lampy
i kontynuacja pracy ze starg lampg moze doprowadzi¢
do jej wybuchu.

Podiacz kabel zasilajacy.
e Kabel nalezy podtaczy¢ do gniazda zasilajacego
(AC) w projektorze.

Skasuj zegar lampy.

e Nacisnij kolejno przyciski na projektorze:
MENU/HELP, &) ENTER i ¥, a nastepnie na-
ci$nij przycisk STANDBY/ON

e Na ekranie pojawi sie napis ,LAMP 0000H” sygna-
lizujacy, ze zegar zostat skasowany.
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. Opis gniazd

Gniazda COMPUTER-RGB/COMPONENT INPUT1, 2 i COMPUTER-RGB/COMPONENT OUTPUT:

gniazdo 15-stykowe mini D-sub Zzenskie

11 ~ 15
—]
@0 ® o ®
O@@@@@

[OONONC

Gniazdo RS-232C: 9-stykowe mini DIN zenskie

Nr styku

©COoONOOTAWN -

Sygnat

RD
SD

SG

RS
CS

Wejscie RGB
. Wejscie wideo (czerwony)

. Wejscie wideo (niebieski)

. Niepodtaczone

. Niepodtaczone

. Masa (czerwony)

. Masa (zielony/synchronizacja)
. Masa (niebieski)

. Niepodtaczone

10. Masa

11. Niepodtaczone

12. Dane dwukierunkowe

O©COoONOOOAWN-=

. Wejscie wideo (zielony/synchronizacja)

Wejscie sygnalu component
1. PR (CR)
Y

2.

3. PB (CB)
4. Niepodigczone
5. Niepodtaczone
6. Masa (PR)

7. Masa (Y)

8. Masa (PB)

9. Niepodtaczone
10. Niepodtgczone
11. Niepodtgczone
12. Niepodtgczone

13. Synchronizacja pozioma (poziom TTL) 13. Niepodtgczone
14. Synchronizacja pionowa (poziom TTL) 14. Niepodigczone

15. Zegar danych

Nazwa Wej./wyj.
Odbidér danych Wejscie
Woysytanie danych Wyijécie

Masa

Polecenie wystania

15. Niepodiaczone

Komentarz

Niepodtgczone

Podtgczone do obwoddw wewnetrznych
Podtgczone do obwoddw wewnetrznych
Niepodtgczone

Podtaczone do obwoddédw wewnetrznych
Niepodtgczone

Niepodtgczone

Niepodtgczone

Niepodtaczone

Gniazdo RS-232C w adapterze DIN D-sub/RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie (wyposazenie opcjonalne: AN-A1RS)
* Z modelem XG-MB55X adapter jest dostarczany w zestawie.

o

ot

Nr styku

©COoONOOPAWN -

Sygnat

RD
SD

SG

RS
CS

Nazwa

Odbiér danych
Wysytanie danych

Wejscie
Wyjscie

Masa

Zalecany kabel RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub Zzenska

Je

), Wskazéwka

O & @@@@@

o W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potgczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu sterujgcym (np. komputerze).

Nr styku

O©COONOUDRWN -

Sygnat

Projektor
(numery stykow)

Nr styku

OCOONOUDRWN -

Komputer
(numery stykow)

4 4
: C
6 6

Wej./wyj. Komentarz

Niepodtgczone
Podtgczone do obwoddédw wewnetrznych
Podtgczone do obwoddédw wewnetrznych
Niepodtgczone
Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtgczone
Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Podiaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone

Sygnat
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Sterowanie z komputera PC

Do sterowania projektorem moze byé uzywany komputer PC polaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typ null modem
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podtaczenia kabla znajduje sie na stronie 26.

ort RS-232C — parametry i lista rozkazow

Warunki transmisji
Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowaé¢ wedtug ponizszych parametréw:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C Kontrola parzystosci: brak
Predkos¢*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1
Dilugos¢ danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawic¢ taka sama predkos¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sa przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny. Po odebraniu danych pro-
jektor przesyta odpowiedz do komputera.
Format rozkazu

Ci|C2|C3|C4|P1|P2|P3|P4)|

Kod powrotu

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru (ODH)
Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja bfedu (btad komunikaciji lub zte polecenie)
(0} K o E R R |
Kod powrotu Kod powrotu
(ODH) (ODH)

. Informacja

e Sterujac projektorem z komputera przy pomocy rozkazéw RS-232C, po wigczeniu zasilania nalezy odczekac co naj-
mniej 30 sekund i dopiero wtedy wysyfac rozkazy.

o Wysytajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysytaé dopiero po zweryfikowaniu odpowiedzi na
poprzedni rozkaz.

o POWR????" ,TABN 1", TLPS ”,JPOW__ 1", TLPN_ _ _ 1", TLTT___ 1"

LJLTL 1" TNAM__ 1", MNRD___1",PJNO___ 1"

Jesli projektor odbierze powyzsza serie rozkazow:

* Informacje ekranowe nie znikna.

* Zegar funkcji automatycznie wytaczajacej projektor nie zostanie skasowany.

% Wskazéwka

e Jesli w kolumnie parametréw widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje.
o Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie polecen.

:1 Ustawiajgc nazwe projektora nalezy wysyta¢ rozkazy w kolejnosci PIJN1, PJN2 i PJN3.
2 Ustawienie ,CLR Temp” ma nastepujace parametry:

Temperatury kolorow Parametry Temperatury kolorow Parametry
5500K _ 0 5 5 8500K _ 0 8
6500K _ 0 6 5 9300K _ 0 9 3
7500K _ 0 7 5 10500K _ 1 0
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Rozkazy

Przyktad: zeby wtaczy¢ projektor, nalezy wysta¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer: Projektor:
PlO|W|R| | | _|1]a 0| K| 4
0DPOWIEDZ
POLECENIE ROZKAZ | PARAMETR ZASILANIE WEACZONE TRYB CZUWANIA _
(lub 40-sekundowy czas nagrzewania)
Power Off PTOIWIR] _[_[_[ofoKlub ERR _ Jox
Power On PIO|W|R|_|_|_|1|OK OK lub ERR
Power Status Plolw[r[?[2[?]?[1 lo
Projector Condition T|A[B|N|_|_|_|1]0:Normal, 0 : Normal,
1: Temp High, 1: Temp High,
8 : Lamp Life 5% lub less, 2 : Fan Error,
16 : Lamp Burnt-out, 4 : Lamp Cover Open,
32 : Lamp Ignition Failure 8 : Lamp Life 5% lub less,
16 : Lamp Burnt-out,
32 : Lamp Ignition Failure,
64 : Temp Abnormally High
Lamp Status T|L{P|S|_|_|_|1]0:0ff 1:0n,2:Retry,3: Waiting, 4 : Lamp Error | O : Off, 4 : Lamp Error
Lamp Power Status T|plojw|_|_|_|1]1:0n 2:Cooling, 3: ShuttingDown | 0:Standoy
Lamp Quantity TILIPIN| _|_|_|1]1
Lamp Usage Time (Hour) TIL{T|T|_|_|_|1]0...9999 (Integer)
Lamp Life (Percentage) TIL|T|L|_|_|_|1]0% ...100% (Integer)
Model Name Check TIN|A[M|_|_|_| 1| XG-MB55X/XR10S / XR10X /XR20S / XR20X
Model Name Check M|N|R|D| _|_|_|1| XG-MB55X/XR-10S / XR-10X / XR-20S / XR-20X
Projector Name Setting 1 Pl JIN|21|*|*|*|*|OKIlubERR
(First four characters) *1
Projector Name Setting 2 PlJ|N|2[*|*|*|*| OKIUbERR
(Middle four characters) *1
Projector Name Setting 3 PlJ|N|3[*|*|*|*| OKIUbERR
(Last four characters) *1
Projector Name Check Pl JIN|O|_|_|_]|21|Projector Name
INPUT 1 (RGB1) I|R[G[B|_| | _|1]OKIlubERR ERR
INPUT 2 (RGB2) 1[RlG|B] | | |2|okubERR 1'ERR
INPUT RGB Check I|R|G[B|?|?|?|?|1:RGB1(INPUT1), 2: RGB2 (INPUT2), ERR | ERR
INPUT 3 (Video1) I|VIE[D| | _|_|1]OKIlubERR ERR
INPUT 4 (Video2) 1|v|E[p| _|_|_|2| oKIubERR | ERR
INPUT Video Check I|VIE|D|?|?|?|?]|1:Videol (INPUT3), 2: Video2 (INPUT4), ERR | ERR
INPUT Mode Check IIM|O|D|?|?|?|?|1:RGB,2: Video ERR
INPUT Check I|CIH|K|[?|?[?|?]|1:INPUTL, 2:INPUT2, 3:INPUT3, 4:INPUT4 | ERR
INPUT 1 Adjustment Reset RIAIR|E|_|_|_|1|OKIlubERR ERR
INPUT 2 Adjustment Reset R|B|R|E|_|_|_|1|OKlubERR ERR
INPUT 3 Adjustment Reset VIA|R|E|_|_|_|1]| OKlub ERR ERR
INPUT 4 Adjustment Reset VIB|R|E|_|_|_|1|OKIlubERR ERR
All Reset A[L|R[E[_|_|_|1] oK IubERR ERR
Volume (0 ... 60) VIO[L[A| | _[*]|*]|OKIlubERR ERR
Volume up / down (-10 ... +10) V|0|U|D|_|*|*|*|OKIub ERR ERR
Keystone KIE|Y|S|_|*|*|*|OKlubERR ERR
(- 127 ... +127 (XGA)/ -100 ... +100 (SVGA))
AV Mute Off I{M[B|K|_|_|_|0|OKlubERR ERR
AVMuteOn IIM|B[K|_|_|_|1]| OoKlubERR | ERR
Freeze Off FIR|E|Z|_|_|_| 0| OKIlub ERR ERR
Freeze On- FIR|E[Z|_|_|_|1]| oKlubERR |ERR
Auto Sync Start AID|J|S|_|_|_|1]|OKIlubERR ERR
INPUT 1 Resize : Normal RIAIS|R|_|_|_|1|OKIlubERR ERR
INPUT 1 Resize : Stretch R|A[S[R|_|_|_|2|oKbERR |ERR
INPUT 1 Resize : Border R|A[S|R|_|_|_|6|oKIbERR | ERR
INPUT 2 Resize : Normal R|B[S|R|_|_|_|1|OKlubERR ERR
INPUT 2 Resize : Stretch R|B[S[R|_|_|_|2|oKIbERR |ERR
INPUT 2 Resize : Border R|B[S|R|_|_|_|6|oKIbERR | ERR
INPUT 3 Resize : Normal RIA|S|V|_|_|_|1|OKlubERR ERR
INPUT 3 Resize : Stretch R|A[S|V|_|_|_|2|oKbERR 1 ERR
INPUT 3 Resize : Border R|A|s|V[_[_|_|3| okubERR |ERR
INPUT 4 Resize : Normal R{B|S|V|_|_|_|1|OKlubERR ERR
INPUT 4 Resize : Stretch R|B[S|V|_|_|_|2|oKbERR 1ERR
INPUT 4 Resize : Border R|B|s|V|_[_|_|3| oKubERR |ERR
INPUT 1 Picture Mode : Standard R|A|P|S|_|_|1|0|OKlubERR ERR
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Port RS-232C — parametry i lista rozkazow (ciag dalszy)

0DPOWIEDZ
POLECENIE ROZKAZ | PARAMETR ZASILANIE WEACZONE TRYB CZUWANIA ;
(lub 40-sekundowy czas nagrzewania)
INPUT 1 Picture Mode : Presentation ~ [RTATP[S] [ T1T1]OKIubERR | ERR
INPUT 1 Picture Mode : Movie RIA[P|S|_|_|1|2|OKIlubERR ERR
INPUT 1 Picture Mode : Game IR|AlP[s|_|_|1]|3]|oKIubERR |ERR
INPUT 1 Picture Mode : SRGB IR[A|P[s|_|_[1]4]|oKIubERR |ERR
INPUT 1 Contrast (-30 - + 30) RIA|P|I|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 Bright (-30 - + 30) R|IA|B|R|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 Color (-30 - + 30) RIA|C|O|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 Tint (-30 - + 30) RIA|T|I|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 Red (-30 - + 30) RIA|R|D|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 Blue (-30 - + 30) RIA|B|E|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 Sharp (-30 - + 30) RIA|[S|H|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 CLR Temp *2 RIA|C|T|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 1 Bright Boost (0 - 2) RIA|W[E| | | |*|0oKlubERR ERR
INPUT 1 Progressive : 2D RIA[T|P|_|_|_|0|OKIlubERR ERR
NPT Lprogressie 20 ||l 1[p| ||| 1| ok b ere [enr
INPUT 1 Progressive : Fim Mode RIA[I|P|_|_|_|2|OKIlubERR ERR
INPUT 1 Signal Type : Auto I{A[S|1]|_|_|_|0|OKIubERR ERR
INPUT 1 Signal Type : RGB Vilals{i]_|_|_|1]oKubERR 1ERR
INPUT 1 Signal Type : Component Li]als|i{_|_|_|2]|oKlubERR |ERR
INPUT 2 Picture Mode : Standard R|B[P|S|_|_|1|0|OKIlubERR ERR
INPUT 2 Picture Mode : Presentation IrR|B|P|S|_|_|1]1]0oKIbERR |ERR
INPUT 2 Picture Mode : Movie Ir|B|P[S|_|_|1]2|OKubERR 1ERR
INPUT 2 Picture Mode : Game IR|B|P|S|_|_|1]|3]|0oKIubERR |ERR
INPUT 2 Picture Mode : SRGB IrR|B|P|s|_|_|1]4]|oKIubERR |ERR
INPUT 2 Contrast (-30 - + 30) RIB|[P|I|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 2 Bright (-30 - + 30) R|B|B|R|_[*|*|*|OKIubERR ERR
INPUT 2 Color (-30 - + 30) R|B|[C|O|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 2 Tint (-30 - + 30) R{B|T|I|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 2 Red (-30 - + 30) R{B|R|D|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 2 Blue (-30 - + 30) R{B|B|E|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 2 Sharp (-30 - + 30) R|B|S|H| _[*|*|*|OKIubERR ERR
INPUT 2 CLR Temp *2 RIB|C|T|_|*|*|*|OKlubERR ERR
INPUT 2 Bright Boost (0 - 2) R|B|W[E| | | [*|OKIubERR ERR
INPUT 2 Progressive : 2D RIB[I|P|_|_|_|0|OKIlubERR ERR
INPUT 2 Progressive : 3D IR|B[T[P[_|_]_|1]oKubERR |ERR
INPUT 2 Progressive : FIm Mode IR|B|T|P|_|_|_|2]|OKlubERR | ERR
INPUT 2 Signal Type : Auto I{B|S|I|_|_|_|0|OKlubERR ERR
INPUT 2 Signal Type : RGB Vilels[i{_|_]_|1]oKubERR 1ERR
INPUT 2 Signal Type : Component 1ilBls|i]_|_|_|2|okbERR |ERR
INPUT 3 Picture Mode : Standard V|A[P|[S|_|_|1|0]|OKIlub ERR ERR
INPUT 3 Picture Mode : Presentation \v]alP[s|_|_|1]1]oKubERR |ERR
INPUT 3 Picture Mode : Movie \v|alp|s|_|_|1]2|oKubERR | ERR
INPUT 3 Picture Mode : Game \v|alp|s|_|_|1]|3]|oKbERR | ERR
INPUT 3 Contrast (-30 - + 30) V{A[P[I|_|*|*|*|OKIlubERR ERR
INPUT 3 Bright (-30 - + 30) V[A[B[R|_[*[*|*|OKlubERR ERR
INPUT 3 Color (-30 - + 30) VIA|C|O|_|*|*|*|OKIlubERR ERR
INPUT 3 Tint (-30 - + 30) VIA[T|[I|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
INPUT 3 Sharp (-30 - + 30) VIA|S|H|_|*|*|*|OKIlubERR ERR
INPUT 3 CLR Temp *2 VIA[C|T|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
INPUT 3 Bright Boost (0 ... 2) vIiAlwW[E] | | _[*|oKIlubERR ERR
INPUT 3 Progressive : 2D VIA[I|P|_|_|_|0]|OKIlub ERR ERR
INPUT 3 Progressive : 3D Wvla[{p{_|_|_|1| oKubERR 1ERR
INPUT 3 Progressive : Film Mode \valT|P[_|_|_|2]|oKlubERR |ERR
INPUT 4 Picture Mode : Standard V|B|P|S|_|_|1|0]|OKIlubERR ERR
INPUT 4 Picture Mode : Presentation Ivie|p|s|_|_|1|1| oKIubERR 1ERR
INPUT 4 Picture Mode : Movie \vlelp[s|_|_|1]2|oKubERR 1ERR
INPUT 4 Picture Mode : Game |viB|p|s|_|_|1]|3| oKubERR |ERR
INPUT 4 Contrast (-30 - + 30) VIB|P|I|_|*|*|*|OKIlubERR ERR
INPUT 4 Bright (-30 - + 30) V[B|B|R|_[*[*]|*|0OKlubERR ERR
INPUT 4 Color (-30 - + 30) VIB|C|O|_|*|*|*|OKIlubERR ERR
INPUT 4 Tint (-30 - + 30) V|B|T|I|_|*|*|*|OKlubERR ERR
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ODPOWIEDZ

POLECENIE ROZKAZ PARAMETR ZASILANIE WEACZONE TRYB CZUWANIA 4
(lub 40-sekundowy czas nagrzewania)

INPUT 4 Sharp (-30 - + 30) VIB|S|H|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
INPUT 4 CLR Temp *2 VIB|C|T|_|*|*|*|OKIlubERR ERR
INPUT 4 Bright Boost (0 - 2) VIB[W[E| | | _|*|OKIlubERR ERR
INPUT 4 Progressive : 2D VIB[I|P|_|_|_]|0]|OKlubERR ERR
NpUT aprogressve 0 [v[ g 1P| 7| |7 1| ok eRe RR
INPUT 4 Progressive : Film Mode VIB|I|P|_|_|_|2 OK lub ERR ERR
Clock (-150 - + 150) IIN|C|L|{*|*|*|*|OKlubERR ERR
Phase (-30 - + 30) HIN[P[H| _|*|*]*| oK IubERR ERR
H-Position (-150 - + 150) I|A|H|P|*|*|*|*| OKIlub ERR ERR
V-Position (-60 - + 60) I|A[V|P|_|*|*|*|OKlubERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset I|AIR|E|_|_|_|1|OKlubERR ERR
Auto Sync : Off A|A|D|J|_|_|_|0|OKIlubERR ERR
Auto Sync : On AlAlD|a_|_|_|1]oKIubERR ERR
Internal Speaker : Off A|lS|P|K|_|_|_|0|OKIlubERR ERR
Internal Speaker : on Jals|p[k _ _ _ 1| OKIUbERR ERR
Image Shift LIN[D|S|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
(-96 - + 96 (XGA)/-75 - + 75 (SVGA))

0SD Display : Off IIM[D[1]_|_|_|0]OKIlubERR ERR
0SD Display : On Mo ]| 1] oK ubERR ERR
Video System Selection : AUTO M| E|S|Y|_|_|_|1| OKlubERR ERR
Video System ' Selection : PAL IME[s[Y _ _ _ 2| OKIubERR ERR
Video System Selection : SECAM IMIE|S|Y[ | | |3 okubERR ERR
Video System | Selection : NTSC4.43 IME[s[Y _ _ _ 4 Ck lub ERRW ERR
Video System Selection : NTSC3.58 IME[s|Y] | | |5|OKIbERR ERR
Video System Selectlon':'PAL Mo M E[s[Y _ _ _ 6 OK lub ERR N ERR
Video System Selection : PAL_N IME[s[Y] | | |7|OoKIubERR ERR
Video System Selection : PAL-60 IMIE[s|Y[ | | |8|okubERR ERR
Background Selection : Logo | I|M|B|G 1| OK lub ERR ERR
Background Selection : Blue 1iim|Ble e _ 3 OK lub ERR N ERR
Background Selection : None 1i|mBlG _ _ _ 4| OKIUbERR ERR
Lamp Setting : Bright T|H{M|D|_|_|_|0|OKlubERR ERR
Lamp Setting : Eco  Quiet TlHMlp| || |1|okubERR ERR
Auto Search : Off I{N[S|E|_|_|_|0|OKlubERR ERR
Auto Search: On JiN[s[E[_|_|_|1]oKubERR ERR
Auto Power Off : Off A|P|O|W|_|_|_|0|OKIlubERR ERR
Auto Power Off : On Jalplolwl | | |1|okubERR ERR
Auto Keystone : Off (tylko XG-MB55X/XR-20X)| A| T| K[ S| _| _| _| 0] OK lub ERR ERR
Auto Keystone : On (tylko XG-MB55X/XR-20X)| A| T|K|s| | | | 1| oK lubERR ERR
PRJ Mode : Reverse Off - I|{M{R|E|_|_|_|0|OKlubERR ERR
PRJ Mode : Reverse On TrM[R[E[ ]| |1|oKIubERR ERR
PRJ Mode : Invert Off I{M{ I [N|_|_|_|0|OKlubERR ERR
PRJ Mode : Invert On M| IN ] |1 ok ub ERR ERR
Language Selection : ENGLISH M| E|L|A|_|_|_|1| OKlubERR ERR
Language Selection : DEUTSCH M E[L[A _ _ _ 2| OKIubERR ERR
Language Selection : ESPANOL M| E[L]A _ _ _ 3| OKIubERR ERR
Language Selection : NEDERLANDS | IMIE|L[Al | | |4|oKIubERR ERR
Language Selection : FRANGAIS IMIE[L[Al || |5| okubERR ERR
Language Selection : ITALIANO M E[L[A _ _ _ 6| OKIUbERR ERR
Language Selection : SVENSKA M| E[L[Al | | | 7| oklubERR ERR
Language Selection : EIZKun IM[E[L[A _ _ _ 8| OKIUbERR ERR
Language Selection : PORTUGUES IMIE|L[A[ || |9|OKIubERR ERR
Language Selection : ,11.:. N M E[L[A _ _ 1|0/ OKlub ERR ERR
Language Selection : 5+=0{ IMIE|L[A[ | [1]1|OKIubERR ERR
Setup Guide : Off S|E[G|U|_|_|_|0|OKlubERR ERR
Setup Guide : On Is|E|e|u|_|_|_|1]| oKIubERR ERR
System Sound : Off S|S|N|D|_|_|_|0|OKlubERR ERR
System Sound : On- ‘I's|s|N|p|_|_|_|1]| oKIubERR ERR
RGB Horizontal Frequency Check TIFIR[Q|_|_|_| 1| x10%kHz (***.* lub ERR) ERR
RGB Vertical Frequency Check TIFIR|Q|_|_|_|2]|Hz (***.* lub ERR) ERR
Fan Mode : Normal - H|{L{M|D|_|_|_|0|OKlubERR ERR
Fan Mode : High H|Lim[p| || 1] oklubERR ERR
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Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

Sygnat z komputera

¢ Obstugiwane sygnaty: ¢ Projektor jest kompatybilny ze standardami, ktérych sygnat
Czestotliwos¢ pozioma: 15 — 70 kHz; synchronizacji jest przekazywany z sygnatem zieleni.
Czestotliwos¢ pionowa: 45 — 85 Hz; e Projektor jest kompatybilny z ponizszymi standardami dzieki
Zegar punktowy: 12 — 108 MHz inteligentnej kompresiji:
Sygnat synchronizacji: poziom TTL XG-MB55X/XR-20X/XR-10X: SXGA, SXGA+

XR-20S/XR-10S: XGA, SXGA, SXGA+

W ponizszej tabeli zamieszczona jest lista trybow zgodnych ze standardem VESA. Opisywany projektor obstugu-
je rowniez tryby niezgodne z tym standardem.

: fx Czestotliwosé Czestotliwosé Obraz
PC/MAC Rozdzielczos¢ pozioma (kHz) pionowa (Hz) Standard VESA XR20X/10X XR20S/10S
27,0 60
640 x 350 31,5 70
37,5 85 v
27,0 60
640 x 400 31,5 70
37,9 85 v
27,0 60
720 x 350 315 70
VGA 27,0 60 Powigkszony
720 x 400 31,5 70
37,9 85 v
g?g 28 7 Powiekszony
34,7 70
640 x 480 379 75 i
37,5 75 v
43,3 85 v
pC 314 50
35,1 56 v
37,9 60 v
SVGA 800 x 600 46,6 70 Rzeczywisty
48,1 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v
40,3 50
48,4 60 v
XGA 1.024 x 768 56,5 70 v Rzeczywisty
60,0 75 v
68,7 85 v Inteligentna
55,0 60 kompresja
SXGA 1.152 x 864 gsg ;g — Inteligentna
1.280 x 1.024 64,0 60 v kompresja
SXGA+ 1.400 x 1.050 64,0 60
MAC 13" VGA 640 x 480 34,9 67 Powigkszony
" 800 x 600 37,8 60 Powiekszony Rzeczywisty
LD SVGA 832 x 624 49,7 75
MAC 19" XGA 1.024 x 768 60,2 75 Rzeczywisty Inteligentna
MAC 21" | sxGA | 1.152x870 68,7 75 Intaligentna kompresja
ompresja

)\ Wskazéwka

e Opisywany projektor moze odbiera¢ i wyswietla¢ sygnaty w standardzie VESA VGA 640 x 350, ale na ekranie bedzie
widoczna informacja ,640 x 400”.

e Optymalng jako$¢ obrazu mozna uzyska¢ po ustawieniu w komputerze rozdzielczosci wyjsciowej odpowiadajacej
rozdzielczosci znamionowej projektora. (1024 x 768 dla modeli XG-MB55X, XR-20X i XR-10X lub 800 x 600 dla mo-
deli XR-20S i XR-10S).

Sygnat z dekodera DTV

Sygnat Czestotliwo$¢ pozioma Czestotliwo$¢ pionowa
(kHz) (Hz)
4801 15,7 60
480P 31,5 60
540P 33,8 60
5761 15,6 50
576P 31,3 50
720P 45,0 60
10351 28,1 50
10351 33,8 60
10801 28,1 50
10801 33,8 60
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Rozwigzywanie problemoéow

Problem Przyczyna lub mozliwe rozwiazanie Strona
¢ Kabel zasilajacy nie jest podigczony do gniazdka w Scianie. 26
¢ Zasilanie podtgczonych urzadzenh zewnetrznych jest wytgczone. -
? e Wybrane jest nieodpowiednie zrodto sygnatu. 30
) ¢ Kable zostaty nieprawidtowo podtaczone do gniazd projektora. 23 -26
« Baterie pilota wyczerpaty sie. 14
Brak dzwigku i obrazu. T, W podtaczonym notebooku wytgczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. 23
¢ Pokrywa zespotu lampy jest zainstalowana nieprawidtowo. 51, 52
¢ Kable zostaty nieprawidtowo podtaczone do gniazd projektora. 23 -26
? e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimaina. 40
) e W zaleznosci od typu uzywanego komputera obraz bedzie niewidoczny, -
jesli nie zostanie wigczone zewnetrzne wyjscie sygnatu. Postepuj zgodnie
Dzwigk jest styszalny, z instrukcjg obstugi komputera, zeby wigczy¢ wyjscie sygnatu.
ale nie ma obrazu.
— ¢ Nieprawidtowe ustawienia parametrow obrazu. 40
/%']\k;\\ e Dokonaj regulacji parametréw ,Color” i ,Tint” w menu ,Picture Mode” i
N//f’l\ 35 zmniejsz wartos¢ parametru ,Bright Boost”.
=) ;
Q“Q/\‘W (Tylko sygnat wideo)

TS » Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 46
Kolory sg wyblakte.

?" \ o Wyreguluj ostros¢ 28
{(1 Byl e Odlegtos¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng warto$e. 20
fﬁ /)

2\% (Tylko sygnat z komputera)

75:5 g ) ¢ Dokonaj regulacji ,Fine Sync — Clock”. 46
Obraz jest rozmyty, » Dokonaj regulaciji ,Fine Sync — Phase”. 46
widoczne sg szumy. o Zrédtem szumu jest komputer -

¢ Kable zostaty nieprawidtowo podtaczone do gniazd projektora. 23 -26
« Ustawiony jest minimalny poziom gtosnosci. 30
« Jesli projektor jest podtgczony do urzgdzenia zewnetrznego i ustawiony jest
minimalny poziom gtosnosci, regulacja poziomu gtosnosci w urzadzeniu
Obraz jest widoczny, zewnetrznym nie spc.>woduje wfrapzenia dzwieku.
ale nie ma dzwieku.  Parametr ,Speaker” jest ustawiony na ,Off". 43
Z wnetrza obudowy ¢ Jesli obraz jest normalny, odgtosy mogg by¢ skutkiem zmian temperatury -
dochodzg nietypowe obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.

odgtosy.

Swieci wskaznik e Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 49
ostrzegawczy.
Nie mozna wigczy¢ projek- | e« Wiaczona jest funkcja blokujaca przyciski na projektorze. 45

tora ani przetgczy¢ go
do trybu czuwania przy
pomocy przycisku
STANDBY/ON na projekto-
rze.
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Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
Obraz w trybach INPUT |* Zmien ustawienia sygnatu wejsciowego. 46
1 (COMPONENT) / ¢ Jesli nie mozesz wybrac typu sygnatu wejsciowego, po wybraniu innego 39, 46
INPUT 2 (COMPONENT) ustawienia niz ,sSRGB” w menu ,Picture Mode” wybierz opcje ,Color is fa-
. . ded or poor” w menu ,Help”, a nastepnie wybierz typ sygnatu wejsciowego.
jest zielony.
Obraz w trybie INPUT 1
(RGB) / INPUT 2 (RGB)
jest rézowy (brak zieleni).
Obraz jest zbyt jasny | e Ustawienia parametréw obrazu sg nieprawidtowe. 40
i wyblakty.
Wentylator gtosno « Jesli we wnetrzu projektora wzrasta temperatura, wentylator zaczyna pra- -
pracuje. cowac szybciej.
Po wigczeniu projektora |e Wskaznik LAMP $wieci na czerwono.
ie Swieci. Wymien lampe.
lampa nie swieci y pe 48, 51
Podczas pracy lampa
nagle sie wytacza.
« Kable sg nieprawidtowo podtaczone do projektora lub podtaczone urzadze-| 23, 26
nia pracuja nieprawidtowo.
Obraz czasami mruga. |e W menu ,Help” wybierz opcje ,Vertical stripes or flickering image appear.” i 46
dokonaj niezbednych ustawien.
¢ Jesli sytuacja powtarza sie czesto, nalezy wymienic¢ lampe. 51
Lampa wigcza sie e Lampa powinna zosta¢ wkrétce wymieniona. 51

Z opOznieniem.

Obraz jest ciemny.

Jesli zegar pokazuje znaczne zuzycie lampy, nalezy ja wymienic.

Opisywany projektor jest wyposazony w mikroprocesor, ktérego prawidiowe dziatanie moze zosta¢ zakiécone
przez nieprawidtowg obstuge lub wptyw czynnikéw zewnetrznych. W takim przypadku nalezy odtgczyé projektor

od sieci elektrycznej na co najmniej pie¢ minut.
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Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia problemoéw podczas korzystania z opisywanego projektora nalezy sprobowaé rozwigzac je
na podstawie informacji w tabelach na stronach 59 i 60. Jesli problemu nie udalo sie rozwigzaé¢, prosimy o kontakt
z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

SHARP ELECTRONICS GESSELSCHAFT M.B.H. Sp. z 0.0.
ODDZIAL W POLSCE

02-844 Warszawa, ul. Putawska 469

tel. +48 22 545 81 00

Ponizej zamieszczona jest lista przedstawicieli firmy SHARP zagranica, do ktérych mozna sie zwréci¢ o pomoc
w przypadku probleméw z projektorem podczas pobytu poza granicami Polski.

USA

Kanada

Meksyk

Ameryka
tacinska

Niemcy

Wielka
Brytania

Italia

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja

Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin American
Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
0161-205-2333
custinfo@sharp-uk.co.uk
http://www.sharp.co.uk

Sharp Electronics (Italy) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
014990 3540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Beneluks

Austria

Australia

Nowa
Zelandia

Singapur

Hongkong

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARRP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Holandia

9900-0159 Belgia
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Electronics Austria (Ges.m.b.H.)
0043 1727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Sharp Corporation of Australia Pty. Ltd.
1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of Korea
(82) 2-3660-2002
webmaster@sharp-korea.co.kr
http://www.sharp-korea.co.kr

Sharp Business Systems (India) Limited

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com
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. Dane techniczne

Rodzaj urzadzenia
Model
Systemy Wideo

Sposo6b wyswietlania
Panel DMD

Obiektyw

Lampa

Wejsciowy sygnat component
(INPUT 1/2)

Rozdzielczo$¢ pozioma

Wejsciowy sygnat RGB
(INPUT 1/2)

Wejsciowy sygnat S-wideo
(INPUT 3)

Wejsciowy sygnat wideo
(INPUT 4)

Czestotliwos$¢ pionowa
Czestotliwos¢ pozioma
Zegar punktowy
Gniazdo RS-232C
Wejscie audio

Wyjscie audio

(Gniazdo AUDIO OUTPUT 1-5)
Glosnik

Napiecie zasilajace

Prad wejsciowy
Czestotliwos¢ zasilania
Maksymalny pobér mocy

Pobdr mocy w trybie gotowosci
Emisja ciepta

Temperatura otoczenia podczas pracy
Temperatura otoczenia w trakcie
przechowywania

Obudowa

Pilot

Przyblizone wymiary w mm

(szer. x wys. x gt.)

Masa (ok.)

Dostarczone wyposazenie

Projektor
XG-MB55X/XR-20X/XR-20S/XR-10X/XR-10S
NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/DTV4801/DTV480P/
DTV540P/DTV5801/DTV580P/DTV720P/DTV10351/DTV10801/DTV 10801 -50
Pojedynczy modut DMD™ na licencji firmy Texas Instruments
Wymiary panelu:
[XG-MB55X/XR-20X/XR-10X] 0,55" (14 mm), 1 modut XGA DMD
[XR-20S/XR-10S] 0,55" (14 mm), 1 modut SVGA DMD
Liczba punktow:
[XG-MB55X/XR-20X/XR-10X] 786.432 punktow (1.024 [szer.] x 768 [wys.])
[XR-20S/XR-10S] 480.000 punktéw (800 [szer.] x 600 [wys.])
Regulowana wielko$¢ obrazu:
1-1,15 x, F2,4-2,6, f = 19,0-21,9 mm
275 W zasilana napigciem statym
(AN-XR20LP (modele XG-MB55X/XR-20X/XR-20S)/
AN-XR10LP (modele XR-10X/XR-10S))
Gniazdo 15-stykowe mini D-sub
Y:1,0 Vp-p, synchronizacja ujemna 75Q
Pg:0,7 Vp-p, 75 Q
Pr:0,7 Vp-p, 75Q
[XG-MB55X/XR-20X/XR-10X] 600 linii TV (DTV720P)
[XR-20S/XR-10S] 520 linii TV (DTV720P)
Gniazdo 15-stykowe mini D-sub
Rozdzielony sygnat RGB, ztozony sygnat synchronizacji lub synchronizacja
z sygnatem zieleni: 0 — 0,7 Vp-p, dodatnia 75Q
Sygnat synchronizacji poziomej: poziom TTL (ujemny/dodatni)
Sygnat synchronizacji pionowej: jak wyzej
Gniazdo 4-stykowe Mini DIN (INPUT 2)
Y (sygnat luminancji): 1,0 Vp-p, 75 Q
C (sygnat chrominancji): maks. 0,286 Vp-p, 75Q
Gniazdo RCA (cinch) : VIDEO, sygnat ztozony 1,0 Vp-p, synchronizacja ujemna 75 Q

45 -85 Hz

15-70 kHz

12 - 108 MHz

9-stykowe mini DIN

Minijack 3,5 mm lub RCA : 0,5 Vrms, ponad 22 kQ
Minijack 3,5 mm lub RCA : 0,5 Vrms, mniej niz 2,2 kQ

4 cm x 2,85 cm (owalny)

Zmienne 100 — 240 V

36 A

50/60 Hz

195 W (tryb standardowy)/177 W (wtaczony tryb Eco+Quiet) przy napieciu 100 ~V
190 W (tryb standardowy)/167 W (wtaczony tryb Eco+Quiet) przy napigciu 240 ~V
4 W (przy napigciu 100 ~V) — 5 W (przy napieciu 240 ~V)

1.315 BTU/godz. (ustawienie lampy: ,Bright”)/

1.145 BTU/godz. (ustawienie lampy: ,Eco + Quiet”) przy napieciu 100 ~V

1.240 BTU/godz. (ustawienie lampy: ,Bright”)/

1.070 BTU/ godz. (ustawienie lampy: ,Eco + Quiet”) przy napieciu 240 ~V

od +5° Cdo +35° C

od -20° C do +60° C

Plastikowa

Czestotliwos¢ IR: 38 kHz

315 x 109 x 280 (sam korpus)

315 x 120 x 294 (razem z nézkami i obiektywem)

3,9 kg

Pilot zdalnego sterowania, kabel zasilajacy (Stany Zjednoczone, Kanada itp.), kabel
zasilajacy (Europa bez Wielkiej Brytanii), kabel zasilajacy (Wielka Brytania i Singa-
pur), kabel zasilajacy (Australia, Nowa Zelandia i Oceania), kabel RGB, CD-ROM,
instrukcja obstugi

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktéw firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian
w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzgdzenia bez wcze$niejszego powiadamiania nabywcy.
Dane dotyczgce wydajnoSci poszczegoélnych elementéw sg warto$ciami nominalnymi produkowanych urzgdzen.

W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkosci.
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Wymiary

Wszystkie wymiary w calach (milimetrach)

4 7/6 (104)

1 7/s(47.5)

)
. Y A
A _ —
s
o0}
g
¥ K
@A
09 764 (69.2)
Fy i~
3
& 2
e —1-
- A
B N 5
4 =
E!V 'C\\l
= A 4
'\\"A
35/32(80) | 3 '16(77.5)
B 12 19/, (315) N
A4
—~A
111/ (33.8) =
e A% 209
(75) 46.2)  (65.5)

63



. Skorowidz

A

Adapter DIN-D-sub RS-232C ..........cooiiiiiiieieieeeieieeeee, 26
Automatyczna korekcja efektu trapezowego...................... 41
Automatyczne dostrojenie do sygnatu

Z KOMPULEra.....ceeeeiiie e 34, 36, 43, 46
Automatyczne wytaczenie zasilania ..............occcceeieeennn. 43
Automatyczne wyszukiwanie zrodet sygnatu..................... 43
B

Baterie R-6 .......coooiiiiiiiiiii e 14
(21(o] ¢=To =W o] (0] 1] ¢ (o] - LR 44
Blokada przyCisSkOW..........c..ccoveiuiiiiiieeiieiieeeee e 45
C

(0741 4TV o] 0| PP PSP 40
D

Dostarczone WypoSazenie .........cccccveveveieieieiiiiiiieiiieieeeeenes 10
DZwieKi SyStemMOWE ........ccooiiiiiiiiiiiiei e 43
Dzwignia HEIGHT ADJUST .....cccoiiiiiiieeniierieeneeeeeee 29
F

Faza ..o 46
G

GHOSNIK ..o
GNIAZAO AC ..
Gniazdo AUDIO INPUT ..o,

Gniazdo AUDIO OUTPUT .....cceiiiiiiiieeee e
Gniazdo INPUT 1 ..o

Gniazdo INPUT 2 ..o

Gniazdo INPUT 3 ..
Gniazdo INPUT 4 ...
Gniazdo OUTPUT (INPUT1, 2)

Gniazdo RS-232C .......ooiiiieiiee e
Gniazdo zabezpieczajgce standardu Kensington ............. 12
H

Hasto zabezpieczajace projektor..........occccieeiieiiiiiiiiienenn. 44
1

Informacje ekranowe ... 42
J

JASNOSE ... e 40
JEZYK W MENU....iiiiiiiiiiie e 42
K

Kabel RGB .....coouviiiiiiiiieiee e s 23
Kabel ZasilajaCy.........ccouueeiiiiiiieiiiie e 26
0] o PRSP 40
KONTrast ... 40
Korekcja efektu trapezowego ...........ccceccvveeeeeeiiicciiiennnnn. 41
L

LamMPa oo 10, 50
M

Menu Picture Mode ..........oooviiiiiiiiieiieeeeeeeee e 34, 39
Menu PRJ - ADJ ..o 43
MenU SCR - ADJ ... 41
N

NIEDIESKI ... 40
(0]

Odbiornik sygnatu pilota ..........cccceriiiinineiee e, 15
[ o[- o TSR 40
OKno Setup GUIde ... 28, 42
Ostona obiektyWu ............oeeiiiiiii e 11

64

P
Parametr H-POS ........couuiiiiiiiiiee e 36, 46
Parametr V-Pos ... 36, 46
Pierscien regulacji wielkosci obrazu..........c..ccooccoieieennni. 28
POt 13
Pokretto regulacji ostrosci obrazu ...........cccccoooeiiiiiinnnn. 28
POMOC €KranOowa ............ocoiiiiiiiiiiieiiiiee e 46
Proporcje obrazu...........ccccoeeiii 32
Przednia nézka regulacyjna ..........cccoocevvveevieeiiiiiiiiniee e, 29
Przesuniecie obrazu ............ccccceiieiiiiie e 41
Przycisk AUTO SYNC.....ccoiieeiiie e 34
Przycisk AV MUTE.........ooiiiiie e 30
PrzycCisk BACK .......ooiiiiii e 13
Przycisk BREAK TIMER ......c.coiiiiiiiiiieeee e 34
Przycisk ENTER .....coooiiiiiiiii e 37
PrzycCisk FORWARD ........cooiiiiiiiiiee et 13
Przycisk FREEZE ..., 34
Przycisk KEYSTONE .......cooiiiiieeee e 31
Przycisk MENU/HELP..........ccccoiiiiiiiiicieee e 37, 46
PrzyCisk ON ... 27
Przycisk PICTURE MODE .........cccociiiiiiiniieriee e 34
PrzycCisk RESIZE...........cooiiiiiiiiieee e 32
Przycisk RETURN........coiiiiiiiiiiiie e 37
Przycisk STANDBY .......cooiiiiiiiieiie e 27
Przycisk STANDBY/ON .......ccovvviiieiiiiiiieee e 27
Przyciski INPUT ..., 30
Przyciski regulacyjne ...........cccccceeiiiiiiieeeee e 37
PrzycCiski VOL ..o 30
R

Regulacja FiNne SYNC ......ccooiiiiiiiiieiiee e 46
Regulacja obrazu............ccoociiiiiiiii e 39
Regulacja ostrosci barw .........cccccoooiiiiii 40
Regulacja szumow pionowycCh ..........cccceeiiiieeeiiienennne 36, 46
Regulacja szuméw poziomych.........ccccceeiiiieiiiiiennnnns 36, 46
S

SyStemM WIdEO ....ooiiiiiiiiiiiie e 36
T

Temperatura barw...........ocoociiiiiii 40
THO e 42
LS ol o] = 13V F= 1 41 ) 40
Tryb pracy wentylatora..........cooooeeiiiiiiiiiiee e 44
Tryb ProgreSsive ........oocueeeieieiiieee e 40
Tryb ProjekCji.....ueeeeeiieiiiee e 19, 42
Tryby INPUT 1 =4 e 30
Tylna ndzka regulacyjna ..........ccccoecveeiniieieiniee e, 29
U

Ustawienie BORDER ..........ccocciiiiiiiniiee e 32,33
Ustawienie NORMAL ........cooooiiiiiiiiiie e 32,33
Ustawienie STRETCH .......ooovvieiiiieeee e, 32, 33
w

Wielko$¢ ekranu i ustawienie projektora..............cccuueee... 20
Wilotowa kratka wentylacyjna............c.cccoeecuvveeen.n. 11, 12, 47
WSKaznik LAMP .......ooiiiiiiiiei e 48
WSKaznik TEMP........cooiiiiiieii e 48
Wylotowa kratka wentylacyjna ..........cccccooecieiinnninne 12, 47
Wymiana [ampy ..o 50, 51
WYPOSAZENIE .....veiiiiiiii ittt 10
Wyposazenie dodatkowe ..........cccocceveiiiiiiiiiiiieiniece e 10
Wzmocnienie JasNOSCi ........ccovuieiiiiiiiiiniieee e 40
Z

ZEgar laMPY .oooiiiiie i 44
4= - R 46
ZESPOt [AMPY....oviiiiiiiii i 51
Zmiana proporcji 0brazu .........cccccceeeeeeiiiiiiiceeeeee 32, 41






XG-MB55X/XR-20X/XR-20S/XR-10X/XR-10S

SHARP

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH
Sp. z 0.0. Oddziat w Polsce
02-844 Warszawa, ul. Putawska 469
tel. +48 22 545 81 00





