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Na opisywanym
urzadzeniu
znajduje sie
powyzszy
symbol.

Oznacza on,
ze zuzytego
urzadzenia nie
mozna fgczy¢
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)

dotyczace usuwania odpadéw

Uwaga: Jesli chcg Panstwo usungé to urzgdzenie, prosimy nie
uzywac zwyklych pojemnikéw na smieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwac oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczgcymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepiséw unijnych w Panstwach
Cztonkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajow
UE moga bezptatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elekiryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktow zbiérki odpaddw. W niektérych
krajach®* mozna bezpfatnie zwrdci¢ stary produkt do lokalnych
punktéw sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informacji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wtadzami.

Jesli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usung¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepiséw. Jesli ten produkt zostanie usuniety
we wiasciwy sposob, pomogg Panstwo zapewni¢, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla srodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby mieé
miejsce na skutek niewtasciwej obrébki odpadow.

B. Informacje dla uzytkownikow biznesowych dotyczace usuwania

odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celéw biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usunag:

Nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o0 mozliwosci zwrotu wyrobu. Byé moze beda Pahstwo musieli
ponie$¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiarow (i w matych ilosciach) mozna zwréci¢ do lokalnych punk-
téw zbidrki odpadéw.




Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznaé z niniejsza instrukcja.

Wprowadzenie

WAZNE

Prosimy o zapisanie numeru modelu oraz numeru seryjnego
(Serial No.) posiadanego przez Panstwa projektora. Bedzie to
przydatne na wypadek jego ewentualnej kradziezy Iub
zagubienia. Numer ten znajduje sie na spodzie projektora.
Przed wyrzuceniem opakowania od projektora nalezy sie
upewnic, czy wszystkie elementy wyposazenia, wyszczegdl-
nione w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na stronie 11,
zostaty wypakowane.

Numer modelu:

Numer seryjny:

OSTRZEZENIE: Projektor jest Zzrodlem intensywnego $wiatta. Nalezy unika¢ bezposredniego patrzenia w wiazke. Nalezy
zwrdci¢ szczegolng uwage na dzieci, Zeby nie patrzyty bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszyé ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, nalezy chroni¢ projektor
przed deszczem i wilgocia.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, nie wolno demontowaé obudowy projektora.
Wewnatrz nie ma zadnych elementdéw wymagajgcych obstugi uzytkownika. Naprawy nalezy
zleca¢ wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

Symbol btyskawicy w trdjkacie rownobocznym ostrzega
uzytkownika o obecnosci we wnetrzu urzadzenia
nieizolowanych elementéw pod napieciem, ktére moze
by¢ niebezpieczne dla zdrowia i zycia.

Informacja na spodzie projektora:

RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE SCREWS
EXCEPT SPECIFIED USER

SERVICE SCREWS.

Zeby uniknaé ryzyka porazenia
pradem, nie wolno zdejmowac
obudowy projektora. Wewnatrz nie ma
zadnych elementéw wymagajgcych
obstugi. Naprawe projektora nalezy
zlecaé autoryzowanym punktom serwi-
sowym.

Wykrzyknik znajdujgacy sie w tréjkacie réwnobocznym
informuje uzytkownika o koniecznosci zapoznania sie
z waznymi informacjami w dokumentacji dotgczonej
do urzadzenia.

OSTRZEZENIE:

Wentylator projektora pracuje jeszcze przez okoto 90 sekund od przetgczenia projektora do trybu czuwania.
W czasie normalnej eksploatacji nalezy wytaczac¢ projektor przy pomocy przycisku STANDBY/ON na pilocie lub
przycisku STANDBY projektorze. Przed odtgczeniem kabla zasilajgcego od sieci nalezy sie upewnic, ze
wentylator sie zatrzymat.

PODCZAS NORMALNEJ EKSPLOATACJI NIE WOLNO WYtACZAC PROJEKTORA POPRZEZ WYJMOWANIE
WTYCZKI Z GNIAZDKA ELEKTRYCZNEGO, PONIEWAZ DOPROWADZI TO DO PRZEDWCZESNEGO
ZUZYCIA LAMPY.




Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy

Patrz ,Wymiana lampy” na stronie 57.

Opisywany projektor wykorzystuje modut DMD. Jest to wysokiej klasy element zawierajacy 1.024.000 (model PG-
F320W), 786.432 (model XG-F315X) mikrolusterek. Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych
technologicznie urzadzen elektronicznych (telewizorow wielkoekranowych, systeméw wideo i kamer) istniejg
pewne dopuszczalne odchylenia od standardow, ktére urzadzenie musi spetniaé.

Modut DMD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktow. Nie wptywa to
jednak na jako$¢ obrazu ani na trwatosc¢ projektora.

Podmiot odpowiedzialny za wprowadzenie opisywanego produktu do obrotu:

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
Sonninstralie 3, D-20097 Hamburg




. Jak korzystac z niniejszej instrukcji

e Rysunki przedstawiajace w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe majg uproszczong postaé i moga
nieznacznie odbiegac od rzeczywistosci.

Korzystanie z menu ekranowego

Przyciski uzywan
Przycisk ENTER _/ yeIskl uzywane

w tej procedurze

Przyciski regulacyjne
(A/VI4»)

Przycisk MENU/HELP
Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne
(A/VI4P)

« Nacisniecie tego przycisku

przy wyswietionym menu
powoduje powrét do po-
przedniego okna ustawien.

Przycisk MENU/HELP

Podstawy obstugi menu (regulacje) | Prazycisk uzyty
w tym kroku

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)
« Opisane czynnosci mozna réwniez wykona¢ przy pomocy przyciskéw na projektorze.

Menu ekranowe
1 Nacisnij przycisk| MENU/HELP. Przyktad: menu ,Picture” dla trypu COMPUTER (RGB)
o Wyswietione zostanie menu Picture” dla

biezacego sygnatu wejsciowego. Nagtéw&l(i menu ]
2 fnr:r{u?;r;:;ﬁ?efrzymsku < lub » wybierz -’7 == = Nt @ Heb |
Picture Mode >  Standard
Contrast [ ol[@- | +d
Bright [ ol E3- I <
Red [ o@- I |
Blue [ ol[J- | +Hl
CLR Temp [ 0Q- I -
BriliantColor™ [ 1][B]- (| Bl
C.M.S. Setting D On
cMm.s.
Lamp Setting ©  Bright
»-4Reset
«5» SEL./ADJ. <! ENTER (=) END
39
. Informacja....... oznacza informacje zwigzane z bezpieczenstwem podczas korzystania z projektora.

% Wskazowka... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.

Na wypadek pdézniejszych watpliwosci

Konserwacja Rozwigzywanie problemdw Skorowidz

___ sstonasz ] = stonye2is 3 Strona 103
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SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE:
Przed przystapieniem do pracy nalezy zapozna¢ sie uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zaprojektowany i skonstru-
owany w taki sposdb, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktére go obstugujg i przebywajg w jego poblizu.
Nalezy jednak pamietaé, ze NIEPRAWIDLOWA OBSLUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM
| WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopuscié do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktére wyposazony
zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1.

Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystapieniem do pracy z projektorem na-
lezy uwaznie przeczyta¢ wszystkie informacje za-
mieszczone w niniejszej instrukcji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami
dotyczacymi bezpieczenstwa powinna znajdowaé
sie zawsze w poblizu projektora na wypadek wy-
stgpienia watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen

Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezeh umiesz-
czonych na obudowie projektora i wskazéwek za-
wartych w niniejszej instrukcji.

. Przestrzegaj wszystkich wskazéwek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich
wskazowek zamieszczonych w niniejszej instrukcji
obstugi.

. Czyszczenie

Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtagcz pro-
jektor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych
Srodkow czyszczacych w plynie lub aerozolu.
Uzywaj tylko wilgotnej Sciereczki. Nigdy nie uzywaj
silnych detergentéw z alkoholem Ilub rozpusz-
czalnikiem.

. Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podtgcza¢ do projektora urzgdzeh nie
zalecanych przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywaé projektora w poblizu wody, na
przyktad: w poblizu wanien, umywalek, zlewow,
basendéw, na mokrej nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych
stotach, wézkach, czy innych podstawach. Upadek
projektora moze spowodowac zranienie kogos i/lub
uszkodzenie samego urzadzenia. Nalezy uzywaé
wytacznie akcesoria zalecane przez producenta
i zgodnie z jego wskazaniami.

. Transport

Jesli projektor zostat zainstalowany na wdézku,
nalezy go przewozic¢
z duza ostroz-
noscia. Gwatltowne
zatrzymanie,  zbyt
szybkie przesu-
wanie czy transport
po nieréwnej
nawierzchni  mogq
spowodowac wywrécenie wbzka.

10. Wentylacja
Otwory znajdujace sie w obudowie projektora
zapewniajg prawidiowa wentylacje i zabezpieczajg
przed przegrzaniem. W Zadnym wypadku nie
wolno ich czymkolwiek przykrywaé. Nie powinno
sie go rowniez stawia¢ w miejscach ostonietych
(np. na potkach, na tdézkach itp.), jesli mogtoby to
utrudnic¢ wentylacje.

11.Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napieciem,
jakie zaznaczone jest na tylnej Sciance projektora.
W razie jakichkolwiek watpliwo$ci prosimy o kon-
takt z serwisem.

12.Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng
z opisanych ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie
z elektrykiem.
a.Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b.Standardowa wtyczka tréjzytowa z uziemieniem.

Wtyczka ta bedzie pasowata jedynie do gniazdka
elektrycznego z uziemieniem.

13.Zabezpieczenie kabla zasilajagcego
Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposdb, zeby jego
przewod nie zostat uszkodzony przez
przechodzace osoby.

14.Burza
Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu
burzy, czy awarii sieci elektrycznej, nalezy go
wytgczacé z sieci, jesli ma pozostawac nieuzywany
przez dtuzszy czas.

15.Przecigzenie gniazdka elektrycznego
Nie nalezy poditacza¢ do jednego gniazdka
sieciowego zbyt wielu urzadzen, poniewaz moze to
by¢ przyczyna pozaru, czy porazenia pragdem.

16.Przedmioty lub plyny we wnetrzu projektora
Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotow do
wnetrza projektora, poniewaz moze to spowo-
dowa¢ zwarcie, a co za tym idzie, pozar lub
porazenie kogos$ pradem.

17.Naprawa
Nie wolno naprawia¢ projektora samodzielnie.
Zdejmowanie obudowy projektora, moze narazi¢
uzytkownika na porazenie pradem. Naprawe
projektora nalezy pozostawi¢ autoryzowanym
serwisom.



18.Kiedy wezwac serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy o odta-

czenie projektora z sieci i skontaktowanie sie z ser-

wisem:

a.Jesli kabel sieciowy Ilub wtyczka zostaty
uszkodzone.

b.Jedli jakikolwiek ptyn przedostat sie do wnetrza
projektora.

c.Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody lub
deszczu.

d.Jezeli projektor nie dziata prawidtowo podczas
normalnej obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych
funkcji, ktoére opisane zostaly w niniejszej
instrukcji. Nieprawidiowe ustawienia pozostatych
opcji mogag spowodowacé uszkodzenie projektora,
co moze wymagac przeprowadzenia
skomplikowanych napraw.

e.Jedli projektor zostat zrzucony lub obudowa
zostata uszkodzona.

f. Jezeli zauwazalne jest wyraZzne obnizenie jakoSci
pracy projektora.

19.Czesci zamienne

Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych
elementéw projektora, nalezy upewni¢ sie, ze
serwisant wyposaza projektor w czesci zalecane
przez producenta. Instalacja nieodpowiednich
podzespotdw moze spowodowaé pozar lub byc¢
przyczyng porazenia pradem  uzytkownikéw
projektora.

20.Kontrola sprawnosci

Po naprawie projektora serwis ma obowigzek
skontrolowa¢ go, czy nadaje sie on do pracy i jest
bezpieczny dla oséb, ktdre bedg z niego korzystaly.

21.Instalacja na $cianie lub suficie

Opisywane urzadzenie mozna zainstalowa¢ na
Scianie lub suficie wytgcznie w sposéb zalecany
przez producenta.

22.Wysoka temperatura

Projektora nie nalezy ustawia¢é w poblizu Zrodet
ciepta - kaloryferow, piecow, ani zadnych innych
urzgdzen grzewczych. Projektora nie nalezy
ustawia¢ w poblizu zrodet ciepta - kaloryferow,

piecéw, ani zadnych innych urzadzen grzewczych.

e DLP™ (Digital Light Processing) i DMD™ (Digital Micromirror Device) sg znakami handlowymi firmy Texas
Instruments.

« Microsoft® i Windows® sq zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

o PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation.

e Macintosh jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer Inc.

o Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzen wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sa wiasnoscig
odpowiednich przedsiebiorstw.

o Niektore uktady scalone zastosowane w opisywanym urzadzeniu zawierajg poufne i/lub tajne informacje
handlowe nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich kopiowanie, modyfikowania, adaptowanie,
ttumaczenie, dystrybucja, dekonstrukcja i dekompilacja jest zabroniona.




/SRODKI OSTROZNOSCI (ciag dalszy)

Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznaé sie

Zz ponizszymi wskazéwkami:

CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu lampy

m Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora mogg sie
znajdowacé odtamki szkta. W takim przypadku nalezy
porozumie¢ sie z serwisem. Opis wymiany lampy
znajduje sie na stronie 57.

Uwagi dotyczace ustawienia projektora

m Zeby maksymalnie wydtuzyé okres bezawaryjne;
pracy projektora, nie nalezy z niego korzysta¢ w
pomieszczeniach  wilgotnych, zakurzonych Ilub
zadymionych. Praca w takich warunkach bedzie
wymagata czestszego czyszczenia elementéw
optycznych projektora i wymiany filtra. Jesli projektor
pracujgcy w takich warunkach bedzie czyszczony
regularnie, jego stan techniczny nie ulegnie
pogorszeniu. Czyszczenie wewnetrznych elementéw
projektora nalezy zleca¢ wytgcznie autoryzowanym
punktom serwisowym.

Projektora nie nalezy ustawiaé w silnie

nastonecznionych pomieszczeniach.

m Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposéb, by nie padato
na niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to
utrudnié¢ lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych
obrazoéw. Przeprowadzajac prezentacje w ciagu dnia
nalezy zasung¢ zastony i zgasic¢ swiatto.

Projektora nie nalezy nadmiernie odchylaé¢

od poziomu.

m Projektor mozna odchylaé w zakresie, w jaki
pozwalajg na to regulowane nozki.

Korzystanie z projektora na duzych wysokosciach

(np. w gérach) przekraczajacych 1500 m n.p.m.

m Jesli projektor ma byé uzywany na duzych
wysokosciach, nalezy ustawi¢ funkcje ,Fan Mode” na
,High” (zwiekszenie obrotow wentylatora).
W przeciwnym razie okres pracy uktadu optycznego
mogtby ulec znacznemu skréceniu.



Ostrzezenie dotyczace ustawienia projektora

na podwyzszeniu

m Ustawiajgc projektor na podwyzszeniu, nalezy go
odpowiednio zabezpieczy¢, zeby zapobiec
ewentualnemu upadkowi i zranieniu 0s6éb znajdu-
jacych sie w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawa¢ dziataniu uderzen

lub wstrzaséw.

m Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na obiektyw, zeby
nie uszkodzi¢ jego powierzchni.

Chron swéj wzrok!

m Ogladanie obrazéw z projektora przez wiele godzin
bez przerwy bedzie powodowato zmeczenie wzroku.
Nalezy pamietac o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawa¢ dziataniu
ekstremalnych temperatur.
B Temperatura otoczenia w trakcie pracy:
+5°C do +35°C
m Temperatura otoczenia w trakcie przechowywania:
-20°C do +60°C

Nie wolno blokowa¢ kratek wentylacyjnych.

m Wszelkie $ciany i przeszkody powinny sie znajdowaé
w odlegtosci co najmniej 30 cm od kratek
wentylacyjnych.

m Nie wolno wsuwaé zadnych przedmiotéw do otworow
wentylacyjnych.

m Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwdd
zabezpieczajgcy automatycznie wylgczy projektor.
Nie oznacza to jednak uszkodzenia. (Patrz strony 53
i 54.) W takiej sytuacji nalezy odtaczy¢ projektor od
sieci elektrycznej iodczeka¢ ponad 10 minut, a
nastepnie ustawi¢ projektor w miejscu, w ktérym
otwory wentylacyjne nie beda zablokowane,
ponownie kabel zasilajacy iuruchomié projektor.
Spowoduje to przywrdcenie normalnego trybu pracy
projektora.

m Po wylgczeniu projektora wentylator pracuje jeszcze
przez chwile, zeby obnizyé temperature we wnetrzu
obudowy. Kabel zasilajacy nalezy odtgczy¢ dopiero
po zatrzymaniu sie wentylatora. Czas pracy
wentylatora zalezy od warunkéw otoczenia i
temperatury we wnetrzu projektora.



SRODKI OSTROZNOSCI (ciag dalszy)

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

m Transportujgc projektor nalezy postepowac ostroznie,
zeby nie narazi¢ go na silne uderzenia i/lub wstrzasy,
poniewaz mogtoby to spowodowaé jego uszko-
dzenie. Szczegdlng uwage nalezy zwrdcié na
obiektyw. Przed przeniesieniem projektora nalezy
odtaczy¢ od niego wszystkie kable.

m Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go
za obiektyw.

m Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy zatozyé
ostone na obiektyw (patrz strona 12).

m Projektora nie nalezy poddawac¢ bezposredniemu
dziataniu promieni stonecznych ani ustawiaé go
w poblizu zrodet ciepta, poniewaz mogtoby to spo-
wodowac odbarwienie lub deformacje obudowy.

Podtaczanie innych urzadzen

m Przystepujac do podtgczania do projektora wszel-
kiego rodzaju urzadzen audio-wideo nalezy
bezwzglednie ODLACZYC projektor i podiaczany
sprzet od sieci elektrycznej.

m W trakcie dokonywania podfgczen nalezy postepo-
wac¢ zgodnie z opisami zawartymi w instrukcjach
obstugi projektora i podigczanego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

m Napiecie zasilajace i typ gniazdka elektrycznego
zalezg od kraju, w ktérym projektor jest eksplo-
atowany. Zabierajac projektor za granice nalezy sie
zaopatrzy¢ w odpowiedni kabel zasilajacy.

Funkcja kontroli temperatury

m Jedli projektor bedzie sie przegrzewat z powodu nie-
prawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw
wentylacyjnych, w lewym dolnym rogu ekranu bedq
widoczne symbole M4’ i KEIA’. Jesli temperatura
nadal bedzie wzrastata, lampa projektora zostanie
wylgczona, zacznie pulsowal wskaznik TEMP., a po
90 sekundach chtodzenia zasilanie zostanie
wytaczone. Postepuj wedtlug opisu zamieszczonego
w rozdziale ,Wskazniki ostrzegawcze" na stronie 55.

. Informacja

o Wbudowany wentylator reguluje temperature wew-
natrz projektora, a jego wydajnos¢ jest ustalana auto-
matycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie zmie-
nia¢ w zaleznosci od predkosci obrotow silnika.

e Podczas wyswietlania obrazu lub pracy wentylatora
nie wolno odtgcza¢ kabla zasilajgcego, poniewaz
mogtoby to  spowodowa¢ gwaltowny  wzrost
temperatury wewnatrz obudowy i uszkodzenie
projektora.
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Wyposazenie

Dostarczone wyposazenie

eEeEe el

»%O

Pilot zdalnego sterowania Dwie baterie R-6 Kabel RGB (3,0 m) Ostona obiektywu
<RRMCGA592WJSA>  (Rozmiar ,AA”, UM/SUM-  <QCNWGA045WJPZ> (zatozona)
3, HP-7 lub podobne) <CCAPHA024WJSA>

Adapter z wtyczkami DIN- Torba do przenoszenia

D-sub / RS-232C (15 cm)
<QCNWGA091WJPZ> <GCASNAQ14WJSA>

Kabel zasilajacy* (1,8 m)

Wersja dla Stanéw Zjed- Wersja dla Europy, oprocz Wersja dla Wielkiej Wersja dla Australii,
noczonych, Kanady itp. Wielkiej Brytanii Brytanii i Singapuru Nowej Zelandii i Oceanii
<QACCDAOQ07WJPZ> <QACCVA011WJPZ> <QACCBA036WJPZ> <QACCLA018WJPZ>

* Nalezy uzy¢ kabla pasujgcego do gniazdek elektrycznych w danym kraju.
e Instrukcja obstugi (niniejsza instrukcja) i ptyta CD-ROM

% Wskazéwka

¢ W nawiasach ,< >" podano kody katalogowe poszczegdlnych czesci.

Wyposazenie opcjonalne

m Adapter 3 RCA/mini D-sub 15 pin (3,0 m) AN-C3CP2

m Zdalny odbiornik sygnatu AN-MR2

m Zespot lampy AN-F310LP

m Adapter do instalacji na suficie AN-60KT

m Wspornik do instalacji na suficie AN-TK201 <do AN-60KT>/ AN-TK202 <do AN-60KT>

%\ Wskazéwka

o Niektore kable nie sg dostepne we wszystkich regionach sprzedazy. Wiecej informacji na ten temat mozna uzyskaé
u autoryzowanych przedstawicieli firmy SHARP.

11



/Nazwy i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor

Widok z gory
Wskaznik zasilania @ m Wskaznik LAMP

(55 (55
@ Wskaznik TEMP.

F\

Przycisk ON/STANDBY
Stuzy do wiaczenia @ \
projektora i przetaczania \
go do trybu czuwania. TANDBY/ON v c m Przyciski VOL. (+4>)
f,NPUTn Shuzg do regulacji poziomu glosnosci.
N VoL
. O Przyciski INPUT (A/V)
Przycisk ENTER (30 Bbie el svanal.
Stuzy do ustawiania wybranych m 19 3IL?bpf saczaniaz sygnaitt
elementéw w menu. e ’
r(EYSTONE MENU/HELP
\ Przycisk MENU/MHELP

Squy do wy$wietlania menu oraz
E’ pomocy ekranowej.
Przycisk KEYSTONE @
Stuzy do wiaczania trybu korekciji
efektu trapezowego.
Przyciski regulacyjne

(A/VN/})
Widok z przodu

Stuzg do wyboru elementéw menu.

Wilotowa kratka
wentylacyjna

Pokretto regulacji wielkosci
obrazu (ZOOM)

Stuzy do zwigkszania

i zmniejszania wielkosci obrazu.

EB Odbiornik sygnatu pilota

Pierscien regulacji ostrosci

Stuzy do wigczania trybu
korekgiji efektu trapezowego.

Dzwignia HEIGHT ADJUST m

Nacisnij z obu stron ostony,
zeby jg zatozy¢ lub zdjgc.

12



W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Widok z boku

Patrz réwniez opis ,Urzadzenia podtgczane do gniazd INPUT” na stronie 21.

Gniazdo MONITOR OUT —_— e —— Gniazdo S-VIDEO
(Wspdlne wyjscie sygnatow RGB, component i analo- Umozliwia podtaczenie urzadzen
gowych sygnatéw DVI doprowadzanych do wejsé wideo z gniazdem wyjsciowym
COMPUTER/COMPONENT i DVI-1.) s-wideo.
UmoZliwia podtaczenie monitora.
— Gniazdo USB
Gniazdo DVI-I Stuzy do podtaczenia kompu

tera, dzieki czemu dostarczony
w zestawie pilot zdalnego ste-
rowania moze byé uzywany

do sterowania kursorem myszy.

UmoZzliwia dopowadzenie
cyfrowego sygnatu DVI,
komputerowego RGB

i component.

Gniazdo COMPUTER/
COMPONENT m
Umozliwia dopowadzenie m
komputerowego sygnatu

RGB i component.

Gniazdo LAN

(tylko w modelach
PG-F320wW

i XG-F315X)
UmozZliwia sterowanie
projektorem

z komputera podia-
czonego do sieci.

MONITOR OUT
COMPUTER/COMPONENT

AUDIO 1 | fAUDIO
out

COMPUTER/COMPONENT | DVI-I (HDCP)

Gniazdo AUDIO 1

Umozliwia dopro- m
23 4

wadzanie sygnatu audio.

Gniazdo AUDIO OUT
Wyjscie sygnatu audio
doprowadzanego do
jednego z wejsé.

Gniazdo AUDIO 2
Umozliwia dopro-
wadzanie sygnatu audio.

Gniazdo VIDEO
Umozliwia podtaczenie

urzadzen wideo.
Gniazdo RS-232C
Umozliwia sterowanie
projektorem przy pomo-
cy komputera.

@ Wylotowa kratka
wentylacyjna

m Glosnik

Gniazdo zasilajace
Tutaj nalezy podtaczy¢
dostarczony w zestawie
kabel zasilajacy.

Tylna nézka m —_ )

regulacyjna

Gniazdo zabezpieczajace
standardu Kensington Security

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego

e Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajace, ktére moze wspdtpracowaé z systemem bezpie-
czenstwa Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem z systemem.

13



/Nazwy i funkcje czesci (ciag dalszy)

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Pilot zdalnego sterowania

Przycisk STANDBY m_

Stuzy do przelgczenia projektora
do trybu czuwania.

Przyciski COMPUTER, DVI, [EJiJ) ——
S-VIDEO, VIDEO
Stuzg do przelaczania
poszczegdlinych sygnatéw
wejdciowych.

Przycisk BREAK TIMER EE’

UmoZliwia wyswietlenie czasu
pozostatego do korica przerwy.

— T e
STANDBY ON

OBRO,

COMPUTER  DVI

SVIDEO  VIDEO

@ @
©) @ @

Umozliwiajg powiekszanie/
pomniejszanie fragmentdw obrazu.

Przyciski MAGNIFY _|

Przyciski PAGE UP EB

— &

i PAGE DOWN
Dziatajg podobnie jak przyciski [Page

Up] i [Page Down] na klawiaturze
komputera) po podiaczeniu kompute-
ra lub opcjonalnego zdalnego odbior-

nika sygnatu myszy przez port USB.

Przycisk POINTER
Stuzy do wyswietienia [EEJ)—
wskaznika ekranowego

Przyciski regulacyjne (<> v A)

(Mouse) E——
o Sluza do sterowania kursorem myszy m
po podigczeniu komputera lub opcjo-

nalnego zdalnego odbiomika sygnatu
myszy przez port USB.
o Stuzg do wyboru elementéw menu.

Przycisk L-CLICK

m

RO CLICK & iy
PICTURE MODE

AUTO SYNC E(% RESIZE
B o\&

Stuzy jako lewy przycisk myszy [ELJ)——
po podiaczeniu komputera lub opcjo-
nalnego zdalnego odbiomika sygnatu
myszy przez port USB.

Przycisk KEYSTONE

Stuzy do korekaji efektu ) ———

trapezowego.
Przycisk AUTO SYNC

Stuzy do automatycznej m
regulacji obrazu z komputera.

Przycisk ECO+QUIET

Stuzy do wigczania trybu, w ktrym m
projektor dziata ciszej, a czas pracy
lampy jest duzszy.
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Przycisk ON
Stuzy do wigczania zasilania.

Przycisk FREEZE
Stuzy do wyswietiania menu ekranowego.

Przycisk AV MUTE
Stuzy do tymczasowego wylaczenia

obrazu i dzwieku.

Przyciski VOL. (+/-)
Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.

Przycisk SPOT
Stuzy do wyswietlenia ,reflektora” ekra-
nowego.

Przycisk ENTER
Stuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu.

Przycisk R-CLICK/RETURN

* Sluzy jako prawy przycisk myszy po pod-
taczeniu komputera lub opcjonalnego
zdalnego odbiomika sygnalu myszy
przez port USB.

e Stuzy do powrotu do poprzedniego okna
menu.

Przycisk MENU/HELP

Stuzy do wyswietlania menu

i pomocy ekranowej.

Stuzy do zatrzymywania obrazu.

Przycisk RESIZE

Umozliwia zmiang trybu wyswietlania
obrazu (NORMAL, STRETCH,
BORDER itp. — dostepne tryby zalezg
od modelu projektora).

Przycisk PICTURE MODE
Stuzy do przefgczania trybu

wyswietlania obrazu.



I
Wkiadanie baterii

1 Nacisnij zatrzask na ostonie pojemnika baterii i zsun ja
w kierunku wskazywanym przez strzatke.

2 Wi6z dostarczone w zestawie baterie.
o Wkiadajac baterie nalezy pamietaé, by byly one utozone zgodnie
z oznaczeniami ® i © wewnatrz pojemnika.

3 Zatéz ostone i nasun ja w kierunku wskazywanym przez strzatke.

Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowa¢é ich wyciek lub wybuch.
Prosimy o przestrzeganie ponizszych zalecen.

A\ Ostrzezenie
e Nieprawidtowe wtozenie baterii moze spowodowaé wybuch.
Zuzyte baterie nalezy wymieni¢ na identyczne lub tego samego typu.
e Wktadajgc baterie nalezy pamietac, by byly one utozone zgodnie z oznaczeniami CHE) wewnatrz pojemnika.
e Baterie réznych typdw majg rézne wiasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywaé rownoczesnie.
e Nie nalezy réwnoczes$nie instalowac starych i nowych baterii. Poniewaz mogtoby to spowodowaé skrécenie zywotnosci nowych baterii oraz
wyciek starych.

e Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyjg¢ z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowaé wyciek. Pyt wyciekajacy
z baterii jest szkodliwy dla skoéry, dlatego usuwajac nieszczelne baterie nalezy trzymac je przez papier lub $cierke.

e Baterie dostarczone razem z pilotem mogg ulec szybkiemu roztadowaniu, w zalezno$ci od tego, jak dtugo byly przechowywane. Z tego
powodu nalezy je wymienic¢ jak najszybciej na nowe.

e Jesli pilot ma pozostac nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.
e Usuwajgc zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie lokalnymi przepisami dotyczacymi ochrony srodowiska.

|
Zasieg pilota

Odbiornik

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projektorem
w zasiegu pokazanym na rysunku obok.

% Wskazéwka

e Sygnat pilota moze byé¢ odbijany od ekranu. Jednak
efektywny zasieg w takiej sytuacji bedzie zalezat od ro-
dzaju materiatu, z jakiego wykonany zostat ekran.

Podczas korzystania z pilota:

e Pilota nie wolno narazaé na wstrzasy, wilgo¢ lub wysokg
temperature.

e W pomieszczeniach oswietlanych lampa jarzeniowg pilot
moze dziata¢ nieprawidlowo. W takiej sytuacji nalezy L
ustawi¢ projektor jak najdalej od zrédta $wiatta. Nadajniki

Pilot
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Skrécony opis obstugi

W tej czesci instrukcji znajduje sie skrocony opis obstugi projektora. Szczegétowe informacje znajdujqg sie
na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu

Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podtaczenia projektora do komputera.

3

8 Przycisk STANDBY

Przycisk
8 STANDBY/ON
0 P k ON
5 rzycis
oo % 6 Przycisk INPUT o 3 Prey
((I‘)l inpuT 8

@

J o 4 Przycisk ENTER 6 Przycisk COMPUTER
B Przyciski regulacyjne

(4/>/v/A)

B Przycisk KEYSTONE

4 Pierscien regulacji 4 Przycisk ENTER

wielkosci obrazu (ZOOM)
4 Pierscien regulacji
ostrosci obrazu (FOCUS)

—— B Przyciski regulacyjne
(4/»/v/A)

—— B Przycisk KEYSTONE

4 Dzwignia
HEIGHT ADJUST

Podtaczajac inne urzadzenia niz komputer, nalezy sie zapoznac¢ z informacjami ze stron 22 i 23.

3. Zdejmij ostone obiektywu i wigcz projektor.

Projektor Pilot

STANDBY/ON

© ©

16



. Wyreguluj obraz korzystajgc z procedury utatwiajacej ustawienia.

4

1 Po wigczeniu projektora uruchomiona zostanie procedura utatwiajgca ustawienia ,Setup Guide”
(Jesli funkcja ta bedzie wigczona — patrz strona 45.).

2 Postepuj zgodnie ze wskazéwkami widocznymi w oknie ,Setup Guide”, zeby wyregulowac
ostrosc¢, wielkos¢ obrazu i potozenie obrazu w pionie (kat pochylenia projektora).

3 Po wyregulowaniu ostrosci, potozenia obrazu w pionie (kata pochylenia projektora) i wielkosci
obrazu nacisnij przycisk ENTER, zeby zamkng¢ okno ,Setup Guide”.

=» Str. 27, 28

5. Skoryguj deformacje trapezowa.

Skoryguj deformacje trapezowa przy pomocy funkcji Keystone.

Panel sterowania na projektorze Q Zwezenie Zwezenie
gornej krawedzi dolnej krawedzi
—_— \ --------------- / &)
KEYSTONE 0

Pilot zdalnego sterowania
KEYSTONE @

- (109

6. Wybierz zrédto sygnatu
Wybierz ,COMPUTER?” korzystajac z przyciskow INPUT na projektorze lub przycisku COMPUTER na pilocie.

Lista INPUT Informacja ekranowa (tryb RGB)

Projekor Pl 8 COMPUTER

RGB
,@/ & COMPUTER 1024 x 768

/@/ @B DVI-D Computer

@8 DVI-D Video

e Nacisniecie jednego z przyciskow INPUT na projektorze spowoduje wyswietlenie listy zrodet sygnatu (INPUT).
Przyciskami A/V przetaczaj zrédio sygnatu.

=» Str. 30

7. Wiacz komputer.

8. Wylacz zasilanie

Nacisnij przycisk ON/STANDBY na projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie, a nastepnie nacisnij ten
przycisk ponownie, gdy pojawi sie pytanie, czy przetgczy¢ projektor do trybu czuwania.
V¥ Informacja ekranowa

Projektor Pilot @ Enter STANDBY mode?
STANDBY/ON STANDBY

Yes : Press Again

@ @ No : Please Wait

17
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Ustawienie projektora

stawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, prostopadle
do ptaszczyzny ekranu. Pozwoli to unikngé koniecznosci uzycia funkcji korekcji efektu trapezowego
i zapewni obraz o najlepszej jakosci (patrz strona 33).

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)

m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie
od zadanej wielkosci obrazu (patrz strona 20). E

Przyktad ustawienia standardowego

Os$ obiektywu

I L |

% Wskazéwka

o Dodatkowe informacje na temat zaleznosci wielkosci obrazu od odlegtosci projektora od ekranu mozna znalez¢ na
stronie 20.

Instalacja na suficie

m Instalacja na suficie jest mozliwa przy wykorzystaniu dodat-
kowego wspornika.
Zanim zainstalujesz projektor na suficie, skontaktuj sie
z autoryzowanym sprzedawcg projektoréw firmy SHARP, w celu
nabycia dodatkowych akcesoriow umozliwiajacych instalacje
projektora pod sufitem.
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Tryby projekcji

Opisywany projektor moze wyswietla¢ obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybow. Wybierz
odpowiedni tryb wyswietlania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb projekcji mozna
ustawi¢ w menu ,SCR-ADJ”. Patrz strona 45.)

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od przodu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu

Ustawienie w menu — ,Front” Ustawienie w menu — ,Ceiling + Front”

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od tytu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu
(przezroczysty ekran) (przezroczysty ekran)

Ustawienie w menu — ,Rear” Ustawienie w menu — ,Ceiling + Rear”

Ustalenie wielkosci obrazu w zaleznosci od odlegtosci projektora od ekranu

Przyktad: model PG-F320W Przyktad: modele XG-F315X/PG-F310X
- tryb NORMAL (16:10) - tryb NORMAL (4:3)
Wymiary obrazu Wymiary obrazu

300" 300"

200" 200

100"
84"

Odlegtosc Odlegtos¢
projektora projektora
od ekranu od ekranu

19



Ustawienie projektora (ciag dalszy)

UWAGA: analogiczne informacje na temat rozmiaru ekranu i odlegtosci projektora od ekranu dla modeli

XG-F315X i PG-F310X zamieszczone s3 na stronie 100.

Rozmiar ekranu a odlegtos$é projektora od ekranu (dotyczy PG-F320W)

Tryb NORMAL (16:10)

Rozmiar ekranu (obrazu) Odlegtos¢ projektora Roznica poziomu $rodka obiektywu
od ekranu [L] i dolnej krawedzi ekranu [H]

Przekatna () Szerokos$¢ Wysoko$¢ Min. [L1] Maks. [L2]

300" (762 cm) | 646 cm (254") | 404cm (159") | 8,8 m (28'11") | 10,3 m (33'8") 32.cm (12")

250" (635 cm) 538 cm (212") 337 cm (132") 7,4 m(24'2") 8,6 m (28'1") 27 cm (10")

200" (508 cm) | 431cm (170") [ 269cm (106") | 59m (19'6") | 6,9 m (22'6") 22 cm (8")

150" (381 cm) | 323 cm (127") 202 cm (79") 4,4 m (14'5") 5,1 m (16'8") 16 cm (6")

120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 3,6m(11'8") 4,1m (13'4") 13 cm (5")

100" (254 cm) | 215 cm (85" 135 cm (53") 3,0m (99" 3,4m(11'1") 11.cm (4")

80" (203 cm) 172 cm (68") 108 cm (42") 24m (79" 2,7m (811" 9cm (3")

60" (152 cm) 129 cm (51") 81.cm (32" 1,8 m (5'10") 2,0m (6'8" 6.cm (2")

40" (102 cm) 86 cm (34" 54 cm (21") 1,2m (3 11" 1,4 m (45" 4.cm (1")

%: przekatna ekranu (cale/cm)
L: odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)
L1: minimalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy)

L2: maksymalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy)
H: rdznica poziomu $rodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos¢ od ekranu:

[m/cm] [stopy/cale]

L1 (m)=0,02952 - y L1 (stopy) = 0,02952 - x / 0,3048
L2 (m) = 0,03408 - y L2 (stopy) = 0,03408 - x / 0,3048
H(cm)=0,10828 - y, H (cale) = 0,10828 - y / 2,54

Rozmiar ekranu (obrazu) Odli%k;iia‘:slﬁ_k]mra Roznica poziomu $rodka obiektywu

Przekatna () | _ Szerokost Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] I dolnej krawedzi ekranu [H]
300" (762cm) | 610 cm (240" | 457 cm (180") | 10,0m (32'9") | 11,6 m (38'1") 37 cm (14"

250" (635 cm) 508 cm (200") 381 cm (150") 8,3 m (27' 4") 9,7m (31'9") 31.cm (12")

200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") | 6,7m(22'0") | 7,8m (25'6") 24 cm (9")

150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90") 50m (16'4") | 58m (18'10") 18 cm (7")

120" (305 cm) | 244 cm (96" 183 cm (72") 40m(13'3") | 46m(151") 15 cm (5")

100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 34m (110" | 38m(12°7" 12 cm (4")

80" (203 cm) 163 cm (64") 122 cm (48") 27m (810" | 31m(10'1" 10 cm (3")

70" (178 cm) 142 cm (56" 107 cm (42") 23m (77 2,7m (8 10") 9.cm (3")

60" (152 cm) 122 cm (48") 91 cm (36" 2,0m (6'7") 23m 77" 7 cm (2")

40" (102 cm) 81 cm (32") 61 cm (24" 1,3m (4'5") 1,5 m (5'0") 5cm (1"

%: przekatna ekranu (cale/cm)
L: odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)
L1: minimalna odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)

L2: maksymalna odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy)
H: rdznica poziomu $rodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale)

%\ Wskazéwka

e Sposdb mierzenia wielkosci ,Odlegtos¢ projektora od ekranu [L]” i ,Réznica poziomu srodka obiektywu i dolnej
krawedzi ekranu [H]” pokazany jest na stronie 18.
e Powyzsze wzory sg ograniczong doktadnoscia.

20

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos¢ od ekranu:

[m/cm] [stopy/cale]

L1 (m)=0,03341 -y L1 (stopy) = 0,03341 - x / 0,3048
L2 (m) =0,03853 - y, L2 (stopy) = 0,03853 - x / 0,3048
H (cm) =0,12248 - H (cale) = 0,12248 - y / 2,54



. Podtaczenie projektora do innych urzadzen

Przed przystapieniem do pracy nalezy wylaczy¢ zaréwno zasilanie projektora jak i wszystkich podiaczanych
urzadzen. Po dokonaniu podtaczen nalezy najpierw wiaczy¢ projektor, a nastepnie wszystkie pozostale
urzadzenia. W przypadku podiaczenia komputera, nalezy pamietaé, zeby byl on ostatnim wigczanym

urzadzeniem.

WAZNE:

Przed wtaczeniem zasilania podtaczonego sprzetu nalezy wybraé w projektorze odpowiednie wejscie sygnatu.

¢ Wiecej informacji na temat odpowiednich kabli podiagczeniowych mozna znalez¢ w instrukcji obstugi podiaczanych urzadzen.
¢ Do podtaczenia moga by¢ potrzebne réwniez inne kable niewymienione ponize;.

Gniazda na projektorze

ol

s N
COMPUTER/COMPONENT | COMPUTERIGOMPONENT
AUDIO 1 AgB‘IFO %
\_ y,
Gniazdo .
. Gniazdo
Urzadzenie w podiagczanym Kabel .
- projektora
urzadzeniu
Komputer Kabel RGB (w zestawie) COMPUTER/
Wyjscie RGB COMPONENT

[Dif— —)

O

COMPUTER/COMPONENT |

Wyjscie RGB

OlE)e®

Kabel mini D-sub 15 pin/DVI
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

E——

Cyfrowe wyjscie DVI

@ —)®

Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy)

E——

O/ O

%\ Wskazéwka

e Przed podtaczeniem komputera nalezy zapoznac sie z lista obstugiwanych sygnatéw znajdujgcq sie na stronie 61
Podtaczenie projektora do nieodpowiedniego zrédta sygnatu moze spowodowacé, ze niektére funkcje nie beda dziataly.
e Jesli podtagczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj sie
z autoryzowanym przedstawicielem firmy Apple.
e W zaleznosci od typu podiaczanego komputera, konieczne moze by¢ wiaczenie zewnetrznego wyjscia
sygnalu wideo. (Np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisna¢ réwnoczesnie przyciski ,,Fn” i ,F5”)
Postepuj wedtug instrukcji obstugi komputera.
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. Podtaczenie projektora do innych urzadzen (ciag dalszy)

Cyfrowe wyjscie HDMI

)

(dostepny powszechnie w sprzedazy)

-r—— ——ma]

Cyfrowe wyjscie DVI

@ —)©

Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy)

((
))

Gniazdo Gniazdo
Urzadzenie w podiaczanym Kabel .
P projektora
urzadzeniu
Sprzet wideo Kabel HDMI — DVI

Wyjscie sygnatu
Component

©0O006

Kabel z wtyczkami 3RCA (sygnat component) / 15-stykowa
wtyczka D-sub (opcjonalny, ANC3CP2)

—i)

COMPUTER/
COMPONENT

COMPUTER/COMPONENT |

Wyjscie sygnatu
s-wideo

Kabel s-wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy)

COm— —am__ )

S-VIDEO

o | I ©

Wyjscie sygnatu
Component

kabel 3 RCA/mini D-sub 15-pin (opcjonalny, AC-C3CP2)

o2 S50

Adapter RCA (dostepny
w sprzedazy)

Wyjécie sygnatu wideo Kabel wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) VIDEO
® B Y =
Kamera/ Kabel do podtaczenia kamery lub konsoli go gier, COMPUTER/
konsola do gier COMPONENT

Wyjscie sygnatu
s-wideo

Kabel do podiaczenia kamery lub konsoli go gier

Ll —=a_ 1

Wyjscie sygnatu wideo

Kabel do podtaczenia kamery lub konsoli go gier

[ IE SS—":m@

VIDEO

% Wskazéwka

o W przypadku podtaczania urzadzenia wideo wyposazonego w gniazdo wyjsciowe HDMI, do projektora wprowadzany jest tylko sygnat wideo.
(W celu wprowadzenia dzwieku nalezy wykorzystac gniazdo wejsciowe AUDIO.)

o W zaleznosci od specyfikacji sprzetu wideo lub kabla HDMI-DVI, transmisja sygnatu moze przebiegaé¢ nieprawidiowo. (Specyfikacja HDMI nie
obejmuije wszystkich sposobow podiaczenia urzadzen z cyfrowym wyjsciem HDMI poprzez kabel HDMI-DVI.)

o Szczegdtowe informacje na temat kompatybilnych sygnatéw w standardzie DVI mozna uzyska¢ od producenta podtaczanego sprzgtu wideo.

o Podtaczajac urzadzenie wideo z wyjSciem RGB 21-pin (Euro-scart), nalezy zastosowa¢ kabel z wityczkg pasujgca do zadanego gniazda

w projektorze.

o Opisywany projektor nie jest zgodny z sygnatami RGBC z gniazda Euro-scart.
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Gniazdo

Urzadzenie w podiaczanym Kabel quazdo
. projektora
urzadzeniu
Sprzet audio-wideo Wyjscie sygnatu Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm AUDIO 1
audio (J 3,5 mm) (dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element
opcjonalny QCNWGA038WJPZ) @
@ h%* Ao
Wyjscie sygnatu Kabel audio RCA (dostepny powszechnie w sprzedazy) AUDIO 2
audio (RCA) )

® G g O]

Kabel do podiaczenia kamery lub konsoli go gier

= AUDIO 2
I )

Wyjscie sygnatu audio

Monitor Kabel RGB MONITOR OUT
(w zestawie lub dostepny powszechnie w sprzedazy)

Wejscie RGB

- 1 CEDe
@ @ SS MONITOR OUT
COMPUTER/COMPONENT

Wzmacniacz Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm AUDIO OUT
(dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element
e i opcjonalny QCNWGA038WJPZ) @
. Wejscie audio
 3,5mm AUDIO
—Im SS o} ouT
Kabel z wtyczkami 3,5 mm stereo minijack i RCA (dostepny
powszechnie w sprzedazy)
Wejscie

RCA audio :D_SS

%\ Wskazéwka

o Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami & 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe nizszy niz w przypadku kabla z wtyczkami
& 3,5 mm stereo.

e Jako aktywne wejscie sygnatu mozna wybra¢ ,Audio 1” lub ,Audio 2” w menu ,PRJ-ADJ”. (Patrz strona 47.)

e Do zewnetrznego monitora mozna wyprowadzaé sygnaty RGB i Component.
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KSterowanie projektorem przy pomocy komputera

Jesli gniazdo RS-232C w projektorze zostanie potgczone przy pomocy adaptera DIN D-sub/RS-232C oraz kabla
RS-232C (typu krzyzowego, dostepnego powszechnie w sprzedazy) z analogicznym gniazdem w komputerze,
mozna bedzie uzywac¢ komputera do sterowania i kontroli stanu projektora. Szczegéty na ten temat mozna znalez¢
na stronie 69.

Podtaczenie komputera poprzez szeregowy kabel RS-232C i adapter DIN D-sub/RS-232C

Dostarczone Adapter DIN

D-sub/RS-232C

wyposazenie

Do gniazda RS-232C

Adapter DIN-D-sub/RS-232C

Do gniazda RS-232C

Szeregowy kabel sterujacy RS-232C (typ krzyzowy, dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazéwka

e Polaczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie Zle
skonfigurowany. Szczegoty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
¢ Opis potaczen w kablu RS-232C znajduje sie na stronie 68.

. Informacja

e Kabla RS-232C nie wolno podigcza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowodowaé
uszkodzenie komputera lub projektora.

e Kabla RS-232C nie wolno podtacza¢ ani odtacza¢ do/od komputera, gdy jest on wigczony, poniewaz mogloby to
spowodowac uszkodzenie komputera.
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Podtaczenie do gniazda LAN poprzez kabel LAN (dotyczy tylko modeli PG-F320W/XG-F315X)

Dioda TX/RX (zétta) — Swieci
podczas wysytania i odbioru danych.

Dioda LINK (zielona) — $wieci, jesli
potaczenie jest aktywne.

* Zeby zapewni¢ bezpieczenstwo, nie podtaczaj do gniazda LAN zadnych innych
kabli (np. telefonicznych), poniewaz zbyt wysokie napiecie mogtoby spowodowaé
uszkodzenie gniazda.

Komputer
Do gniazda LAN lub hub

] o] o] ol

=7

Kabel LAN (CAT.5, dostepny powszechnie w sprzedazy)

)\ Wskazowka

e Dokonujac podtaczenia do rozdzielnika sieciowego, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z symetrycznym uktadem potaczen
(straight-through) dostepnego powszechnie w sprzedazy.

e Dokonujac podtaczenia do komputera, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z krzyzowym ukfadem potaczen (cross-over)
dostepnego powszechnie w sprzedazy.

. Podtaczenie kabla zasilajacego

Podtacz dostarczony w zestawie kabel zasilajacy
do gniazda AC z tylu projektora projektora.

Kabel zasilajacy

N
\ (dostarczony)
Gniazdo AC

Do gniazdka elektrycznego
w $cianie
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,f Wiaczanie i wylaczanie projektora

- - . Inf j
Wiaczanie projektora rormacia _ _
e Jesli funkcja ,,Auto Restart” jest ustawiona na
Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci nalezy ”O,N_” i i
podiaczy¢ projektor do niezbednych urzadzen zewnetrznych Jesli podczas pracy projektora zostanie odtaczony
i zrédka zasilania . (Patrz strony 21 do 25.) kabel zasilajacy lub zasilanie zostanie wylaczone przy

pomocy przetacznika na listwie =zasilajacej, przy

i . . T . ponownym doprowadzeniu zasilania projektor wigczy
Zdejmij ostone obiektywu i nacisnij przycisk sie automatycznie. (Patrz strona 46.)

ON/STANDBY na projektorze lub przycisk ON |« Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekranowe
na pilocie. wy$wietlane jest w jezyku angielskim. Opis wyboru
e Wskaznik POWER zacznie $wiecié¢ na zielono. jezyka menu znajduje sig¢ na stronie 45.

e Po wiaczeniu sie wskaznika LAMP projektor bedzie
gotowy do pracy.

_ /_ Wskaznik
'STANDBY/ON @ ‘EC:'} ‘P LAM P
% Wskazéwka @ S Wskaznik POWER
Gdy zasilanie jest wiaczone, kolor wskaznika LAMP ON/STANDBY
informuje o stanie lampy:
Zielony: lampa wigczona
Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa lub jest wylaczana

Czerwony: lampa zostata niewlasciwie wytaczona lub

nalezy ja wymieni¢.

W ciagu pierwszej minuty od wigczenia lampy obraz

moze nieznacznie mrugac. Jest to zjawisko normalne

spowodowane stabilizacjg charakterystyki mocy lampy

przez uktad sterujacy. Nie nalezy tego traktowaé jako

usterki.

Jesli zasilanie projektora zostanie wytaczone i natych-

miast wigczone z powrotem, lampa moze sie wigczy¢

z pewnym opoéznieniem.

¢ Jesli wiaczone bedzie zabezpieczenie projektora, pojawi
sie okno do wprowadzania kodu dostepu. Wprowadz
prawidtowy kod, zeby uruchomié¢ projektor. Szczegoty
na temat tej funkcji znajdujg sie na stronie 47.

Przycisk
STANDBY

~— Przycisk ON

Informacja ekranowa
V (prosba o potwierdzenie wytgczenia projektora)

Wylaczenie projektora @ Enter STANDBY mode?
(przetaczenie do trybu czuwania)

Yes : Press Again
Nacisnij przycisk ON/STANDBY na projektorze
lub przycisk STANDBY na pilocie, a gdy
pojawi sie prosba o potwierdzenie (,,Enter
STANDBY mode? Yes: Press Again. No: Please

No : Please Wait

- Informacja

Wait.”), nacisnij ten przycisk ponownie. « Funkcja Direct Power Off
e Projektora nie mozna witgczy¢é ponownie podczas (bezposrednie wytaczanie projektora)
chtodzenia. Kabel zasilajacy mozna odtaczac réwniez podczas pracy
wentylatora.

o Nawet jesli bezposrednio po wytaczeniu projektora
kabel zostanie odigczony od sieci elektrycznej,
wentylator bedzie kontynuowat prace jeszcze przez
chwile.
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/Wys'wietlenie obrazu

Procedura ulatwiajaca
ustawienia (,,Setup Guide”)

Po wiaczeniu projektora wyswietlone zostanie okno
~setup Guide”, ktére ufatwi przygotowanie
projektora do pracy. Procedura ta sktada sie
Z nastepujacych elementéw:

1 FOCUS (regulacja ostrosci)

2 HEIGHT ADJUST (regulacja potozenia
obrazu w pionie)

3 ZOOM (regulacja wielkosci obrazu)

Nacisnij przycisk ENTER, zeby wylaczy¢ okno
»Setup Guide”.

% Wskazéwka

e W oknie ,Setup Guide” beda kolejno podswietlane
nastepujgce elementy:

IiFOCUS — 2 HEIGHT ADJUST]

4 ENTER «— 3 ZOOM

e Istnieje mozliwos¢ regulacji ostrosci, potozenia obrazu
w pionie i wielkosci obrazu niezaleznie od dokonanego
wyboru w oknie ,Setup Guide”.

e Jesli nie chcesz, zeby okno ,Setup Guide” zostato
wyswietlone przy kolejnym uruchomieniu projektora,

ustaw ,Menu” — ,SCR - ADJ” — ,Setup Guide” na ,Off".
(Patrz strona 45.)

Regulacja wyswietlanego obrazu

1 Regulacja ostrosci

Ostros¢ mozna wyregulowaé przy pomocy pier-
Scienia regulacji ostrosci (FOCUS) na projektorze.

Obracaj pierscieniem, zeby wyregulowaé
ostrosé, obserwujac wyswietlany obraz.
2 Regulacja wielkosci obrazu

Wielkoé¢ obrazu mozna wyregulowaé przy pomocy
pierscienia ZOOM na projektorze.

Obracaj pierscieniem ZOOM, zeby powiekszy¢
lub pomniejszy¢ obraz.

Okno ,,Setup Guide”

@® FOCUS

STANDBY/ON O

@

Przycisk
ON/STANDBY

Przycisk

KEYSTONE MENU/HELP

ENTER

Pokretto regulacji
wielkosci obrazu

Pokretto regulacji
ostrosci
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3 Polozenie obrazu w pionie

Kat odchylenia projektora od poziomu i potozenie
obrazu w pionie mozna regulowa¢ przy pomocy
wysuwanych nozek w przedniej i tylnej czesci
projektora.

Jesli ekran jest zawieszony powyzej poziomu, na
ktérym ustawiony jest projektor, mozna unies¢
obraz, odchylajgc projektor.

41 Unoszac dzwignie¢ HEIGHT ADJUST,
odchyl projektor, zeby wyregulowac¢ jego
ustawienie.

2 Gdy projektor znajdzie si¢ we wiasciwym
potozeniu, zwolnij dzwignie HEIGHT
ADJUST.
¢ Kat projekcji moze by¢ maksymalnie odchylony o 8

stopni od ptaszczyzny, na ktérej ustawiony jest
projektor.

3 Uzyj tylnych noézek regulacyjnych, zeby
wypoziomowac projektor.

e Projektor mozna odchyli¢ o %1 stopien od po-
tozenia standardowego.

% Wskazéwka

e Odchylenie projektora od poziomu powoduje trapezowg
deformacje obrazu. Jesli chcesz skorygowac obraz, uzyj
funkcji Keystone Correction — patrz strony 29 i 44.

. Informacja

o Jesdli przednia ndézka projektora jest wysunieta, nie
wolno nadmiernie dociskac projektora.

¢ Obnizajgc projektor nalezy postepowac ostroznie, zeby
nie przycig¢ sobie palcéw pomiedzy przednig nozkag
a obudowg projektora.

e Unoszac lub przenoszac projektor nalezy zachowaé
szczegolng ostroznose.

¢ Projektora nie nalezy przenosic¢ za obiektyw.
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|
Korekcja efektu trapezowego

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany i ma ksztalt trapezu. Do korekcji
tego efektu stuzy funkcja Keystone.

% Wskazéwka

e Funkcja Keystone Correction umozliwia korekcje
deformacji obrazu w zakresie +40°. O taki kat mozna
réwniez odchyli¢ ekran od osi obiektywu. (Jesli funkcja
ustalania proporcji obrazu ,Resize” jest ustawiona na
,Normal” (patrz strona 31).)

1 Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilocie,
zeby wlaczy¢ okno korekcji efektu
trapezowego — Keystone Correction.

e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE na pro-
jektorze.

92 Przyciskami A/V/4/» na pilocie dokonaj
regulaciji.

e Mozna réwniez uzyé przyciskow A/V/<4/» na
projektorze.

%\ Wskazéwka

» Zeby przywroci¢ ustawienie standardowe, nacisnij
przycisk RETURN, gdy widoczne bedzie okno
funkcji Keystone Correction.

3 Nacisnij przycisk KEYSTONE.
e Menu regulacyjne funkcji Keystone Correction
zostanie wytgczone.
e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE na pro-
jektorze.

[Funkcja Auto Keystone]
¢ Projektor wykrywa pochylenie projektora i funkcja AUTO
KEYSTONE automatycznie koryguje deformacije.

Przyciski regulacyjne
(A/V/4P)

@) 1) (B) [|N———Przycisk RETURN

|~ Przycisk KEYSTONE

V¥ Menu ekranowe (tryb Keystone Correction)

@ Keystone wl o - a

> ADJ. (fYEND

Zweza gorng krawedz.
(Przesun suwak w kierunku +.)

________________________

Zweza dolng krawedz.

(Przesun suwak w kierunku -.)

)
/
Q ! \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
; \
/ \
\

_________________________

. Informacja

e Podczas korekcji efektu trapezowego linie proste
i krawedzie obrazu moga by¢ poszarpane.

N\ Wskazowka

e W niektorych przypadkach funkcja automatycznej
korekcji efektu trapezowego moze nie dziatac¢
prawidtowo (jesli np. ekran jest pochylony, temperatura
jest bardzo wysoka lub niska, albo gdy regulacja
wielkosci obrazu znajduje sie w skrajnym potozeniu).
W takim przypadku nalezy dokonaé recznej precyzyjnej
regulacji, wykonujac czynnosci od 1 do 3.

e Funkcje automatycznej korekcji mozna wiaczyé lub
wylaczyé. (Patrz strona 44.)
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K Wyswietlenie obrazu (ciag dalszy)

Wybér sygnatu wejsciowego

Wybierz odpowiedni sygnat wejsciowy, zaleznie od
podtaczonych zrédet sygnatu.

Nacisnij przycisk COMPUTER, DVI, S-VIDEO

lub VIDEO na pilocie, zeby wybra¢ odpo-

wiedni sygnat wejsciowy.

e Nacisniecie przyciskow INPUT na projektorze Ilub
przycisku DVI na pilocie spowoduje wyswietlenie listy
sygnatow wejsciowych. Uzyj przyciskbw A/¥ do
przetaczania sygnatow.

|
Regulacja glto$nosci

Uzyj przyciskow VOL +/- na pilocie lub
przyciskow —-<4/»+ na projektorze, zeby
wyregulowac¢ gtosnosc¢.

% Wskazéwka

 Nacisniecie przycisku VOL—/—« spowoduje zmniejszenie
gtosnosci.

« Nacisniecie przycisku VOL+/»+ spowoduje zwiekszenie
gtosnosci.

e Jesli projektor jest podigczony do zewnetrznego zrédta
dzwieku, poziom gtosnosci dzwieku z tego zrédta bedzie
sie  zmieniat zgodnie  ustawieniem  dokonanym
w projektorze. Wiaczajac lub wytaczajac projektor albo
zmieniajgc zrodto sygnatu nalezy ustawi¢ minimalny
poziom gtosnosci.

o Zeby wylaczy¢ wewnetrzny gtosnik projektora, ustaw
funkcje ,Speaker” w menu ,PRJ-ADJ” na ,Off". (Patrz
strona 46.)

|
Tymczasowe wylaczenie obrazu

i dzwieku

Nacisnij przycisk AV MUTE na pilocie, zeby
tymczasowo wytaczy¢ obraz i dzwiek.

% Wskazoéwka

e Ponowne nacisniecie przycisku AV MUTE spowoduje
wigczenie dzwieku i obrazu.
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r Wyswietlenie obrazu (ciag dalszy)

|
Zmiana proporcji obrazu (dotyczy modelu PG-F320W)

Analogiczne ustawienia w modelach XG-F315X i PG-F310X opisane sg na stronach 101 — 102.
Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wys$wietlania i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb,

poprawiajgc jakos¢ wyswietlanego obrazu. W zaleznoéci od rodzaju sygnatu wejsciowego dostepne sg
rézne ustawienia.

Nacisnij przycisk RESIZE. ;
¢ Opis ustawien w menu ekranowym znajduje sie na stronie 44. I

Sygnat z komputera

2 Przycisk RESIZE
- RE§ZE/_
) &

NORMAL FULL DOT BY DOT STRETCH
SVGA (800 x 600) 800 x 600
_ XGA (1024 x 768) 1024 x 768
Proporcje 4:3 SXGA (1152 x 864) 1068 x 800 1152 x 864 1280 x 720
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050
SXGA (1280 x 1024) 1000 x 800 1280 x 800 1280 x 1024
1280 x 720 1280 x 720 -
. 1360 x 768 1280 x 722 1360 x 768 -
Inne proporcje 1366 x 768 1280 x 720 1366 x 768
1280 x 768 1280 x 768
1280 x 800 1280 x 800 - i 1280 x 720
Sygnat wejsciowy Obraz wyjsciowy na ekranie
Standard komputerowy Typ obrazu NORMAL FULL DOT BY DOT STRETCH
Rozdzielczo$é OQO
nizsza niz XGA O

O
O

DI (S REEDS |
o o0 @) @ oo Y = -
Rozdzielczos$¢

! |

! |

s . Proporcje obrazu 4:3 ; :
nizsza niz XGA ! |
! [ (O

|

) IO | =
1280 x 1024
( X ) O—0 O O = = - -

Proporcje obrazu 5:4 !

O Q O v
1280 x 720 -
O O .
Proporcje obrazu 16:9 O Q O ! O O *2
O @) O O

1360 x 768 O ©
1366 x 768 O O

Proporcje obrazu 16:9

1280 x 768 OQO O ol O O QQQ”“
* O O O O O O O O

Proporcje obrazu 15:9 2

9| BOg | - 3
1280 x 800 -
X O O O O OQO

Proporcje obrazu 16:10

O
O

I : Obszary, w ktérych obraz nie moze by¢ wyswietlany. *1 W tych trybach mozna korzystac¢ z funkcji IMAGE SHIFT.

i.......: : Obszary, w ktérych obraz wystaje poza ekran. *2 Tak samo jak przy ustawieniu NORMAL.
*3 W przypadku sygnatow SXGA+.
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Sygnat wideo |

Sygnat wejsciowy Obraz na ekranie
Wideo/DTV Typ obrazu NORMAL AREA ZOOM V-STRETCH STRETCH
e =
Proporcje 4:3
4801, 480P, — *
5761, 576P, OQO OOO U<>U IEEEI OQO 1
NTSC, PAL,
SECAM O O O O O O = =
Squeeze
_oQo OQO OOO OOO”
O O O O O O O O -) -
Letter box
08 | | 0O | O
O O O O D d O O
720P, 10351, Proporcje 16:9
10801, 1080P
OV o
O O ) O D) d @) @)
Proporcje 16:9 "2
O Q O O Q o' D d 0/ \O
O O Q Q D d 0 O
Proporcje 16:9
540P
O @ .
Q —m" | 10 —-O 0, ~0
O O
Proporcje 16:9 @) ¢ O O
(proporcje 4:3 na ekranie 16:9)

I : Obszary, w ktorych obraz nie moze by¢ wyswietlany.

[ : Obszary, w ktorych w sygnale oryginalnym nie ma obrazu.

*1 W tych trybach mozna korzysta¢ z funkcji IMAGE SHIFT.
*2 Tak samo jak przy ustawieniu NORMAL.

Prawa autorskie

e Funkcja RESIZE pozwalajgca zmienia¢ proporcje obrazu pochodzacego z sygnatu telewizyjnego lub nagran wideo
powoduje, ze wyswietlany obraz rézni sie od oryginatu. Nalezy o tym pamietac, korzystajac z opisywanej funkgciji.
e Korzystanie z funkcji RESIZE lub KEYSTONE w celu zwezenia lub rozciggniecia obrazu wyswietlanego w celach
komercyjnych lub w miejscach publicznych, takich jak kawiarnie lub hotele moze by¢ uznane za naruszanie praw

autorskich. Nalezy postepowac ostroznie.

e W przypadku wyswietlania obrazow o formacie niepanoramicznym (4:3) uzycie funkcji RESIZE pozwoli wypetni¢
powierzchnie ekranu, ale zewnetrzne fragmenty obrazu zostang przyciete lub zdeformowane. Zeby wyswietli¢
oryginalny obraz zgodnie z intencjq jego tworcy, nalezy ustawi¢ opcje RESIZE na ,NORMAL”".
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rSterowanie przy pomocy pilota

~ STANDBY oY Przycisk
BREAK TIMER

——Przycisk FREEZE

BHEAK@W, FREEZE/ _——Przycisk MAGNIFY

E] (& _
MAGNIFY PrzyCISk
EE* ’@ | POINTER
== C Przycisk SPOT

Przyciski regulacyjne
(A/V/4IP)

P\CTUREMODE
f_\ Przycisk PICTURE MODE
ATOSYNC ECO+QUIET Fﬁ’i{
@ QT — Przycisk ECO+QUIET

| Przycisk AUTO SYNC

|
Wyswietlenie i ustawienie

wskaznika czasu trwania
przerwy

1 Nacisnij przycisk BREAK TIMER.
e Licznik zaczyna odliczanie w dét od 5 minut.

V¥ Informacja ekranowa

> 5:00

2 Przyciskami A/V/4/> wyreguluj

trwania przerwy.

o Zwiekszenie wskazania: przycisk A lub p
5 minut = 6 minut = ... = 60 minut

¢ Zmniejszenie wskazania: przycisk ¥ lub <
4 minuty = 3 minuty = ... > 1 minuta

e Czas trwania przerwy mozna
doktadnoscia do jednej minuty
ustawienie: 60 minut).

czas

zmienia¢ z
(maksymalne

[ Anulowanie funkcji |
Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

% Wskazéwka

e Wskaznika czasu pozostatego do konca przerwy nie
mozna wiaczyé, jesli dziatajg funkcje ,Auto Sync’,
,Freeze” lub ,AV MUTE”.

. |
Wyswietlenie wskaznika

ekranowego

1 Nacisnij przycisk POINTER i uzywaj
przyciskow A/V/4/» do przesuwania
wskaznika po ekranie.

2 Nacisnij ponownie przycisk POINTER.
e Wskaznik zniknie.

. |
Korzystanie z reflektora

ekranowego

1 Nacisnij przycisk SPOT i uzywaj
przyciskow A/V/4/» do przesuwania
,reflektora” po ekranie.

2 Nacisnij ponownie przycisk SPOT.
¢ ,Reflektor” zniknie.

..
Przelaczanie trybu ECO+QUIET

Nacisnij przycisk ECO+QUIET na pilocie, zeby

wiaczyé lub wylaczy¢ tryb ECO+QUIET.

e Jesli tryb ECO+QUIET jest wigczony (ustawienie ,ON”),
poziom szumoéw wentylatora jest obnizany, zuzycie
energii jest mniejsze, a czas pracy lampy wydtuza sie.
(Jasnosc¢ obrazu jest obnizana 0 20%.)

% Wskazoéwka

e Szczegotowe informacje na temat trybu Eco+Quiet
mozna znalez¢ na stronie 43 w opisie ,Wybor trybu
pracy lampy”.
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Automatyczne dostrojenie Wyswietlanie powiekszonego
do sygnatu z komputera fragmentu obrazu
(Auto Sync)

Istnieje mozliwos¢ powigkszenia wykreséw, tabel lub
Funkcja Auto Sync wiacza sie po wykryciu innych fragmentow wyswietlanego obrazu. Utatwia to
sygnatu wejsciowego przy wiaczeniu pro- szczegolowe omowienie prezentowanych materiatow.

jektora. 1 Nacisnij przycisk MAGNIFY.

Zeby wywota¢ funkcje Auto Sync mozna row- « Obraz zostanie powiekszony.

niez nacisnaé przycisk AUTO SYNC. « Nacisniecie przycisku lub @ MAGNIFY
bedzie powodowato powiekszenie lub

zmniejszenie wysSwietlanego obrazu.

% Wskazéwka

e Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie uzyskac przy %Wskaz()wka

pomocy funkcji Auto Sync, nalezy dokona¢ regulacji o

recznych, postepujac wedtug wskazowek w pomocy Nacisnij -

ekranowej — patrz strona 51. >

x1 x2 x3 x4

| ¢
Zatrzymanie ruchomego obrazu Nacisnij (&).

41 Nacisnij przycisk FREEZE. « Istnieje mozliwo$¢ przesuwania powiekszonego

o Obraz zostanie zatrzymany. fragmentu przy pomocy przyciskow <, », v i A,

2 Ponownie nacisnij przycisk FREEZE, zeby
powrécié do wyswietlania ruchomego
obrazu z biezacego zrodta.

Nacisnij przycisk RETURN, zeby pow-
réci¢ do wyswietlania obrazu o normalnej
wielkosci.
e ¢ Przywrdcone zostanie ustawienie x1.
Wybér trybu wyswietlania obrazu

N e

e Dostepny zakres regulacji zalezy od sygnatu
wejsciowego.

e W nastepujacych przypadkach przywrécony zos-
tanie normalny tryb wyswietlania obrazu (x1):

Odpowiedni tryb wy$wietlania obrazu mozna
dobra¢ w zaleznosci od tego, czy wyswietlany jest
film czy obraz z gry telewizyjnej.

Nacisnij przycisk PICTURE MODE. - Gdy zmienione zostanie zrodto sygnatu.

e Naci$niecie  przycisku PICTURE MODE bedzie - Gdy nacisniety zostanie przycisk RETURN.
powodowato zmiane ustawien w nastepujacej sekwenciji: - Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie.
> Standard— Presentation—»Movie =Game —>SRGB-|* - Gdy rozdzielczos¢ i czestotliwoS¢ pionowa

obrazu ulegng zmianie.
- Gdy zmieniony zostanie tryb Resize.
- Gdy zmieniony zostanie tryb Picture.

%\ Wskazéwka - Gdy zmieniony zostanie tryb Progressive.

e Szczegotowe informacje na temat trybow wyswietlania
obrazu mozna znalez¢ na stronie 41.

* Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany
jest sygnat RGB.
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:
Wykorzystywanie pilota jako bezprzewodowej myszy komputerowej

Po podfaczeniu zdalnego odbiornika sygnatu myszy do komputera mozna wykorzystywaé dostarczonego w zestawie
pilota jako bezprzewodowg mysz komputerowa.

Jesli komputer jest ustawiony zbyt daleko od projektora, zeby mozna go byto podtaczyé przez kabel USB, mozna
zastosowac sprzedawany oddzielnie zdalny odbiornik sygnatu myszy (AN-MR2). Szczegétowe informacje mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi zdalnego odbiornika sygnatu.

Podiaczenie przez kabel USB

QOdbiornik sygnatu myszy
4 Do gniazda USB (AN-MR2, opcjonalny)

@J
lub
Kabel USB

(dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element wyposazenia
opcjonalnego w firmie Sharp — nr czesci: QCNWGA014WJPZ)

Po dokonaniu podtaczenia mozna sterowa¢ mysza Przyciski PAGE
w nastepujacy sposob:

)
)

. o ~ — Przyciski sterujace
m Sterowanie kursorem TEN Al kursorem (A/V/</»)

Uzywaj przyciskow A/v/<4/p. o |

m Klikniecie lewym przyciskiem e ”T, ] puce 1
Uzywaj przycisku L-CLICK. |- T _,',;: - -
m Kliknigcie prawym przyciskiem =
Uzywaj przycisku R-CLICK. 3

m Jesli w danym komputerze rozpoznawany jest
tylko jeden przycisk myszy (np. w komputerach
Macintosh®)

Uzywaj przycisku L-CLICK lub R-CLICK. (Przyciski
L-CLICK i R-CLICK spetniajg takg sama funkcje.)

m Korzystanie z przyciskéw PAGE N—
Przyciski PAGE dziatajg tak samo jak przyciski =) @) (
[Page Up] i [Page Down] na klawiaturze komputera.

Nacisnij przycisk PAGE UP lub PAGE DOWN.

% Wskazowka

« Opisywana funkcja dziata wylacznie z komputerami pracujacymi w systemie Microsoft® Windows® oraz Mac OS®.
Standard USB nie dziata w komputerach wyposazonych w nastepujgce wersje systemow:
« Wersje wczesniejsze niz Windows® 95
 Wersje wczesniejsze niz Windows® NT 4.0
« Wersje wczesniejsze niz Mac OS® 8.5
e Opisywana funkcja nie dziata w trakcie wyswietlania menu ekranowego.
e Nalezy sie upewni¢, ze komputer wykrywa podtaczenie USB.

Przycisk R-CLICK

Przycisk L-CLICK
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Glementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sa elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.
Menu gtéwne Menu poboczne

| Picture I——' Picture Mode Etandard
resentation
STRONA 1 = Strona 41 | = Strona 41/ vove °
ame
SCR PRJ Net. @ Help SRGB"1
Picture Mode > Standard e
Comast  { O)E-1 LD
eron [ o)l H—— 2 CETRre
Color [ 0] @_ l +E Bright -30 & +30
(om0
Sharp [ 0] EIEII— | +% L Tint 230 = +30|2
= ETT
Blue [ 0] D_ l +- Sharp -30 « +30("2
v e
-
i ™ Strona 42
| %> SEL./ADJ. +! ENTER mEND | v
A
STRONA 2
SCR  PRJ Net. @ Hep = Strona 42
Picture Mode > Standard
A = Strona 42
LRT 01 &-
R
rilliantColor [ 11E- 1 +[3]
C.M.S. Setting % On = Strona 42
Progressive o> 3D Progressive =»
Lamp Setting o> Bright Strona 42
=4 Reset —1 Progressive }—,2 SB grogress!ve
rogressive
= Strona 43 Film Mode
—i Lamp Setting '—‘ Bright
Eco + Quiet
[«5» SEL./ADJ. « ENTER ®END | = Strona 43
Menu ,,C.M.S.” |
CM.S.-H 30 &
L ue gE % = +30]
C.M.S.- Hue Strona 42 | v -30 = +30]
C.M.S.- Saturation [ c.M.s.-Saturation Ha -30 = +30]
C.M.S.- Value = Strona 42 Hc -30 — +30]
»-4 Reset
0] ._ l i D I C.M.S.-Value —| B -30 & +30|
ol @- I +0 = Strona 42 M -30 ~ +30]
ol O- | +O | Reset l —| Reset |
ol O- I +l
ol O- | +d
ol W- I +0
| «5> SEL/ADJ. +! ENTER mEND |

*1 Elementy dostepne, jesli przez wejscie COMPUTER Ilub DVI wprowadzany jest sygnat RGB.

*2 Elementy dostepne, jesli przez sygnat jest wprowadzany przez wejscie COMPUTER lub DVI, albo wybrane jest wejscie S-

VIDEO lub VIDEO.
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Menu ,,SCR - ADJ”

Menu gtéwne

Menu poboczne

[ scr-ADJ - Resize 1 Normal Normal
Area Z
Pict. PRS  Net. @ Help = Strona 44 | = Strona 44 i By Dot Ve
Resize % Stretch Crga ZOEm Stretch
Image Shift [ 0lE- | +=] = Strona 44 S;re‘tz:er:c gI\D/]EDCI)E/O
Keystone [ 0J7- l 0O —| Keystone -80 « +80 COMPUTER/
Auto Keystone  On = Strona 44 BTV
OSD Display g On
Background 2 Logo UWAGA: nazwy dostepnych ustawien funkcji
Setup Guide > On = Strona 44 RESIZE zalezg od modelu projektora.
Language £> English = Strona 45
—| Background '— Logo
= Strona 45 e
«g» SEL./ADJ. -« ENTER (=)END
= Strona 45
—| PRJ Mode I— Front
Ceiling + Front
= Strona 45 moar "
Ceiling + Rear
—| Language }—— English
Deutsch
= Strona 45 Espatio
Nederlands
Francais
ltaliano
Svenska
Portugués
B
=01
H A3
Pycckuit
e
polski
Turkce
Menu ,,PRJ - ADJ” Menu gtéwne Menu poboczne
[ PRJ-ADJ - Auto sync [on/off |
Pict.  SCR [NERVEN Net. @ Help = Strona 46 | = Strona 46
Auto Sync ® On [ Auto Power Off [On/0f] |
Auto Power Off  On
Auto Restart » On »Strona 46
STANDBY Mode g» Standard —[ Auto Restart [On/Off] |
System Sound @ On = Strona 46
ipZ?k?r ' g gnd. ; — STANDBY Mode Standard
uaio Inpu udio Eco
RS-232C ©  9600bps = Strona 46
Fan Mode ®  Normal — System Sound [on/off] |
System Lock > Disable = Strona 46
| Lamp Timer(Life) [ 0lh [ 0lmin(100%) | ISpeater O] |
| <5+ SEL./ADJ. «+! ENTER (=) END = Strona 46
—{ Audio Input Audio 1
Audio 2
= Strona 47
— Rs-232C 9600bps
= Strona 47 115200bps
—| Fan Mode Normal
= Strona 47 High
System Lock ‘
[Enable/Disable]
= Strona 47
L Lamp Timer(Life) |
= Strona 48
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. Elementy menu ekranowego (ciag dalszy)

Menu ,,Network” |

UWAGA: Menu ,,Network” dostepne
jest wylacznie w modelach PG-F320W
i XG-F315X.

Pit. ~ SCR  PRJ @ Help
Password > Disable

DHCP Client D off

TCP/IP

[ MAC Address XX : XX : XX : XX : XX : XX|

[ Projector XX-XXXX |
| +5» SEL/ADJ. «+! ENTER =END |
Pict. = SCR  PRJ Net. 2 Help

* There is no picture or audio

« Vertical stripes or flickering image appear
¢ Data image is not centered

* Color is faded or poor

¢ Picture is dark

¢ The image is distorted

* Reset all adjustments to default settings

«+! ENTER (=) END

4 SEL.
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Menu gtéwne
[ Network || Password [Enable/Disable] |

= Strona 49 | = Strona 49

= Strona 50

= Strona 50

= Strona 50

= Strona 50

Elementy dostepne w menu ,,Help”
Menu ,Help” — patrz strona 51.

¢ Vertical stripes or flickering image appear
(Widoczne sa pionowe pasy lub obraz mruga)
Uzyj funkgcji Auto Sync
Wyreguluj szum pionowy
Wyreguluj szum poziomy
e Data image is not centered
(Obraz nie jest ustawiony na $rodku)
Uzyj funkcji Auto Sync
Wyreguluj parametr H-Pos
Wyreguluj parametr V-Pos
e Color is faded or poor
(Brak kolorow lub sg one mato intensywne)
INPUT 1 lub INPUT 2
- Wybierz rodzaj sygnatu: Auto/RGB/Component

INPUT 3 lub INPUT 4

- Ustaw system wideo:
Auto/PAL/SECAM/NTSC3.58/NTSC4.43
/PAL-M/PAL-N/PAL-60

* Dostepne elementy zalezg od rodzaju sygnatu i wybranego trybu

INPUT.



rKorzystanie Z menu ekranowego

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne
(A/V/4IP)

Przycisk MENU/HELP

Przycisk ENTER

-

Przyciski regulacyjne
(A/VI4IP)

KEYSTONE

~— Przycisk RETURN
e Nacisniecie tego przycisku
przy wyswietlonym menu
powoduje powrét do po-
| \— przedniego okna ustawien.

Przycisk MENU/HELP

Podstawy obslugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)
e Opisane czynnosci mozna réwniez wykonac¢ przy pomocy przyciskdw na projektorze.

1 Nacisnij przycisk MENU/HELP. Przyktad: menu ,Picture” dla trypou COMPUTER (RGB)
o Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla
biezacego sygnatu wejsciowego. Nagtoéwki menu
Przy pomocy przycisku < lub » wybierz L
2 menu , Picture”. Picture SCR PRJ Net. @ Help
Picture Mode L Standard
Contrast [ ol@- 1 +d
Bright [ olE- | | +E2d
Red [ ol@- | | +O
Blue [ ol- I +l
CLR Temp [ 0] - | | + &
BrilliantColor™ [ 1]1[@]- 1 +[9]
C.M.S. Setting  On
C.M.S.
Lamp Setting oy Bright
»=4Reset
[«5» SEL./ADJ. «+J1 ENTER (=) END
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Gomystanie z menu ekranowego (ciag dalszy)

3 Plrzy pc)tmoist(’przyc?ku v lub A W}’b'er? M SCR PRJ Net. @ Help
element, ory ¢ f:esz” wyregulowac Picture Mode &> Standard
(w tym przypadku ,,Bright”). Contrast [ oIL- 1
e Wybrany element menu zostanie zaznaczony. Bright i EE 1 B
| Red [ 0]— | | +O
Blue [ olO- I
CLR Temp [ 01 &- |
BrilliantColor™ [ 1][@]- |
C.M.S. Setting > On
C.M.S.
Lamp Setting g» Bright
»=4Reset
[ «5» SEL./ADJ. «+ Single ADJ (=) END
— Elementy do regulacji
Regulacja obrazu przy Pict. PRJ Net. @ Help
jednoczesnej obserwaciji jego Resize ® Stretch
zawartosci | |[image snit [ olld- [ +ﬁ|
Nacisnij przycisk ENTER. Keystone [ 0l&7- 1 A\
o Wyswietlony zostanie pasek regulacji zwigzany Auto Keystone »  On
wytacznie z wybranym elementem (np. ,Bright”). OSD Display © On
e Nacisniecie przycisku v lub A  bedzie o
powodowato  wysSwietlenie  paskéw  regulacji I Nacisnij ENTER.
sgsiednich elementéw (np. ,Red” po ,Bright”).

| Pojedynczy element regulacyjny|

% Wskazéwka Picture
o Zeby powrdcié do poprzedniego okna, nacisnij Bright [ ol=- - ==
ponownie przycisk ENTER. “5» SEL./ADJ. «+! Rtn. Menu (=) END

4 Przy pomocy przycisku < lub » dokonaj

regulacji wybranego elementu. Picture ISl PRI Net. @ Help
« Ustawienie zostanie zapisane w pamieci. Picture Mode > Standard
e« W przypadku niektérych elementéw menu Contrast [ o][A- | | +d
nalezy nacisna¢ przycisk P, zeby wyswietlic Bright [ 151 - - =
menu poboczne, a nastepnie przyciskiem V¥ lub Red [ ol@- [ | +O
A wybra¢ zadany element i dopiero nacisnaé Blue [ ol[d- | | +l
przycisk ENTER. CLR Temp [ 0] - I + &
BrilliantColor™ [ 11[E- I +[8]
C.M.S. Setting ¥ On
C.M.S.
Lamp Setting g» Bright
5 Nacisnij przycisk MENU/HELP. »¢ Reset
e Menu ekranowe zostanie wytgczone.
[ <5+ SEL./ADJ. ! Single ADJ (mEND |

% Wskazowka

e Przyciski menu sg wytaczone w trakcie dziatania funkc;ji ,Auto Sync”, ,Break Timer”, ,FREEZE” lub ,AV MUTE”".
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

Obstuga menu = patrz strona 39.

» STRONA 1 » STRONA 2
SCR PRJ Net. @ Help SCR PRJ  Net @ Help
@ = Picture Mode gy Standard Picture Mode oy Standard
— Contrast [ ol[@A- 1 +[d A
Bright [ 01E83- 1 +E (@) ——CLR Temp [ 0] - | | + &
Color [ ol[=]- | | +[=] (2) =——BrilliantColor™ [ 11@l- || +[@]
@ - Tint [ old- 1 +[O @- C.M.S. Setting 2 On
Sharp [ ol[M@- 1 +[[A C.M.S.
Red [ ol@- 1 + (&) =———Progressive B> 3D Progressive
|__Blue [ old- | +l (6) =——Lamp Setting @  Bright
v »=4 Reset
[ <&+ SEL./ADJ. +! ENTER (mEND | [<5» SEL/ADJ. «+J ENTER (=) END

@® Ustawienie trybu wys$wietlania obrazu

Ustawienia domysine wybierane po wigczeniu odpowiedniego trybu
Tryb Opis funkcji Picture Mode
CLR Temp Bright Boost Tryb pracy lampy
Standard Obraz standardowy 0 1 Bright
Presentation | Rozjasnia ciemne fragmenty obrazu,
dzieki czemu wyswietlane 0 2 Bright
prezentacje sg wyrazniejsze.
Movie Naqayvanle naturalnego odcienia 1 0 Eco + Quiet
wys$wietlanym obrazom.
Game ZW|’leszan|e ostrosci ’barw 0 1 Bright
wys$wietlanych obrazéw.
*sRGB Wierne odtwarzanie obrazéw .
- - Bright
komputerowych.

o Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany jest sygnat RGB.
e Kazdy element w menu ,Picture” mozna regulowaé zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Wszelkie dokonane zmiany

sg zachowywane w pamieci.

)\ Wskazowka

e W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez nacisnaé¢ przycisk PICTURE MODE na pilocie — patrz strona 34.

* sRGB jest miedzynarodowym standardem odtwarzania koloréw zostat ustanowionym przez IEC (International Electrotechnical
Comission). Jesli ustawiony zostanie tryb ,sRGB”, obrazy bedg wyswietlone w naturalnym odcieniu.
Dodatkowe informacje na temat ustawienia SRGB mozna znalez¢ na stronie ,http://www.srgb.com/”.
Jedli ustawiony jest tryb ,sSRGB”, nie mozna regulowac elementéw ,Red”, ,Blue”, ,CLR Temp” i ,BrilliantColor™”.

. Informacja

uszkodzenia projektora.

e Wybodr ustawienia ,sRGB” moze spowodowac, ze wyswietlany obraz bedzie ciemniejszy, ale nie oznacza to
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”) (ciag dalszy)

Obstuga menu = patrz strona 39.

@ Regulacja obrazu @ Regulacja kolorow

*1 Niedostepne, jesli wybrane jest ustawienie ,sRGB”.
*2 Niedostepne w trybie RGB.

*3 Technologia BrilliantColor™ zostata opracowana przez firme
Texas Instruments. Zwiekszenie poziomu BrilliantColor™
powoduje, ze obraz jest jasniejszy, ale reprodukcja koloréw jest
zachowana.

% Wskazéwka

e Jesli wybrane bedzie ustawienie ,sRGB”, elementy
,Bright Boost”, ,CLR Temp” i , BrilliantColor™” bedg
niedostepne.

e Zeby wszystkim parametrom przywrdcié ustawienia
fabryczne, wybierz opcje ,Reset’ inacisnij przycisk
ENTER.

® Regulacja temperatury barw

Parametr Przycisk 4 Przycisk b Opisywana funkcja umozliwia regulacje szesciu
Contrast Mniejszy kontrast Wigkszy kontrast koloréw pc,)dStaWOWyCh’ l_(tore tworzg k,Ob k?'o,ro_w-
Briaht Ciommie: Tatnio Poszczegolne kolory mozna regulowac, zmieniajgc

g” — ) : J ich odcien, nasycenie i wartosc.

Red Mniej czerwonego Wiecej czerwonego

Blue'i Mniej niebieskiego Wiecej niebieskiego Dostepne Ovis

Color? Mniejsza intensywnos¢ | Wieksza intensywno$é ustawienia P

Tint? Wiecej czerwieni Wiecej zieleni C.M.S. —Hue Ustawienie odcienia koloru sktadowego.

Sharp™ Kontury bardziej rozmyte | Ostrzejsze kontury C.M.S. — Saturation | Ustawienie nasycenia koloru

Brilliant- _ Stabszy efekt Silniejszy efekt skiadowego.

-Color™2 C.M.S. — Value Ustawienie jasnosci koloru sktadowego.
Reset Przywrécenie parametrom ,Hue”,

LSaturation” i ,Value” ustawien
fabrycznych.

Regulacja parametréw ,,Hue”, ,,Saturation” i ,,Value”

1 Ustaw opcje ,C.M.S. Setting” w menu ,Picture” na
,On”, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

2 W menu ,Picture” wybierz ,C.M.S.”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3 Przyciskiem A lub ¥ wybierz ,Hue”, ,Saturation” lub
,Value”, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

4 Przyciskiem A lub ¥ wybierz kolor do regulaciji,
a nastepnie wyreguluj go przyciskiem <« lub p.

Przykiad regulacji parametru ,,Hue”

Kolor

podstawowy

Przycisk 4

Przycisk »

R (czerwony)

W kierunku magenty

W kierunku zottego

Y (z6tty) W kierunku czerwonego | W kierunku zielonego

G (zielony) W kierunku zéttego W kierunku cyjanu

C (cyjan) W kierunku zielonego W kierunku niebieskiego
B (niebieski) W kierunku cyjanu W kierunku magenty

M (magenta) W kierunku niebieskiego | W kierunku czerwonego

Dostepne opis
ustawienia
Nizsza temperatura barw — ocieplenie obrazu
) i nadanie mu silniejszych odcieni czerwonych.
-1
0 ¢
; Wyzsza temperatura barw - ochtodzenie
obrazu i nadanie mu silniejszych odcieni
niebieskich.

% Wskazéwka

e Podane wartosci ,CLR Temp” majg jedynie znaczenie
informacyjne.
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¢ Podczas regulacji parametru ,Saturation”, wybrany kolor
bedzie sie stawat: d ,lzejszy” / ,ciezszy” p.

e Podczas regulacji parametru ,Value”, wybrany kolor
bedzie sie stawat: « ,lzejszy” / ,ciezszy” ».

e Zeby przywrécié ustawienia domy$ine wszystkich
kolorow, wybierz ,Reset” i naci$nij ENTER.



Obstuga menu = patrz strona 39.

® Tryb Progressive ® Tryb pracy lampy

Dostepne
ustawienia

Opis

2D Progressive

Ten tryb nadaje sie najlepiej do
wyswietlania szybko poruszajacych sie
obrazéw, np. relacji sportowych lub filmow
akgji.

Dostepne P "
- Jasnos¢ i zuzycie energii
ustawienia
Eco+Quiet Ok. 80 %
Bright 100%

3D Progressive

Ten tryb nadaje sie najlepiej do
wyswietlania stosunkowo wolno
zmieniajacych sie obrazéw, np. filmow
obyczajowych lub dokumentalnych.

Film Mode

Ten tryb poprawia jakosé filmow*
z komputera. Wyswietlany obraz jest

% Wskazéwka

e W trybie Eco + Quiet poziom szuméw wentylatora i
pobdér mocy sg nizsze niz w trybie Bright. (Jasnosé
wyswietlanego obrazu jest nizsza - zgodnie

optymalizowany przy pomocy algorytmu
JLhree-two pull down” (system NTSC
i PAL 60 Hz) lub ,two-two pull down”
(system SECAM i PAL 50 Hz).

Pod pojeciem ,film” rozumiany jest w tym miejscu cyfrowy
materiat wideo zakodowany w oryginalnym formacie 24
klatek na sekunde. Projektor jest w stanie przetworzy¢ taki
obraz do trybu Progressive odtwarzanego z predkoscig 60
klatek na sekunde w systemie NTSC i PAL60Hz lub 50
klatek na sekunde w systemie PAL50Hz iSECAM,
€O W znacznym stopniu poprawia jako$¢ obrazu.

)\ Wskazéwka

e W systemie NTSC lub PAL60Hz, nawet jesli wybrany
zostanie uprzednio tryb 3D Progressive, algorytm ,three-
two pull down” zostanie uruchomiony automatycznie
w sytuacji, gdy wyswietlany bedzie film.

o Jesli obraz jest rozmyty lub zaszumiony, wybrac¢ inne,
optymalne, ustawienie.

e Obrazy pochodzgce ze zrédta nadajacego sygnat
w trybie Progressive wysSwietlane sag bezposrednio
i dlatego ustawienia 2D Progressive, 3D Progressive
i Film Mode sg niedostepne.

zamieszczong wyzej tabelg.) Zywotnos$é lampy bedzie
wynosita ok. 3.000 godzin. (Okoto 2.00 godzin w trybie
Bright.)
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”)

Obstuga menu = patrz strona 39.

Pict. PRJ  Net. @ Help
@ — Resize o> Stretch
(2) = Image Shift [ ol3- I +B
@__E(eystone [ 017~ | | +
Auto Keystone gr On
(@) —0SD Display ©® On
() —Background > Logo
(6) = Setup Guide o On
@ —+PRJ Mode 2 Front
——Language o> English
«o» SEL./ADJ. «+! ENTER @mEND |

@® Ustawienie proporcji obrazu ll @ Korekcja efektu trapezowego

)\ Wskazéwka

e Szczegotowe informacje na temat ustawien proporcji
obrazu znajdujg sie na stronach 31 i 32.

e Proporcje obrazu mozna réwniez zmieni¢ naciskajac
przycisk RESIZE — patrz strona 31.

®@ Regulacja potozenia obrazu

Istnieje mozliwo$¢ przesuwania obrazu w pionie.

% Wskazéwka

e Opisywana funkcja dziata tylko w przy niektérych
ustawieniach trybu RESIZE. (Patrz strony 31 i 32.)
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Jesli projektor bedzie pochylony w stosunku do ekranu,
obraz bedzie zdeformowany — jego krawedzie bedag
miaty ksztalt trapezu. Funkcja umozliwiajaca korekcje
efektu trapezowego nosi nazwe ,Keystone Correction”.

| Korekcja automatyczna |
Ustaw funkcje ,,Auto Keystone” w menu ,,SCR
- ADJ” na ,,On”.

| Korekcja reczna |

Ustaw funkcje ,,Auto Keystone” w menu ,,SCR
- ADJ” na ,,Off’, wybierz element ,,Keystone”
i dokonaj regulaciji.

Korekcja reczna

Przycisk » Przycisk 4

Szczegotowe informacje na temat funkcji Keystone
Correction mozna znalez¢ na stronie 33.

% Wskazéwka

e Funkcja ,Keystone” umozliwia korekcje deformaciji
obrazu w =zakresie *40°. (Jesli funkcja ustalania
proporcji obrazu ,Resize” jest ustawiona na ,Normal”.)

o W celu dokonania korekcji efektu trapezowego, mozna
réwniez nacisng¢ przycisk KEYSTONE.



@ Wiaczanie i wylaczanie

komunikatéow ekranowych

Dostepne

ustawienia Opis

On Wyswietlane sg wszystkie informacje
ekranowe.

Off Komunikaty INPUT, VOLUME, AV MUTE,

FREEZE, AUTO SYNC, RESIZE, PICTURE
MODE, ECO+QUIET, MAGNIFY i ,An invalid
button has been pressed.” nie sg wyswietlane.

ustawionia Opis
Logo Logo firmy SHARP
Blue Niebieski ekran
None -

® Procedura utatwiajaca

ustawienia
Dostepne .
ustawienia Opis
On Procedura utatwiajgca ustawienia bedzie
uruchamiana automatycznie.
Procedura ufatwiajgca ustawienia nie
Off ; ; ;
bedzie uruchamiana automatycznie.

Obstuga menu = patrz strona 39.

@ Odwrécenie i obrét obrazu

Dostepne Opis
ustawienia
Front Normalny obraz (projekcja od przodu

ekranu)

Ceiling + Front

Obraz obrécony (projekcja od przodu
ekranu przy obréconym projektorze)

Rear

Obraz odwrdcony (projekcja od tytu
ekranu lub z wykorzystaniem lustra)

Ceiling + Rear

Obraz obrécony i odwrécony (projekcja

z wykorzystaniem lustra)

Szczegotowe informacje na temat trybdw projekciji
obrazu mozna znalez¢ na stronie 19.

® Ustawienie obrazu tta Wybor jezyka menu

Menu ekranowe opisywanego projektora moze byé¢
wyswietlane w jednym z 15 jezykow.

English
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
ig
St=0
H 455

v

A
Pycckui
e
polski
Turkge
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Ustawienie funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”)

Pict. SCR PRJ-ADJ Net. @ Help
) - Auto Sync o On
@ — Auto Power Off gy On
(@) —Auto Restart gy On
(4) ——STANDBY Mode © Standard
(B) ——system Sound » On
@ —— Speaker gy On
@ — Audio Input o>  Audio 1
—-RS-232C D 9600bps
(9) 4—Fan Mode > Normal
——System Lock > Disable
{1 wLamp Timer(Life) [ 0lh [ 0lmin(100%) |
[ 5> SEL./ADJ. «+-! ENTER (m)END |
@® Automatyczna regulacja
Dastepne opis
ustawienia

Automatyczna regulacja obrazu bedzie
On przeprowadzana po wigczeniu projektora
lub przetgczeniu sygnatu z komputera.

Off Automatyczna regulacja obrazu nie bedzie
przeprowadzana.

)\ Wskazéwka

o Automatyczna regulacja obrazu z komputera moze byc¢
przeprowadzona poprzez nacisniecie przycisku AUTO
SYNC na pilocie.

e W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera auto-
matyczna regulacja moze chwile potrwac.

¢ Jesli automatyczna regulacja nie pozwala na uzyskanie
obrazu o optymalnej jakosci, nalezy recznie dokonac
regulacji. (Patrz strona 51.)

@ Automatyczne wylaczanie

Obstuga menu = patrz strona 39.

® Automatyczny restart

Dostepne
ustawienia

Opis

On

Jesli podczas pracy projektora zostanie odtgczony
kabel zasilajacy lub zasilanie zostanie wytaczone
przy pomocy przetacznika na listwie zasilajacej,
przy ponownym doprowadzeniu zasilania projektor
wigczy sie automatycznie.

Off

Projektor nie wiaczy sie automatycznie po
podtaczeniu kabla zasilajacego do sieci lub
wigczeniu zasilania przetacznikiem na listwie
zasilajace;.

@ Tryb czuwania

Jesli wybrane jest ustawienie ,Eco”, pobdr energii
w trybie czuwania jest dodatkowo obnizony.

Dostepne .
ustawienia Opis
Eco Wyjscie monitora i gniazdo sterujgce RS-232C
sg wylaczone, gdy projektor znajduje sie w
trybie czuwania.
Standard Wyjscie monitora i gniazdo sterujgce RS-232C
pozostaja aktywne, nawet gdy projektor
znajduje sie w trybie czuwania.

® Ustawienie dzwieku

potwierdzajacego
Dostepne .
ustawienia Opis
o Wiaczenie i wytgczenie projektora bedzie
n ; i
potwierdzane dzwigkiem.
Off Dzwiek potwierdzajgcy nie bedzie emitowany.

® Ustawienie glosnika

projektora

Dostepne

ustawienia Opis

Projektor automatycznie przetacza sie do trybu
On gotowosci, jesli nie dociera do niego zaden
sygnat przez 15 minut lub dtuzej.

Off Funkcja automatycznie wytgczajaca projektor

jest nieaktywna.

)\ Wskazéwka

e Jesli funkcja automatycznie wylaczajaca projektor bedzie
ustawiona na ,ON”, na pie¢ minut przed wylgczeniem
projektora na ekranie zaczng sie pojawia¢é komunikaty
informujace o czasie pozostatym do wylaczenia projektora
(,Enter STANDBY mode in X min.”).
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Dostepne Opis

ustawienia
On Whbudowany gtos$nik projektora jest wigczony.
Off Whbudowany gtosnik projektora jest wytgczony.

@ Wejscie audio

Ta funkcja umozliwia wybdr odpowiedniej kombinacji gniazd
wejsciowych audio dla poszczegdinych zrodet sygnatu.

Dostepne .
ustawienia Opis
Audio 1 Jako wejscie aktywne wejscie dzwieku
wykorzystywane jest gniazdo wejsciowe AUDIO 1.
Audio 2 Jako wejscie aktywne wejscie dzwieku
wykorzystywane sg gniazda wejsciowe AUDIO 2.




Ustawienie szybkosci

transmisji (RS-232C)

Nalezy sie upewnic¢, ze taka sama szybkos$¢ transmisji
jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

Dostepne ]
ustawienia Opis

9600 bps Mniejsza $szybkoé(:

115200 bps Wieksza szybkos¢

@ Ustawienie szybkosci

wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybko$¢ obrotéw
wentylatora.

Dostepne opis
ustawienia
Odpowiedni dla normalnych warunkéw
Nomal ;
otoczenia.
To ustawienie nalezy wybrac, jesli projektor
High ma pracowac na wysokosciach powyzej
1.500 m n.p.m.

Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego pracg jest wiekszy.

Zabezpieczenie przed

kradziezg

Zabezpieczenie przed kradziezg uniemozliwia osobom
niepowotanym  korzystanie z  projektora. JeSli
zabezpieczenie zostanie aktywowane, po kazdym
witgczeniu projektora konieczne bedzie podanie
prawidtowego kodu. Zalecane jest zapisanie kodu
w miejscu niedostepnym dla osob niepowotanych.

. Informacja

o W przypadku zagubienia kodu nalezy sie porozumiec¢
z najblizszym autoryzowanym przedstawicielem firmy
SHARP (patrz strona 64). Nawet jesli projektor
znajduje sie jeszcze na gwarancji, skasowanie kodu
jest odptatne.

Obstuga menu = patrz strona 39.

B Ustawienie/zmiana kodu

1

2

Wybierz opcje ,,System Lock”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER lub p.

Wybierz ,Next”,
przycisk ENTER.
Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzié¢ kod w polu
,,Old Code”.

o Ustawiajac kod po raz pierwszy, nacisnij cztery
razy przycisk V.

a nastepnie nacisnij

ADJ

PRJ -

Setting the System Lock

. de
New Code -— -

Reconfirm

)\ Wskazowka

e Jesli wprowadzisz niewtasciwy kod, kursor
powrdci na pierwszg pozycje w polu ,Old Code”.

e Kod fabryczny, to cztery nacisniecia przycisku V.
Przy takim ustawieniu okno do wprowadzania
kodu nie pojawia sie przy kazdym wigczeniu
projektora.

Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzi¢ nowy kod
w polu ,New Code”.

)\ Wskazowka

¢ Do wprowadzenia kodu zabezpieczajgcego mozna
uzy¢ nastepujacych przyciskéw: STANDBY/ON,
ON, STANDBY, ENTER, L-CLICK, R-CLICK
/RETURN i MENU/HELP.

e Przyciski na pilocie i projektorze sa roz-
rézniane przez system niezaleznie od tego, ze
zwiagzane s3 z tymi samymi funkcjami. W zalez-
nosci od tego, w jaki sposéb zostal zapisany
kod, nalezy go wprowadzi¢ naciskajac przy-
ciski na pulpicie sterowniczym projektora lub
pilocie zdalnego sterowania.

Setting the System Lock

* k k* %

Old Code

Reconfirm
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Gstawienie funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”) (ciag dalszy)

5 Wprowadz ten sam kod w polu
»Reconfirm”, zeby go potwierdzi¢.

% Wskazowka

Wylaczenie zabezpieczenia
e W punktach 4 i 5 powyzszego opisu nacisnij cztery
razy przycisk V.

Jesli zabezpieczenie jest aktywne
o Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu
projektora na ekranie pojawi sie okno do wprowa-

dzenia kodu. W takim przypadku nalezy
wprowadzi¢ prawidtowy kod, zeby rozpoczaé
projekcje.

Okno do wprowadzania kodu

System Lock B

) Sprawdzenie stopnia

zuzycia lampy

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia catkowitego czasu
pracy lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaly czas pracy

[ % ,,przydatnosci” 100% 5%
Jesli lampa byta caly czas
eksploatowana przy 3.000 godzin | ok. 150 godzin

ustawieniu ,Eco+Quiet”

Jesli lampa byta caty czas
eksploatowana przy
ustawieniu ,Bright”

2.000 godzin | ok. 100 godzin

% Wskazéwka

e Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty czas pracy
obnizy sie do 5%.

e Czas pracy lampy zalezy od warunkéw eksploatacji
projektora.
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Funkcja blokowania przyciskow

Opisywana funkcja stuzy do blokowania przyciskéw na
projektorze.

B Zablokowanie przyciskow
Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk ENTER,
gdy projektor bedzie wigczony.

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function ON

e Opisywana funkcja nie ma wplywu na dziatanie
przyciskow na pilocie.

e Funkcji blokowania przyciskow nie mozna uzywacé
podczas rozgrzewania projektora.

B Odblokowanie przyciskow
Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk ENTER,
gdy projektor bedzie wiaczony.

V¥ Informacja ekranowa

Keylock function OFF

e Gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania, mozna
réwniez wytaczy¢ blokade przyciskdw, naciskajgc i przy-
trzymujac przez 5 sekund réwnoczesnie przyciski
ENTER i STANDBY/ON.

- Informacja

e Funkcja blokowania przyciskow jest niedostepna, jesli
projektor wyswietla menu lub okno ,Setup Guide”,
a takze jesli projektor znajduje sie w trybie czuwania,
rozgrzewa sie, dokonuje regulacji ,Auto Sync’,
wiaczony jest tryb ,FREEZE” lub wyswietlane jest okno
do wprowadzania kodu.




. Ustawienie projektora do pracy w sieci (menu ,,Network’)

Obstuga menu = patrz strona 39.

Pic. SCR  PRJ @ Help
(1) =—Password 5> Disable
(2) =—DHCP Client D Off
@ —TCPIP
[ MAC Address XX : XX : XX : XX : XX : XX|
1 [ Projector XX-XXXX |
[+5> SEL./ADJ. «+! ENTER mEND |

UWAGA: Menu ,,Network” dostepne jest wytacznie w modelach PG-F320W i XG-F315X.

@ Ustawienie hasta

Jesli nie chcesz, zeby inne osoby dokonywaty
zmian w menu ,,Network”, ustaw hasto.

B Ustawienie hasta

41 Wybierz opcje ,Password”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER lub p>.
o WysSwietlone zostanie okno do wprowadzania
hasta.

Old Password

New Password
Reconfirm

“RETURN

2 Przyciskiem A lub V¥ wybierz pierwsza
cyfre w polu ,New Password”, a nas-
tepnie nacisnij przycisk .
Wprowadz 3 pozostate cyfry, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

4 Wprowadz to samo hasto w polu
»Reconfirm”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

% Wskazéwka

e Jesli projektor zostanie zabezpieczony hastem, jego
znajomos¢ bedzie konieczna do zmiany ustawien
w menu ,Network”.

B Ustawienie hasta

41 Wybierz opcje ,Password”, a nastepnie

naci$nij przycisk ENTER lub p>.

o WysSwietlone zostanie okno do wprowadzania
hasta.

2 Przy pomocy przyciskéw A, V, € i b
wprowadz biezace hasto w polu ,0Id
Password”, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

3 Przy pomocy przyciskéow A, V, < i b
wprowadz nowe hasto, a nastepnie
nacis$nij przycisk ENTER.

4 Wprowadz ponownie 4-cyfrowe hasto
w polu ,Reconfirm”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

%\ Wskazéwka

e Jesli nie chcesz wprowadza¢ hasta, pozostaw pola
opisane w punktach 3 i 4 puste, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

« Zeby anulowag¢ ustawienia, naciénij przycisk RETURN.

Jesli zapomnisz hasta

Jesli zapomnisz hasta, skasuj je postepujac
wedtug ponizszego opisu, a nastepnie wpro-
wadz nowe.

Nacisnij kolejno przyciski na projektorze:

@D-O-D-O-0-O-@.
%Wskazéwka

e Przytrzymanie przycisku ENTER przez dtuzej niz 5
sekund spowoduje wtaczenie blokady przyciskow na
pulpicie (patrz str. 48).

e Hasto mozna usuna¢ wylacznie przy pomocy
przyciskow na projektorze.
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Ustawienie projektora do pracy w sieci (menu ,,Network”)

(ciag dalszy)

@ Ustawienie klienta DHCP

Przed wiaczeniem projektora nalezy podtaczy¢ do
niego kabel sieciowy. W przeciwnym razie funkcja
klienta DHCP nie bedzie dziatala.

Dostepne .
ustawienia Opis
on Ustawienia konfiguracyjne sieci TCP/IP sg
pobierane automatycznie.
Off Ustawienia TCP/IP sg dokonywane recznie.

Ustaw opcje ,DHCP Client” na ,ON”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER. Na ekranie pojawi sie
komunikat ,,Obtaining IP Address...”, a nastepnie pojawi
sie okno menu. Sprawdz ustawienia adresu IP, maski
podsieci i bramki w oknie TCP/IP.

Jesli serwer DHCP bedzie niedostepny, pojawi sie
komunikat ,,Could not obtain IP Address”.

W takim przypadku nalezy dokona¢ ustawien TCP/IP
recznie. (Patrz punkt ®.)

® Ustawienie TCP/IP

Reczne ustawienie parametrow TCP/IP.

1 Ustaw opcje ,,DHCP Client” na ,Off”,
a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

2 Wybierz opcje TP/IP, a nastepnie przycisk
ENTER.

3 Przy pomocy przyciskow A, ¥V, € i P
wprowadz adres IP (,,IP Addres”), a nas-
tepnie nacisnij przycisk ENTER.

4 Przy pomocy przyciskow A, V, <€ i p
wprowadz maske podsieci (,,Subnet
Mask”), a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

Setting the TCP/IP

IP Address 192.168 .150.002
Subnet Mask 255.255.255.000
Gateway 000.000.000.000

B Przy pomocy przyciskéw A, V, <€ i b
wprowadz bramke (,,Gateway”), a nas-
tepnie nacisnij przycisk ENTER.

50

Obstuga menu = patrz strona 39.

Element
IP Address

Opis

Adres IP

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.002
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci adres
IP.

Maska podsieci

Ustawienie fabryczne: 255.255.255.000

Ustaw maske podsieci taka, jaka maja
komputery i inne urzgdzenia w sieci.

Subnet Mask

Default
Gateway

DomysIna bramka
Ustawienie standardowe: 000.000.000.000
* Jesli nieuzywana, ustaw 000.000.000.000.

%\ Wskazéwka

e Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe adreséw IP),
zeby unikng¢ przypisania projektorowi adresu IP
nalezacego do innego urzadzenia sieciowego lub

komputera. Jesli numer ,192.168.150.002” jest
nieuzywany W sieci majacej numer IP
,192.168.150.XXX”, nie ma koniecznosci zmiany

adresu IP projektora.
e Szczego6towe informacje na temat kazdego z ustawien
mozna uzyska¢ od administratora sieci.

@ Sprawdzenie danyc

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia adresu MAC

i nazwy projektora.

Dostepne .

ustawienia Opis
MAC Address | Wyswietlany jest adres MAC projektora.
Projector Wyswietlana jest nazwa projektora.

% Wskazéwka

e Opis sposobu zmiany nazwy projektora znajduje sie na
stronie 83.



/I;lozwiqzywanie problemoéw z wykorzystaniem menu ,,Help”

Ta funkcja utatwia rozwigzywanie réznych problemow, ktére moga sie pojawi¢ w trakcie eksploatacji projektora.

Wyswietlenie okna ,,Help”

Przykiad:
Obraz mruga.

Ponizej

przedstawiony jest sposéb postepowania,

w przypadku gdy obraz wprowadzany w postaci
komputerowego sygnatu RGB mruga.

1

2

Nacisnij przycisk MENU/HELP.

« Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla biezacego
sygnatu wejsciowego.

Przy pomocy przycisku < lub » wybierz

,Help” i nacisnij przycisk ENTER.

Przyciskiem v Ilub A wybierz ,Vertical

stripes or flickering image appears” w menu

»Help”, a nastepnie naci$nij przycisk

ENTER.

Pict. SCR PRJ Net.

» Vertical stripes or flickering image appear
* There is no picture or audio
¢ Data image is not centered
* Color is faded or poor
« Picture is dark
* The image is distorted

? | Help

* Reset all adjustments to default settings

| 4 SEL. «+! ENTER ®=END |
¥ Nacisnij przycisk ENTER.

» Vertical stripes or flickering image appear
If there is no change after performing "Auto Sync"
adjustments, adjust the following items.
v Adjust vertical noise
v Adjust horizontal noise
»«Reset the 2 items above
<X Return

Signal Info 1024 X 768
H 48.3 kHz / V 59.9 Hz

«+! ENTER

[4 sEL

®END |

Przycisk ENTER
Vi

— Przyciski regulacyjne
(A/V/4IP)

~— Przycisk MENU/HELP

Wybierz »Initiate ,,Auto
Adjustments”, a nastepnie
przycisk ENTER.

Jesli obraz sie nie poprawit,

»Adjust horizontal noise”,
nacisnij przycisk ENTER.

Sync”
nacisnij

wybierz

a nastepnie

6 Przyciskiem <« lub » dokonaj regulac;ji.

Phase [

<5+ SEL./ADJ. «+ Ritn. Menu

Help

01l S
(=)END

% Wskazéwka

e Wyregulowaé mozna elementy oznaczone symbolem

zaznaczenia (v').

w zaleznosci od wyswietlanego obrazu.

 Niektére elementy w menu ,Help” moga by¢ niedostepne

e Jesli problemu nie udalo sie rozwiaza¢, postepuj wediug

opisu ,,Rozwigzywanie problemow” ze stron 62 i 63.

e Jesli w ustawieniu ,Picture Mode” wybrany jest tryb ,sSRGB”,

opcja ,,Color is faded or poor" bedzie niedostepna. Oznacza to,

Ze nie mozna zmieni¢ typu sygnatu.
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Czyszczenie projektora

m Przed przystgpieniem do czyszczenia projektora
nalezy odtaczy¢é kabel =zasilajgcy od gniazdka
elektrycznego w Scianie.

B Zarbwno obudowa jak i pulpit sterowniczy sg
wykonane z plastiku. Do ich czyszczenia nie wolno
uzywa¢ benzyny ani rozpuszczalnika, poniewaz
mogtoby to spowodowac ich uszkodzenie.

® Obudowe nalezy chroni¢ przed dziataniem wszelkich
lotnych substanciji, takich jak np. srodki owadobdjcze.
Obudowa projektora nie powinna przez dtuzszy czas
pozostawac¢ w kontakcie z guma lub plastikiem. Pod
wplywem pewnych zwigzkéw chemicznych zawar-
tych w plastiku obudowa mogtaby zmatowieé.

B Zanieczyszczenia nalezy usuwaé z obudowy miekkag
flanelowa Sciereczka.

m W przypadku trudnosci w usuwaniu zanieczyszczen,
nalezy zmoczy¢ $ciereczke w tagodnym $rodku
czyszczacym rozcienczonym w wodzie, wyzac i wyt-
rze¢ nig obudowe projektora. Silne $rodki czyszczace
mogtyby spowodowac¢ odbarwienie, zluszczenie lub
zniszczenie obudowy projektora. Przed przystgpieniem
do czyszczenia nalezy przeprowadzi¢ probe dziatania
Srodka na niewidocznym fragmencie obudowy.

onserwacija projektora
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Czyszczenie obiektywu
m Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywaé

dostepnych w sprzedazy specjalnych pedzelkéw lub
papieru do czyszczenia soczewek. Nie wolno uzywaé
zadnych srodkéw w ptynie, poniewaz mogtyby one
zniszczy¢ cienkg warstwe ochronng pokrywajacyg
soczewke obiektywu.

m Poniewaz powierzchnia obiektywu moze bardzo

tatwo ulec uszkodzeniu, nalezy jg chroni¢ przed
zadrapaniami lub uderzeniami.

Czyszczenie wlotowych i wylotowych kratek
wentylacyjnych
m Do czyszczenia otworéw wentylacyjnych nalezy

uzywac odkurzacza.

. Informacja

e Przed przystgpieniem do czyszczenia otworéow
wentylacyjnych nalezy przetaczy¢ projektor do trybu
gotowosci, naciskajac przycisk STANDBY/ON na
projektorze lub STANDBY na pilocie, a nastepnie
odczekaé, az wentylator sie zatrzyma i odtaczy¢
projektor od sieci elektrycznej. Dopiero wtedy mozna
rozpocza¢ czyszczenie.




~

nformacje dotyczace lampy

Czyszczenie i wymiana filtréow

- Informacja

o Filtry nalezy czysci¢ po kazdych 100 godzinach pracy
projektora. Jesli projektor jest uzywany w zakurzonych

lub zadymionych pomieszczeniach, filtry nalezy
czysci¢ czesciej.

1 Nacisnij przycisk STANDBY/ON na pro-

jektorze lub przycisk STANDBY na
pilocie, zeby przelaczy¢ projektor do
trybu czuwania.

e Odczekaj, az wentylator sie zatrzyma.

2 Zdemontuj kratki mocujace filtry.
e Odwro¢ projektor do gory nogami. Nacisnij
zatrzaski, rownoczesnie unoszacy filtry.

3 Wyczys¢ filtry i kratki mocujace przy
pomocy szczotki.

Przycisk STANDBY/ON
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rlnformacje dotyczace lampy (ciag dalszy)

4 Zainstaluj ponownie kratki mocujace filtry.
e Wyréwnaj zatrzaski na kratkach i wsun je na
miejsce.

% Wskazéwka

e Kratki z filtrami musza byé prawidlowo zainstalowane.
W przeciwnym razie wigczenie projektora nie bedzie
mozliwe.

|
Wymiana filtréow

- Informacja

o Jesdli filtry bedq na tyle brudne, ze ich wyczyszczenie
bedzie niemozliwe, nalezy kupi¢ nowe
(PFILDA025WJZZ) w autoryzowanym serwisie firmy
Sharp.

Po wymontowaniu kratek mocujacych (patrz
punkt 2. opisu ,,Czyszczenie i wymiana filtréw”)
wyjmij z nich stare filtry i zainstaluj nowe.

e Chwy¢ filtry i unie$ je do goéry, wyjmujac z kratek
mocujacych.

e Ut6z nowe filtry uszczelkg usztywniajacg do dotu,
wsuwajac je pod wypustki na kratkach mocujacych.

54

Uszczelka usztywniajaca




Wskazniki informacyjne

m Wskazniki umieszczone na obudowie projektora (wskaznik zasilania oraz wskazniki LAMP i TEMP.)
informujg o problemach w jego wnetrzu.

m Jesli wystgpi jakis problem, jeden ze wskaznikow LAMP lub TEMP. zacznie $wieci¢ na czerwono
i projektor przetgczy sie do trybu czuwania. Po przetgczeniu sie projektora do trybu czuwania nalezy
postepowac wedtug ponizszych wskazowek.

Widok z gory

Wskaznik TEMP.

Wskaznik LAMP

Wskaznik zasilania

Wskaznik TEMP.

Jesli projektor bedzie przegrzewat sie z powodu nieprawidtowego ustawienia lub zablokowania otworow
wentylacyjnych, w lewym dolnym rogu ekranu bedzie widoczny symbol ,EEI@’. Jesli temperatura nadal bedzie
wzrastata, lampa projektora zostanie wylaczona, zacznie pulsowa¢ wskaznik TEMP., uruchomiony zostanie
wentylator, a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. Gdy na ekranie pojawia sie napis IS’
nalezy postepowaé¢ wedtug opisu ze strony 56.

Wskaznik LAMP

‘OX0: Change The Lamp.

m Jesdli wskaznik stopnia przydatno$ci lampy bedzie pokazywat 5% lub mniej, na ekranie pojawi sie zétty
symbol 2" i komunikat ,Change The Lamp.”. Gdy wskaznik pokaze 0%, kolor symbolu zmieni sie na
czerwony: 3. Zasilanie lampy zostanie wylaczone, a projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. W tym
czasie wskaznik LAMP zacznie swieci¢ na czerwono.

m Przy czwartej probie wiaczenia projektora bez wymiany lampy zasilanie sie nie wiaczy.

Wskazniki na projektorze

Wskaznik zasilania Swieci na czerwono Stan normalny (tryb czuwania)
Swieci na zielono Stan normalny (zasilanie wtagczone)
Pulsuje na czerwono Sytuacja anormalna (patrz strona 56).
Wskaznik LAMP Swieci na zielono Stan normalny
Pulsuje na zielono Lampa sie rozgrzewa lub jest wytgczana
Swieci na czerwono Lampa zostata wytaczona niewtasciwie lub konieczna jest jej
wymiana (patrz strona 56).
Wskaznik TEMP. Nie swieci Stan normalny
Swieci na czerwono Temperatura we wnetrzu projektora jest zbyt wysoka (patrz
strona 56).
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Wskaznik Sytuacja Objaw Problem Mozliwe rozwiazanie
Normalna | Anormalna
Wskaznik . e Ustaw projektor w miejscu o lepszej wentylacji.
TEMP. Swieci na U Zabl'olfowany otwor wlotowy Patrz strona 8.
czerwono, | Temperatura powietrza.
Nie $wieci projektor | wewnatrz
| przetacza | projektora jest e Zepsuty wentylator.
sie do trybu | zbyt wysoka. e Uszkodzenie wewnetrznego ® Zgtos sie z projektorem do autoryzowanego
gotowosci. obwodu zasilania. serwisu firmy SHARP.
® Zanieczyszczony filtr powietrza.
Wskaznik Lampa nie ® Lampa zostata nieprawidtowo e Odtacz kabel zasilajacy od gniazdka
LAMP Swieci na Swieci. wylaczona. elektrycznego i podtgcz go ponownie.
) czerwono. | Lampa musi L .
Swieci na zostaé ® Stopien przydatnosci lampy
zielono lub wymieniona. wynosi 5% lub mniej. © Wymien lampe. Patrz str. 57.
pll;:\lr?“z’s%dy Swicci na ® Zglos sie z projektorem do autoryzowanego
pasle | erwono serwisu firmy SHARP.
rozgrzewa. A ' ) . . Lo
projektor | Lampa nie ® Przepalona lampa. e Postepuj ostroznie wymieniajac lampe.
przelqcza Swieci. e Uszkodzony obwéd lampy. e Starannie zainstaluj pokrywe zespotu lampy.
sie do trybu
gotowosci
Wskaznik | , = ) e Zainstaluj prawidtowo pokrywe
zasilania | Swiecina Po wigczeniu . - ) N )
czerwono | Pulsuje na | projektora e Otwarta jest pokrywa © Jesli wskaznik pulsuje, pomimo ze pokrywa jest
lub czerwono. | wskaznik pulsuje zespotu lampy. prawidtowo zainstalowana, nalezy zgtosic sie
Zielono. na czerwono. z projektorem do autoryzowanego serwisu firmy
SHARP.

. Informacja

e Jesli wskaznik TEMP. zaczyna swieci¢ i projektor przetgcza sie do trybu czuwania, nalezy postepowaé wedtug
wskazowek zamieszczonych w tabeli znajdujacych sie na poprzedniej stronie, a nastepnie po odczekaniu
przynajmniej10 minut, az projektor ostygnie, mozna podtaczy¢ kabel zasilajgcy do sieci i wiaczy¢ zasilanie.

e Jesli zasilanie zostanie wylaczone i zaraz potem wytaczone (np. z powodu chwilowej przerwy w dostawie pradu),
wskaznik LAMP zacznie swieci¢ na czerwono i lampa projektora sie nie wigczy. W takim przypadku nalezy odtaczy¢
kabel elektryczny od sieci, podtgczy¢ go ponownie i wigczy¢ projektor.

¢ Wentylator utrzymuje wtasciwg temperature we wnetrzu projektora. Funkcja ta jest sterowana automatycznie i dlatego
podczas pracy projektora poziom szumow emitowanych przez wentylator moze ulega¢ zmianom wraz ze zmianami
predkosci wentylatora. Nie oznacza to uszkodzenia.

¢ Nie wolno odtaczac kabla zasilajacego od sieci elektrycznej, gdy wentylator pracuje. Wentylator projektora pracuje
jeszcze przez okoto 90 sekund od wytaczenia projektora.
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O

nformacje dotyczace lampy

Lampa

® Wymiana lampy (sprzedawanej oddzielnie) jest zalecana, gdy wskaznik stopnia przydatnosci lampy pokazuje 5%
lub mniej, albo w sytuacji, gdy zauwazalne bedzie znaczne obnizenie jakosci obrazu i koloréw. Czas pracy lampy
moze by¢ kontrolowany w menu ekranowym. Patrz strona 48.

m W sprawie wymiany lampy (typ AN-F310LP) nalezy sie porozumie¢ z autoryzowanym przedstawicielem firmy
SHARP.

Ostrzezenia dotyczace lampy

m W opisywanym projektorze zainstalowana jest lampa rteciowa. Gtosny huk moze swiadczyé o uszkodzeniu
lampy. Uszkodzenie lampy moze byé skutkiem wielu czynnikdéw: nadmiernych wstrzaséw, nieprawidtowego
chtodzenia, uszkodzen powierzchni lampy spowodowanych diugotrwata eksploatacjg. Catkowity czas pracy
lampy zalezy od bardzo wielu indywidualnych czynnikdw oraz czestotliwo$ci uzywania. Nalezy pamietaé, ze
z uszkodzeniem (przepaleniem lampy) czesto zwigzane jest pekniecie banki.

m Jesli Swieci lub pulsuje wskaznik LAMP, a na ekranie widoczne jest ostrzezenie, nalezy jak najszybciej wymienié
lampe, nawet jesli dziata prawidtowo.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkow szkta we wnetrzu projektora. W takiej
sytuacji nalezy porozumiec sie z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

m W przypadku pekniecia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkéw szkta we wnetrzu zespotu lampy, a takze
emisji gazu zawierajacego rte¢. W takiej sytuacji nalezy wywietrzy¢ pomieszczenie i unika¢ wdychania gazu.
W przypadku podejrzenia zatrucia gazem nalezy wezwac lekarza.

Wymiana lampy

* Ostrzezenie!

e Lampy nie nalezy wymienia¢ bezposrednio po wytaczeniu projektora, poniewaz moze by¢ ona bardzo goraca, co
mogtoby spowodowac poparzenia lub inne obrazenia ciata.

e Przed przystgpieniem do wymiany lampy nalezy odczeka¢ przynajmniej jedng godzine, zeby lampa i jej ostona mogty
ostygnac.

m Ostroznie wymien lampe, postepujac wedtug opisu w tym rozdziale.* W razie probleméw mozna zwrécic
sie o pomoc do autoryzowanego serwisu firmy SHARP.

* Jesli nowa lampa nie $wieci po wymianie, nalezy odda¢ projektor do serwisu.
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ﬁnformacje dotyczace lampy

Montaz i demontaz zespotu
lampy

A Ostrzezenie!

goragca, co mogloby spowodowaé powazne
poparzenia.

¢ Nie wymontowuj zespotu lampy bezposrednio po Wyposazenie ) ) Zespot lampy
wylaczeniu projektora. Lampa moze byé bardzo opcjonalne A ‘ AN-F310LP

. Informacja

o Zespot lampy nalezy trzymac wytacznie za uchwyt. Nie
wolno dotyka¢ szklanej powierzchni lampy lub wnetrza

projektora.
e Zeby unikng¢ skaleczen lub ciezszych obrazen, nalezy
doktadnie przestrzegaé  informacji ~ zawartych Przycisk STANDBY/ON

W niniejszym opisie.

¢ Nie nalezy wykreca¢ zadnych innych wkretéw oprocz
wkretéw mocujacych pokrywe zespotu lampy oraz
zespot lampy.

1 Nacisnij przycisk STANDBY/ON na pro-
jektorze lub przycisk STANDBY na
pilocie, zeby przelaczy¢ projektor do
trybu czuwania.

e Odczekaj, az wentylator sie zatrzyma.

Gniazdo AC

2 Odtacz kabel zasilajacy
o Odtacz kabel od gniazda zasilajgcego (AC).
e Odczekaj okoto 1 godziny, az lampa ostygnie. '

"OR@ Wkret mocujacy
/ f‘\\ ostone

3 Zdejmij pokrywe zespotu lampy.
e Odwrd¢ projektor. Wykre¢ wkret (@) mocujacy
pokrywe zespotu lampy. Zdejmij ostone ((2)).
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flnformacje dotyczace lampy (ciag dalszy)

4 Wyjmij zespot lampy.

o Wykre¢ wkrety zabezpieczajgce zespodt. Trzymaj
zespot za uchwyt | wysun go z projektora w kierunku
wskazywanym przez strzatke. Zespét lampy nalezy
trzymaé poziomo i nie przechylaé go.

Zainstaluj nowy zespo6t lampy.
¢ Docisnij zespot i zabezpiecz go wkretami.

6 Zamocuj pokrywe zespotu lampy.
e Wsun zaczep z jednej strony ostony w odpowiedni

otwér w obudowie (1)) i zamknij ostone, naciskajac
zatrzask (@), a nastepnie wkreé wkret mocujacy

ostone ().

A Ostrzezenie!

e Jesli zespodt lampy i/lub pokrywa zespotu lampy
nie zostang prawidtowo zainstalowane, nie bedzie
mozna wigczyc¢ projektora.

|
Skasowanie zegara lampy

Po wymianie lampy nalezy skasowac jej zegar.

Gniazdo AC
. Informacja
e Zegar nalezy kasowacC wytgcznie bezposrednio po
wymianie lampy. Skasowanie zegara lampy i konty-
nuacja pracy ze starg lampg moze doprowadzi¢ do jej
wybuchu.

Przycisk STANDBY/ON

e
STANDBY/ON/O o

B

1 Podtacz kabel zasilajacy.
e Kabel nalezy podtaczy¢ do gniazda zasilajacego
(AC) w projektorze.

Przycisk ENTER

2 Skasuj zegar lampy.

e Nacisnij kolejno przyciski na projektorze:
MENU/HELP, ENTER i V¥, a nastepnie nacisnij
przycisk STANDBY/ON. KEYSTONE

e Na ekranie pojawi sie napis ,LAMP 0000H” '
sygnalizujacy, ze zegar zostat skasowany.

Przycisk MENU/HELP

©
MENU/HELP
 IEEEE L Przycisk ¥
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KPrzechowywanie projektora

Korzystanie z torby

Projektor nalezy przechowywaé¢ z zalozona ostong
obiektywu w dostarczonej w zestawie torbie.

1 Otworz torbe.
2 Wioz projektor do torby.

. Informacja

e Przed wiozeniem projektora do torby nalezy
odczekac, az dostatecznie ostygnie.

e Przed wiozeniem projektora do torby nalezy
odczekaé, az wentylator sie zatrzyma.

e Obiektyw nalezy zabezpieczy¢ zakladajac na
niego ostone.

¢ Projektor nalezy utozy¢ w torbie w ten sposob,
by obiektyw byl skierowany strone uchwytu
torby.

e Projektor nalezy zabezpieczy¢ w torbie przy
pomocy paskéw.

e Torbe nalezy chroni¢ przed dziataniem promieni
stonecznych i wysokiej temperatury, ktére mogtyby
spowodowac jej odbarwienie lub deformacje.

Zamknij torbe.

w

4 Wi6z akcesoria do przedniej kieszeni
torby.

Dostarczone akcesoria
(pilot itp.)
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Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

Sygnat z komputera

¢ Obstugiwane sygnaty: ¢ Projektor jest kompatybilny ze standardami, ktérych sygnat
Czestotliwos$¢ pozioma: 15 — 110 kHz; synchronizacji jest przekazywany z sygnatem zieleni.
Czestotliwos¢ pionowa: 45 — 85 Hz;
Zegar punktowy: 12 — 1170 MHz
Sygnat synchronizacji: poziom TTL

W ponizszej tabeli zamieszczona jest lista trybéw zgodnych ze standardem VESA. Opisywany projektor
obstuguje réwniez tryby niezgodne z tym standardem.

PC/MAC Rozdzielczosé Czestotliwo$¢ pozioma| Czestotliwos¢ pionowa Standard VESA Obstuga Obraz
(kHz) (Hz) DVI-D
27,0 60
640 x 350 31,5 70
37,5 85 v
27,0 60
640 x-400 31,5 70 v
37,9 85 v
27,0 60
720 x-350 315 70
VGA 27,0 60
720 x-400 31,5 70
37,9 85 v
26,2 50
31,5 60 v
34,7 70
640 x-480 37.9 72 v Powigkszony
37,5 75 v
43,3 85 v
31,4 50
35,1 56 4
37,9 60 v
PC SVGA | 800 x-600 46,6 70
48,1 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v .
40,3 50
48,4 60 4
XGA | 1024 x-768 56,5 70 v
60,0 75 4
68,7 85 4
1280 x-720 45,0 60
1280 x-768 47,7 60 :
WXGA [ 1280 x-800 49.8 60 Rzeczywisty
1280 x-800 62,7 75
1360 x-768 47,6 60
1366 x-768 47,8 60
55,0 60
SXGA 1152 x-864 gg'g ;(5) — Inteligentna
1280 x 1024 64.0 60 4 kompresja
1280 x-1024 80,0 75 v
SXGA+| 1400 x-1050 64,0 60
UXGA | 1600 x-1200 75,0 60 v
MAC 13" VGA 640 x-480 34,9 67
MAC 16" SVGA 832 x-624 49,7 75 Powiekszony
MAC 19" XGA | 1024 x-768 60,2 75
MAC 21" SXGA [ 1152 x-870 68,7 75 Inteligentna kompresja

% Wskazéwka

e Opisywany projektor moze odbiera¢ i wyswietla¢ sygnaty w standardzie VESA VGA 640 x 350, ale na ekranie bedzie
widoczna informacja ,640 x 400”.

e Optymalng jakos¢ obrazu uzyskuje sie podczas wyswietlania obrazu zgodnego ze znamionowg rozdzielczoscig
projektora.

Sygnat z dekodera DTV

Sygnat Czestotliwo$é pozioma (kHz)| Czestotiwo$¢ pionowa (Hz) Obstuga DVI-D (zgodnos$¢ z HDCP)
480l 15,7 60
480P 31,5 60 4
540P 33,8 60
5761 15,6 50
576P 31,3 50 4
720P 37,5 50 v
720P 45,0 60 v
1035! 33,8 60 4
1080! 28,1 50 v
1080I 33,8 60 v
1080P 56,3 50 v
1080P 67,5 60 4
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Rozwigzywanie problemoéow

Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
o Kabel zasilajacy nie jest podtgczony do gniazdka w Scianie. 25
? ¢ Zasilanie podtgczonych urzadzenh zewnetrznych jest wytgczone. -
) e Wybrane jest nieodpowiednie zrodto sygnatu. 30
¢ Kable zostaty nieprawidtowo podtaczone do gniazd projektora. 21-25
Brak dzwieku i obrazu. — -
« Baterie pilota wyczerpaty sie. 15
¢ W podfaczonym notebooku wytgczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. 21
e Pokrywa zespotu lampy jest zainstalowana nieprawidtowo. 58, 59
¢ Jesli podtaczone do projektora urzadzenie bedace zrodtem cyfrowego 21
sygnatu DVI zostanie wigczone, zanim w projektorze zostanie wybrany tryb
,DVI-D”, obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo lub moze by¢
catkowicie niewidoczny. Przed wtgczeniem zrédta sygnatu nalezy wybraé
odpowiedni tryb wejsciowy w projektorze.
e Kable zostaty nieprawidtowo podtaczone do gniazd projektora. 21-25
? e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimaina. 42
) ¢ W zaleznosci od typu uzywanego komputera obraz bedzie niewidoczny, -
jesli nie zostanie wigczone zewnetrzne wyjscie sygnatu. Postepuj zgodnie
Dzwigk jest styszalny, z instrukcjg obstugi komputera, zeby wigczy¢ wyjscie sygnatu.
ale nie ma obrazu.
) 2\ o Nieprawidtowe ustawienia parametrow obrazu. 42
oA \b l e Dokonaj regulacji parametréw ,,Color” i ,Tint” w menu ,Picture Mode”
LN k—y ) i zmniejsz warto$¢ parametru ,Brilliant Color™”,
ST AS
AT (Tylko sygnat wideo)
. i iedni ideo. 51
Kolory sa wyblakle. Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo
/?:*’ o Wyreguluj ostrosc¢. 27
{:<( o F )\ e Odlegtos¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng wartosc. 20
e ¢ Na powierzchni obiektywu skroplita sie para wodna. Jesli projektor zostanie -
o 2 ) przeniesiony z zimnego pomieszczenia do cieptego, na powierzchni
Obraz jest rozmyty, obiektywu moze sig skropli¢ para wodna i obraz bedzie rozmazany.
widoczne sg szumy. Projektor nalezy przygotowac do pracy co najmniej na godzing przed
rozpoczeciem prezentacji. Jesli dojdzie do skroplenia pary wodnej, nalezy
odiaczyc¢ projektor od sieci elektrycznej i odczekac, az para zniknie.
(Tylko sygnat z komputera)
¢ Dokonaj regulacji ,Fine Sync — Clock”. 51
» Dokonaj regulacji ,Fine Sync — Phase”. 51
e Zrédtem szumu jest komputer -
e Kable zostaty nieprawidtowo podtaczone do gniazd projektora. 23 -27
e Ustawiony jest minimalny poziom gtosnosci. 32
o Jesli projektor jest podtgczony do urzgdzenia zewnetrznego i ustawiony jest
minimalny poziom gtosnosci, regulacja poziomu gtosnosci w urzadzeniu
Obraz jest widoczny, zewnetrznym nie spcl)woduje wfra_czenla dzwieku.
ale nie ma dzwieku. e Parametr ,Speaker” jest ustawiony na ,Off”. 46
¢ W menu pomocy wybierz opcje ,Obraz nie jest wycentrowany” i dokonaj 51

Obraz typu ,Data” nie
jest wycentrowany
na ekranie.

niezbednych ustawien.

o W zaleznosci od typu podifaczonego komputera rozdzielczos¢ sygnatu
wyjsciowego moze sie rozni¢ od ustawionej. Szczegoty na ten temat mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
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Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
Z wnetrza obudowy ¢ Jesli obraz jest normalny, odgtosy mogq by¢ skutkiem zmian temperatury -
dochodzg nietypowe obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.

odgtosy.

Swieci wskaznik e Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 55
ostrzegawczy.

Nie mozna wigczy¢ o Wigczona jest funkcja blokujaca przyciski na projektorze. 48

projektora ani przetaczy¢ go
do trybu czuwania przy

pomocy przycisku
STANDBY/ON
na projektorze.

Obraz w trybach e Zmien ustawienia sygnatu wejsciowego. 51
COMPUTER ¢ Jesli nie mozesz wybrac typu sygnatu wejsciowego, po wybraniu innego 41, 51
(Component)/ ustawienia niz ,sRGB” w menu ,Picture Mode” wybierz opcje ,Color is

DVI (C P 1) iest faded or poor” w menu ,Help”, a nastepnie wybierz typ sygnatu
( omponen ) jes wejsciowego.
Zielony.
Obraz w trybie
COMPUTER (RGB)/
DVI (RGB) jest rozowy
(brak zieleni).
Obraz jest zbyt jasny | e Ustawienia parametréw obrazu sg nieprawidtowe. 43
i wyblakty.
Wentylator gto$no o Jesli we wnetrzu projektora wzrasta temperatura, wentylator zaczyna 8,9,
pracuije. pracowac szybciej. 52, 55, 56
Po wigczeniu projektora |e Wskaznik LAMP $wieci na czerwono. 55, 58
lampa nie Swieci. Wymien lampe.
Podczas pracy lampa
nagle sie wytacza.
e Kable sg nieprawidlowo podiaczone do projektora lub podigczone| 21 -25
urzadzenia pracujg nieprawidtowo.
Obraz czasami mruga. |« W menu ,Help” wybierz opcje ,Vertical stripes or flickering image appear.” 51
i dokonaj niezbednych ustawien.
¢ Jesli sytuacja powtarza sie czesto, nalezy wymienic¢ lampe. 56
Lampa wigcza sie e Lampa powinna zosta¢ wkrétce wymieniona. 58
z opbznieniem. Jesli zegar pokazuje znaczne zuzycie lampy, nalezy jg wymienic.
Obraz jest ciemny.
¢ Korzystajac z pilota nalezy kierowa¢ go w strone odbiornika sygnatu na 15
obudowie projektora.
¢ Pilot moze sie znajdowac zbyt daleko od projektora.
Pilot zdalnego sterowania | e Jesli na odbiornik sygnatu w projektorze bedzie pada zbyt silne Swiatto
nie dziata. stoneczne lub fluorescencyjne, nalezy zmieni¢ ustawienie projektora, tak by
odbiornik znajdowat sie w cieniu.
o Baterie moga by¢ roztadowane lub wiozone nieprawidtowo. Upewnij sie, ze 15
baterie sgq wlozone prawidtowo lub zainstaluj nowe.

Opisywany projektor jest wyposazony w mikroprocesor, ktérego prawidlowe dziatanie moze zosta¢ zakidcone
przez nieprawidtowg obstuge lub wptyw czynnikéw zewnetrznych. W takim przypadku nalezy odtaczyé projektor
od sieci elektrycznej na co najmniej pie¢ minut.
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Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia probleméw podczas korzystania z opisywanego projektora nalezy sprobowaé rozwiazac je
na podstawie informacji w tabelach na stronach 62 i 63. Jesli problemu nie udalo sie rozwigzaé¢, prosimy o kontakt
z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

SHARP ELECTRONICS GESSELSCHAFT M.B.H. Sp. z 0.0.
ODDZIAL W POLSCE

02-844 Warszawa, ul. Putawska 469

tel. +48 22 545 81 00

Ponizej zamieszczona jest lista przedstawicieli firmy SHARP zagranica, do ktérych mozna sie zwréci¢ o pomoc
w przypadku probleméw z projektorem podczas pobytu poza granicami Polski.

USA

Kanada

Meksyk

Ameryka
tacinska

Niemcy

Wielka
Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja
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Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin American
Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
0161-205-2333
custinfo@sharp-uk.co.uk
http://www.sharp.co.uk

Sharp Electronics (Italy) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
0149903540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Beneluks

Austria

Australia

Nowa
Zelandia

Singapur

Hongkong

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Holandia

9900-0159 Belgia
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Electronics Austria (Ges.m.b.H.)
0043 1727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Sharp Corporation of Australia Pty. Ltd.
1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of Korea
(82) 2-3660-2002
webmaster@sharp-korea.co.kr
http://www.sharp-korea.co.kr

Sharp Business Systems (India) Limited
(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



(o

ane techniczne

Modele

PG-F320W / XG-F315X / PG-F310X

Element obrazujacy

PG-F320W: ukfad 0,65" DLP®
XG-F315X/PG-F310X: uktad 0,55" DLP®

Rozdzielczo$é znamionowa

PG-F320W: WXGA (1280 x 800)
XG-F315X/PG-F310X: XGA (1024 x 768)

Parametr F F24-26
Obiektyw Regulacja wielkosci obrazu Reczna, x1,15 (f = 18.7 — 21.5 mm)
Regulacja ostrosci Reczna
DVI-I (zgodne z HDCP) x1
Computer/Component x1
. (mini D-sub 15 pin)
ng':;‘;i/e S-Video (mini DIN 4 pin) x1
Video (RCA) x1
Audio (23,5 mm minijack stereo) | x1
Audio (RCA) x1 (L/R)
. Computer/Component x1
G”.'g’;gsv . (mini D-sub 15 pin)
W Audio (23,5 mm minijack stereo) | x1 (regulowany poziom gtosno$ci)
Gniazda LAN (RJ-45) x1 (tylko PG-F320W / XG-F315X)
sterujace USB (Type B) x1
i komunikacyjne | RS-232C (mini DIN 9 pin) x1
Glosnik 2 W (Mono)
Lampa projekcyjna 275 W
Napiecie znamionowe AC 100 -240V
Czestotliwo$¢ znamionowa 50/60 Hz
Prad wejSciowy 3,7A

Pobdr mocy (w trybie czuwania)

363 W (10,5 W) przy zasilaniu napieciem 100 V

349 W (11,0 W) przy zasilaniu napieciem 240 V

Temperatura otoczenia podczas pracy

+5°C do +35°C

Obudowa Plastikowa
Wymiary (sam korpus) [szer. x wys. x gt.] 315 x 109 x 280 mm
Ciezar (ok.) 4,1 kg

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktow firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian

w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzgdzenia bez wcze$niejszego powiadamiania nabywcy.
Dane dotyczace wydajnos$ci poszczegolnych elementéw sg warto$ciami nominalnymi produkowanych urzgdzen.

W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkosci.
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Wymiary

Wszystkie wymiary w calach (milimetrach)
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. Opis gniazd

Gniazda wejsciowe i wyjSciowe COMPUTER/COMPONENT: gniazdo 15-stykowe mini D-sub zenskie
Wejscie/wyjscie COMPUTER

Wejscie/wyjscie COMPONENT

Nr Nazwa Nr Nazwa
styku styku
1. Wejscie wideo (czerwony) 1. PR (CR)
11 ---- 15 2. Wejscie wideo (zielony/synchronizacja) 2. Y
| | 3. Wejscie wideo (niebieski) 3. PB(CB)
|7| 4. Niepodtaczone 4. Niepodtaczone
©® @r© ® 5. Niepodtaczone 5. Niepodtaczone
O @C')@)@@@@@; O 6. Masa (czerwony) 6. Masa (PR)
i — i' 7. Masa (zielony/synchronizacja) 7. Masa (Y)
| I 8. Masa (niebieski) 8. Masa (PB)
1 +eenn 5 9. Niepodtaczone 9. Niepodtaczone
B ceeeene 10 10. Masa 10. Niepodtaczone
11. Niepodtgczone 11. Niepodtgczone
12. Dane dwukierunkowe 12. Niepodtgczone
13. Synchronizacja pozioma (poziom TTL) 13. Niepodtaczone
14. Synchronizacja pionowa (poziom TTL) 14. Niepodtaczone
15. Zegar danych 15. Niepodtgczone
Gniazdo DVI-I: 29-stykowe
e Cyfrowe wejscie DVI
Nr Nr
styku Nazwa styku Nazwa
23 ---eo 18 1. Dane TMDS 2- 16.  Detekcja podtaczonej wtyczki
24 17 2 Dane TMDS 2+ 17. Dane TMDS 0-
c3 3 Ekranowanie danych TMDS 2 18. Dane TMDS 0+
C5— 4 Niepodtgczone 19.  Ekranowanie danych TMDS 0
c4 _ ((SIU Mthiooootith 5. Niepodtaczone 20. Niepodtaczone
c2 ©) =0 10000005 © 6. Zegar DDC 21.  Niepodtaczone
c1 ) |{EO00LI0 7 Dane DDC 22. Ekranowanie zegara TMDS
8 Niepodtaczone 23. Zegar TMDS +
9. Dane TMDS 1- 24.  Zegar TMDS -
87 +ov-- 21 10. Dane TMDS 1+ C1. Niepoditgczone
16 wvvveenn 9 11. Ell<ranowan|e danych TMDS 1 C2. Niepodtgczone
12. Niepodiaczone C3. Niepodigczone
13. Niepodtaczone C4. Niepodtaczone
14. +5V C5. GND
15. GND
e Analogowe wejscie DVI RGB e Analogowe wejscie DVI Component
Nr Nr Nr Nr
styku Nazwa styku Nazwa styku Nazwa styku Nazwa
1. Niepodtaczone 16.  Detekcja podtaczonej wtyczki 1. Niepodiaczone 16.  Niepodtaczone
2. Niepodtaczone 17.  Niepodiaczone 2, Niepodiaczone 17.  Niepodtaczone
3. Niepodtaczone 18.  Niepodiaczone 3. Niepodtgczone 18.  Niepodtaczone
4. Niepodtaczone 19.  Niepodiaczone 4. Niepodigczone 19.  Niepodtaczone
5. Niepodtaczone 20. Niepodtaczone 5. Niepodtgczone 20. Niepodtaczone
6. Zegar DDC 21.  Niepodtaczone 6. Niepodtaczone 21.  Niepodtaczone
7. Dane DDC 22.  Niepodtgczone 7. Niepodiaczone 22.  Niepodtaczone
8. Synchronizacja pionowa 23.  Niepodtgczone 8. Niepodiaczone 23.  Niepodtaczone
9. Dane TMDS 1- 24. Niepodtgczone 9. Niepodiaczone 24. Niepodtaczone
10. Dane TMDS 1+ C1.  Wejécie wideo (czerwony) 10. Niepodiaczone C1.  Analogowe wejscie Pr/Cr
11. Niepodiaczone c2 Wejscie wideo 11. Niepodiaczone C2. Analogowe wejscie Y
12. Niepodiaczone *  (zielony/synchronizacja) 12. Niepodiaczone C3. Analogowe wejscie Pb/Cb
13. Niepodiaczone C3.  Wejscie wideo (niebieski) 13. Niepodiaczone C4. Niepodiaczone
14. +5V C4. Synchronizacja pozioma 14. Niepodiaczone C5. GND
15. GND C5. GND 15. GND

67



. Opis gniazd (ciag dalszy)

Gniazdo RS-232C: 9-stykowe mini DIN zenskie

Nr styku  Sygnat Nazwa Wej./wyj. Komentarz

1 Niepodtaczone

2 RD  Odbiér danych Wejscie Podigczone do obwodéw wewnetrznych

3 SD  Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych

4 Niepodtaczone

5 SG Masa Podiaczone do obwodéw wewnetrznych

6 Niepodtaczone

7 RS  Polecenie wystania Podtaczone do obwoddéw wewnetrznych (CS)
8 CS  Skasowanie danych Podigczone do obwodéw wewnetrznych (RS)
9 Niepodtgczone

Gniazdo RS-232C w adapterze DIN D-sub/RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie

Nr styku Sygnat Nazwa Wej./wyj. Komentarz
1 v 5 1 Niepodtaczone
2 RD Odbiér danych Wejscie Podigczone do obwodéw wewnetrznych
3 SD Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
e e o 4 Niepodtgczone
O oo O 5 SG Masa Podtgczone do obwodéw wewnetrznych
6 Niepodtgczone
7 RS Polecenie wystania Podtgczone do obwoddéw wewnetrznych (CS)
6 -9 8 Cs Skasowanie danych Podtaczone do obwoddédw wewnetrznych (RS)
9 Niepodtgczone

Zalecane potaczenia pomiedzy wtyczkami kabla RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub zenska

Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat

1 CcD 1 CcD

S 1 2 RD 2 RD

3 A 3 SD

4 ER 4 ER

O& oo ] @) 5 sG >< 5 SG
6 DR 6 DR

9 - 6 8 cs 8 cs

9 cl 9 cl

% Wskazéwka

o W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potaczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu sterujacym (np. komputerze).

Projektor Komputer
(numery stykow) (numery stykow)

4 4

: Cs

6 6

Gniazdo USB: 4-stykowe zenskie gniazdo USB typu B Gniazdo LAN: 8-stykowe modutowe gniazdo RJ-45

4_3 Nr styku Sygnal Nazwa rry— Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
|7 1 VCC Zasilanie USB 1 TX + 5
] 2 USB- Dane USB - i 2 TX- 6  RX-
L 3 USB+ Dane USB + 8.1 3 RX + 7
12 4 SG Masa 4 8
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(Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw

Sterowanie z komputera PC

Do sterowania projektorem moze byé uzywany komputer PC polaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typ null modem
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podtaczenia kabla znajduje sie na stronie 24.

Warunki transmisji
Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowaé wedtug ponizszych parametréw:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C Kontrola parzystosci: brak
Predkos¢*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1
Dlugos¢ danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawic¢ taka sama predkos¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sa przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny. Po odebraniu danych
projektor przesyta odpowiedz do komputera.
Format rozkazu

Ci|C2|C3|C4|P1|P2|P3|P4)| A

Kod powrotu

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru (ODH)
Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja bfedu (btad komunikaciji lub zte polecenie)
(0} K o E R R J
Kod powrotu Kod powrotu
(ODH) (ODH)

. Informacja

e Sterujac projektorem z komputera przy pomocy rozkazéw RS-232C, po wiaczeniu zasilania nalezy odczeka¢ co
najmniej 30 sekund i dopiero wtedy wysyfac rozkazy.

o Wysytajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu odpowiedzi na
poprzedni rozkaz.

¢ ,POWR???7?” ,TABN _1",TLPS

___r,pow___ 1 ,TLPN___ 1", TLTT___1"

LJLTL 1" ITNAM__ _1",MNRD___1",PJNO__ _ 1"

- Jesli projektor odbierze powyzszg serie rozkazoéw:

* Informacje ekranowe nie znikna.

* Zegar funkcji automatycznie wytaczajacej projektor nie zostanie skasowany.

- W przypadku zastosowan wymagajgcych wywotywania ciggtego dostepne sg polecenia specjalne.

%\ Wskazéwka

¢ Jesli w kolumnie parametréw widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje.
¢ Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie polecen.

"' Ustawiajac nazwe projektora nalezy wysytac¢ rozkazy w kolejnosci PJN1, PJN2 i PJN3.
*2 To polecenie nalezy wysta¢ po uprzednim wystaniu polecenia ,IRGB _ 2" i odebraniu odpowiedzi ,OK”.
® Rozkaz skasowania zegara lampy dostepny jest tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.
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. Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw (ciag dalszy)

Rozkazy
Przyklad: zeby wiaczy¢ projektor, nalezy wystac¢ nastepujacy rozkaz:
Komputer: Projektor:
P|O|W|R/| | | _|1]u o| K| 4
ODPOWIEDZ
TRESC ROZKAZU ROZKAZ | PARAMETR . W trybie czuwania
Przy wiaczonym zasllaniu {, | ooy cie 30 sekund rozruchu)
Power On P|O|W|R|_|_|_|1]|OKlub ERR OK
Off PIOW|R|_|_|_|0fOK OK lub ERR
Status PIOW|R|?[?2|?]|?]1 0
Projectlub Condition TIA|B|N|_|_|-|1[o0:Stan nlubmalny 0:Stan nlubmalny
1:Wysoka temperatura 1:Wysoka temperatura
8:Czas pracy lampy 5% lub mniej | 2Usterka wentylatiuba
16:Lampa przepalona 4:Otwarta pokrywa . N
32:Usterka rozruchu lampy 8:Czas pracy lampy 5% ub mniej
16:Lampa przepalona
32:Usterka rozruchu lampy
64:Temp zbyt wysoka
Lamp Status TIL|P|S|{=|—|=|1[0:Off, 1:0n, 2:Retry 0:Off, 4:Lamp Error
3:Waiting, 4:Lamp Error
Power Status TIPIO|W|_|_|_|1]1:0n, 2:Cooling 0:Standby
Quantity TIL|P|IN|_|_|_|1]1
Usage Time(Hour) TIL|T|T[=]=[=]1]0-9999(Integer)
Usage Time(Minute) TIL|TIM|[_][_]_]1]0,15, 30, 45
Life(Percentage) TIL|T|L|_|_-|—|1]0% -100%(Integer)
Name Model Name Check TINJA[M|_|_|_|1]|PGF320W/XGF315X/PGF310S
Model Name Check M|N|R|D|_[_|_|1][PG-F320W
Projectlub Name Setting 1 PIJIN[1[*|{*]*]|*|OKIlub ERR
(pierwsze 4 znaki) *1
Projectlub Name Setting 2 Pl{JIN[2[*[*]|*]|*|OKIub ERR
(Srodkowe 4 znaki)*1
Projectlub Name Setting 3 PIJIN[3[*[*]*]*"|OKIlub ERR
(ostatnie 4 znaki)*1
Projectlub Name Check P{JIN|O|_|_|_]|1]|Projector Name
Input Change Computer I |RIG|IBf_[_]_]1]OKIlub ERR ERR
DVI I |RIG|Bf_[_]_]2]|OKlub ERR ERR
DVI-D-Computer select *2 I|BID|S|_|_|_|1]|OKlubERR ERR
DVI-D-Video select *2 I |BID|[S|_[_|_|2]|OKlub ERR ERR
DVI-Analog select *2 I |BID|S|_|_|_|3|OKlubERR ERR
S-Video I|VIE|D|_|_|_]|1[OKlub ERR ERR
Video I |V|E|D|_|_|_|2]|OKlub ERR ERR
Input RGB Check I |R|G|B|?[?]|?]|?]|1: Computer, 2: DVIlub ERR | ERR
Input Video Check | |V|E|D|?]?]?]|?[1:S-Video, 2: Video lub ERR | ERR
Input Mode Check I |M|O|D|?|?]|?]|?]|1:RGB, 2: Video ERR
Input Check I |C|H|K]|?|?]|?]|?[1: Computer ERR
2: DVI
3: S-Video
4: Video
Volume Volume(0 D 60) VIO|L|A|_ * | * |OKlub ERR ERR
Volume up/down(-10 B +10) V|O|U|D|_|*|*|*[OKlub ERR ERR
Keystone -80 - +80 KIE|Y|S]|*|*|*|*|OKlub ERR ERR
AV Mute On I IM|B[K[_[_]_]1][OKlub ERR ERR
Off I IM[B|K|[_|_]_]0]|OKIlub ERR ERR
Freeze On FIR|E|Z|[_|_|_]1|OKlub ERR ERR
Off FIR|E|Z|_|_|_|0[OKlub ERR ERR
Auto Sync Start AD|J|S|_|_|_|1|OKlubERR ERR
Resize Computer Nlubmal RIA|S|R[_]_]_]1[OKIlub ERR ERR
Stretch RIA|S|R[_|_[_]2[OKIub ERR ERR
Dot By Dot RIA[S|R|_|_- 3 |OK lub ERR ERR
Full RIA|S|R|_[_]_|5]OKIlub ERR ERR
Area Zoom RIA|S|R|_|_|[1]0]|OKIlub ERR ERR
V-Stretch RIA|S|R|_|_|1]|1]|OKlubERR ERR
DVI Nlubmal R|B|S|R|[_|_|_|1[OKIlub ERR ERR
Stretch RIB[S|R|_|_|_]2]|OKIlub ERR ERR
Dot By Dot R{B|S|R|_|_|_|3]|OKIlub ERR ERR
Full RIB[S|R|_|_]_]5]OKIlub ERR ERR
Area Zoom RIB|S|R|_|_|1]|0]|OKIlub ERR ERR
V-Stretch R|B|S|R|_|_|1]1]|OKIlub ERR ERR
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ODPOWIEDZ

TRESC ROZKAZU ROZKAZ | PARAMETR Przy wiaczonym zasilaniu W trybie czuwania
(lub w trakcie 30 sekund rozruchu)

Resize S-Video Normal RIA|S|V|_|_ 1] OKlub ERR ERR
Stretch RIA|S|V|_|_|_|2]|OKlub ERR ERR

Area Zoom RIA|S|V]|_|_|[1]0|OKIlub ERR ERR

V-Stretch RIA[S|V|_[_[1]1]|OKlubERR ERR

Video Normal R|B|S|V|_|_|—-|1|OKlub ERR ERR
Stretch RIB|S|V|_|_|_|2]|OKlub ERR ERR

Area Zoom RIB|S|V|_|_|1]0]|OKlub ERR ERR

V-Stretch RIB|S|V|_|_|1]1]OKlubERR ERR

ALL Reset A|L|R|E[_|_|_|1|OKIlubERR ERR
Computer INPUT Picture Mode | Standard RIA[P|S|_|_|[1]0]OKlubERR ERR
Presentation RIA|P|S|_|_[1]1]|OKlubERR ERR

Movie RIA|P|S|_|_|1]2]|OKlub ERR ERR

Game RIA[P|S|_[_[1]3]|OKlubERR ERR

sRGB RIA|P|S|_|_|1]4]|OKlubERR ERR

Contrast -30 - +30 RIAIP|I]_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 RIA|B|R|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
Red -30 - +30 RIA|R|D|_|*[*|*[OKlub ERR ERR
Blue -30 - +30 RIAIBIE[_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
Color -30 - +30 RIA|C|O|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
Tint -30 - +30 RIAITI]_|*[*]|*[OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 RIA|[S|H[_|*[*[*[OKlIlub ERR ERR
CLR Temp -1-+1 RIAIC|IT]_|_[*]|*[OKlub ERR ERR
BrilliantColor™ |0 - +2 RIAWIE|_|_[_|*[OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive RIA[I|P|_|_|_]0]OKlub ERR ERR
3D Progressive RIA|I|P|_|_|_|1]OKlub ERR ERR

Film Mode RIA|T|P]_|_[_|2[OKlub ERR ERR

Picture Reset RIA|R|E|_|_|_|1]OKlub ERR ERR
Signal Type Auto I|A|S|I]|_|_|_|0]OKlub ERR ERR
RGB I|A|S|I|_|_|_|1]|OKlub ERR ERR

Compontent I|A[S|I]_|_|_|2]|OKlub ERR ERR

Audio Input Audio 1 RIAJA|I|_|_|_]|1]|OKlub ERR ERR
Audio 2 RIAJA|I]_|_[_|2[OKlub ERR ERR

DVI INPUT Picture Mode | Standard RIB|P|S|_|_|[1]0]|OKlubERR ERR
Presentation RIB|P|S|_|_[1]1]OKlubERR ERR

Movie R|B|P|S|_|_|1|2|OKlub ERR ERR

Game RIB[P|S|_|_[1]3]|OKlubERR ERR

sRGB R|IB|P|S|_|_|1]4]|OKlubERR ERR

Contrast -30 - +30 RIBI|P|I|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 R|B|B|R|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 R|B|R|D|_|*[*|*[OKlub ERR ERR
Blue -30 - +30 R|B|B|E|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Color -30 - +30 R|B|C|O]|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
Tint -30 - +30 RIB[T|[I|_[*[*]"]|OKlubERR ERR
Sharp -30 - +30 R|B|S|H|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp -1-+1 RIB|C|T|_|_[*|*[OKlub ERR ERR
BrilliantColor™ |0 - +2 RIBWIE|_|_|_|*|OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive RIB|I|P|_|_|_]0]OKlubERR ERR
3D Progressive RIB|I|P|_|_|_|1]OKlubERR ERR

Film Mode RIB|I|P]_|_[—|2[OKlub ERR ERR

Picture Reset RIB|R|E|_|_|_|1]|OKIlub ERR ERR
Signal Type Auto I|B|S|I]|_|_|_|0]OKlub ERR ERR
RGB I|B|S|I|_|_|_|1]OKlubERR ERR

Compontent I|B{S|I]|]_|_|_|2]|OKlub ERR ERR

Audio Input Audio 1 RIB|A|[I|_|_|_|1|OKlubERR ERR
Audio 2 RIB|A|I|_|_|_-]2]|OKlub ERR ERR

Dynamic Range | Auto HIM[B|D|_|_|[_|0]|OKlub ERR ERR
Standard HIM|[B|D|_|_|_|1]OKlubERR ERR

Enhanced HIM[B|D|_|_|_|2]|OKlub ERR ERR
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. Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw (ciag dalszy)

ODPOWIEDZ
TRESC ROZKAZU ROZKAZ | PARAMETR Przy wiaczonym zasilaniu W trybie czuwania

(lub w trakcie 30 sekund rozruchu)
S-Video INPUT Picture Mode |[Standard V|IA|P|[S|_|_]|1|0]OKIub ERR ERR
Presentation VI|A|P|S[_|_|1]|1]|OKIlub ERR ERR
Movie VIA|P|S|[_|_|1]|2]|0OKIub ERR ERR
Game VIA|P|S|[_|_|1]3]|0OKIub ERR ERR
Contrast -30 - +30 VIAIP|I]|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 VIA|B|R|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
Red -30 - +30 VIA|R|D|_|*|*|*|OKIub ERR ERR
Blue -30 - +30 VIAIBIE|_|[*|*]|*|OKIlub ERR ERR
Color -30 - +30 VIA|C|O|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
Tint -30 - +30 VIA[T|I]_|*[*]|*]|OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 VIA|S|H|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp -1 - +1 VIAIC|T|_|—[*|*|OKlub ERR ERR
BrilliantColor™ |0 - +2 VIAIWIE|_|_|_|*|OKIub ERR ERR
Progressive 2D Progressive VIA|I'|P|_|_|_-]0|OKIlub ERR ERR
3D Progressive VIA|TP[_|_|_|1]OKIlub ERR ERR
Film Mode VIA|I|P|_|_|_|2]|OKIlub ERR ERR
Picture Reset VIA|R|E|_|_|_|1]|OKlub ERR ERR
Audio Input Audio 1 VIAIA|I[_|_|-|1]|OKlub ERR ERR
Audio 2 VIA|A|I|_|_|-|2|OKIub ERR ERR
Video INPUT Picture Mode [Standard VIB|P|S|_|_|1]0[OKIub ERR ERR
Presentation VIB|P|S|[_|_|1]1]OKIub ERR ERR
Movie V|[B|P|S|_|_|1|2]|0OKIub ERR ERR
Game V|B|P|S|[_|_|1]|3[OKIubERR ERR
Contrast -30 - +30 VIB|P|I]|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 VIB|B|R|_|*[*|*[OKIlub ERR ERR
Red -30 - +30 VIB|IR|D|_[*|*]*|OKIlub ERR ERR
Blue -30 - +30 VIB|B|E|_|*|*]| " [OKIlub ERR ERR
Color -30 - +30 VIB|C|O|_|*|*|*|OKIub ERR ERR
Tint -30 - +30 VIB|IT|I|_|*|"]*]|OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 V[B|S|H|_|*|*|*|OKIlub ERR ERR
CLR Temp -1-+1 VIBIC|T|_|_[*]*]|OKIub ERR ERR
BrilliantColor™ |0 - +2 VIB|W|IE|_|_|_|*|OKlub ERR ERR
Progressive  |2D Progressive VIB|I|P|_|_|-|0|OKIub ERR ERR
3D Progressive VIB|I|P|_|_|_|1]OKIub ERR ERR
Film Mode VIB|I|P|_|_|_|2|OKlub ERR ERR
Picture Reset VIB|RIE[_|_|_|1]OKIlub ERR ERR
Audio Input Audio 1 VIB|A|I[_|_|-|1]|OKIub ERR ERR
Audio 2 VIBJA|I[_[_[-[2]|OKIub ERR ERR
C.M.S. Setting On C|M|C|S|_|_|1]|1]|OKIub ERR ERR
Off C|M|C|S|_|_|0|0]|OKIub ERR ERR
C.M.S. Hue Red CIMIHIR|_[*[*]* |OKIub ERR ERR
Yellow CIMIHIY|_[*[*]*|OKlub ERR ERR
Green CIM|H|G|_[*|*]|*|OKlub ERR ERR
Cyan CIM|H|C|_[*|"]|*|OKlub ERR ERR
Blue CIM/H|B|_|[*|*]|*|OKlub ERR ERR
Magenta CIM|HIM|_[*|*]|*|OKlub ERR ERR
Reset C/M|R|E|_|_|_|2]|OKIub ERR ERR
Saturation Red CIM|S|R|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Yellow CIM[S|Y|_|"]|*]|"|OKlub ERR ERR
Green CIM|S|G|_|*|"]|*|OKlub ERR ERR
Cyan CIM|S|C|_[*|"]|*|OKlub ERR ERR
Blue CIM|S|B|_|*|*]|*]|OKIlub ERR ERR
Magenta CIM[S|M[_|*]*|*[OKIlub ERR ERR
Reset CIM|RIE|_|_|_|3]|OKIlub ERR ERR
Value Red CIM|VIR|_["|"]|*|OKlub ERR ERR
Yellow CIMIVIY[_|*]*]*[OKIlub ERR ERR
Green CIM|IV|G|_|*|*]|*]|OKIlub ERR ERR
Cyan CIM|VI|C|_|*|"]|~*]|OKIlub ERR ERR
Blue CIM[V|B[_|*]*|*[OKIlub ERR ERR
Magenta C|M|V|IM|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Reset C|M|R|E 4 |OK lub ERR ERR
C.M.S. All Reset C|M|R|E —|—|1]OKlub ERR ERR
Clock -150 - +150 IINJCIL[*|*|*]*|OKlub ERR ERR
Phase -30 - +30 I IN|P|H *1* " [OKIub ERR ERR
H-position -150 - +150 I|AIH|P[*|*|*|*|OKIlub ERR ERR
V-position -60 - +60 LIAIV|P[_]*|*"|*|OKIlub ERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset I'|AIR|E|-|-|=|1[OKIub ERR ERR
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ODPOWIEDZ

TRESC ROZKAZU ROZKAZ | PARAMETR Przy wlaczonym zasilaniu W trybie czuwania
(lub w trakcie 30 sekund rozruchu)

Image Shift -40 - +40 LIN|D|S|_|*|*|*[OKlub ERR ERR
OSD Display On I IMID|I{_|_|_|1]OKIlubERR ERR
Off IIMID|I]_|_]_|0[OKlub ERR ERR
Video System Auto MIE[S|Y]|_|_|_[1[OKlubERR ERR
PAL MIE[S|Y]|_|_|_|2[OKlub ERR ERR
SECAM MIE|S|Y[_[_]_|3]|OKlub ERR ERR
NTSC4.43 MIE|S|Y[_[_|_|4]|OKIlub ERR ERR
NTSC3.58 MIE|S|Y[_[_]|_|5]|OKlub ERR ERR
PAL-M MIEIS|Y[ | | _[6]OKIlub ERR ERR
PAL-N MIE[S|Y]|_|_|_|7[OKlub ERR ERR
PAL-60 MIE[S|Y]|_|_|_[8[OKlub ERR ERR
Background Logo I |[M|B|G|_|_|_|1|OKlubERR ERR
Blue I IM|B|G|_[_]_|3]|OKlub ERR ERR
None I IM|B|G|_|_|_|4]|OKlIub ERR ERR
Lamp Setting Bright T|H|M|D|_|_|_|0]| OKlub ERR ERR
Eco + Quiet T|HM[D|_|_[_[1]OKlIlub ERR ERR
Auto Sync On A[AID|J[_|_|_|1]OKlubERR ERR
Off A/AID|J[_|_|_|0]|OKIlub ERR ERR
Auto Power Off On AlPlOW|_|_|_|1[OKlubERR ERR
Off AlPIOW[_|_|_|0]|OKIubERR ERR
Auto Restart On AIRIEIS| | _|_|1]0OKIubERR ERR
Off ARIEIS| | | _|0[OKIlubERR ERR
STANDBY Mode Standard MIOJUIT 1] OKlub ERR ERR
Eco MIOIUIT 0] OKlub ERR ERR
Auto Keystone On A TIKIS| || _[1[0OKlubERR ERR
Off ATIKIS| | | |0[OKIubERR ERR
PRJ Mode Reverse On I IMIRIEf_|_|_|1]OKIubERR ERR
Off | IMIRIE 0| OK lub ERR ERR
Invert On I IM[1[Nf_|_]_|1]OKIlub ERR ERR
Off L IMIIIN 0| OK lub ERR ERR
Language English M|E|L|A|_|_|_|1|OKlub ERR ERR
Deutsch MIEJLIA]_|_|_[2[OKIlubERR ERR
Espanol MIEILIA[_ [ | [3]|OKIubERR ERR
Nederlands MIEILIA 4| OK lub ERR ERR
Francais MIE[LIA 5] OK lub ERR ERR
ltaliano MIE[L|A] | _|_[6[OKIlub ERR ERR
Svenska MIE|ILIA[_|_|_|7[OKlubERR ERR
HAEE MIEILIA[ [ | [8]|OKIubERR ERR
Portugues MIEILIA[_|_[_19[0OKIlubERR ERR
XA MIE|LIA 110] OKlub ERR ERR
e=o MIE[LIA[ | [1]1][OKIubERR ERR
Pycckui MIEILIA[_|_[1]2]|OKlub ERR ERR
s MIEIL|A[_|[_[1][3]|OKlubERR ERR
polski M|E|L|A[_[_|1]4]|OKlubERR ERR
Turkce MIEILIA[_ [ _[1]5]0OKIubERR ERR
Setup Guide On SIE|G|U]_|_[_[1]OKlubERR ERR
Off SIE|G|U]_|_|_[0]OKlub ERR ERR
System Sound On SISIN|D|_|_|_11]0OKlubERR ERR
Off SISIN|D|_|_|_]0]OKlub ERR ERR
Internal Speaker On AISIPIK| | _|_|1]OKlIlubERR ERR
Off A|[SIPIK[_ [ | _|0]|OKIubERR ERR
RGB Frequency Horizontal T FIRIQ| [ [ _11]kHz(****lub ERR) ERR
Check Vertical TIFIRIQ|_|_|_[2]Hz(****lub ERR) ERR
Fan Mode Normal H{LM|D[_|_|_[0]OKlub ERR ERR
High HILM|D|_|_[_[1]OKIlubERR ERR

Lamp Timer Reset *3 L|IP|R|E|0|0|0|1|ERR OK lub ERR

Zgodnos¢ ze standardem PJLink™:
Opisywany produkt jest zgodny ze standardem PJ Link klasy 1 i wszystkie rozkazy klasy 1 sg rozpoznawane.
Opisywany produkt jest zgodny ze specyfikacjg standardu PJLink w wersji 1.00.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

UWAGA: Do pracy w sieci przystosowane sg wytacznie modele PG-F320W i XG-F315X.

W tej czesci opisane sg ustawienia umozliwiajace korzystanie z projektora poprzez sie¢ komputerowa.
Jesli sie¢, do ktorej projektor ma by¢ podiaczony, juz istnieje, konieczne moze by¢ dokonanie zmian
w ustawieniach sieciowych projektora. W tym celu nalezy sie porozumieé¢ z administratorem sieci.
Ustawienia sieciowe mozna wprowadza¢ zaréowno w komputerze jak i bezposrednio w projektorze.
Ponizsza procedura przedstawia sposob dokonywania ustawien w komputerze.

Dokonywanie ustawien sieciowych w komputerze

1 = Podiaczenie projektora do komputera

Podtacz kabel LAN (UTP, CATS5, krzyzowy uklad potaczen) do komputera i projektora.

Kabel LAN
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

®» Strona 75

2- Ustawienie adresu IP komputera

Ustaw adres IP komputera, zeby umozliwi¢ komunikacje ,,jeden na jeden” pomiedzy komputerem
a projektorem.

Tymczasowo zmien
adres IP komputera.

» Strony 76, 77

Uzyj przegladarki Internet
Explorer (wersja 5.0 lub
nowsza), zeby dokonac¢
odpowiednich ustawien

§ projektora.

=» Strona 78
« Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation.

e Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzen wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sg wiasnoscig
odpowiednich przedsiebiorstw.

74



|
1. Podiaczenie projektora

do komputera

Korzystajac z kabla LAN (kategoria 5, krzyzowy
uklad potaczen) mozna podlaczyé projektor
bezposrednio do komputera i dokonaé¢ odpo-
wiednich ustawien pozwalajacych na prace w sieci.

1 Odtacz kabel LAN komputera od istnie-
jacej sieci.

2 Podtacz kabel LAN (UTP, kategoria 5,
krzyzowy uklad polaczen) do gniazda
LAN w projektorze, a jego drugi koniec
podtacz do gniazda LAN w komputerze.

3 Wiacz projektor.

4 Wiacz komputer.

- Informacja

Upewnij sie, ze dioda LINK z tytu projektora Swieci. Jesli
dioda LINK nie $wieci, nalezy sprawdzi¢, czy:

o Kabel LAN jest prawidtowo podtgczony.

¢ Projektor i komputer sg wtgczone.

——

Kabel LAN podtgczony

Kabel LAN (krzyzowy ukfad potaczen, &=

dostepny powszechnie w sprzedazy)

Wiacz
zasilanie.

Procedura podigczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,2. Ustawienie adresu IP komputera”.
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2. Ustawienie adresu IP

komputera

Ponizsza procedura umozliwia dokonanie ustawien
w systemie Windows® XP (wersja Professional lub
Home Edition). Rysunki przedstawiaja okna
systemu w wersji angielskiej. W opisach podano
angielskie nazwy ikon, przyciskéw i pol tekstowych
z ich odpowiednikami z polskiej wersji systemu
w nawiasach.

1 Zaloguj si¢ w sieci jako administrator.

2 Kliknij przycisk ,,Start” i wybierz ,,Control
Panel” (,,Panel sterowania”).

3 Kliknij ,Network and Internet Connec-
tions” (,,Polaczenia sieciowe i interneto-
we”), a w nastepnym oknie kliknij
»Network Connections” (,,Potaczenia
sieciowe”).

e W niniejszym opisie przedstawiono sposob
postepowania, gdy w Panelu sterowania wybrany
jest widok kategorii (,Category View”). Jesli
uzywasz widoku klasycznego (,Classic View”),
kliknij ikone ,Network Connections” (,Potaczenia
sieciowe”).

4 Kliknij prawym przyciskiem myszy ,Local
Area Connection” (,,Potaczenia lokalne”)
i z menu wybierz ,Properties” (,,Wlas-
ciwosci”).
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Kllknij »internet Protocol (TCPIIP)” - Local Area Connection Properties @@
(,,Protokot internetowy (TCP/IP)”), a nas-
tepnie  kliknij  przycisk  ,Properties” A

(,,Wlasciwosci”). ‘ B 3Com 30520 Integrated Fast Ethemet Contioller (3C305C- ‘

General ‘Aulhenlicaliun Advanced

This connection uses the following items:

Client for Microsoft Networks
[w] B File and Printer Sharing for Microsoft Networks
V| 1% 115 Packet Gohediler

Sl Intemnet Protocal (TCPAF) §; - D
e Do
Description

Transmission Control Protocol/Internet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Show icon in notification area when connected

6 Potwierdz lub zmien adres IP konflgu- Internet Protocol (TCP/IP) Properties @@
rowanego komputera.
® Sprawdz i zanotuj aktualny numer IP, maske Ber]|
pOdSieCi i domyél na bramke. “You can get IP settings assigned automatically if your network supports
Pamietai iebv zanotowad aktuamv numer |IP this capability. Otherwise, you need to ask your network. administratar for
* — = - - the appropriate IP settings.
maske podsieci i domysing bramke, poniewaz
informacje te trzeba bedzie pdzniej wprowadzi¢ () Dbtain an IP address automatically
Qonownie. (®) Use the following IP address:
@ Py, ses 1P psyvaneso prieors o
,»192.168.150.2”, maska podsieci: ,,255.255.255.0”,
. Sub k: 255 286 255 . 0
a standardowa bramka: »0.0.0.0”. Dokonaj Sl
nastepujacych ustawien tymczasowych: Retsulgalens [ 1]

IP address (,adres IP”): 192.168.150.3

Subnet mask (,maska podsieci’): 255.255.255.0
Default gateway (,domysina bramka”): nie wpro-
wadzaj zadnych danych.

% Wskazéwka

¢ Jesli opcja ,DHCP Client” w menu projektora jest
ustawiona na ,OFF”, nalezy wprowadzic¢
nastepujace dane:
IP address (,adres IP”): 192.168.150.2
Subnet mask (,maska podsieci”): 255.255.255.0
Default gateway (,domysina bramka”): 0.0.0.0

7 Po dokonaniu ustawien kliknij przycisk
»OK”, a nastepnie uruchom ponownie
komputer.

Procedura podigczania zostata zakohczona. Postepuj wedtug opisu ,,3. Ustawienie potaczenia sieciowego dla
projektora”.
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rKonfiguracja projektora w srodowisku sieciowym (cigg dalszy)

3. Ustawienie poilaczenia
sieciowego dia projektora

Ponizej opisana jest konfiguracja projektora (jego
adresu IP i maski podsieci) umozliwiajaca
podtaczenie go do istniejacej sieci.

Dokonaj nastepujacych ustawien w menu
projektora. (Patrz strona 53.)

DHCP Client : Off
IP Address : 192.168.150.002
Subnet Mask : 255.255.255.000

Uruchom program Internet Explorer
(wersja 5.0 lub nowsza) w komputerze
i wprowadz ,,http://192.168.150.2” w polu
»Address” (,,Adres”), a nastepnie nacisnij
klawisz ,,Enter”.

2 Jesli nazwa uzytkownika (,,User name”)
i hasto (,Password”) nie zostaly jeszcze
zaprogramowane, wystarczy kliknaé
przycisk ,,OK”.

e Jesli nazwa uzytkownika i hasto zostaty
zaprogramowane, nalezy je wprowadzi¢ w
odpowiednich polach i klikng¢ przycisk ,OK”.

e Jesli nazwa uzytkownika i/lub hasto beda
trzykrotnie wprowadzone nieprawidtowo, pojawi
sie komunikat o btedzie.

3 Gdy pojawi sie¢ okno pokazane po prawej
stronie kliknij opcje ,,TCP/IP”.
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2 SHARP Projector : XX-XXXX - Microsoft In
File Edit Yiew Favorites Tools Help

") Back - ) x| & “] ) Sear
7 M| 7

Address @thtp:;ngz.msAso.zﬂ

Connect to 192.168.150.2

KX -XRKX

User name: e v
Password: [

[CIRemember my password

SHARP Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

Mem- MAC Address XXXHARRIRNNRN

Power on

Condiion Normal

Lamp Timer Thous(s) 15minute(s)

Lamp Life 9%

Tnput COMPUTER

Signal Info 1024x768 (5 48 3KkHz /V 60,0 Hz)
Serial Number 1234567




Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym (ciag dalszy)

4 Pojawi si¢ okno ustawiefi TCP/IP (,,Network
— TCP/IP”), w ktérym nalezy wprowadzi¢
odpowiednie informacje.

Element Opis

DHCP Client | Wybierz ,On” lub ,Off", zeby okresli¢,
czy ustawienia sieciowe maja byc¢
konfigurowane automatycznie (,On”),
czy recznie (,Off").

IP Address Adres IP

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.2
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci
adres IP.

Subnet Mask | Maska podsieci
Ustawienie fabryczne: 255.255.255.0
Ustaw maske podsieci takag, jakg majg

komputery i inne urzadzenia w sieci.

Default Domyslina bramka

Gateway Ustawienie standardowe: 0.0.0.0
* Jesli nieuzywana, ustaw 0.0.0.0.

DNS Server Serwer DNS

Ustawienie standardowe: 0.0.0.0
* Jesli nieuzywany, ustaw 0.0.0.0.

%\ Wskazéwka

Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe adresow IP),
zeby unikng¢ przypisania projektorowi adresu IP
nalezacego do innego urzadzenia sieciowego lub
komputera. Jesli numer ,192.168.150.2” jest
nieuzywany w sieci majace;j numer IP
»,192.168.150.XXX”, nie ma Kkoniecznosci zmiany
adresu IP projektora.

Szczegotowe informacje na temat kazdego z ustawien
mozna uzyskaé¢ od administratora sieci.

5 Kliknij przycisk ,,Apply”.

6 Pojawia sie ustawione wartosci. Upewnij
sie, ze wszystkie dane zostaty
wprowadzone prawidiowo, a nastepnie
kliknij przycisk ,,Confim”.

e Po zakohczeniu ustawien odczekaj 10 sekund,
a nastepnie ponownie zataduj strone.

e Zamknij przegladarke.

o Ustawienia sieciowe zostaty zakonczone.
¢ Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 sekund i potacz sie ponownie z projektorem.
e Przywrd¢ oryginalny zapisany w punkcie 6-® na stronie 77 numer IP komputera, a nastepnie podigcz komputer i

projektor do sieci.

Network - TCP/IP

DHCP Client ®COFF OON
IP Address 192 |[168 [[150 [z
Subnet Mask 255 ‘ 255 ||256 ‘D

Default Gateway

o o o o
*'0.0.0.0' means Tsing no default gateway.'

Default DNS Server

o o I o
*'0.0.0.0' means Using no DIS server.'

Network - TCP/IP

DHCP Chent

@OFF OON

IP Address

192 168 160 |2

Subnet Mask

265 | 2Bh 288 |10

Default Gateway

0 0 0 0
*'0.0.0.0" means Using no default gateway.'

Default DNS Server

i o 0 o
*'0.0.0.0' means "Using no DNS server.'

= ( (e

Network - TCP/IP

The TCFE/IP settings will be changed as below.

IP Address
Subnet Mask

1 192.168.150.2
1 255255.255.0
Default Gateway : 0.0.0.0
DS Server :0.0.0.0

Do you want to change the TCP/IP settings?

» (G ) o)

After vou click " Confirm™, if you want to continue to operate this projector via
the network, please wait for 10 seconds and then re-access to "192.168.150.2".

79



-~

. Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Po podtaczeniu projektora do sieci wprowadz numer IP projektora w polu ,,Address” (,,Adres”) w przegla-
darce Internet Explorer (wersja 5.0 lub nowsza) w komputerze pracujagcym w sieci, zeby otworzy¢ okno
ustawien, ktére umozliwi sterowanie projektorem poprzez sie¢.

Sterowanie projektorem przy
pomocy przegladarki Internet
Explorer (wersja 5.0 lub nowsza)

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci
podtacz projektor do urzadzen zewnetrznych. (Patrz
strony 21-27.)

Podtacz kabel zasilajacy. (Patrz strona 27.)

N\ Wskazowka

e Do podigczenia projektora do sieci LAN nalezy uzy¢
kabla LAN (kategoria 5). Podtaczajgc projektor do
hub’a, nalezy uzy¢ kabla z symetrycznym ukfadem
potaczen.

Uruchom program Internet Explorer
(wersja 5.0 lub nowsza) w komputerze.

3 SHARP Projector : XG-MB&67X - Microsoft |

2 W polu ,Address” (,Adres”) wprowadz

; . File Edit i Favorites  Tools  Hel
shttp://” i adres IP ustawiony podczas il il Wit |00 =t
prqcedury opls?ne,j, na stronl_e 74.”Nﬁ @Back - O |£| ELl | £ ) Sear
koncu wprowadz ,,/”, a nastepnie nacisnij

klawisz ,,Enter”. address | €] http://192.168.150.2/

e Fabrycznie ustawiony numer I[P projektora to: a
,192.168.150.2”. Jesli adres I[P nie zostat
zmieniony podczas wykonywania czynnosci z o-
pisu ,Ustawienie potaczenia sieciowego dla
projektora” (strony 73-74), nalezy wprowadzi¢

2 SHARP Projector : XG-MB67X - Microsoft Internet Explorer.

,http://192.168.150.2/". o
Adess ] httoiff192. 168.150.2¢ ~ s W
3 Pojawi sie okno umozliwiajgce sterowanie Stats
projektorem, gotowe do dokonania TR TRNDIS
zadanych regulacji i ustawien. MiChus {@onimann
Candition Normal
Lamp Timer Zhour(s)
Lanp Life 55%
Tnput 1 RGEComponent)
Signal Info 10242768 (H 483kHz / V 5% 9Hz)
m 1234567
Refresh
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. Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN (ciag dalszy)

Sprawdzenie stanu projektora
(okno Status)

|
Sterowanie projektorem

(okno Control)

Status

Control

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2) Power O STANDBY ® ON

MAC Address HRIRR AR AR, Input Select ‘INPUT1 (RGB/Component) v

Power ON Volume

Condition MNormal AV Mute ® OFF O ON

Lamp Timer lhour(s) 15minute(s)

Lamp Life 99%

Input COMPUTER W tym oknie mozna sterowa¢ projektorem.

SignalTar 10245768 (H 48.3kHz /V 60.0 Hz) Dostepne sa nastepujace elementy:

Serial Number 1234567 e Power - zasilanie

¢ Input Select — wyboér zrodta

 Volume — poziom gtosnosci

W tym oknie mozna uzyskaé informacje o stanie
projektora. Dostepne sa nastepujace dane:

e MAC Address — adres MAC

e Power - zasilanie

e Condition — stan

e Lamp Timer — zegar lampy

e Lamp Life— czas pracy lampy

¢ Input — wejscie sygnatu

« Signal Info — informacja o sygnale
e Serial number — numer seryjny

% Wskazéwka

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odSwiez), zanim cata
strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat
o btedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zajety).
Odczekaj chwile i powtdrz operacje.

e Szczegotowe informacje na temat poszczegoélnych
elementdw mozna znalez¢é we wczesniejszych
rozdziatach niniejszej instrukcji.

e AV Mute [OFF] [ON] -
wyltaczenie/wlaczenie dzwigku i obrazu

% Wskazoéwka

e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim cata
strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat
o btedzie (,Server Busy Error’ — serwer jest zajety).
Odczekaj chwile i powtdrz operacje.

e Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie
rozgrzewania projektora.

e Gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, dostepny
jest tylko element ,Power ON” (wlgczenie zasilania).

e Szczegotowe informacje na temat poszczegoélnych
elementdw mozna znalez¢é we wczesniejszych
rozdziatach niniejszej instrukcji.
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Ustawienia i regulacje

(okno Settings & Adjustments)

Zabezpiecznie sieciowe
(okno Network Security)

Przyktad: okno ,,Picture” dla trybu INPUT 1
Settings & Adjustments -Picture COMPUTER

Picture Mode ‘Presentation V‘

CLR Temp 0 |

BrilliantColor™ 2 "‘

Lamp Setting E’L:’

Signal Type ‘ Auto v ‘

W tym oknie mozna dokonywaé réznych ustawien
i regulacji zwigzanych z funkcjami projektora.
Dostepne sa nastepujace elementy:

Picture Mode — tryb wyswietlania obrazu

CLR Temp — temperatura koloréw

BrilliantColor™ — wzmocnienie kontrastu

Progressive (VIDEO) - tryb progressive

Resolution Setting — ustawienie rozdzielczosci

Signal Type (COMPUTER, DVI) — ustawienie rodzaju sygnatu
Dynamic Range (DVI) — zakres dynamiczny

Video System (VIDEO) — wybor systemu wideo

Resize — proporcje obrazu

Auto Keystone — wi./wyt. funkcji automatycznej korekcji
efektu trapezowego

OSD Display — wt./wyt informaciji ekranowych

Background — ustawienie tta

Setup Guide — wi./wyl pomocy przy ustawieniach
Projection Mode — ustawienie trybu wyswietlania

OSD Language — wybor jezyka menu

Auto Search — wt./wyl. automatycznego wyszukiwania zrédet
sygnatu

Auto Sync — wt./wyt. funkcji Auto Sync

Auto Power Off — wt./wyl funkcji automatycznego wytaczania
Auto Restrart — automatyczny restart

System Sound — wi./wyt. dzwieku potwierdzajacego

Internal Speaker - wt./wyt. wbudowanego gtosnika

RS-232C Speed - szybkos¢ interfejsu RS-232C

Fan Mode - tryb pracy wentylatora

All Reset — przywrécenie wszystkich ustawien fabrycznych

% Wskazoéwka

e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim cata
strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komunikat
o bledzie (,Server Busy Error’ — serwer jest zajety).
Odczekaj chwile i powtérz operacje.

e Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie
rozgrzewania projektora.

e Szczegolowe informacje na temat poszczegdinych
elementéw mozna znalez¢é we wczesniejszych roz-
dziatach niniejszej instrukciji.
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Network - Security

User Name

(MAZ B characters)
Password

(MMAZ 8 characters)

This user name / password is for accessing via Web browser and Telnet.
*You will need to re-logmn with the new user name / new password after you change the
user name [ password.

Accept IP Address ® AN TP Addresses
OFrom only specific IP addresses

Address 1[0 o [0 o |

Address 2 EEEE

Address3(0 o o o]

W tym oknie dostepne sa ustawienia zwigzane z za-
bezpieczeniem projektora pracujacego w sieci.

Element Opis

User Name Wprowadzenie nazwy uzytkownika.
Password Wprowadzenie hasta.

Accept IP Istnieje mozliwos$¢ podania do 3
Address numeréw IP, z ktérych bedzie sie

mozna taczy¢ z projektorem

All Addresses | Na adresy, z ktérych mozna sie
taczyé, nie sg natozone zadne
ograniczenia.

From only Ze wzgledow bezpieczenstwa

specific z projektorem mozna sie faczy¢ tylko

addresses z adreséw podanych w polach
Address 1-3.

% Wskazéwka

e Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 minut i pondw
pofaczenie.

e Nazwa uzytkownika i hasto mogg sie skiadac
maksymalnie z 8 znakow.

o Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -, _



cterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN (ciag dalszy)

Ogodlne ustawienia sieciowe
(okno Network - General)

|
Ustawienie adresu pocztowego

(okno Mail - Originator Settings)

Network - General

Projector Name fXX-XXXX
(MMAZ 12 characters)
|5 tminute(s)

Auto Logout Time (0-65533) . o
* Ifthe set value is made 0, the Auto Logout function is
disabled.
| PP

Data Port 10002 |
{1025-65535)

Search Port (5008
{1025-65535)

W tym oknie mozna dokonywaé¢ ogoéinych ustawien
zwigzanych z praca projektora w sieci.

Element Opis

Ustawienie nazwy projektora.

Projector Name

Ustawienie czasu w minutach, po
ktérym projektor zostanie automa-
tycznie odtgczony od sieci (od 1 do
65535 minut). Jesli ustawiona
zostanie  wartosé 0, funkcja
automatycznego odiaczania
zostanie zablokowana.

Auto Logout
Time

Data Port Ustawienie numeru portu TCP
uzywanego do wymiany danych

z projektorem (od 1025 do 65535).
Ustawienie numeru portu

uzywanego podczas wyszukiwania
projektora (od 1025 do 65535).

Search Port

Po kliknieciu przycisku ,,Apply” (zastosuj)
wyswietlone zostang ustawione wartosci. Upewnij
sie, ze wszystkie wartosci sa prawidlowe i kliknij
przycisk ,,Confirm” (potwierdz).

% Wskazéwka

e Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 sekund, a nas-
tepnie od$wiez zawarto$¢ okna.

e Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie 12
znakow.

e Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, ,(,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang one
automatycznie zamienione na ,A-Z".)

Mail - Originator Settings

SMTP Server

(MAS &4 characters)

Ohriginator E-

mail Address (MLAT 64 characters)

Origimator
Name

W tym oknie mozna dokonaé¢ ustawien, ktére
umozliwia wystanie raportu poczta elektroniczng
w przypadku wystapienia btedu.

(MAZ 64 characters)

Element
SMTP Server

Opis

Ustawienie adresu serwera SMTP
umozliwiajgcego przesytanie poczty.
np. 1: 192.168.150.253

np. 2: smtp123.sharp.co.jp

* Uzywajac nazwy domeny, nalezy
podac¢ adres serwera DNS.

Ustawienie adresu nadawcy -
informacja ta bedzie widoczna w na-
gtéwku wystanej wiadomosci.

Ustawienie nazwy nadawcy -
informacja ta bedzie widoczna w na-
gtéwku wystanej wiadomosci.

Originator E-mail
Address

Originator Name

% Wskazéwka

e Adres serwera SMTP oraz adres i nazwa nadawcy
mogaq sie sktada¢ maksymalnie z 64 znakow.

e Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:

e Adres SMTP i adres nadawcy:
a-z, A-Z,09,,# 8%, %, & * +, -, ,= 2, (L~ s
@,
(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz w polu
»originator E-mail Address”.)
Nazwa nadawcy: a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,), spacja

¢ Jesli ustawienia opisane w czesci ,3. Ustawienie pota-
czenia sieciowego dla projektora” na stronach 73 i 74,
beda niewtasciwe, wiadomos¢ nie zostanie wystana.
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Okreslenie warunkéw wysylania
raportu i adreséw odbiorcow
(okno Mail — Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

|
Okreslenie warunkéw wysylania

raportu i adreséw URL
(okno Service & Support
— Access URL)

Recipient E-mail Address Error Mai

Addvesses | X 64 characters) Lamp Temp Fan Cover
1] |0 O OO
2 | | oD o oo
3 oD O oo
4 | o0 o oo
5 |0 o oo

W tym oknie mozna wprowadzié¢ adresy odbiorcéw,
do ktérych maja byé przesylane powiadomienia

o bledach.
Element Opis
E-mail Address | Ustawienie adreséw odbiorcow, do
ktorych majg. byc¢ wysytane
powiadomienia. Mozna podac

maksymalnie do pieciu adresow.

Error Mail Powiadomienie jest wysytane w przy-

(Lamp, Temp., | padku wystapienia zaznaczonych

Fan, Cover) btedéw lamp — awaria lampy, temp. —
zbyt wysoka temperatura, fan -
problemy z wentylatorem, cover —
otwarta ostona.

Test Wysyta wiadomos¢ testowg. Pozwala

to sprawdzi¢, czy wprowadzono
prawidtowe ustawienia.

% Wskazéwka

e Adres poczty elektronicznej moze sie sktada¢ z maksy-
malnie 64 znakow.

e Mozna wprowadzi¢ nastepujace znaki:
az,AZ, 09 L #8 % &*+-/=2N}L~_"
@,
(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz.)

e Informacje na temat bteddw mozna znalezé we
wczesniejszych rozdziatach niniejszej instrukcji obstugi.
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Service & Support - Access URL Registration

i{gss Condition
(MAX 64 characters) Always Lamp Temp Fan Cowver
1] I Y s I R R
2| [ R = R R s Y
3 |l 0 o oo o
4] | o o oo o
5| | o0 o oo o

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy URL, do
ktorych maja by¢é przesytlane powiadomienia
o btedach.

Element Opis

Access URL Ustawienie adreséw URL, do ktorych
maja by¢ przekazane powiadomienia.
Mozna poda¢ maksymalnie do pieciu
adresow.

Error Mail Powiadomienie jest wysytane w przy-

(Always, Lamp, | padku wystgpienia zaznaczonych

Temp., Fan, btedéw: always — zawsze, lamp -

Cover) awaria lampy, temp. — zbyt wysoka
temperatura, fan - problemy =z
wentylatorem, cover — otwarta ostona.

Test Wysyta wiadomosé testowg. Pozwala
to sprawdzi¢, czy wprowadzono
prawidtowe ustawienia.

Przyktadowa informacja wyswietlana w przypadku
wystapienia btedu:
Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address PRI XA UHRK

Power STANDBY

The cooling fan is not operating,

. Access URL
Condition

1 httpdiwarw sharp-world. comiprojectors

Lamp Timer lThour(s) 15minute(s)

Lamp Life 95%

Input -

Signal Info -—--

Serial Number 1234567
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Polacz projektor z komputerem poprzez interfejs RS-232C lub sieciowg ustuge Telnet, a nastepnie otwoérz
SETUP MENU w komputerze, zeby przeprowadzi¢ ré6zne ustawienia projektora.

stawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Potlaczenie poprzez RS-232C

1 Uruchom uniwersalny emulator terminala.

2 Wprowadz w emulatorze nastepujace
ustawienia portu RS-232C:

Predkosc¢™: 9.600 bitéw na sekunde

Dtugosé danych: 8 bitow

Kontrola parzystosci: brak

Bity stopu: 1

Kontrola przeptywu: brak

* Jest to standardowe ustawienie fabryczne. Jesli
predkos¢ transmisji zostata zmieniona w pro-
jektorze, nalezy w tym miejscu ustawic
odpowiednig wartosc.

3 Wprowadz ,,PJS11234” i nacisnij klawisz
»Enter”.

4 Pojawi sie napis »OK”. Wprowadz
»PJS23678”, a nastepnie w ciggu 10
sekund nacisnij klawisz ,,Enter”.

5 Pojawi sie napis ,User Name:”.
Wprowadz nazwe uzytkownika i nacisnij
klawisz ,,Enter”.

e Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze
ustawiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

6 Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz
nazwe uzytkownika i nacisnij klawisz
,»Enter”.

e Jesli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po
prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

Wprowadz klawisz
,»Enter”.

o Pojawi sie okno SETUP MENU.

»setup” i nacisnij

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup
[V]View All Setting

[D]Disconnect All

[S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%\ Wskazéwka

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzytkow-
nika i hasto nie sg zaprogramowane.

o Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrotnie
nieprawidtowo wprowadzone, okno SETUP MENU
zostanie zamkniete.
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. v Okno SETUP MENU
Polaczenie poprzez Telnet

1 Z menu ,Start” w systemie Windows®

2
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wybierz ,,Run” (,,Uruchom”).

W polu tekstowym, ktoére sie pojawi,
wprowadz ,telnet 192.168.150.2”. (Jesli
adres IP projektora ma postaé:
192.168.150.2.)

Kliknij przycisk ,,OK”.

Pojawi sie napis ,User Name:”.

Wprowadz nazwe uzytkownika i nacisnij

klawisz ,,Enter”.

e Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze
ustawiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz

nazwe uzytkownika i nacisnij klawisz

»Enter”.

e Jesli hasto nie zostalo jeszcze ustawione, po
prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

Wprowadz ,setup” i nacisnij klawisz
»Enter”.
e Pojawi sie okno SETUP MENU.

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%\ Wskazéwka

e Jedli adres IP projektora zostat zmieniony, nalezy
pamieta¢é o wprowadzeniu aktualnego adresu w
punkcie 2.

e Zgodnie z  ustawieniami  fabrycznymi  nazwa
uzytkownika i hasto nie sg zaprogramowane.

o Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrotnie
nieprawidlowo wprowadzone (punkty 4 i 5), okno
SETUP MENU zostanie zamkniete.




KUstawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet (ciag dalszy)

Menu SETUP (menu giéwne)

-
Menu ADVANCED SETUP

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
1]IP Address [2]Subnet Mask [38]Default Gateway
4]User Name [5]Password

AJAdvanced Setup [D]Disconnect All

[

[

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client

[

[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

[S]Save & Quit

setup>

[1] IP Address (ustawienie fabryczne: 192.168.150.2)
Ustawienie adresu IP. (Strona 90)

[2] Subnet Mask (ustawienie fabryczne: 255.255.255.0)
Ustawienie maski podsieci. (Strona 90)

[3] Default Gateway (ustawienie fabryczne: nieuzywane)
Ustawienie domysinej bramki. (Strona 90)

[4] User Name (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie nazwy uzytkownika. (Strona 90)

[5] Password (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie hasta zabezpieczajgcego. (Strona 91)

[6] RS-232C Baud Rate (ustawienie fabryczne: 9600 bps)
Ustawienie szybkosci interfejsu RS-232C. (Strona 91)

[7] Projector Name
Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe. (Strona 91)

[8] DHCP Client
Ustawienie klienta DHCP. (Strona 91)

[A] Advanced Setup
Przejscie do menu ADVANCED SETUP. (Strona 92)

[D] Disconnect All
Zamkniecie wszystkich potaczen. (Strona 92)

[V] View All Setting
Wyswietla wszystkie ustawienia. (Strona 88)
Dostepne réwniez w menu ADVANCED SETUP.

[S] Save & Quit
Zapisanie ustawien i zamkniecie menu. (Strona 89)

[Q] Quit Unchanged
Zamkniecie menu bez zachowywania zmian. (Strona 89)

%\ Wskazéwka

e Jesdli opcja ,DHCP Client” w menu projektora jest
ustawiona na ,OFF”, nalezy wprowadzi¢ nastepujace

dane:

IP address (,adres IP”): 192.168.150.2

Subnet mask (,maska podsieci”): 255.255.255.0
Default gateway (,domyslna bramka”): 0.0.0.0

v Okno ADVANCED SETUP

L A N e T TN T —
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[8]Accept IP Addr(3)

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1] Auto Logout Time (ustawienie fabryczne: 5 min.)
Ustawienie czasu, po ktérym potaczenie zostanie
automatycznie roztgczone. (Strona 92)

[2] Data Port (ustawienie fabryczne: 10002)
Ustawienie portu TCP uzywanego do wymiany danych.
(Strona 92)

[5] Network Ping Test
Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia, czy potaczenie sieciowe
pomiedzy komputerem a projektorem dziata prawidtowo.
(Strona 93)

[6] Accept IP Addr(1)
[7] Accept IP Addr(2)
[8] Accept IP Addr(3)

[9] Accept All IP Addr (ustawienie fabryczne: Accept All)
Ze wzgledow bezpieczenstwa istnieje mozliwo$¢ podania
do 3 numeréw IP, z ktérych bedzie sie mozna faczyé
z projektorem. Ustawione adresy mozna skasowaé przy
pomocy funkgji [9] Accept All IP Addr. (Strona 93)

[0] Search Port (ustawienie fabryczne: 5006)
Ustawienie numeru portu uzywanego do wyszukiwania
projektora. (Strona 94)

['] Restore Default Setting
Przywrécenie wszystkim ustawieniom dostepnym w menu
wartosci standardowych. (Strona 94)

[Q] Return to Main Menu
Powrét do gtéwnego menu SETUP. (Strona 94)
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Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Wprowadz cyfre lub symbol odpowiadajacy elementowi dostepnemu w menu SETUP. Dokonujac
ustawienia wprowadz odpowiednie dane. Jednorazowo mozna zmieni¢ i zapisa¢ ustawienie jednego
elementu.

|
Wyswietlenie wszystkich Dokonywanie ustawien

ustawien ([V] View All Setting)

Przyktad: Ustawienie adresu IP
(zmiana z 192.168.150.2 na 192.168.150.3)

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU v Okno SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gatewa
[4]User Name [5]Password Y SETUP MENU
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client [1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[AJAdvanced Setup [D]Disconnect All [4]User Name [S]Password _
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
m Q) [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
Model Name + XX-XXXX ]
Projector Name 1 XX-XXXX (etup>1) )
MAC Address - XXXXXXEXKXXKXX IP Address :192.168.150.2 1
DHCP Client - Disable (Please Enter _ :192.168.150.3) @
IP Address :192.168.150.2 (change) ~—> 192.168.150.3 2
Subnet Mask : 255.255.255.0 SETUP MENU
Default Gateway  : Not Used . [1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
RS-232 Baud Rate : 9600 bps [4]User Name [5]Password
Password : Not Required [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
e Advanced Status)* s s [A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
Data Port - 10002 [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes (setup>v) ®
Search Port - 5006 Model Name T XX-XXXX
. : Projector Name  XX-XXXX
MAC Address - XXX XXX XXX
® Wprowadz ,,v” i nacisnij klawisz ,,Enter”. DHCP Client : Disable
Wyswietlone zostang informacie o wszystkich | !P Address :192.168.150.3 "3
ustawieniach (*) Subnet Mask : 255.255.255.0
Default Gateway : Not Used
RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Password - Not Required
**********(Advanced Status)**********
Data Port 110002
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

® Wprowadz ,1” (numer elementu do
ustawienia) i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie biezacy adres IP (*1).

@ Wprowadz adres IP, ktéry ma =zostaé
ustawiony, i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie nowy adres IP (*2).

® Wprowadz ,v” i nacisnij klawisz , Enter”,
zeby sprawdzi¢ liste ustawien.

Pojawi sie nowy adres IP (3).

% Wskazéwka

e Sprawdzenie szczegotowej listy ustawien mozna
pominac.

e Ustawienia nie beda aktywne, dopdki nie zostang
zapisane. (Patrz strona 84.)

¢ Jesli wprowadzona zostanie niewtasciwa liczba, pojawi
sie komunikat o btedzie (,Parameter Error!”)
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Cterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet (ciag dalszy)

Zapisanie ustawien i zamkniecie

menu ([S] Save & Quit)

Ustawienia zostang zachowane, a menu zamkniete.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

(setup>s)

All Connection will be disconnect.

S)

(Continue&/ni? z:
Apply New setting...Done.

® Wprowadz ,,s” i naci$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

Zamkniecie menu bez
zachowywania zmian ([Q] Quit
Unchanged)

Menu zostanie zamkniete bez zachowywania zmian.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

(cotinen )

setup>q}
(Quit Without Saving(y/n)? v}

SIS

Setting Unchanged.

® Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
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Ponizej opisane sa procedury ustawien poszczegélnych elementéw. Procedura ogélna opisana jest na

stronie 83.

]
Ustawienie adresu IP

([1] IP Address)

|
Ustawienie domysinej bramki

(I3] Default Gateway)

Ustawienie adresu IP.

lsetu§>1} O
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3) ®
(change) —> 192.168.150.3 *

® Wprowadz ,,1” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
klawisz ,Enter”.
o Wyswietlony zostanie adres IP po zmianie (*).

|
Ustawienie maski podsieci

([2] Subnet Mask)

Ustawienie maski podsieci.

lse1u§>2: O
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0} @
(change) —> 255.0.0.0 *

® Wprowadz ,,2” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
klawisz ,Enter”.
o Wyswietlona zostanie maska podsieci po zmianie (*).
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Ustawienie domysinej bramki.

(setuE>3: O
note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”

Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1} ©)
(change) —> 192.168.150.1 *

® Wprowadz ,,3” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i naci$nij
klawisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlona zostanie domyslna bramka po zmianie (*).

% Wskazéwka

o Jedli ustawienia adresu |IP, maski podsieci lub bramki
zostang zmienione poprzez Telnet, w zaleznosci
od ustawien sieci potgczenie komputera z projektorem
poprzez sie¢ moze by¢ niemozliwe.

|
Ustawienie nazwy uzytkownika

([4] User Name)

Ustawienie nazwy uzytkownika w celu zabez-
pieczenia projektora.

(setu§>4: @
User Name :

(Please Enter  XX-XXXX ) ®
(change) —>  XX-XXXX *

® Wprowadz ,,4” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz nazwe uzytkownika i naci$nij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie nazwa uzytkownika (*).

% Wskazéwka

o Nazwa uzytkownika moze sie sktada¢ maksymalnie z 8
znakow.

o Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.



-~

. Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet (ciag dalszy)

Ustawienie hasta
([5] Password)

Ustawienie nazwy projektora
([7] Projector Name)

Ustawienie hasta zabezpieczajacego projektor.

(setup>5) D
Password :

(Please Enter : sharppj}) @
(change) —> sharppj *

® Wprowadz ,,5” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz hasto i nacisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostanie hasto (*).

% Wskazéwka

e Hasto moze sie sktada¢ maksymalnie z 8 znakow.
e Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.

|
Ustawienie szybkosci RS-232C
([6] RS-232C Baud Rate)

Ustawienie szybkosci interfejsu RS-232C.

Projektorowi mozna przypisaé nazwe.

(setu§>7} @
Projector Name ~ : XX-XXXX

(Please Enter S MY XX-XXXX) ®
(change) —> MY XX-XXXX *

® Wprowadz ,,7” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz nazwe i naci$nij klawisz ,,Enter”.
e Wyswietlona zostanie nazwa projektora (*).

N\ Wskazowka

e Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie 12

znakow.
e Mozna wprowadzac¢ nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, _, (,), spacja

(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang one
automatycznie zamienione na ,A-Z".)

e Wprowadzona w ten sposob nazwa moze zostac
sprawdzona lub zmieniona przy pomocy komend
LPINO”, [ PIN1”, \PJN2” i ,PIJN3” wysytanych przez
interfejs RS-232C.

Ustawienie klienta DHCP

® Wprowadz ,,6” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wybierz i wprowadz cyfre od 0 do 2 i na-
cisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona szybkosc¢ (*).

% Wskazéwka

o W projektorze i w komputerze muszg by¢ ustawione
takie same szybkosci.

8] DHCP Client
(setup>6} O ([ ] )
0. 9600bps Opcje DHCP Client mozna wiaczyé (,ON”) lub
1... 38400 bps wylaczyé (,,OFF”).
2 ...115200 bps
(Baud Rate Selectio2] :2) @  Przyktad: ustawienie opcji DHCP Client na ,,ON”.
RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

(setup>8} O
note: It sets DHCP Client.

0 ... Disable

1 ... Enable
(DHCP Select[0-1]:1 ) o)
DHCP Client : Enable

Success get data from DHCP server.

[MAC Address ] : [XX:XX:XX:XX:XX:XX]

[IP Address 1:[192.168.150.2] .
[Subnet Mask  ]:[255.255.255.0]

[Default Gateway ]:[0.0.0.0]

[DHCP IP Address] : [192.168.150.1] )

® Wprowadz ,,8” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz nazwe i nacisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostang pobrane ustawienia (*).
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Zamkniecie wszystkich polaczen

([D] Disconnect All)

Istnieje mozliwosé zamknigcia wszystkich potaczen
TCP/IP aktualnie wykrytych przez projektor. Nawet
jesli port COM jest zajety z powodu wystagpienia
jakiegos problemu, mozna przy pomocy tego
polecenia wymusic¢ stan gotowosci.

setup>d)

Disconnect All Connections(y/n)?y }
Now Disconnecting...

)
@

® Wprowadz ,,d” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

% Wskazéwka

e Wykonanie tego polecenia, podigczenie do projektora
poprzez sie¢, zostanie bezwzglednie zakonczone.

I
Otwarcie menu ADVANCED

SETUP ([A] Advanced Setup)
Otwarcie menu ADVANCED SETUP.

(setup>a)
Sk ok ke ke ok ek ok e ok ek ek ok ok ADVANCED SETUP MENU e ok ek ek ok ok ke e ok ok ok ok ke ok ek
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[5]Network Ping Test
[6]Accept IP Addr(1)
[9]Accept All IP Addr

[7]Accept IP Addr(2)
[0]Search Port

[8]Accept IP Addr(3)

[!]Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

® Wprowadz ,,a” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
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Ustawienie automatycznego

roziaczania (ADVANCED [1] Auto
Logout Time)

Jesli podczas okreslonego odcinka czasu projektor
nie odbierze zadnego sygnatu, potaczenie z siecia
zostanie automatycznie zamkniete. Czas, po ktérym
projektor zostanie automatycznie roziaczony,
mozna poda¢ w minutach (od 1 do 65535 minut).

(advanced>1} D
Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.
Auto Logout Time : 5
(Please Enter :15} ®
(change) —> 15 *
® Wprowadz ,,1” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij

klawisz ,,Enter”.
+ Wyswietlona zostanie ustawiona wartosc.

%\ Wskazowka

e Jesdli ustawiona zostanie wartos¢ 0, projektor nie
bedzie automatycznie odtgczany od sieci.

o Jedli wprowadzona zostanie nieodpowiednia liczba,
pojawi sie komunikat o btedzie (,Parameter Error!”)
i na ekranie pojawi sie menu ADVANCED SETUP.

|
Ustawienie portu danych

(Advanced [2] Data Port)

Ustawienie numeru portu TCP. Mozna podaé¢ numer
od 1025 do 65535.

(advanced>2) ©
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter :10005) @
(change) —> 10005 *

® Wprowadz ,,2” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij

klawisz ,,Enter”.
¢ Wyswietlona zostanie ustawiona wartosc.

% Wskazéwka

e Ustaw zgdang wartosé. Zazwyczaj nie ma potrzeby
zmiany ustawienia fabrycznego.



~

. Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Testowanie polaczenia sieciowego
(ADVANCED [5] Network Ping Test)

Istnieje mozliwosé sprawdzenia, czy potaczenie
sieciowe pomiedzy projektorem a komputerem
dziata prawidtowo.

(advanced>5}) @

Ping dest IP addr :192.168.150.1
(Please Enter :192.168.150.152} @)
(change) —> 192.168.150.152 *q
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

® Wprowadz ,,5” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz adres IP urzadzenia, z ktérym
potaczenie ma zosta¢ przetestowane, i na-
cisnij klawisz ,,Enter”.

o Wyswietlony zostanie wprowadzony adres IP (*1).
o Wyswietlony zostanie wynik testu (*2).

N\ Wskazowka

e Jesli klawisz ,Enter” zostanie nacisniety bez
wprowadzania adresu IP, uzyty zostanie poprzednio
wprowadzony adres.

¢ Jesli w czasie potagczenia wystapi btad, po 5 sekundach
prob wyswietlony zostanie komunikat ,Error: No
answer.” W takim przypadku nalezy sprawdzi¢
ustawienia w projektorze i komputerze i skontaktowac
sie z administratorem sieci.

|
Ustawienie dozwolonych

numerow IP (ADVANCED [6] Accept IP
Addr(1) [8] Accept IP Addr(3))

Istnieje mozliwos¢é zabezpieczenia projektora po-
przez dopuszczenie potaczen z okreslonych adre-
séw IP. Maksymalnie mozna poda¢ trzy adresy IP.

(advanced>6 } @

Accept IP Addr(1) :0.0.0.0
(Please Enter :192.168.150.152} o)
(change) 192.168.150.152 *

—>

® Wprowadz ,,6”, ,,7” lub ,,8” i naci$nij klawisz
»Enter”.

@ Wprowadz wartos¢
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona szybkosc¢ (*).

% Wskazéwka

e Zeby anulowaé wczesniej zaprogramowany adres,
wprowadz ,0.0.0.0”.

e Jesli ustawiony zostanie jeden lub wiecej adresow IP,
potaczenia z innych niezaprogramowanych numerow
beda niemozliwe. Ograniczenie to moze byc¢
anulowane przy pomocy polecenia ,[9] Accept All IP
Addr”.

liczbowa i nacis$nij

I
Dopuszczenie wszystkich
adresow IP (ADVANCED [9] Accept All
IP Addr)

Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe.

advanced>9 ©)
: Accept All IP Addresses(y/n)? y } 2

® Wprowadz ,,9” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

% Wskazéwka

e W momencie wprowadzenia litery ,y’, wszystkie
ustawienia Accept IP Addr (1)-(3) zostang zmienione
na ,0.0.0.0".

e Jesli wprowadzona zostanie litera ,n”, ustawienie nie
zostanie zmienione.
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Ustawienie portu wyszukiwania Powrét do menu giéwnego
(ADVANCED [0] Search Port) (ADVANCED [Q] Return to Main Menu)

Ustawienie numeru portu uzywanego podczas To polecenie umozliwia powrét do menu SETUP.

wyszukiwania projektora w sieci.

(advanced>q)
(advanced>0} O SETUP MENU
Please Enter Port Number for Search from Computer. [1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
Valid range 11025 to 65535 [4]User Name [5]Password
Search Port : 5006 [6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
(Please Enter 5004 } ® [A]Advanced Setup [D]Disconnect All
(change) —> 5004 * [V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
setup>
® Wprowadz ,,0” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

D

@ Wprowadz wartos¢ liczbow i nacisnij g, Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
klawisz ,,Enter”. » ”

i . . s * Wyswietlone zostanie menu SETUP.
o Wyswietlona zostanie ustawiona wartosc¢ (*).

N\ Wskazowka

e Dokonaj zadanego ustawienia. Zazwyczaj nie ma
potrzeby zmiany ustawienia fabrycznego.

Przywrécenie ustawien standar-
dowych (ADVANCED [!] Restore Default
Setting)

Wszystkim ustawieniom dostepnym w menu
zostang przywrdécone wartosci standardowe.

advanced>! O]
:Restore All Setting to Default(y/n)? y) )

— User Setting Initialized —

® Wprowadz ,,!” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

% Wskazoéwka

e Jesli ustawieniom adresu IP, maski podsieci lub bramki
zostang przywrécone wartosci fabryczne poprzez
polecenie wystane przez Telnet, w zaleznosci od usta-
wien sieci potaczenie komputera z projektorem przez
sie¢ moze by¢ niemozliwe.
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Jesli projektor jest podiaczony do sieci, mozna uzyé aplikacji HyperTerminal lub innego programu do
komunikacji do wystania do projektora rozkazu poprzez sie¢, ktéry spowoduje skasowanie zegara lampy.
W ponizszym przykladzie wykorzystano system operacyjny Windows® XP.

kasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

1 Kliknij ,Start” - ,All Programs”
(,,Wszystkie programy”) — ,Accessories”
(,,Akcesoria”) - ,Communications”

(,,Komunikacja”) — ,,HyperTerminal”.

e Jesli nie masz zainstalowanego programu
HyperTerminal, postepuj zgodnie z informacjami z
instrukcji obstugi komputera.

e W zaleznosci od ustawien w komputerze
konieczne moze by¢ podanie kodu lokalizacji lub
innych szczego6tow. Podaj niezbedne informacije.

2 W pOIU ,,Name” (,,Nazwa”) wprowadi Connection Description E]@
nazwe i kliknij ,,OK”. % e

Enter & hame and choose an icon for the connection:

Name:
LAMPRESET \ |

loon:

=
3 Jesli pojawi sie prosba podanie numeru Connect To FX
kierunkowego, wproyvadz go w polu %mpassm
»Area code” (,,Kod kierunkowy”). Z roz-
wijanego menu ”Connect using” (”Po'qcz Enter details for the phone number that you want ta dial:
uzywajac”) wybierz ,,TCP/IP (Winsock)” G
i kliknij przycisk ,,OK”. Area oode
Phong rumber: g Wybierz
Careeoes —— )| -TCP/IP (Win-
sock)
]
4 Wprowadz adres IP projektora w polu Connect To 3
»Host address” (,Adres hosta”) (patrz %mmmgsg
»TCP/IP” w menu projektora ,,Network”) =
i Wprowadi pOI't dany0h pl'OjektOI'a w pOlU Enter details for the host that you want ta call
»Port  number”  (,Numer  portu”) ot sddes: (1521661502
H H ”
(ustaWIen!e _fat_>_ryczne_ to ,10002”), L
a nastepnie kliknij przycisk ,,OK”.
Connest using: | TCPAP [winsock) v
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W menu ,File” (,,Plik”) kliknij ,,Properties”
(,,Wtasciwosci”).

6 Kliknij karte ,Settings” (,,Ustawienia”),
a nastepnie kliknij przycisk ,,ASCIl Setup”
(,,Ustawienia ASCII”).

7 <Zaznacz pola wyboru opcji ,Send line
ends with line feeds” (,Wyslij konce
wierszy ze znakiem wysuwu wiersza”),
»Echo typed characters locally” (,,Lokalne
echo wpisywanych znakéw”) i ,,Append
line feeds to incoming line ends” (,,Dotacz
znaki nowego wiersza do koncéw
przychodzacych wierszy”), a nastepnie
kliknij przycisk ,,OK”.

e Gdy pojawi sie okno wtasciwosci LAMPRESET,
kliknij przycisk ,,OK”.

8 Jesli w projektorze ustawiona jest nazwa
uzytkownika i/lub hasto, wprowadz
odpowiednig nazwe i hasto.

9 Wyslij rozkaz skasowania zegara lampy
,»LPRE0001”.
e Ten rozkaz mozna wysta¢ tylko wtedy, gdy
projektor znajduje sie w trybie czuwania.
e Jesli zostanie odebrana odpowiedz ,OK”,
bedzie to oznaczato, Zze zegar lampy zostat
prawidtowo skasowany.

10 Zamknij HyperTerminal.
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Rozwigzywanie probleméw z komunikacja

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z projektorem

Jesli projektor jest potagczony poprzez port szeregowy

A

Upewnij sie, ze porty RS-232C w projektorze i komputerze lub dostepnym powszechnie w sprzedazy
sterowniku sg prawidtowo potgczone.

Upewnij sie, ze uzywany kabel RS-232C ma potaczenie krzyzowe.

Upewnij sie, ze ustawienia portu RS-232C w projektorze odpowiadajg ustawieniom w komputerze lub
dostepnym powszechnie w przedazy sterowniku.

Jesli projektor jest potaczony poprzez sie¢ (LAN)

<

A A

<

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtagczona do gniazda LAN w projektorze.

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podigczona do gniazda LAN w komputerze
lub rozdzielniku sieciowym (np. typu hub).

Upewnij sie, ze uzywany jest kabel LAN typu CAT5.

Podiaczajac projektor bezposrednio do komputera upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z symetrycznym
uktadem potgczen.

Podiaczajac projektor do rozdzielnika upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z krzyzowym ukfadem
potaczen.

Upewnij sie, ze wigczone jest zasilanie rozdzielnika sieciowego taczacego komputer z projektorem.

Sprawdz ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze

<

Sprawdz nastepujgce ustawienia sieciowe w projektorze:
e Adres IP
Upewnij sie, ze adres IP projektora nie jest zdublowany w sieci.
e Maska podsieci
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
o Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w projektorze
i komputerze.
(Przykiad)
Jesli adres IP ma posta¢ ,192.168.150.2", a maska podsieci w projektorze jest ustawiona
na ,255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X" (X= od 3 do 254),
a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0".
e Bramka
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
o Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w projektorze
i komputerze.
(Przykiad)
Jesli adres IP ma posta¢ ,192.168.150.2”, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona na
»255.255.255.0", adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X” (X= od 3 do 254),
a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0".

% Wskazéwka

e Fabryczne ustawienia sieciowe projektora:

Adres IP: 192.168.150.2
Maska podsieci: 255.255.255.0
Adres bramki: 0.0.0.0 (nieuzywany)

e Opis ustawien sieciowych projektora znajduje sie na stronie 78.
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4 Wykonaj nastepujace czynnosci, zeby sprawdzi¢ ustawienie sieciowe komputera:
1. Otworz wiersz polecen (wiersz polecen systemu MS-DOS).

o W systemie Windows® 98 lub 98SE Kkliknij kolejno: ,Start”. ,Programy” = ,Wiersz polecen systemu MS-
DOS".

e W systemie Windows® Me kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” - ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenh
systemu MS-DOS".

o W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” =& ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

W systemie Windows® XP kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia’.

2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ipconfig”, a nastepnie nacisnij klawisz ,Enter”.

% Wskazéwka

o Ustanowienie potaczenia moze by¢ niemozliwe nawet po dokonaniu ustawien sieciowych w komputerze.
W takim przypadku nalezy ponownie uruchomic¢ komputer.

c:\>ipconfig

ommand Prompt

C:s>ipconfig

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DHS Suffix :

IF fAddress. . . . . . . . - . . : 192.168.158.283
Subnet Mask . . . . . . . . . . - 255.255.255.8
Default Gateway . . . . . . . . : 192 .168.1568.1

% Wskazéwka

e Przykfady uzycia polecenia ipconfig:
C:\>ipconfig /? wyswietla opis korzystania z polecenia ,ipconfig.exe”.
C:\>ipconfig wyswietla ustawiony adres IP, maske podsieci i domysing bramke.
C:\>ipconfig /all  wyswietla informacje o wszystkich ustawieniach zwigzanych z protokotem TCP/IP.

3. Zeby powrdci¢ do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacis$nij klawisz ,Enter”.



Rozwigzywanie probleméw z komunikacja

<« Przy pomocy polecenia ,ping” sprawdz, czy protokotéw ,TCP/IP” dziata prawidtowo. Sprawdz réwniez,
czy zostat ustawiony adres IP.

1.

C:x>Ping 192 .168.158.2

Pinging 122.168.15%8.2 vwith 32 bytes of data:

Reply from 192.168.158.2: bytes=32 time<ims TTL=128

Ping statistics for 192.168.1568.2:

Approximate round trip times in milli-—seconds:

HER N

Otwoérz wiersz polecen (wiersz polecen systemu MS-DOS).

« W systemie Windows® 98 lub 98SE kliknij kolejno: ,Start”. ,Programy” =+ ,Wiersz polecen systemu MS-
DOS’".

o W systemie Windows® Me kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecen
systemu MS-DOS”.

o W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” =& ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

o W systemie Windows® XP kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ping”.

¢ Na przyktad: C:\>Ping XXX. XXX XXX. XXX
e W migjscu , XXX XXX XXX.XXX” nalezy poda¢ adres, potaczenie z ktérym ma by¢ sprawdzone (w tym
przypadku jest to adres projektora).

. Przy normalnym potaczeniu na ekranie pojawig sie pokazane ponizej informacje.

(Wyglad ekranu moze sie nieznacznie rozni¢ w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego.)
<Przyktad> Wprowadzono adres: ,192.168.150.2".

¢+ Command Prompt HEE

192.168.158.2: bytes=32 timed{ims TTL=128
192.168.158.2: bytes=32 time<ims TTL=128
1922.168.158.2: bytes=32 time<lms TTL=128

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = B <{Bx loss),

Minimum = Bms,. Maximum = Bms. Average = Bms

4. Jesli polecenia nie mozna bedzie wystac, na ekranie pojawi sie komunikat ,Request time out”. Sprawdz

5.

ponownie ustawienia sieci.
Jesli potaczenia nie bedzie mozna nadal prawidiowo ustanowi¢, nalezy skontaktowaé sie
z administratorem sieci.

Zeby powrdcié do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,Enter”.

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z powodu zagubienia nazwy uzytkownika lub hasta

4 Przywrd¢ ustawienia standardowe. (Patrz strona 51.)

4 Po przywréceniu ustawien standardowych przeprowadz ponownie ustawienia.
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Ustawienie projektorow XG-F315X i PG-F310X

Rozmiar ekranu a odlegtosé projektora od ekranu (dotyczy XG-F315X)

UWAGA: analogiczne informacje na temat rozmiaru ekranu i odlegtosci projektora od ekranu dla modeli
PG-F320W zamieszczone sa na stronie 20.

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar ekranu (obrazu) Odli%k;iia‘:slﬁ_k]mra Roznica poziomu $rodka obiektywu
— — - i dolnej krawedzi ekranu [H]

Przekatna (y) Szerokos¢ Wysoko$é Min. [L1] Maks. [L2]

300" (762cm) | 610 cm (240") | 457 cm (180") | 104 m (34'3") | 12,1 m (39'8") 48 cm (19 %.")

270” (686 cm) 549 cm (216”) 411 cm (162”) 9,4 m (30" 10") 10,9 m (35’ 8') 44 cm (17 "1,”)

250” (635 cm) 508 cm (200”) 381 cm (150”) 8,7m (28 7") 10,1 m (33’ 1") 40 cm (15 ")

200” (508 cm) 406 cm (160") 305 cm (120”) 7,0 m (22" 10") 8,1 m (26'5") 32.cm (12 #1")

150" (381 .cm) | 305cm (1207) 229 cm (90”) 52m(17°2") | 6,0m (19' 10" 24cm (9 ")

100" (254 cm) 203 cm (80”) 152 cm (60") 3,5m(11'5") 4,0m (13'3") 16 cm (6 #%.”)

84" (213 cm) 171 cm (677) 128 cm (507) 29m (97 34m (11 1) 14 cm (5 ")

80" (203 cm) 163 cm (64”) 122 cm (48") 28m(92) 32m((10°7") 13 cm (5 °%.")

72" (183 cm) 146 cm (58") 110 cm (43") 25m (83 29m (96" 12cm (4 71”)

60" (152 cm) 122 cm (48") 91 cm (36") 2,1m (6’ 10") 24 m (711" 10 cm (3 “1s”)

40" (102 cm) 81 cm (327) 61 cm (24") 1,4m (47 1,6 m (5’ 3") 6 cm (2 ")
x: przekatna ekranu (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:
L: odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]
L1: minimalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy) L1 (m) =0,02952 - y, L1 (stopy) = 0,02952 - 5 / 0,3048
L2: maksymalna odlegtos¢ projektora od ekranu (m/stopy) L2 (m) =0,03408 - y L2 (stopy) = 0,03408 - y / 0,3048
H: réznica poziomu Srodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale) H (cm) =0,10828 - y H (cale) = 0,10828 - y / 2,54

Tryb STRETCH (16:9)

Rozmiar ekranu (obrazu) Odli%l()eiéra;)r:'sj[eLl(]tora Rdéznica poziomu srodka obiektywu Zakres regulacji potozenia
i dolnej k dzi ek H b S

Przokatna () | Szerokost | Wysokosé Min. [L1] Maks. [L2] + dolnej krawedzi ekranu [H] obrazu [S]

250" (635 cm) | 553 cm (218”) | 311cm (123") | 9,5 m (31" 1") | 11,0 m (36' Q") 96 cm (37 ) +52 cm (£20 “'/eq)

225" (572 cm) | 498 cm (196”) | 280 cm (110”) | 8,5 m (28'0") | 9,9 m (32'5") 86 cm (33 %/5,") +47 cm (+18 Py )

200" (508 cm) | 443 cm (174”) | 249cm (98”") | 7,6'm (24’ 11”) | 8,8 m (28 10”) 77 cm (30 /ey ”) +42 cm (416 "'/, )

150” (381 cm) | 332cm (131”) | 187cm (74") | 57 m (18 8") | 66 m(21'7") 58 cm (22 *'/s,”) +31.cm (12 ',)

133" (338 cm) | 294 cm (116”) 166 cm (65”) 50 m(16°7") | 58m(19'2") 51 cm (20 %/,”) +28 cm (£10 7/5)

106” (269 cm) | 235 cm (927) 132 cm (527) 40m(132") | 47m (15 3") 41cm (167) +22 cm (£8 21/32)

100” (254 cm) | 221 cm (87") 125cm (49”) | 3,8 m(12°5") | 44 m (14 5") 38 cm (15 /") +21 cm (48 ")

92” (234 cm) 204 cm (80”) 115cm (45”) | 3,5 m(11'5") | 40m (13' 3") 35cm (13 7/s,") 19 cm (7 */e)

84" (213cm) | 186cm (73”) | 105cm 41”) [ 32m(105) [ 37 m(12° 1) 32.cm (12 6" 17 cm (26 */es)

72" (183 cm) 159 cm (63") 90 cm (35”) 27m(90") | 32m(10'4) 28 cm (10 /") +15 cm (5 */eq)

60” (152 cm) 133 cm (527) 75 cm (29”) 2,3 m(7'6") 2,6 m (88" 23 cm (9 '/1”) +12.cm (+4 */,)

40" (102 cm) 89 cm (357) 50 cm (20”) 1,5 m(5'07) 1,8m (5°9") 15 cm (6 e, ”) +8 cm (+3 ""/es)
%: przekatna ekranu (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczyé rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:
L: odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]
L1: minimalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy) L1 (m)=0,03794 - % L1 (stopy) = 0,03794 - 5 / 0,3048
L2: maksymalna odlegto$¢ projektora od ekranu (m/stopy) L2 (m) =0,04389 - y L2 (stopy) = 0,04389 - 1 / 0,3048

H: rdznica poziomu srodka obiektywu i poziomu dolnej krawedzi ekranu (cm/cale)

I\ . H (cm) =0,3835 - ¢,
S: zakres regulacji potozenia obrazu (patrz strona 41)

S (cm) = +0,20754 - y,

H (cale) = - 0,3835 - 5 / 2,54
S (cale) = +0,20754 - y / 2,54

% Wskazoéwka

e Sposob mierzenia wielkosci ,Odlegtos¢ projektora od ekranu [L]” i ,Réznica poziomu srodka obiektywu i dolnej
krawedzi ekranu [H]” pokazany jest na stronie 18.
o Powyzsze wzory sg ograniczong doktadnoscia.
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Cmiana proporcji obrazu w modelach XG-F315X/PG-F310X

|
Zmiana proporcji obrazu (dotyczy modeli XG-F315X/PG-F310X)

Analogiczne ustawienia w modelu XG-F320W opisane sg na stronach 31 — 32.

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb,
poprawiajac jakos¢ wyswietlanego obrazu. W zaleznoéci od rodzaju sygnatu wejsciowego dostepne sg
rézne ustawienia.

Nacisnij przycisk RESIZE. O
« Opis ustawien w menu ekranowym znajduje sie na stronie 44. PI'ZVCiSk RESIZE
: ;r RESIZE
@
Sygnat z komputera
NORMAL FULL DOT BY DOT BORDER STRETCH
SVGA (800 x 600) 800 x 600
P e 4:3 XGA (1024 x 768) 1024 x 768 1024 x 768
roporeje & SXGA (1152 x 864) X 1152 x 864 768 x 576 1024 x 576
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050
SXGA (1280 x 1024) 968 x 768 1024 x 768 1280 x 1024
1280 x 720 1024 x 576 X 1280 x 720 - -
| . 1360 x 768 1024 x 578 1360 x 768 - -
nne proporcje 1366 x 768 1024 x 576 1366 x 768 - -
1280 x 768 1024 x 614 1280 x 768 960 x 576
1024 x 576
1280 x 800 1024 x 640 1280 x 800 922 x 576
Sygnat Ekran o proporcjach 4:3 Ekran o proporcjach 16:9
Standard komputerowy| Typ obrazu NORMAL FULL DOT BY DOT BORDER STRETCH

nizsza niz XGA

O O
- O
O O O

Proporcje 4:3

Rozdzielczos$¢ OQO

Cj)
o O
|
|
o M
o)
on*
0

Rozdzielczos$¢
wyzsza niz XGA

0 -0 0 —0 O
SXGA (1280 x 1024) Q Q Q ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
@) O @) O O O

Proporcje 5:4

1280 x 720 OQO

1360 x 768 Proporcje 16:9

1366 x 768 QQO D QC
1280 x 768 O ol | © Q)
i@
O O

1280 x 800 Proporcije 16:10

O
O

|

O

oo
()
OlNe)
)
O O
@
O O
00
)
070

- Obszary w ktorych obraz nie moze by¢ wySW|etIany * W tych trybach mozna korzysta¢ z funkcji IMAGE SHIFT.
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/Zmiana proporcji obrazu w modelach XG-F315X/PG-F310X

Sygnat wideo |

(obraz o proporcjach 4:3
na ekranie 16:9)

Sygnat Ekran o proporcjach 4:3 Ekran o proporcjach 16:9
Standard wideo/DTV Typ obrazu NORMAL AREA ZOOM V-STRETCH BORDER STRETCH
* *
SIS IINgl e e
O O O O D a N 0 OO O O
Proporcje 4:3
4801, 480P, * *
5761, 576P, QQQ QQQ < > U< )U OQO OQO
NTSC, PAL,
SECAM O O O O ANA O\ /0 @) O
Squeeze
O O O O i n
@) O [@) (@
3 | BB s
=
Letter box
720P, 1035I, 8@8 Q QOQ
1080I, 1080P
Proporcje 16:9 - Q Q
O Q O
@) @)
O Q O
O O o T
Proporcje 16:9
540P *
10 ) i IO 91
— ON—"0 0\0

I : Obszary, w ktérych obraz nie moze by¢ wyswietlany.

[ : Obszary, w ktérych w sygnale oryginalnym nie ma obrazu.
* W tych trybach mozna korzystac¢ z funkcji IMAGE SHIFT.

Prawa autorskie

e Funkcja RESIZE pozwalajaca zmienia¢ proporcje obrazu pochodzacego z sygnatu telewizyjnego lub nagran wideo

powoduje, ze wyswietlany obraz rézni sie od oryginatu. Nalezy o tym pamietac, korzystajac z opisywanej funkgciji.

e Korzystanie z funkcji RESIZE lub KEYSTONE w celu zwezenia lub rosciaggniecia obrazu wyswietlanego w celach
komercyjnych lub w miejscach publicznych, takich jak kawiarnie lub hotele moze byé uznane za naruszanie praw
autorskich. Nalezy postepowac ostroznie.

e W przypadku wyswietlania obrazéw o formacie niepanoramicznym (4:3) uzycie funkcji RESIZE pozwoli wypetnic¢
powierzchnie ekranu, ale zewnetrzne fragmenty obrazu zostang przycigte lub zdeformowane. Zeby wyswietlic

oryginalny obraz zgodnie z intencjq jego tworcy, nalezy ustawi¢ opcje RESIZE na ,NORMAL”".
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. Skorowidz

Adapter DIN-D-sub/RS-232C ........cccceeiiiiieeiieee e 24
Adres MAC ... 50
AKCESOMIA ...eeviiiiieetee ettt 11
Automatyczna korekcja efektu trapezowego..........cccccceeveene 44
Automatyczne dostrojenie do sygnatu

ZKomputera .......cccceeveeeeeniieeeee e

Automatyczne wylaczenie zasilania ...

Automatyczny restart ...

BateriE ... oo
Blokada klawiatury
Blokada projektora

(071 411 o] 0 VS 42

Dostarczone WypoSazZeni€ ..........ceevveeeeeiuieeeriieeeeieeesieee e
Dzwiek systemowy....................
Dzwignia HEIGHT ADJUST

GHOSNIK ..ot
Gniazda AUDIO 1,2 ....eeveeeieeviieeiieenee

Gniazdko AC.......ocoooieiiieeeeeee

Gniazdo AUDIO OUT ......cccceeeeineene

Gniazdo DVI-l ..o

Gniazdo LAN........ooooiiie e

Gniazdo MONITOR OUT ......

Gniazdo RS-232C .................

Gniazdo S-VIDEO .......
GNIAZAO USB ....oooiieeeee e
Gniazdo VIDEO ...t
Gniazdo wejsciowe COMPUTER/COMPONENT
Gniazdo zabezpieczajgce Kensington...........cccceveeieenineienn.

Informacje ekranowe ............cccceeveiiiiieeciee e 45

JASNOSC ... 42
JEZYK MENU ..o 45

Kabel RGB .......ccooiiiiiicieee e
Kabel zasilajacy ..........
Keystone Correction ...
Klient DHCP ................
Kod zabezpieczajacy ...

MenNU PRUJ = ADJ ... 46
Menu SCR - ADJ
Menu Setup Guide

NIEDIESKI. ..ottt 42
Odbiornik sygnatu pilota ...........occeeviiiiieiiee e 15
(@ 7o [o7 1= o BRSSPSR 42
Ostona ObIEKEYWU ........oeiiiiiiieii e 12
OSIrOSC KOIOMOW ...t 42
Pierscien regulacji OStroSCi .......cccoevveeveiiiiiiiee e
Pierscien regulacji wielkosci obrazu ...

Pilot zdalnego sterowania...................

POmoC......cccoeieeeeeeeees
Proporcje obrazu
Protokot TCP/IP

Przednia nézka regulacyjna
Przesuniecie obrazu...................
Przycisk AUTO SYNC
Przycisk AV MUTE ........ccccc......
Przycisk BREAK TIMER
Przycisk COMPUTER ......

Przycisk DVI ..o

Przycisk ECO+QUIET ......

PrzyCisk ENTER ......oooiiiiieeeie e
PrzyCisk FREEZE ..........cooiiiieeeee e
Przycisk KEYSTONE ...
Przycisk L-CLICK ..............
Przycisk MENU/HELP ......
Przycisk ON ........ccccccernee
Przycisk PAGE DOWN .....
Przycisk PAGE UP ....................
Przycisk PICTURE MODE .........
Przycisk POINTER .........ccc.......
Przycisk R-CLICK/RETURN
PrzyCisk RESIZE .......coooiiieiee e
PrzyCisk SPOT ..ot e
Przycisk STANDBY ..........
Przycisk STANDBY/ON ....
Przycisk S-VIDEO ............
Przycisk VIDEO ............
Przyciski MAGNIFY ......
Przyciski MOUSE ..........
Przyciski regulacyjne ....
Przyciski regulacyjne.....
PrzyCiski VOL ......ccociiii e

Regulacja FINe SYNC .......oovviiiieie e
Regulacja kolorow
Regulacja obrazu ...........cccccooceiiinen.
Regulacja potozenia obrazu w pionie...
Regulacja potozenia obrazu w poziomie

Temperatura KoIOrOW ...........coevcuieeriiiee e eee e

Torba do przenoszenia
Tryb AREA ZOOM ............

Tryb BriliantColor™ ...
Tryb CZUWANIA ..coeieiieeee e
Tryb DOT BY DOT ....
Tryb FULL ...
Tryb NORMAL ...
Tryb pracy wentylatora
Tryb Progressive ..............

Tryb projekdji ..........

Tryb STRETCH .........

Tryb V-STRETCH .......ccceeeee
Tryb wy$wietlania obrazu
Tryby INPUT o
Tylna nézka regulacyjna........c.cooeeeeeiieeeiieee e

Ustawienie trybu pracy lampy ......cccccoeceeiiieeiciee e 43

WejSCie AUIO.....c..eiiiiiiiieiie e
Wielko$¢ obrazu .........cccoceeveene

Wilotowa kratka wentylacyjna
Wskaznik Lamp...........
Wskaznik POWER .....
Wskaznik TEMP. ........
Wymiana [ampy ...cc.oeeeeeeee e
Wyposazenie Opcjonalne .........ccceeeeieeeeiiieee e esee e

P4 =Yo T= Lo =T 1 o] o VUSRS
Zespot lampy ...
Zmiana proporcji obrazu
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SHARP

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH
Sp. z 0.0. Oddziat w Polsce
02-844 Warszawa, ul. Putawska 469
tel. +48 22 545 81 00
www.sharp.pl
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