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Na opisywanym
urzadzeniu
znajduje sie
powyzszy
symbol.

Oznacza on,
ze zuzytego
urzadzenia nie
mozna taczy¢
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)

dotyczace usuwania odpadéw

Uwaga: Jesli chcg Panstwo usunagé¢ to urzadzenie, prosimy nie
uzywac zwyktych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwac oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczgacymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepiséw unijnych w Panstwach
Cztonkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajow
UE moga bezptatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elekiryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktow zbiérki odpaddw. W niektérych
krajach®* mozna bezpfatnie zwrdci¢ stary produkt do lokalnych
punktéw sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informacji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wtadzami.

Jesli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usung¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepiséw. Jesli ten produkt zostanie usuniety
we wiasciwy sposob, pomogg Panstwo zapewnié, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla srodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby miec
miejsce na skutek niewtasciwej obrobki odpadow.

B. Informacje dla uzytkownikow biznesowych dotyczace usuwania

odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celéw biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usunag:

Nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o0 mozliwosci zwrotu wyrobu. Byé moze beda Pahstwo musieli
ponies¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiarow (i w matych ilosciach) mozna zwréci¢ do lokalnych punk-
téw zbidrki odpadow.

Pb

Bateria dostarczona wraz z produktem moze zawieraé sladowe ilosci
otowiu, kadmu lub rteci.

W krajach Unii Europejskiej: Przekreslony pojemnik na odpady
oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzuca¢ do pojemnikéw

z odpadami domowymi! Dla zuzytych baterii istniejg oddzielne
systemy zbiérki, ktére zapewnig prawidtowe przetwarzanie i odzysk
zgodnie z obowigzujacym prawem. Szczegoly na temat systemow
zbiorki otrzymajg Panstwo u lokalnych wiadz.

W Szwajcarii: Zuzyte baterie mozna zwréci¢ w punkcie sprzedazy.
Kraje pozaunijne: W celu uzyskania szczegdtowych informaciji

na temat prawidtowej metody pozbycia sie zuzytych baterii, prosze
o kontakt z wtadzami lokalnymi.




Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapozna¢ z niniejszg instrukcja.

Wprowadzenie

WAZNE

e Prosimy o zapisanie nhumeru modelu i numeru seryjnego (Se-
rial No.) posiadanego przez Panstwa projektora. Bedzie to | Numer modelu:
przydatne na wypadek jego ewentualnej kradziezy lub zagu- )
bienia. Numery te podane sg na spodzie projektora. Numer seryjny:

e Przed usunieciem opakowania od projektora nalezy sie upew-
ni¢, czy wszystkie elementy wyposazenia wyszczegdlnione
w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na stronie 11, zostaty
wypakowane.

OSTRZEZENIE: Projektor jest zrédiem intensywnego $wiatta. NaleZy unikaé bezposredniego patrzenia w wigzke. Nalezy
[T ] zwréci¢ szczegding uwage na dzieci, zeby nie patrzyty bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszyé ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, nalezy chroni¢ projektor
przed deszczem i wilgocia.

Informacja na spodzie projektora: Symbol btyskawicy w trojkacie rownobocznym ostrzega
uzytkownika o obecnosci we wnetrzu urzadzenia nieizo-

RISK OF B ECTAID SHOCK. Iqwanth elementéw pqd_ napigciem, ktére moze byé
DO NOT REMOVE SCREWS niebezpieczne dla zdrowia i zycia.
EXCEPT SPECIFIED USER

SERVICE SCREWS.

. - - — Wykrzyknik znajdujacy sie w tréjkacie rownobocznym
Zeby unikna¢ ryzyka porazenia pra- informuje uzytkownika o koniecznosci zapoznania sie

der_n, nie wolno zdejmqwac’: opudowy zwaznymi informacjami w dokumentacji dotgczonej
projektora. Wewnatrz nie ma zadnych do urzadzenia

elementéw wymagajacych obstugi.
Naprawe projektora nalezy zlecaé
autoryzowanym punktom serwisowym.

OSTRZEZENIE:

Opisywany projektor jest urzadzeniem elektrycznym klasy A, ktére moze zaktécaé prace innych urzadzen
w gospodarstwie domowym. W takim przypadku uzytkownik jest zobowigzany do podjecia dziatan zapobiegaja-
cych takim zaktéceniom.




Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy
Patrz ,Opis wymiany lampy” ze strony 71.

Opisywany projektor wykorzystuje modut DLP®. Jest to wysokiej klasy element zawierajgcy 1.024.000 mikroluste-
rek. Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych technologicznie urzadzen elektronicznych (telewizorow
wielkoekranowych, systeméw wideo i kamer) istniejg pewne dopuszczalne odchylenia od standardow, ktére
urzadzenie musi spetniaé.

Modut DMD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktéw. Nie wplywa to
jednak na jako$c¢ obrazu ani na trwatos¢ projektora.

e DLP™ (Digital Light Processing) i DMD™ (Digital Micromirror Device) sg znakami handlowymi firmy Texas In-

struments.

Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation.

PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation.

Macintosh®jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer Inc.

HDMI, logo HDMI i nazwa High-Definition Multimedia Interface sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi

znakami HDMI Licensing LLC.

e PJLink jest zarejestrowanym znakiem handlowym lub znakiem aplikacji w Japonii, Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach lub regionach.

o Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzeh wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sa wlasnoscig odpo-
wiednich przedsiebiorstw.

 Niektore uktady scalone zastosowane w opisywanym urzadzeniu zawierajg poufne i/lub tajne informacje handlowe
nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich kopiowanie, modyfikowania, adaptowanie, ttumaczenie,
dystrybucja, dekonstrukcja i dekompilacja jest zabroniona.

Podmiot odpowiedzialny za produkt na rynkach Unii Europejskiej

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
Sonninstralle 3, D-20097 Hamburg




(.

ak korzystac z niniejszej instrukcji

Rysunki przedstawiajace w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe maja uprosz-
czong postac¢ i moga nieznacznie odbiega¢ od rzeczywistosci.

Przyciski uzywane
w tej procedurze

Przycisk uzyty w tym
kroku

. Informacija.......

Korzystanie z menu ekranowego

— Przycisk MENU

(A/VI4P)
Przycisk ENTER

Przycisk
MENU

Przyciski

1 przyciski

Przycisk
UNDO

regulacyjne
(A/VI4P)

Podstawy obstugi menu (regulacje)

Przykiad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)

« Opisane czynnos$ci mozna réwniez wykonaé przy pomocy przyciskéw na projektorze.

1 Nacisnijprzycisk
« Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla bieza-
cego sygnatu wejsciowego.
2 Przy pomocy przycisku < lub » wybierz
inne menu.

Elementy menu —
EMW o] [omome 1 (] [Comtone ] [Copmons ] [E5 o] [soe]

e Tak jak pokazano ponizej, dostepnych jest
osiem elementow menu.

Elementy menu

Picture

CHS.

Fine Sync

Audio

Przyktad: menu ,Picture”

dla trybu COMPUTER1 (RGB)
- Picture hd

Picture Mode =0

Contrast Q=——0
Bright B——0
Color Q=——0
Tint Oo——0
Red O ——0
Green WO ——0O
Blue WO ——0O
v
Reset o0

Signal Type »@

Options 1

Options 2

C Language

% Wskazéwka

« Menu ,Fine Sync” jest niedostepne w trybach
VIDEO i S-VIDEO.

47

Przyciski uzywane
w tej procedurze

Menu ekranowe

oznacza informacje zwigzane z bezpieczeinstwem podczas korzystania z projektora.

%; Wskazowka ... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.

Na wypadek pozniejszych watpliwosci

Konserwacja

Rozwigzywanie probleméw

= Strona 66 = Strony 79 i 80 | @stonatst |

Skorowidz
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Testowanie potaczenia sieciowego

(ADVANCED [5] Network Ping Test) ......cccccevieiiieniiiiieniene 119
Ustawienie dozwolonych numeréw IP

(ADVANCED [6] Accept IP Addr(1) [8] Accept IP Addr(3))....119
Dopuszczenie wszystkich adreséw IP

(ADVANCED [9] Accept All IP Addr)......cooveeeiiieeeieceee 119
Ustawienie portu wyszukiwania

(ADVANCED [0] Search Port)........ccccerieeneiiiiiiieniieieesieee 120
Przywrécenie ustawien standardowych

(ADVANCED [!] Restore Default Setting) .........cccovceveiiieennnes 120

Powrét do menu gtéwnego (ADVANCED [Q] Return to Main
MIEINU) ..
Praca w tandemie .........cccccceriiiniiiinemnn s
Ustawienie projekcji w tandemie...
Ustawienie telebimu
Konstrukcja telebimu - Ustawienie podstawowe
Regulacja pofozenia obrazu w pionie i w poziomie ...............
Przywrécenie standardowych ustawien telebimu ..................
Przyporzadkowywanie projektorowi fragmentu obrazu..........
Uwagi dotyczace konstrukcji panoramicznego telebimu........
Konstrukcja telebimu - Ustawienie zaawansowane................
Skasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN 133
Rozwigzywanie probleméw z komunikacjq................. 135

Opcjonalne obiektywy sq opisane na stronach 12 i 83. Prosimy o kupno obiektywu odpowiedniego do Panstwa zastosowan.
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OSTRZEZENIE:
Przed przystapieniem do pracy nalezy zapoznaé sie uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan.

Opisywany projektor zostat zaprojektowany

i skonstruowany w taki sposéb, zeby zapewni¢ bezpieczehstwo osobom, ktdére go obstugujg i przebywajg w jego
poblizu. Nalezy jednak pamigta¢, ze NIEPRAWIDLOWA OBSLUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM
| WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopusécié¢ do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktére wyposazony
zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujgcych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1.

10.

1.

12.

Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystgpieniem do pracy z projektorem nalezy uwaz-
nie przeczyta¢ wszystkie informacje zamieszczone
W niniejszej instrukciji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami doty-
czacymi bezpieczenstwa powinna znajdowaé sie zawsze
w poblizu projektora na wypadek wystapienia watpliwosci
zwigzanych z jego obstuga.

. Zachowaj tabliczki ostrzegawcze

Nie wolno usuwa¢ zadnych tabliczek ostrzegawczych
umieszczonych na obudowie projektora.

Przestrzegaj wszystkich wskazéwek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich wskazéwek
zamieszczonych w niniejszej instrukcji obstugi.

Czyszczenie

Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtgcz projektor
od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych S$rodkéw czysz-
czacych w plynie lub aerozolu. Uzywaj tylko wilgotnej $cie-
reczki. Nigdy nie uzywaj silnych detergentow z alkoholem
lub rozpuszczalnikiem.

Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podiagcza¢ do projektora urzadzen nie zale-
canych przez producenta.

Woda i wilgoé

Nie nalezy uzywaé projektora w poblizu wody, na przyktad:
w poblizu wanien, umywalek, zlewow, basendéw, na mokrej
nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawiaé projektora na niestabilnych stotach,
wozkach, czy innych podstawach. Upadek projektora moze
spowodowac¢ zranienie kogo$ i/lub uszkodzenie samego
urzadzenia. Nalezy uzywa¢ wytgcznie akcesoria zalecane
przez producenta i zgodnie z jego wskazaniami.
Transport
Jesli projektor zostat zainsta-
lowany na wozku, nalezy go
przewozi¢ z duzg ostroznoscia.
Gwaltowne zatrzymanie, zbyt )
szybkie  przesuwanie  czy
transport po nierébwnej na-
wierzchni mogg spowodowac
wywrocenie wozka.
Wentylacja
Otwory znajdujgce sie w obudowie projektora zapewniajg
prawidtowg wentylacje i zabezpieczajg przed przegrzaniem.
W zadnym wypadku nie wolno ich czymkolwiek przykrywac.
Nie powinno sie go rowniez stawia¢ w miejscach ostonietych
(np. na pdtkach, na tézkach itp.), jesli mogtoby to utrudnic
wentylacje.
Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napieciem, jakie
zaznaczone jest na tylnej Sciance projektora. W razie ja-
kichkolwiek watpliwosci prosimy o kontakt z serwisem.
Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng z opisanych
ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli wtyczka nie pasuje do
gniazdka, skontaktuj sie z elektrykiem.
a. Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b. Standardowa wtyczka trojzylowa z uziemieniem. Wtyczka
ta bedzie pasowata jedynie do gniazdka elektrycznego
z uziemieniem.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Zabezpieczenie kabla zasilajgcego

Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposob, zeby jego przewdd

nie zostat uszkodzony przez przechodzgce osoby.

Burza

Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu burzy, czy

awarii sieci elektrycznej, nalezy go wytaczac z sieci, jesli ma

pozostawaé nieuzywany przez dtuzszy czas.

Przeciazenie gniazdka elektrycznego

Nie nalezy podtaczac do jednego gniazdka sieciowego zbyt

wielu urzgdzen, poniewaz moze to by¢ przyczyng pozaru,

czy porazenia pragdem.

Przedmioty lub plyny we wnetrzu projektora

Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotéw do wnetrza pro-

jektora, poniewaz moze to spowodowac zwarcie, a co za

tym idzie, pozar lub porazenie kogos pradem.

Naprawa

Nie wolno naprawiac projektora samodzielnie. Zdejmowanie

obudowy projektora, moze narazi¢ uzytkownika na poraze-

nie pradem. Naprawe projektora nalezy pozostawic¢ autory-
zowanym serwisom.

Kiedy wezwac¢ serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy o odigczenie projek-

tora z sieci i skontaktowanie sie z serwisem:

a. Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaty uszkodzone.

b. Jesli jakikolwiek ptyn przedostat sie do wnetrza projekto-
ra.

c. Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody lub desz-
czu.

d. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo podczas normainej
obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych funkgciji, ktére opi-
sane zostaty w niniejszej instrukcji. Nieprawidtowe usta-
wienia pozostatych opcji moga spowodowac uszkodzenie
projektora, co moze wymagac¢ przeprowadzenia skompli-
kowanych napraw.

e.Jesli projektor zostat zrzucony Ilub obudowa zostata
uszkodzona.

f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne obnizenie jakosci pracy
projektora.

Czesci zamienne

Jesdli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych elementéw

projektora, nalezy upewnic sie, ze serwisant wyposaza pro-

jektor w czesci zalecane przez producenta. Instalacja nie-
odpowiednich podzespotow moze spowodowaé pozar lub
by¢ przyczyng porazenia pradem uzytkownikéw projektora.

Kontrola sprawnosci

Po naprawie projektora serwis ma obowigzek skontrolowacé

go, czy nadaje sie on do pracy i jest bezpieczny dla oséb, kté-

re beda z niego korzystaty.

Instalacja na scianie lub suficie

Opisywany projektor mozna zainstalowa¢ na $cianie lub

suficie postepujac wytacznie wedtug zalecen producenta.

Wysoka temperatura

Projektora nie nalezy ustawia¢ w poblizu zrodet ciepta - ka-

loryferéw, piecéw, ani zadnych innych urzadzen grzew-

czych. Projektora nie nalezy ustawiaé w poblizu zrodet cie-
pta - kaloryferéw, piecéw, ani zadnych innych urzadzen
grzewczych.
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Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznac¢ sie
Zz ponizszymi wskazéwkami:

ERE
CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

AN

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu lampy

W Jesdli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znaj-
dowa¢ odtamki szkta. W takim przypadku nalezy porozu-
mie¢ sie z serwisem. Opis wymiany lampy znajduje sie na
stronie 71.

Uwagi dotyczace ustawienia projektora

B Zeby maksymalnie wydiluzy¢ okres bezawaryjnej pracy
projektora, nie nalezy z niego korzystaé w pomiesz-
czeniach wilgotnych, zakurzonych lub zadymionych. Praca
w takich warunkach bedzie wymagata czestszego czysz-
czenia elementdéw optycznych projektora i wymiany filtra.
Jesli projektor pracujacy w takich warunkach bedzie czysz-
czony regularnie, jego stan techniczny nie ulegnie pogor-
szeniu. Czyszczenie wewnetrznych elementéw projektora
nalezy zlecaé wytacznie autoryzowanym punktom serwi-
sowym.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie nastonecz-

nionych pomieszczeniach.

B Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposéb, by nie padato na
niego intensywne Swiatto, poniewaz mogtoby to utrudnic
lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw.
Przeprowadzajac prezentacje w ciggu dnia nalezy zasungé
zastony i zgasi¢ $wiatto.

Projektora nie nalezy odchylaé o ponad 9 stopni

od poziomu.

B Projektor mozna odchyla¢ o +/- 9 stopni od poziomu.
W przypadku warunkdw instalacyjnych wymagajacych od-
chylenia projektora o ponad 9 stopni od poziomu prosimy
o kontakt z autoryzowanym przedstawicielem firmy Sharp.

Korzystanie z projektora na duzych wysokosciach

(np. w goérach) przekraczajacych 1500 m n.p.m.

B Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych wysoko$ciach,
nalezy ustawi¢ funkcje ,Fan Mode” na ,High” (zwiekszenie
obrotéw wentylatora). W przeciwnym razie okres pracy
uktadu optycznego mogtby ulec znacznemu skrdceniu.



Ostrzezenie dotyczace ustawienia projektora

na podwyzszeniu

B Ustawiajgc projektor na podwyzszeniu, nalezy go odpo-
wiednio zabezpieczyé, zeby zapobiec ewentualnemu
upadkowi i zranieniu os6b znajdujacych sie w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu uderzen

lub wstrzasow.

B Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na obiektyw, zeby nie
uszkodzi¢ jego powierzchni.

Chron swdéj wzrok!

B Oglgdanie obrazéw z projektora przez wiele godzin bez
przerwy bedzie powodowato zmeczenie wzroku. Nalezy
pamietac o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawac¢ dziataniu ekstre-
malnych temperatur.
B Temperatura otoczenia w trakcie pracy:
+5°C do +40°C
B Temperatura otoczenia w trakcie przechowywania:
-20°C do +60°C

Nie wolno blokowac¢ kratek wentylacyjnych.

B Wszelkie $ciany i przeszkody powinny sie znajdowac
w odlegtosci co najmniej 30 cm od kratek wentylacyjnych.

B Projektor nalezy ustawi¢ w taki sposéb, by gorace nie po-
zostawato w poblizu kratek wentylacyjnych. Zeby zapewni¢
prawidtowg cyrkulacje powietrza, nalezy wokot kratek wen-
tylacyjnych pozostawi¢ co najmniej 30 cm wolnej prze-
strzeni.

B Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwéd zabezpie-
czajacy automatycznie wytaczy projektor. Nie oznacza to
jednak uszkodzenia. (Patrz strony 69 i 70.) W takiej sytuacji
nalezy odtaczy¢ projektor od sieci elektrycznej i odczekac
ponad 10 minut, a nastepnie ustawi¢ projektor w miejscu,
w ktorym otwory wentylacyjne nie beda zablokowane, po-
nownie kabel zasilajgcy i uruchomi¢ projektor. Spowoduje
to przywrocenie normalnego trybu pracy projektora.

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

B Transportujac projektor nalezy postepowaé ostroznie, zeby
nie narazi¢ go na silne uderzenia i/lub wstrzasy, poniewaz
mogtoby to spowodowaé jego uszkodzenie. Szczegdlng
uwage nalezy zwrdéci¢ na obiektyw. Przed przeniesieniem
projektora nalezy odtaczy¢ od niego wszystkie kable.

B Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go za obiektyw.

B Projektor nalezy przechowywa¢ z zatozong ostong obiek-
tywu (patrz strona 13).

B Projektora ani torby, w ktérej jest przechowywany, nie
wolno poddawaé bezposredniemu dziataniu promieni sto-
necznych lub wysokiej temperatury, poniewaz mogtoby to
spowodowaé odbarwienie obudowy projektora lub torby.



£

10

S

RODKI OSTROZNOSCI

Inne urzadzenia

B Przystepujac do podiaczania do projektora wszelkiego
rodzaju urzadzeh audiowizualnych nalezy bezwzglednie
ODLACZYC projektor i poditaczany sprzet od sieci elek-
trycznej.

m W trakcie dokonywania podigczen nalezy postepowac
zgodnie z opisami zawartymi w instrukcjach obstugi projek-
tora i podtaczanego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

m Napiecie zasilajgce i typ gniazdka elektrycznego zalezg od
kraju, w ktérym projektor jest eksploatowany. Zabierajac
projektor za granice nalezy sie zaopatrzy¢ w odpowiedni
kabel zasilajacy.

Funkcja kontroli temperatury

W Jesli projektor bedzie prze-
grzewat sie z powodu nie- )
prawidtowego ustawienia lub ,',
zablokowania otworéw wenty- dh
lacyjnych, w lewym dolnym rogu
ekranu bedg widoczne symbole
i . Jesli temperatura nadal bedzie wzrastata,
lampa projektora zostanie wylgczona, zacznie pulsowaé
wskaznik TEMP., a po 90 sekundach chfodzenia zasilanie
zostanie wytgczone. Postepuj wedtug opisu zamieszczonego
w rozdziale ,Wskazniki ostrzegawcze" na stronie 69.

. Informacja

e Wbudowany wentylator reguluje temperature wewnatrz
projektora, a jego wydajnos¢ jest ustalana automatycznie.
Odgtos pracy wentylatora moze sie zmienia¢ w zaleznosci
od predkosci obrotéw silnika.

¢ Wentylator kontynuuje rowniez prace po odtgczeniu projek-
tora od sieci elektrycznej. Przed umieszczeniem projektora
w torbie do przenoszenia nalezy odczeka¢, az wentylator
sie zatrzyma.

Instalacja opcjonalnego obiektywu

B Podczas instalacji opcjonalnego obiektywu nalezy postepo-
waé zgodnie z opisem zamieszczonym w rozdziale ,Montaz
opcjonalnego obiektywu” na stronie 77 lub opisem montazu
dostarczanym z obiektywem.

B Przystepujac do przenoszenia projekiora, nalezy zdjg¢
opcjonalny obiektyw. Przenoszenie projektora z zatozonym
obiektywem moze spowodowac jego uszkodzenie w wyniku
wstrzgsow i innych czynnikéw.



Wyposazenie

Dostarczone wyposazenie

< ] !)
Pilot zdalnego sterowania < ‘ !‘
<9NK5041816900>

Dwie baterie R-6
(Rozmiar ,AA”, UM/SUM-3, HP7 lub podobny)

Wersja dla Stanéw Zjedno- Wersja dla Europy, oprécz Wersja dla Wielkiej Brytanii, Wersja dla Australii, Nowej
czonych, Kanady itp. Wielkiej Brytanii Hongkongu i Singapuru Zelandii i Oceanii
<9NK3090204900> <9NK3090152700> <9NK3090152900> <9NK3090152600>

* Nalezy uzy¢ kabla pasujacego do gniazdek elektrycznych w danym kraju.

WA A
Ce=—5Y

——

o Plyta CD-ROM

<9NK3534072500>
Kabel RGB (3,0 m) Ostona przeciw kurzowi <9NK3392072900> e Instrukcja obstugi
<9NK3080431000> (niniejsza instrukcja)

%\ Wskazowki

o W nawiasach tréjkatnych ,,<>" podano kody czesci zamiennych.

o Jesli w projektorze zainstalowany jest obiektyw, nalezy zaktada¢ na niego dostarczang z nim ostone.

o Jesli projektor pozostaje bez zainstalowanego obiektywu, nalezy zaktada¢ na niego ostone przeciw kurzowi.
(Ostony nie nalezy zaktadag, jesli obiektyw jest zainstalowany.)

Wyposazenie opcjonalne

m Zespot lampy AN-P610LP

m Adapter do instalacji na suficie AN-P610T
m Wspornik do instalacji na suficie AN-TK201

AN-TK202
m Zdalny odbiornik sygnatu AN-MR2

m Kabel z wtyczkami: 3RCA/15-stykowa D-sub (3,0 m) AN-C3CP2

%\ Wskazéwka

o Niektore kable nie sg dostepne we wszystkich regionach sprzedazy. Wiecej informacji na ten temat mozna uzy-
skac u autoryzowanych przedstawicieli firmy Sharp.
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Wyposazenie

Opcjonalne obiektywy

7

\L

Obiektyw szerokokatny bez regulacji wielkosci obrazu (x 0,8)
Obiektyw szerokokatny bez regulacji wielkosci obrazu (x 1,2)
Obiektyw szerokokatny z regulacjg wielkosci obrazu (x 1,5 - 1,8)
Obiektyw standardowy z regulacjg wielkosci obrazu (x 1,8 — 2,25)
(standardowe wyposazenie w modelu XG-P610X)

Teleobiektyw z regulacjg wielkosci obrazu (x 2,25 — 3,0)
Teleobiektyw z regulacjg wielkosci obrazu (x 3,0 — 4,5)
Teleobiektyw z regulacjg wielkosci obrazu (x 4,5 —7,0)

B Obiektyw Zakres odlegtosci przy obrazie o przekatnej 100”

AN-P8EX 1,7m
AN-P12EX 2,6 m

AN-P15EZ 3,3m-3,9m
AN-P18EZ 39m—-49m
AN-P23EZ 49m-6,5m
AN-P30EZ 6,5m-9,8m
AN-P45EZ 9,8 m—15,3m

Projektor jest sprzedawany bez obiektywu. Opcjonalne obiektywy oferowane przez firme Sharp umozliwiaja
korzystanie z projektora w sytuacjach specjalnych. Prosimy o kontakt z autoryzowanym sprzedawca pro-
jektoréw Sharp w celu uzyskania szczegétowych informacji na temat poszczegoéinych obiektywow. (Dodat-
kowe informacje mozna znalez¢ réwniez w instrukcji obstugi dotaczanej do obiektywu.)

Odlegtosé obiektywu od ekranu

Ponizszy wykres dotyczy obrazu o przekatnej 254 cm (100 cali) i proporcjach 16:10.

Ekran

Obiektyw szerokokatny bez regulacji
wielkosci obrazu (AN-P8EX)
5'9" (1,7 m)

Proporcje odlegtosci: 1:0,8

Obiektyw szerokokatny bez regulacji
wielkosci obrazu (AN-P12EX)
8'7" (2,6 m)

Proporcje odlegtosci: 1:1,2

Obiektyw szerokokatny z regulacja wielkosci
obrazu (AN-P15EZ)
109" -12'10" (3,3 m-3,9m)
Proporcje odlegtosci: 1:1,5-1,8

Obiektyw standardowy z regulacja wielkosci
obrazu (AN-P18EZ)
12'10" - 16'1" (3,9 m - 4,9 m)
Proporcje odlegtosci: 1:1,8-2,25

Teleobiektyw z regulacja wielkosci obrazu (AN-P23EZ)
161" - 21'6" (4,9 m — 6,5 m)
Proporcje odlegtosci: 1:2,25-3,00

Teleobiektyw z regulacja wielkosci obrazu (AN-P30EZ)

21'6" - 32'3" (6,5m-9,8 m)
Proporcje odlegtosci: 1:3,0-4,5

Teleobiektyw z regulacja wielkosci obrazu (AN-P45EZ)
32'3" - 501" (9,8 m — 15,3 m)
Proporcje odlegtosci: 1:4,5-7,0
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Gazw i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor

Widok z tytu

Przycisk H & V LENS SHIFT EJiJ)

Przycisk KEYSTONE

Stuzy do przesuwania obiek-
tywu w pionie i w poziomie.

Przycisk ON
Stuzy do wiaczenia projektora.

Przycisk STANDBY
Stuzy do przetgczania projektora
do trybu gotowosci.

Stuzy do wiaczania trybu
korekcji efektu trapezowego.

Przyciski INPUT

\STANDBY ON
.

Przycisk ZOOM
\» Z00M

Stuzy do regulacji wielkosci
wys$wietlanego obrazu.

FOCUS

Przycisk FOCUS
Stuzy do regulacji ostrosci
wys$wietlanego obrazu.

—— SHUTTER —

D oPEn

D CLOSE
— I

Przyciski SHUTTER

e OPEN: Do otwierania
przestony.

e CLOSE: Do zamykania
przestony i ukrywania

wys$wietlanego obrazu.

m Stuzg do przetaczania zrodet
sygnatu.
Przycisk MENU
Keverone e / Stuzy do wyswietlania menu
L I 1 ekranowego.
Hay | neuT) @
N Uit |2 -__D__ _. Przyciski VOL.
- | — 1 Stuzq do regulacji poziomu
| |_ bvom : glosnosci.
= | -~ I o
' | ' Przycisk ENTER
! . y

Stuzy do ustawiania wybranych
elementéw w menu.

Przycisk UNDO

Stuzy do anulowania ostatniej
operacji lub powrotu do poprzed-
niego okna menu ekranowego.
Przyciski regulacyjne
(A/V/4I»)

Stuza do wyboru elementow
menu.

AUTO SYNC

=

Przycisk AUTO SYNC ()
Stuzy do automatycznej regu-
lacji obrazéw z komputera.

Widok z przodu

Wskaznik LAMP 2 1))
Wskaznik TEMP (1))
Gtosnik @

Nézka regulacyjna m
(na spodzie projektora)

) Wskaznik LAMP 1
() Wskaznik POWER
Pokrywa zespotu lampy

m Odbiornik sygnatu pilota

m Wylotowa kratka
wentylacyjna

Przycisk do zdejmowania
ostony obiektywu
Noézka regulacyjna
(na spodzie projektora)

Ostona obiektywu
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/Nazwy i funkcje czesci

W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor (widok z tylu)

Patrz réwniez opis ,Urzadzenia podigczane do gniazd INPUT/OUTPUT” na stronach 24 — 26.

Gniazdo HDMI
Stuzy do wprowadzania
sygnatu w standardzie HDMI.

Gniazda DVI-D

Stuzg do wprowadzania
cyfrowego sygnatu DVI RGB
i component oraz sygnatu
audio.

Gniazda
COMPUTER/COMPONENT1
Stuza do wprowadzania
komputerowych sygnatow RGB
i component oraz sygnatu audio.
Gniazda MONITOR OUT

o Wyjscie COMPUTER
COMPONENT dla komputerowych
sygnatow RGB i component.
(Wspodine dla wejs¢
COMPUTER/COMPONENT 1i2)

o Wyjscie AUDIO (Wspdlne dia
wszystkich wejsc)

Gniazdo VIDEO

Gniazdo do podtaczenia
zrédfa sygnatu wideo.

Gniazdo zabezpieczajace
standardu Kensington

DVI-D (HDCP)
COMPUTER/COMPONENT 1

®

—

MONITOR OUT
COMPUTER/COMPONENT | AUDIO

e @

L-AUDIO-R

100-280V~

IJDEI

CONTROL

m Gniazda

—I_
@@. ®
L

>

COMPUTER/COMPONENT 2
Gniazda BNC stuzace do wpro-
wadzania komputerowych sy-

gnatéw RGB i component oraz
sygnatu audio (przez minijack).

Gniazdo LAN
Gniazdo do sterowania projek-
torem z komputera poprzez siec.

Gniazdo RS-232C
Gniazdo do sterowania
projektorem z komputera.

Gniazdo WIRED REMOTE
Stuzy do podtaczenia pilota do projek-
tora poprzez kabel, jesli warunki
instalacji uniemozliwiajg bezprzewo-
dowe sterowanie projektorem.
Gniazdo S-VIDEO

Gniazdo do podtgczenia

zrodta sygnatu s-wideo.

Gniazdo zasilajace
Tutaj nalezy podtaczy¢ dostar-
czony w zestawie kabel zasilajacy.

Oslona filtra
(kratka wlotowa)

Raczka do przenoszenia
Stuzy do przenoszenia
projektora.

Odbiornik sygnatu pilota

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego
o Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajgce, ktére moze wspodtpracowac z systemem bez-
pieczenstwa Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem z systemem.
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W polach @@ podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Pilot zdalnego sterowania

Przyciski FOCUS
Stuza do regulaciji ostrosci obrazu.

Przycisk STANDBY m
Stuzy do przefaczania projektora
do trybu gotowosci.

Przyciski ZOOM _

Stuzg do regulacji wielkosci
wyswietlanego obrazu.
Przycisk KEYSTONE

Stuzy do wigczania trybu

korekgji efektu trapezowego.
Przyciski MOUSE / przyciski gTB

regulacyjne (A/V/<4/p) LEHAE

o Stuzg do sterowania kursorem my-

szy, jesli przefacznik ADJ/MOUSE

znajduije sie w potozeniu MOUSE.

¢ Stuzg do wyboru elementéw menu,

jesli przetacznik ADJ/MOUSE znaj-

Przycisk ON
Stuzy do wiaczenia projektora.
Przelacznik ADJ./MOUSE
Stuzy do przetaczania trybow
pracy pilota.
m Przycisk H & V LENS SHIFT

Stuzy do przesuwania obiektywu

W pionie i w poziomie.

Przycisk MENU

Stuzy do wyswietlania menu ekranowego.

— G[B%) Przycisk R-CLICK/UNDO
o Sluzy jako prawy przycisk myszy,

duje sie w potozeniu ADJ.
Przycisk ENTER

Stuzy do ustawiania wybranych
elementow w menu

jesli przetacznik ADJ./MOUSE znaj-
duje sie w potozeniu MOUSE.

o Stuzy do anulowania wykonanych
czynnosci lub powrotu do poprzed-
niego menu.

m Przyciski SHUTTER

Przycisk L-CLICK §E)
Stuzy jako lewy przycisk myszy, jesli

[ e OPEN: Do otwierania przestony.
e CLOSE: Do zamykania przestony
i ukrywania wyswietlanego obrazu.

przelacznik ADJ./MOUSE znajduje sie
w potozeniu MOUSE.

Przyciski VOL.
Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.

Przyciski MAGNIFY (+/-)
Stuza do powigkszania
i zmniejszania fragmentéw obrazu.
Przycisk BREAK TIMER
Stuzy do ustawienia czasu
trwania przerwy w prezentagiji.
Przycisk AUTO SYNC () ——
Stuzy do automatyczne;j
regulacji obrazu z komputera.

Przycisk MUTE

PROJECTOR

WIRED R/C JACK
v

Przyciski COMPUTER 1/, DVI, HDMI, m
VIDEO, S-VIDEO
Stuzg do przetgczania odpowiednich
zrédet sygnatu.
Przycisk LIGHT
Stuzy do wigczania
podswietlenia przyciskéw pilota.

%\ Wskazowka

Przycisk FREEZE
Stuzy do zatrzymania obrazu.

L Stuzy do tymczasowego wytaczenia

dzwieku.

Przycisk RESIZE
Umozliwia zmiane wielkosci obrazu.

ED Przycisk PICTURE MODE
Stuzy do przetaczania
trybu wyswietlania obrazu.

Gniazdo WIRED R/C JACK
Stuzy do poditaczenia pilota do projek-
tora poprzez kabel, jesli warunki
instalacji uniemozliwiajg bezprzewo-
dowe sterowanie projektorem.

o Przycisk LIGHT na pilocie jest wykonany z luminescencyjnego materiatlu widocznego w ciemnosci. Jego wtasci-
wosci moga z czasem zanikaé. Poddanie przycisku dziataniu $wiatta powoduje jego ponowne natadowanie.
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('«

orzystanie z pilota

Widok z przodu

Odbiornik

Zasieg pilota

Pilot moze byé uzywany do sterowania projektorem
w zasiegu pokazanym na rysunku obok.

% Wskazowka Nadajniki
o Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu. Jednak \

efektywny zasieg w takiej sytuacji bedzie zalezat od
rodzaju materiatu, z jakiego wykonany zostat ekran.

Podczas korzystania z pilota: Widok z tytu Odbiornik
¢ Pilota nie wolno narazaé na wstrzasy, wilgo¢ ani dzia-

tanie wysokiej temperatury.

o W pomieszczeniach oswietlanych lampg jarzeniowg
pilot moze dziata¢ nieprawidtowo. W takiej sytuacji na-
lezy ustawi¢ projektor jak najdalej od zrodta Swiatta.

Nadajniki

]
Wkiadanie baterii

1 Nacisnij zatrzask na ostonie pojemnika
baterii i zsun ja w kierunku wskazywanym
przez strzatke.

2 Wiz dostarczone w zestawie baterie.

o Wktadajgc baterie nalezy pamietaé, by byty one
utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © we-
wnatrz pojemnika.

3 Zaléz ostone i nasun ja w kierunku wska-
zywanym przez strzatke.

Nieprawidlowe korzystanie z baterii moze spowodowac¢ ich wyciek lub wybuch. Prosimy o przestrzeganie
ponizszych zalecen.

A\ Ostrzezenie

o Instalacja nieodpowiednich baterii moze spowodowac¢ wybuch. Nalezy zawsze instalowac baterie tego samego typu.

» Wktadajgc baterie nalezy pamietac, by byty one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

» Baterie r6znych typdw majg rézne wtasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywac¢ rownoczesnie.

¢ Nie nalezy rownoczes$nie instalowac starych i nowych baterii. Poniewaz mogtoby to spowodowaé skrocenie zywotnosci
nowych baterii oraz wyciek starych.

Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyjgc z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowac¢ wyciek. Piyt
wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skory, dlatego usuwajgc nieszczelne baterie nalezy trzymac je przez papier lub
Scierke.

Baterie dostarczone razem z pilotem mogg ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznos$ci od tego, jak dtugo byty prze-
chowywane. Z tego powodu nalezy je wymienic jak najszybciej na nowe.

e Jesli pilot ma pozosta¢ nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyjac z niego baterie.

Usuwajac zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

16



Podiaczenie pilota poprzez kabel sygnatowy

Jesli ze wzgledu na ustawienie projektora pilot nie moze by¢ uzywany bezprzewodowo, nalezy go podtaczyé po-
przez kabel zakonczony wtyczkami @ 3,5 mm.

| Widok z tytu |

L-AUDIO-R WIRED REMOTE

<

PROJECTOR

WIREL

1_Do gniazda WIRED *— Do gniazda WIRED
REMOTE R/C JACK

Kabel zakonczony wtyczkami @ 3,5 mm (dostgpny powszechnie
w sprzedazy, réwniez u autoryzowanych przedstawicieli firmy
SHARP, numer czesci QCNWGAOQ038WJPZ)

%; Wskazéwka

» Bezprzewodowe sterowanie projektorem jest niemozliwe, jesli do gniazda WIRED REMOTE podtaczony jest kabel.
Zeby mozna byto sterowaé projektorem bezprzewodowo, nalezy odtaczy¢ kabel od gniazda WIRED REMOTE.

Przetaczanie trybu pracy pilota

Dostarczony w zestawie pilot spetnia dwie funkcje: stuzy do sterowania projektorem oraz jako bezprzewodowa
mysz komputerowa. Ustaw przetgcznik ADJ./MOUSE na pilocie, zeby wybra¢ zgdany tryb pracy.

Sterowanie Bezprzewodowe
projektorem sterowanie mysza
ADJ. ADJ.

i1 Ad
—| MOUSE | MOUSE

. Informacja

« Zeby mozna bylo uzywa¢ pilota do bezprzewodowego sterowania kursorem myszy, nalezy podtaczyé do kompute-
ra zdalny odbiornik sygnatu myszy (patrz strona 18).
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/Korzystanie z pilota

Wykorzystywanie pilota jako bezprzewodowej myszy komputerowej

Po podtaczeniu zdalnego odbiornika sygnatu myszy —
do komputera mozna wykorzystywac¢ dostarczonego Zdalny odbiornik
w zestawie pilota jako bezprzewodowa mysz kompu- sygnatu myszy
terowa.

41 Podiacz dostarczony w zestawie zdalny
odbiornik sygnatu myszy do gniazda USB
w komputerze.

2 Przetacznik ADJ./MOUSE ustaw _|ADJ.
w potozeniu MOUSE.

MOUSE

3 Steruj mysza. |
« Skieruj pilota w strone zdalnego odbiornika sy- Do gniazda USB
gnatu.

m Sterowanie kursorem
Uzywaj przyciskdw A/V/</».

m Klikniecie lewym przyciskiem
Uzywaj przycisku L-CLICK.

m Kliknigecie prawym przyciskiem

Uzywaj przycisku R-CLICK.
m Jesli w danym komputerze rozpoznawany jest —Przetacznik ADJ/MOUSE
tylko jeden przycisk myszy (np. w kompute-
rach Macintosh®)

Uzywaj przycisku L-CLICK lub R-CLICK. (Przyci- Przyciski sterujace kursorem
ski L-CLICK iR-CLICK speiniajg taka sama (A/VI4P)
funkcje.) ' 1t
Blold Al 0 g
% Wskazéwka 2@ Ch ‘
« Opisywana funkcja dziata wylacznie z komputerami [33 @1
pracujacymi w systemie Microsoft® Windows® oraz ®» @ €| Brawy brzveisk mves
Mac OS". Standard USB nie dziata w komputerach yprey yszy
wyposazonych w nastepujace wersje systeméw:

o Wersje wczesniejsze niz Windows™ 95
o Wersje wczesniejsze niz Windows® NT 4.0
o Wersje wczesniejsze niz Mac 0s®8.5

o Nalezy sie upewni¢, ze komputer wykrywa podtgcze-
nie USB.

« Jesli pilot bedzie podiaczony do projektora poprzez ————————— Lewy przycisk myszy
kabel sygnatowy, opisywana funkcja nie bedzie do-
stepna.

WIRED R/C JACK
v
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Skrocony opis obstugi

W tej czesci instrukcji znajduje sie skréocony opis obstugi projektora. Szczegotowe informacje znajduja sie
na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu

Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura poditgczenia projektora do komputera.

®» Strona 21

Podtaczajac inne urzadzenia niz komputer, nalezy sie
zapoznacé z informacjami ze stron 25 i 26.

» Strona 28
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4- Wyreguluj pochylenie projektora.

Wyreguluj pochylenie projektora.

e Przesuwaj obiektyw w pionie i w poziomie.

@ Nacisnij przycisk H&V LENS SHIFT na projek-
torze lub pilocie.

@ Nacisnij przyciski A, ¥, € lub P na projektorze
lub pilocie.

o Obracajac nézki regulacyjne ustaw projektor.

» Strony 29, 30

5- Wyreguluj ostros¢ i wielkos¢ obrazu.

® Nacisnij przycisk FOCUS +/- na projektorze lub pilocie, zeby wyregulowaé ostrosc.
@ Nacisnij przycisk ZOOM +/- na projektorze lub pilocie, zeby wyregulowac¢ wielko$¢ obrazu.
=» Strona 31

6- Skoryguj deformacje obrazu spowodowang odchyleniem projektora.

@ Nacisnij przycisk KEYSTONE na projektorze lub pilocie.

@ Nacisnij przycisk ENTER na projektorze lub pilocie.

® Przyciskami A, ¥, € i P> ustaw potozenie lewego gornego naroznika obrazu.

@ Nacisnij przycisk ENTER, zeby zatwierdzi¢ potozenie obrazu.

® Powtarzaj te same czynnosci, zeby ustawi¢ potozenia pozostatych naroznikéw (prawego goérnego,
prawego dolnego i lewego dolnego)
o Po ustawieniu potozenia lewego dolnego naroznika, korekcja zostanie zatwierdzona i szablon ustawien

zniknie.

7- Wybierz zrédio sygnatu.

Nacisnij przycisk INPUT na projektorze lub przycisk COMPUTER1 na pilocie, zeby wybra¢ tryb ,,COMPUTER1”.

Na Na Lista INPUT Informacja ekranowa (sygnat RGB)
projektorze pilocie
weur8 INPUT 81 COMPUTER1
= RGB
A —COMPUTER &1 COMPUTER1 1024 x768
= &2 COMPUTER2

v «-n DV

¢ Nacisniecie przycisku INPUT na projektorze powoduje wyswietlenie listy zrédet sygnatu.
Przy pomocy przycisku / wybierz zrédto sygnatu, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

¢ Nacisniecie przycisku na projektorze przetacza zrédta ,,INPUT 4” i ,INPUT 5”.

¢ Jesli korzystasz z pilota zdalnego sterowania, nacisnij przycisk COMPUTER1/2, DVI, HDMI, VIDEO lub S-VIDEO, zeby
przelaczy¢ syg_;nal wejsciowy.

8- Wylacz projektor.

Nacisnij przycisk STANDBY na projektorze lub pilocie. Gdy pojawi sie prosba o potwierdzenie, ponownie nacisnij
przycisk STANDBY.

V¥V Informacja ekranowa

(@) Enter STANDBY mode?

Yes: Press Again No: Please Wait

o Kabel zasilajacy mozna odlaczyé¢ jeszcze podczas pracy projektora.
» Nawet po odiaczeniu kabla zasilajacego wentylator pracuje jeszcze przez chwile.

» Strona 28
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Ustawienie projektora

Ustawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, pro-
stopadle do ptaszczyzny ekranu. Dzieki temu zostanie wyeliminowana koniecznos¢ przeprowa-

dzania korekcji efektu trapezowego.

%\ Wskazéwka

o Obiektyw powinien sie znajdowaé na wysokosci srodka ekranu. Jesli pozioma linia przechodzaca przez srodek
obiektywu nie bedzie prostopadta do ptaszczyzny ekranu, obraz moze by¢ zdeformowany, co utrudni obserwacje.

o Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposéb, by nie padato na niego intensywne swiatto, poniewaz mogtoby to utrudnié¢
lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw. Przeprowadzajac prezentacje w ciggu dnia nalezy zasunaé

zastony i zgasi¢ swiatto.

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)
m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie od zadanej wielkosci obrazu.

Widok z boku
Srodek obiektywu
. S
Toor I

~o- 77 - Dolne potozenie obiektywu
o -7 (instalacja na statyw-

Ekran

.- ~~_  Srodek obiektywu

L

Gorne potozenie obiektywu
(instalacja na statywie)

Rozmiar obrazu a odlegtos¢ projektora od ekranu

Widok z géry

1 ~

Obiektyw w skrajnym
potozeniu w lewo

"~ . _ Obiektyw w skrajnym
~~ _potozeniu w prawo

Srodek obiektywu

Szczegotowe informacje na temat zaleznosci rozmiaru obrazu od odlegtosci projektora od ekranu mozna

znalez¢ na stronie 82.

Przykiad: tryb NORMAL (4:3) przy standardowym obiektywie (AN-P18EZ)

Wielko$¢ obrazu
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Ustawienie projektora

Standardowy obiektyw (AN-P18EZ)

F2,5, f=25,5-32 mm
Tryb NORMAL (16:10)

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegtos$¢ od ekranu [L] Odlz%lglén (;_pl<or ranvigijzz)i/:::f;:nblije[lﬁt'{wu Odlegtos¢ osi obiektywu
Przek. [x] Szerokos¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] Potozenie gorne [H2] od srodka ekranu [W]
280" (711 cm) | 603 cm (237") 377 cm (148") 11,0 m (36' 0") 13,7m (45'1") | —439,1 cm (=172 %/5,") | 62,2 cm (24 *'/¢,") +211,1 cm (83 /")
250" (635 cm) | 538 cm (212") 337 cm (132") 9,8 m (32'2") 12,3m (40'3") | =392,0 cm (<154 ""/3,") | 55,5 cm (21 */ss") | +188,4 cm (74 %16")
200" (508 cm) | 431 cm (170") 269 cm (106") 7,8 m (25'9") 9,8m (32'3") | -313,6.cm (-123 /") | 44,4cm (17 *'/ss") | +150,8 cm (59 **/64")
150" (381 cm) | 323 cm (127") | 202 cm (79") 59m (19'3") 7.4m24'2") | —2352cm (<92 %/g,") | 33,3cm (13 /es") | £113,1 cm (44 *¥g,")
120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 4,7m (15'5") 5,9m (19'4") —188,2 cm (=74 %/s,") 26,7 cm (10 ',") +90,5 cm (35 *%¢,")
100" (254 cm) | 215cm (85") 135 cm (53") 3,9 m (12'10") 4,9m(16'1") -156,8 cm (=61 “'/g,") 22,2 cm (8°/,") +75,4 cm (29 “/e4")
80" (203 cm) 172 cm (68") 108 cm (42") 3,1m(10'3") 3,9m (12' 11" | —125,5 cm (—49 */s,") 17,8 cm (7") +60,3 cm (23 “'/g,")
60" (152 cm) 129 cm (51") 81 cm (32") 24m(7'9") 29m(9'8") —94,1 cm (-37 %s4") 13,3¢cm (5 '/4") +£45,2 cm (17 "¥/4")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

Wz6r pozwalajgcy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos¢ od ekranu:

[stopy/cale]

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy) [m/cm]

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) L1 (m)=0,0392 y,

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) L2 (m) = 0,0491 y

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in) H1 (cm) =-1,56815 y
H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu H2 (cm) = 0,2221 %

dolnym (cm/in)

W (cm) = £0.75379

L1 (ft) = 0,0392 % / 0,3048
L2 (ft) = 0,0491 y / 0,3048
H1 (in) = —1,56815 5 / 2,54
H2 (in) = 0,2221 y / 2,54

W (in) = £0,75379 5 / 2,54

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

goérnym (cm/in)
W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegtos$¢ od ekranu [L] Odlz%lglén (;_pl<or ranvigijzz)i/:::f;:nblije[lﬁt'{wu Odlegtos¢ osi obiektywu
Przek. [x] Szerokos¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] Potozenie gorne [H2] od srodka ekranu [W]
240" (610 cm) | 488 cm (192") 366 cm (144") 10,7 m (34'11") | 13,3m (43'9") | —426,1 cm (—167 “/s,") 60,3 cm (23 %,") +204,8 cm (80 *'/6,")
200" (508 cm) | 406 cm (160") 305 cm (120") 8,9m (29'1") 11,1m (36'6") | —355,1 cm (=139 ®/5") | 50,3 cm (19 °'/e,") | £170,7 cm (67 "*/es")
150" (381 cm) | 305 cm (120") 229 cm (90") 6,7 m (21'10") 8,3m (27'4") | -266,3 cm (=104 *'I5") | 37,7 cm (14 *'I3") | +128,0 cm (50 "*/3,")
120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72") 53m((17'6") 6,7 m (21'11") —213,0 cm (-83 "/g") 30,2 cm (11 7/g") +102,4 cm (40 °/4¢")
100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 4,4m(14'7") 56 m(18'3") —177,5 cm (-89 “/g,") 25,1 cm (9 *%/5,") +85,3 cm (33 "%4,")
80" (203 cm) 163 cm (64") 122 cm (48") 3,6m(11'8") 44m(14'7") —142,0 cm (=55 #/a,") 20,1 cm (7 */s4") +68,3 cm (26 /g")
70" (178 cm) 142 cm (56") 107 cm (42") 3,1m(10'2") 3,9m(12'9") —124,3 cm (—48 */s,") 17,6 cm (6 *e") +59,7 cm (23 44"
60" (152 cm) 122 cm (48") 91 cm (36") 2,7m(8'9") 3,3m (10'11") | —106,5 cm (—41 "*/1¢") 15,1 cm (5 "*/46") +51,2 cm (20 %4,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

Wzér pozwalajgcy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos¢ od ekranu:

[stopy/cale]

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy) [m/cm]

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) L1 (m) = 0.04438
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) L2 (m) = 0.05559 y.
H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in) H1 (cm) =-1.77527 y,
H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu H2 (cm) = 0.25143 ¢,

dolnym (cm/in)

W (cm) = £0.85344

L1 (ft) = 0.04438 % / 0,3048
L2 (ft) = 0.05559 y / 0,3048
HA1 (in) = —1,77527 1 / 2,54
H2 (in) = 0,25143 1, / 2,54
W (in) = £0,85344  / 2,54

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

goérnym (cm/in)
W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

%\ Wskazowka

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.
o Wartosci poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktorym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu dolnej

krawedzi ekranu.

e Sposob liczenia odlegtosci projektora od ekranu [L] i réznicy pozioméw $rodka obiektywu i dolnej krawedzi ekranu [H] pokazany

jest na stronie 21.
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Wyswietlanie obrazu odwréconego

Projekcja od tytu ekranu
m Ustaw przezroczysty ekran pomiedzy widownig a projektorem.
m Przy pomocy odpowiedniego ustawienia w menu wybierz tryb projekcji ,Rear” w menu ,PRJ Mode” (patrz strona 84).

Przezroczysty ekran

——CoC

Widownia

Projekcja z wykorzystaniem lustra

m Umies¢ zwykite ptaskie lustro naprzeciwko obiektywu.

m Jesli przezroczysty ekran jest ustawiony pomiedzy lustrem a widownia, w menu ,PRJ Mode” nalezy wybraé
ustawienie ,Front” (patrz strona 62).

m Jesli lustro znajduje sie po tej samej stronie ekranu co widownia, w menu ,PRJ Mode” nalezy wybra¢ ustawienie

.Rear” (patrz strona 62).
"i Lustro

Przezroczysty ekran

Ustawienie ,,Front” Ustawienie ,,Rear”

Widownia Widownia

Lustro

. Informacja

o Korzystajac z lustra, nalezy sie upewnié¢, ze zaréwno projektor jak i lustro sg ustawione w taki sposéb, ze swiatto
nie razi widowni.

Instalacja na suficie

m Instalacja na suficie jest mozliwa przy wykorzystaniu dodatkowe-
go wspornika.
Zanim zainstalujesz projektor na suficie, skontaktuj sie
z autoryzowanym sprzedawcg projektorow firmy SHARP, w celu
nabycia dodatkowych akcesoriéw umozliwiajgcych instalacje pro-
jektora pod sufitem.

m Przy pomocy odpowiedniego ustawienia w menu ustaw odpo-
wiedni tryb projekcji ,Ceiling + Front” w menu ,PRJ Mode” (patrz
strona 62).
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Przed przystapieniem do pracy nalezy wytaczy¢ zaréwno zasilanie projektora jak i wszystkich podiaczanych urzadzen.
Po dokonaniu podtaczen nalezy najpierw wiaczy¢ projektor, a nastepnie wszystkie pozostate urzadzenia. W przypadku
podlaczenia komputera, nalezy pamieta¢, zeby byt on ostatnim wiaczanym urzadzeniem.

odtaczenie projektora do innych urzadzen

| WAZNE: Przed wigczeniem urzadzen zewnetrznych nalezy pamietaé o wyborze wiagciwego trybu wejsciowego w projektorze.

¢ Dodatkowe informacje na temat sposobu postepowania i niezbednych kabli mozna znalez¢ w instrukcjach obstugi podtaczanych urzadzen.
o Do dokonania podtgczenia moga by¢ konieczne dodatkowe kable, niewymienione ponize;.

Gniazda projektora

© M

DVI-D (HDCP)

COMPUTER/COMPONENT 1 COMPUTER/COMPONENT 2

MONITOR OUT
COMPUTER/COMPONENT | AUDIO L-AUDIO-R L-AUDIO-R WIRED REMOTE

o 0060 © 66 ©

\ J
Urzadzenie Gniazdo w podl@czanym Kabel Gnl_azdo
urzadzeniu w projektorze
Komputer Wyjscie RGB Kabel RGB (w zestawie) COMPUTER/COMPONENT1

F%q COMPUTER/COMPONENT 1

AUDIO
Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm 0@0

(dostepny powszechnie w sprzedazy)

T =

Kabel z wtyczkami 5xBNC / 15-stykowa wtyczka D-sub | COMPUTER/COMPONENT2
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

p—

COMPUTER/COMPONENT 2
HO!

Komputerowe wyjscie

audio
Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm
(dostepny powszechnie w sprzedazy)
S
Cyfrowe wyjscie DVI Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy) DVI-D
@© l SS AUDIO
Komputerowe wyjscie | Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm 0110 ®
audio (dostepny powszechnie w sprzedazy) DV-D(HDCP)
e~
Kabel HDMI (dostepny w sprzedazy) HDMI

Cyfrowe wyjscie HDMI

| HDMI
WSS

% Wskazéwka

¢ Jesli podtaczasz komputer innego typu niz PC (VGA/SVGA/XGA/SXGA/UXGA) lub Macintosh (np. stacje roboczg), konieczne
moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj sie ze sprzedawcg sprzetu, zeby uzyskac¢ dodatkowe informacje.

o Wybierajac cyfrowe podtaczenie DVI-D lub HDMI, nalezy w menu ,Picture” ustawi¢ opcje ,Signal Type” na ,D.PC RGB".

¢ Przed podtaczeniem komputera nalezy zapoznaé sie z listg obstugiwanych sygnatéw znajdujaca sie na stronie 75. Podiaczenie
projektora do nieodpowiedniego zrodta sygnatu moze spowodowac, ze niektore funkcje nie bedg dziataty.

o Jesli podtgczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj sie z autoryzowa-
nym przedstawicielem firmy Apple.

o W zaleznosci od typu podiaczanego komputera, konieczne moze by¢ wiaczenie zewnetrznego wyjscia sygnatu wideo
(na przyktad podczas korzystania z notebooka firmy SHARP nalezy nacisnaé¢ réwnoczesnie kombinacje klawiszy ,,Fn”
i ,F5”). Postepuj wediug instrukcji obstugi komputera.
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Gniazdo w podiaczanym

Urzadzenie ; Kabel Gniazda projektora
urzadzeniu
Sprzet audio-wideo . Kabel HDMI (dostepny w sprzedazy) HDMI
Cyfrowe wyjscie HDMI SS
© .
Cyfrowy kabel DVI (dostepny powszechnie w sprzedazy) DVI-D
Cyfrowe wyjscie DVI SS

Wyjscie audio Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm i RCA (cinch) DVI-D (HDCP)
T R (dostepny w sprzedazy)
® O I
Kabel 5BNC (dostepny w sprzedazy) COMPUTER/COMPONENT2
Wyjs’cie wideo RGB SS R(PR)  G/Gsync(Y) B(Ps) HDA
Wyjscie audio . . . K
T " Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm i RCA (cinch)
(dostepny w sprzedazy)
| =
Kabel Component (dostepny w sprzedazy) COMPUTER/COMPONENT2
Wyjscie wideo + wtyczki adaptery BNC-RCA (dostepne w sprzedazy)
=] NN/
Component E_SS—E o
=
Wyjscie audio Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm i RCA (cinch)
@ @ (dostepny w sprzedazy)
| =
Kabel do kamery lub konsoli do gier/kabel z wtyczkami COMPUTER/COMPONENT1

3RCA i mini D-sub 15-pin (opcjonalny, AN-C3CP2) ey
Wyjscie D-video Wtyczka-adapter RCA )
|_ (dostepna w sprzedazy) O O ®
& ) o i
(B S E5)
Em o=

Komputerowe Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm i RCA (cinch)
wyjscie audio (dostepny w sprzedazy)

oX0) T

%\ Wskazéwka

o Dokonujgc podtgczenia do gniazda COMPUTER1/2, DVI-D lub HDMI, ustaw rodzaj sygnatu wejsciowego. Patrz
strona 51.

e Gniazda HD/C i VD moga by¢ uzywane w zaleznosci od parametréw dekodera DTV podigczanego do projektora.
Szczegoty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi dekodera DTV.

¢ Gniazdo HD/C sync obstuguje tylko sygnat TTL.

o Jesli bedzie to konieczne, w menu ,Fine Sync” ustaw opcje ,Resolution” na ,480P” lub ,576P”. (Patrz strona 53.)

o Jesli projektor jest podtaczony do urzadzenia wideo poprzez wyjscie HDMI, do projektora jest wprowadzany tylko
sygnat wejsciowy. (Do wprowadzenia dzwieku uzyj wejscia AUDIO.)

o W zaleznosci od parametrow urzgdzenia wideo lub kabla DVI/HDMI, transmisja sygnatu moze przebiega¢ niepra-
widtowo. (Standard HDMI nie obejmuje wszystkich mozliwo$ci podtaczenia przy pomocy kabla HDMI/DVI.)

o Szczegotowe informacje na temat mozliwosci wykorzystania gniazda DVI mozna znalez¢ w dokumentacji dostar-
czanej przez producenta sprzetu wideo.

o Jesli podigczasz do projektora urzadzenie wideo z 21-stykowym wyjsciem RGB (Euro-scart), uzyj dostepnego
w sprzedazy kabla zakornczonego wtyczkami pasujgcymi do gniazda w projektorze, ktére chcesz wykorzystaé.

o Opisywany projektor nie obstuguje sygnatéw RGBC z gniazda Euro-Scart.
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Podtaczenie projektora do innych urzadzen

Gniazdo
Urzadzenie w podiagczanym Kabel
urzadzeniu

Gniazdo
w projektorze

Sprzet audio-wideo Kabel s-wideo (dostepny w sprzedazy) S-VIDEO

Wyjscie sygnatu S-VIDEO

S-ideo — { -

Kabel audio RCA (dostepny w sprzedazy)

Wyjscie sygnatu audio

©O i

Kabel wideo (dostepny w sprzedazy) VIDEO
Wyjscie sygnatu VIDEO
v Wide)ég .—g&—.- L-AUDIO-R
Kabel audio RCA (dostepny w sprzedazy) @ @ @

Wyjscie sygnatu audio ) SS (
L R
(CXC,

Monitor Kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy) MONITOR OUT
Wejscie sygnatu RGB
| E—— e
Wzmacniacz Kabel audio stereo z wtyczkami & 3,5 mm i RCA (cinch) MONITOR OUT
Wejscie fygnglu audio | (dostepny powszechnie w sprzedazy)
THF””%) :)_SS ®

% Wskazéwka

o Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami @ 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe nizszy niz
w przypadku kabla z wtyczkami @ 3,5 mm stereo.

e Przez wyjScie MONITOR OUT wyprowadzane sg sygnaty analogowe RGB i Component (z gniazd
COMPUTER1/2). Sygnaty DVI i HDMI nie sg wyprowadzane.

o W przypadku przetaczenia sygnatu audio z wejscia HDMI do wyjscia MONITOR OUT (AUDIO), wyprowadzany
bedzie sygnat audio w liniowym formacie PCM.

o HDMI (High-Definition Multimedia Interface) jest cyfrowym interfejsem AV stuzacym do przesytania jednym kablem
sygnatéw wideo o wysokiej rozdzielczosci, wielokanatowego sygnatu audio oraz dwukierunkowych sygnatéw ste-
rujgcych.

o Poniewaz gniazdo HDMI w projektorze jest kompatybilne z systemem HDCP, jakos¢ cyfrowego sygnatu wideo nie
ulega pogorszeniu podczas transmisji, co pozwala uzyska¢ wyrazny obraz przesytany jednym kablem.

o Gniazdo HDMI nie obstuguje sygnatu CEC.

Opisywany projektor moze przetwarza¢ nastepujace sygnaly doprowadzane do wejscia HDMI:

e Sygnat wideo: szczegdlowe informacje mozna znalez¢ w punkcie ,Obstugiwane sygnaty HDMI” w ,Tabeli kompatybilnych
sygnatéw komputerowych” na stronie 75.

¢ Sygnat audio: liniowy sygnat audio PCM

o Czestotliwosci prébkowania: 48kHz/44,1kHz/32kHz
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Jesli gniazdo RS-232C w projektorze zostanie polaczone z szeregowym portem RS-232C w komputerze lub
jesli gniazdo LAN w projektorze zostanie potagczone z gniazdem LAN w komputerze, mozna bedzie uzywac
komputera do sterowania i kontroli stanu projektora. Szczegoty na ten temat mozna znalez¢ na stronie 114.

Podtaczenie komputera poprzez szeregowy kabel RS-232C

terowanie projektorem przy pomocy komputera

RS-232C

— Do gniazda RS-232C

Szeregowy kabel RS-232C
(typ krzyzowy, dostepny w sprzedazy)

% Wskazowka

o Polgczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziataé prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie Zle skonfigu-
rowany. Szczegoty na ten temat mozna znalezé w instrukcji obstugi komputera.
o Opis potaczen w kablu RS-232C znajduje sie na stronie 92.

. Informacja

o Kabla RS-232C nie wolno podtgcza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie komputera lub projektora.

o Kabla RS-232C nie wolno podigczac ani odtaczaé do/od komputera, gdy jest on wigczony, poniewaz mogtoby to
spowodowacé uszkodzenie komputera.

Podiaczenie do gniazda LAN poprzez kabel LAN
[ Romputeriubhub | Dioda LINK (zielona) — $wieci, jesli
potaczenie jest aktywne.
Dioda TX/RX (zétta) — Swieci
podczas wysytania i odbioru danych. |

(]

- ﬁ LAN * Zeby zapewnié bezpieczenstwo, nie podtaczaj
D

CoynelTTL) Vi AUDIO do gniazda LAN Zadnych innych kabli (np. telefo-
_ nicznych), poniewaz zbyt wysokie napiecie mo-
Do gniazda LAN Do gniazda LAN _ﬁi gtoby spowodowac uszkodzenie gniazda.
|

(] (o] o] o]

NI 01

Kabel LAN (CAT.5, dostepny powszechnie w sprzedazy)

% Wskazowka

o Dokonujac podtagczenia do rozdzielnika sieciowego, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z symetrycznym uktadem potaczen
(straight-through) dostepnego powszechnie w sprzedazy.

o Dokonujgc podtgczenia do komputera, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z krzyzowym uktadem potaczeh (cross-over)
dostepnego powszechnie w sprzedazy.
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rWchzanie | wylaczanie projektora

Podiaczenie kabla zasilajacego

Podtacz dostarczony w zestawie kabel zasilajacy
do gniazda AC z tytu projektora.

Drugi koniec kabla podiacz do gniazdka elek-
trycznego w $cianie.

... |
Wiaczenie projektora

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci nalezy
podiaczyé do projektora niezbedne urzadzenia zew-
netrzne. (Patrz strony 24-27.)

Zdejmij ostone obiektywu, a nastepnie nacisnij
przycisk ON na projektorze lub pilocie.

o Wskaznik POWER zacznie swieci¢ na zielono.

o Po wigczeniu sie wskaznika LAMP projektor jest gotowy
do pracy.

» Jesli wigczone bedzie zabezpieczenie projektora, pojawi
sie okno do wprowadzania kodu dostepu. Wprowadz
prawidtowy kod, zeby uruchomi¢ projektor. Szczegdty na
temat tej funkcji znajdujg sie na stronie 60.

% Wskazéwka

o Wskaznik LAMP swieci lub pulsuje informujgc o stanie
lampy.

Zielony: lampa gotowa

Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa lub jest wy-
taczana

Czerwony: lampa zostata niewtasciwie wylaczona
lub nalezy ja wymieni¢.

Bezposrednio po wigczeniu projektora w ciggu pierw-
szej minuty pracy lampy obserwowalne moze by¢ nie-
znaczne mruganie obrazu. Jest to zjawisko normalne
zwigzane ze stabilizacjg charakterystyki wyjsciowej
lampy przez uktad sterujgcy. Nie oznacza to uszko-
dzenia.

Jesli zasilanie projektora zostanie wylaczone i natych-
miast wigczone z powrotem, rozpoczecie projekgji be-
dzie mozliwe dopiero z pewnym opdznieniem.

...
Wylaczenie projektora
(przetaczenie go do trybu gotowosci)

1 Nacisnij przycisk STANDBY na projek-
torze lub pilocie, a gdy pojawi sie prosba
o potwierdzenie (,,Enter STANDBY mode?
Yes: Press Again. No: Please Wait.”), na-
cis$nij ten przycisk ponownie.
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Dostarczone

wyposazenie Kabel zasilajacy

Widok z tytu

{ 5-232C 10101 VIRED REVOTE } ‘
100-240V~
INPUT 4 €3 AUDIO-© INPUT 5 €2
®® o
vioeo | L R s-ViDEO

Do gniazda AC —
Do gniazdka elektrycznego

—

Kabel zasilajacy

. Informacja

¢ Jesli opcja ,,Auto Restart” jest ustawiona na,,On”:
Jesli podczas pracy projektora kabel zasilajgcy zostanie odfa-
czony lub zasilanie zostanie wylaczone zewnetrznym prze-
tacznikiem, projektor wiaczy sie automatycznie po ponownym
poditgczeniu kabla zasilajacego do sieci lub wigczeniu zasila-
nia zewnetrznym przetgcznikiem. (Patrz strona 63.)

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekranowe wyswie-
tlane jest w jezyku angielskim. Opis wyboru jezyka menu
znajduje sie na stronie 65.

Przycisk
| STANDBY
E Przycisk ON

Przycisk ON

Przycisk
STANDBY

Wskaznik

Wskazniki POWER
LAMP 1,2

Ostona obiektywu

V¥ Informacja ekranowa
(prosba o potwierdzenie wytaczenia projektora)

(@ Enter STANDBY mode?
Yes: Press Again No: Please Wait

. Informacja

¢ Kabel zasilajgcy mozna odtgczy¢ jeszcze podczas pracy projek-
tora. Nawet po odtaczeniu kabla zasilajgcego wentylator pracuje
jeszcze przez chwile.




f Wyswietlanie obrazu

Zmiana potozenia obiektywu

Oprécz funkcji regulacji wielkosci obrazu oraz ustawiania potozenia obrazu w pionie przy pomocy nézek
regulacyjnych mozna réwniez przesuwaé obiektyw w goére i w doét oraz w lewo i w prawo korzystajac
z funkcji SHIFT. Jest to uzyteczne, jesli nie ma mozliwosci zmiany potozenia ekranu.

Przesuwanie obiektywu w gére lub w dét Przesuwanie w lewo i w prawo

/-_;mgulacji

[ Zakres regulacji

Zakres I
regulacji ‘

Zakres regulacji

o Zakres regulacji jest pokazany ponizej.
Zakres regulacji w poziomie: +/- 35%
Zakres regulacji w pionie: +/- 66%
Mozliwosci regulacji sq ograniczone réowniez w zakresach podanych powyze;j.
Zakres regulacji zalezy zainstalowanego obiektywu (patrz strona 62).
« Obraz mozna regulowaé¢ w obszarach pokazanych na ponizszym schemacie.
+ Podane wartosci maja charakter przyblizony.

Obiektywy AN-P15EZ, AN-P18EZ, AN-P23EZ, Obiektywy AN-P8EX i AN-P12EX
AN-P30EZ, AN-P45EZ

Potozenie obrazu przy zerowym odchyleniu w poziomie

PotozZenie obrazu przy zerowym odchyleniu w poziomie i przesunieciu w dét (obraz wycentrowany w pionie i w poziomie)
i przesunieciu w dét (obraz wycentrowany w pionie i w poziomie)
W X 20% W X 20% I
<> | <> :
|
L |
| !
H X 66% 5 H X 22%
\ ! i H X 37% \ : A\
x: &I
|
| H| ---4-F---- :— -————1q---
H -F---F---- :————— -4-F i
! !
! H X 22% |
1
! i H X 37% |
H X 66% : I
|
|
|
|
! 3
w
w <> <>
WX 11% WX 11%
W X 35% W X 35%
H: wysokos¢ obrazu H: wysokos¢ obrazu
W: szerokos$¢ obrazu W: szerokos$¢ obrazu
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1 Nacisnij przycisk H&V LENS SHIFT na
projektorze lub pilocie.
» Nacisniecie przycisku ENTER na projektorze lub
pilocie spowoduje wySwietlenie szablonu testo-
wego. Obserwacja szablonu utatwia regulacje.

V¥ Informacja ekranowa

yswietlanie obrazu

Przycisk H&V
LENS SHIFT

Przyciski regulacyjne
(A/V/4IP)

Przycisk ENTER

Przycisk UNDO

0o Przycisk H & V LENS
EEEEEEEE ey
g Dl As SHIFT

Q ) N Przyciski regulacyjne
g S (AIVI4P)

Przycisk ENTER

Przyciskami A/V/4/» wyreguluj potozenie Przycisk UNDO

obrazu.

% Wskazéwka

o Nacisniecie przycisku UNDO spowoduje wyswietlenie
okna anulowania ustawien przesuniecia obiektywu.
Potozenie obiektywu mozna przywrdci¢ do ustawienia
fabrycznego.

Korzystanie z nézek regulacyjnych

o Jedli potozenia wyswietlanego obrazu nie mozna odpowiednio
wyregulowac przy pomocy funkcji LENS SHIFT, nalezy doko-
na¢ ustawien przy pomocy nézek regulacyjnych.

e Regulacja przy pomocy nézek jest szczegdlnie przydatna, gdy
projektor jest ustawiony na nieréwnej powierzchni lub ekran
jest pochylony.

e Projektor nalezy instalowa¢ w ten sposob, zeby o$ obiektywu
byta mozliwie prostopadta do powierzchni ekranu.

1 Unoszac projektor, wykre¢ nézki regula-
cyjne.
o W ten sposdb mozna odchyli¢ projektor o okoto 5
stopni.

V¥ Informacja ekranowa

A Ostrzezenie!

¢ Podczas regulacji nie wolno trzymacé projektora za obiektyw
ani za ostone obiektywu.

e Postepuj ostroznie, zeby nie przycig¢é sobie palcow
w obszarze pomiedzy nézkami a projektorem podczas obni-
zania projektora.
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Regulacja ostrosci Przycisk ZOOM
stanosy [ _on Przycisk FOCUS

D/_ KEYSTONE MENU

INPUT S E

Focus-fiendSuer ‘ = .
®

Nacisnij przycisk FOCUS na projektorze lub pilocie,
zeby wyregulowac ostrosc. ,

H
Q

V Informacja ekranowa

LENS =

& suirt &) DEFAULT POSITION

) zoom @®) rocus

AUTO SYNC

D crose

@ TESTPTRN 01 END

FOCUS
Przyciski

ZOOM

Regulacja wielkosci obrazu

N e

e Po nacisnieciu przyciskow FOCUS lub ZOOM na
pilocie lub projektorze mozna wyswietli¢ szablon te-
stowy naciskajac przycisk ENTER. Szablon testowy

Nacisnij przycisk ZOOM +/- na projektorze lub pilocie,
zeby wyregulowa¢ wielkos¢ obrazu.

V¥ Informacja ekranowa utatwia przeprowadzenie precyzyjnych regulacji.
LEN S e Zeby umozliwi¢ precyzyjne regulacje przy pomocy
hd przyciskow H & V LENS SHIFT, FOCUS lub ZOOM,

wys$wietlany obraz jest nieznacznie przesuwany zg-
danym kierunku na okoto sekunde. Nacisnij

i przytrzymaj przyciski, zeby szybko zmienia¢ poto-
@ ZOOM G" FOCUS zenie obrazu.

@ TESTPTRN 01 END

& suirt &) DEFAULT POSITION
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/Wys’wietlanie obrazu

Korekcja efektu trapezowego

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz jest
zdeformowany. Do korekcji tego efektu stuzy funkcja Keystone.

Dostepne sg dwa typy korekcji:

1) ,GEOMETRIC ADJUSTMENT” umozliwiajgca korekcje poprzez zmiane potozenia wybranego naroznika

obrazu.

2) ,,H & V KEYSTONE” umozliwiajgca ustawienie osi poziomych i pionowych korekcji efektu trapezowego.

Wybor typu korekcji efektu trapezowego

Nacisnij przycisk KEYSTONE na projektorze lub

pilocie.

¢ Pojawi sie napis ,GEOMETRIC ADJUSTMENT".

o Kazde nacisniecie przycisku KEYSTONE bedzie powo-
dowato przetgczenie informacji widocznej na ekranie
w sekwencji:

GEOMETRIC — H&VKEYSTONE
ADJUSTMENT |

________________________

|
Informacja ekranowa «— | [IMAGE RESIZING

1
1
zniknie.  mmmmmemmmmomoo-oo--ooo- -

GEOMETRIC Korekcja poprzez zmiane potozenia
ADJUSTMENT wybranego naroznika obrazu

H & VKEYSTONE | Korekcja poprzez zmiane potozenia
osi poziomych i pionowych

IMAGE RESIZING Korekcja deformacji obrazu, ktéry nie
moze by¢ skorygowany przy pomocy
funkcji ,H & V KEYSTONE”.

* Funkcja ,IMAGE RESIZING” dziata
tylko wtedy, gdy funkcja ,H & V
KEYSTONE” przyjmuje inne wartosci
niz ,,0”.

(Ta funkcja nie moze by¢ uzywana
réwnoczesnie z funkcjg ,GEO-
METRIC ADJUSTMENT").
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Przycisk
KEYSTONE

STANDBY ON

—— SHUTTER —

OPEN

o
5
Q

C] CLOSE

CUS
+
®

HaY
LENS SHIFT

AUTO SYNC

Przyciski
regulacyjne
(A/VI4P)
Przycisk
UNDO
[ Przycisk
KEYSTONE R MENU KEYSTONE
: fz \NY:JTE
AN
== / L N wor— Przyciski regulacyjne
- - D* L (A/VI4P)

Przycisk ENTER



Ustawienie ,,GEOMETRIC ADJUSTMENT”

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk KEYSTONE
na projektorze lub pilocie, dopdéki nie po-
jawi sie napis ,,GEOMETRIC ADJUST-
MENT”.

2 Uzyj opisanych ponizej przyciskow, zeby
wyregulowa¢ potozenie, wielkos¢ lub
ostros¢ obrazu.

e Przyciski A/V/4/» na projektorze lub przycisk
H&V LENS SHIFT na pilocie umozliwiajg przesu-
niecie obiektywu.

e Przyciski ZOOM +/- na projektorze lub pilocie,
umozliwiajg regulacje wielkosci obrazu.

e Przyciski FOCUS +/- na projekiorze lub pilocie,
umozliwiajg regulacje ostrosci.

Nacisnij przycisk ENTER na projektorze

lub pilocie.

Przyciskami A/V/<4/»> zmien potozenie

lewego gdérnego naroznika obrazu.

o Ustaw lewy gérny naroznik zéitej ramki na lewym
gornym narozniku ekranu.

Nacisnij przycisk ENTER, zeby zatwier-

dzi¢ ustawienie.

Powtarzaj te sama procedure dla prawego

gornego, prawego dolnego i lewego dol-

nego naroznika.

e Nacisniecie w tym czasie przycisku UNDO na
projektorze lub pilocie spowoduje powrét do po-
przedniego okna ustawien.

o Nacisniecie przycisku UNDO na projektorze lub
pilocie przed ustawieniem potozenia gérnego le-
wego naroznika spowoduje powrét do okna po-
twierdzajgcego skasowanie ustawieh.

e Po ustawieniu potozenia lewego dolnego na-
roznika, korekcje zostana zatwierdzone i okno
ustawien zniknie.

e Jesli pojawi sie komunikat ,Can not correct.”,
oznacza to, ze czynnosci w punkcie 2. mogty zo-
sta¢ wykonane nieprawidtowo. W takim przypad-
ku nalezy wréci¢ do punktu 2. i ponowié prébe.

V¥ Informacja ekranowa

Mateh scroen's four sides to green test pattern.
Pross ENTER to begin.

@ GEOMETRIC ADJUSTMENT

& st
@ zo0n @ rocus

@ nexr @ rovay KevsTone

Regulacja geometrii obrazu

Lewy gorny Prawy gorny Prawy dolny

33



Wyswietlanie obrazu

Ustawienie ,H & V KEYSTONE” V Informacja ekranowa

H&VKEYSTONE H:0 v:o
1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk KEYSTONE

na projektorze lub pilocie, dopdéki nie po- @A

jawi sie napis ,,H & V KEYSTONE”. Q TEST PTRN

e Jesli wczesniej zostata wykonana korekcja
w trybie ,GEOMETRIC ADJUSTMENT”, przed
wyswietleniem okna ,H & V KEYSTONE” pojawi
sie prosba o potwierdzenie skasowania dotych-
czasowych ustawien.

Przyciskami A i ¥ dokonaj regulacji w ten
sposob, by lewa i prawa krawedz obrazu
byly rownolegte.
Korekcja deformacji pionowej
(regulacja przy pomocy przyciskow A/V)

Przyciskami € i P dokonaj regulacji w ten

sposoéb, by goérna i dolna krawedz obrazu

byly réwnolegte. Korekcja deformacji poziomej
(regulacja przy pomocy przyciskéw 4/p)

4 Nacisnij przycisk KEYSTONE, zeby wy-
swietli¢ okno ,,IMAGE RESIZING”.
¢ Funkcja ,,IMAGE RESIZING” dziata tylko wtedy, gdy V¥ Informacja ekranowa

funkcja ,,H & V KEYSTONE” przyjmuje inne warto-
Sciniz 0. IMAGE RESIZING
END & rovust

& TESTPTRN Q) RESET
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Przyciskami A/V/<4/p skoryguj deforma- Regulacja wielkosci obrazu (IMAGE RESIZING)
cje obrazu. (regulacja przy pomocy przyciskéw </p/A/V)

T
e ==y

6 Nacisnij przycisk KEYSTONE, zeby za-
twierdzi¢ ustawienie.
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KWys’wietlanie obrazu

Wybor sygnatu wejsciowego

Wybierz odpowiedni sygnal wejsciowy, zaleznie od
podtaczonych zrédet sygnatu.

Nacisnij przycisk COMPUTER1/2, DVI,

HDMI, VIDEO lub S-VIDEO na pilocie, ze-
by wybraé odpowiedni sygnat wejsciowy.

B Jesli wybierasz sygnal wejsciowy przy po-
mocy przycisku INPUT A/V na projektorze
lub pilocie A/V:

« Nacisniecie przycisku A/V powoduje wyswie-
tlenie listy sygnatow wejsciowych. Gdy lista wi-
doczna jest na ekranie, postepuj wedlug poniz-
szego opisu, zeby przetaczyé¢ sygnat wejsciowy:
— Nacisnij przycisk A/V, zeby wybra¢ zadany

sygnal wejsciowy, a nastepnie nacisnij przy-

cisk ENTER.

o Wybodr opcji ,AUTO SEARCH” spowoduje au-
tomatyczne wykrycie sygnatu wejsciowego.

e Jesli przycisk ENTER nie zostanie nacisniety,
projektor przetgczy sie na wybrany sygnat wej-
sciowy po kilku sekundach.

N\ Wskazowka

¢ Jesli projektor nie wykryje sygnatu, na ekranie pojawi sie
komunikat ,NO SIGNAL”. Jesli wykryty zostanie sygnat
nieznanego typu, na ekranie pojawi sie komunikat ,NOT
REG.”

¢ Informacja o zrédle sygnatu nie bedzie wyswietlana, jesli
w menu ,Options (1)” funkcja ,OSD Display” bedzie
ustawiona na ,Level A” lub ,Level B” (patrz strona 57).

|
Regulacja glosnosci

Uzyj przyciskéw VOL +/- na projektorze lub
pilocie, zeby wyregulowa¢ gtosnos¢.

% Wskazéwka

o Nacisniecie przycisku VOL- powoduje zmniejszenie
gtosnosci.

o Nacisniecie przycisku VOL+ powoduje zwiekszenie
gtosnosci.

 Jesli funkcja ,Pict in Pict” jest ystawiona na ,On” (patrz
strona 56), nie ma mozliwosci regulacji gtosnosci
w projektorze. W takim przypadku przyciski VOL +/—
stuzg do ustawiania potozenia mniejszego okna.
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Przyciski A/V

Przyciski
COMPUTER1/2,
DVI, HDMI, VIDEO
i S-VIDEO

Menu ,Input”

INPUT

=1 COMPUTER1
@ 2 COMPUTER2
B DV

& HDMI

VIDEO

& S-VIDEO
AUTO SEARCH

Przyciski
regulacji
glosnosci

V¥ Informacja ekranowa

] vVOLUME
25 (NI,



|
Tymczasowe wylaczenie dzwieku

Nacisnij przycisk MUTE na pilocie, zeby
tymczasowo wyltaczyé¢ dzwiek.

% Wskazowka

e Ponowne nacisniecie przycisku MUTE spowoduje
wigczenie dZzwieku i obrazu.

-
Wyswietlanie powiekszonego
fragmentu obrazu

Istnieje mozliwos¢ powiekszenia wykresow, tabel lub
innych fragmentow wyswietlanego obrazu. Utatwia to
szczegolowe omowienie prezentowanych materiatow.

1 Nacisnij przycisk MAGNIFY na pilocie.
o Obraz zostanie powiekszony.
o Nacisniecie przycisku lub bedzie powo-
dowato powiekszenie lub zmniejszenie wyswiet-
lanego obrazu.

% Wskazéwka

- S e s o
x1 x2 x3 x4 x9 x16 x36 x64
—

R R o R

@

e Istnieje mozliwos¢ przesuwania powiekszonego
fragmentu przy pomocy przyciskow «, >, v i A,

2 Nacisnij przycisk UNDO, zeby powrdcic¢
do wyswietlania obrazu o normalnej wiel-
kosci.

e Przywrdcone zostanie ustawienie x1.

% Wskazéwka

W nastepujacych przypadkach przywrécony zosta-

nie normalny tryb wyswietlania obrazu (x1):

o Gdy zmienione zostanie zrédto sygnatu.

o Gdy nacisniety zostanie przycisk UNDO.

o Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie.

o Gdy rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ pionowa obrazu
ulegng zmianie.

o Jesli nacisniety zostanie przycisk RESIZE.

Przycisk
MUTE

V Informacja ekranowa

DX MUTE.

Przyciski Y

MAGNIFY e

(powiekszania S — rzycis

Ipomniejszania) /<X , UNDO
Przyciski
(A/VI4P)
Przycisk
RESIZE
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mys’wietlanie obrazu

Zatrzymywanie ruchomego obrazu

41 Nacisnij przycisk FREEZE na pilocie.
o Obraz zostanie zatrzymany.

2 Ponownie nacisnij przycisk FREEZE, zeby
powrécié do wyswietlania ruchomego ob-
razu z biezacego zrédta.

|
Wybor trybu wyswietlania obrazu

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna dobraé
w zaleznosci od tego, czy wyswietlany jest film czy
obraz z gry telewizyjnej.

Nacisnij przycisk PICTURE MODE na pilocie.
e Nacisniecie przycisku PICTURE MODE bedzie powo-
dowato zmiane ustawierh w nastepujacej sekwenciji:

|->STANDARD—> PRESENTATION—> CINEMA — CUSTOM ]

% Wskazéwka

o Nacisnij przycisk UNDO, zeby przywréci¢ tryb
+~STANDARD”.

o Opisywana funkcja jest rowniez dostepna z menu ekra-
nowego (patrz strona 49).
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Przycisk

Przycisk
UNDO

Przycisk
PICTURE
MODE

FREEZE



Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb, poprawiajac jakosé
wyswietlanego obrazu. W zaleznosci od rodzaju sygnatu wejsciowego mozna wybra¢ odpowiednie ustawienie.

.
Zmiana proporcji obrazu

Nacisnij przycisk RESIZE na pilocie. Przyciski

« Nacisniecie przycisku RESIZE powoduje zmiang sposobu (A/VI4P)
wys$wietlania obrazu, tak jak pokazano ponizej.

e Zeby przywrdci¢ standardowy tryb wyswietlania, nalezy p isk
nacisng¢ przycisk UNDO, gdy na ekranie bedzie wi- ULZE’)‘(:)'S
doczny komunikat ,RESIZE”.

o Opisywana funkcja jest rowniez dostepna z menu ekra- Przycisk
nowego (patrz strona 56). RESIZE

Sygnat z komputera
Rozdzielczo$¢ podstawowa NORMAL FULL DOT BY DOT STRETCH
SVGA (800 x600) 800 X600
o XGA (1024 x768) 1068 X800 1024 x768
Proporcje 4:3 SXGA (1152 x864) x 1152 x 864 1280 x720
SXGA+ (1400 x1050) 1400 x1050
SXGA (1280 x1024) 1000 x800 1280 x800 1280 x1024
1280 x720 1280 x720 —
A 1360 x768 1280 X722 1360 x768 —
Inne proporcje 1366 X768 1280 X720 1366 X768
1280 x768 1280 x768
1280 x800 1280 x800 — - 1280 x720
Sygnat wejsciowy Wyswietlany obraz
Sygnat komputerowy Typ obrazu NORMAL FULL DOT BY DOT STRETCH

Rozdzielczos¢ OQO

XGA lub nizsza .
IO N ) AR N
o0 o0 ® @ o = -
/)

Rozdzielczo$¢ Proporcje 4:3
wyzsza niz XGA

SXGA OQQ O O O O o (] — —1
(1280 x 1024) Q Q
P%porcje<53:4 Q O S O % - —
1280 x 720 2
08 | | B *z
O O _
1360 x 768 Proporcje 16:9 Q Q O O
1366 x 768
Od | BT | B SO
1280 x 768 O O
Proporcje 15:9 O O O O T O O
1280 x 800 OQO QQQ 2 OCDO*1
O O e O o o

Proporcje 16:10

I : Obszary, w ktorych obraz nie moze by¢ wyswietlany.

*1 Z tymi obrazami mozna korzysta¢ z funkcji przesuwania obrazu.
*2 Taki sam obraz jak w trybie NORMAL.

*3 Dotyczy sygnatu SXGA+.
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fv;ys’wietlanie obrazu

Sygnat wideo/DTV

Sygnat wejsciowy Wyswietlany obraz
Wideo/TV cyfrowa Typ obrazu NORMAL AREA ZOOM V-STRETCH STRETCH SMART STRETCH
O O = S
o0 ON"0 o a A\ /N — -— | - -
Proporcje 4:3
4801, 480P, * *
5761, 576P, OOO IQQOI U<>U IU< )UI OQO e Q =l
NTSC, PAL,
SECAM ONVO OO O O 0 0 - - | -
Scisnigty
e *q 1
o@o OQO OQOI SCOS B2
(&) () () (@)
O O O O O O O O
LLetter box”
O Q o] | O @ o D d| [o/\0
O O O @) D d O O
720P, 10351, Proporcje 16:9

10801, 1080P

O O O ) D) - O O

Proporcje 16:9 *9 *3

O O] 54| kO

Proporcje 16:9

540P
O

a1 HO J O
2 ol &
Proporcje 16:9 m O O ’

(4:3 na ekranie16:9)

I : Obszary, w ktorych obraz nie moze by¢ wyswietlany.
[ : Obszary, w ktérych obraz wystaje poza ekran.

*1 Z tymi obrazami mozna korzysta¢ z funkcji przesuwania obrazu.
*2 Taki sam obraz jak w trybie NORMAL.

*3 Tryb nie jest obstugiwany.

Prawa autorskie

o Funkcja RESIZE pozwalajaca zmienia¢ proporcje obrazu pochodzacego z sygnatu telewizyjnego lub nagran wideo
powoduje, ze wyswietlany obraz rézni sie od oryginatu. Nalezy o tym pamietac, korzystajac z opisywanej funkciji.

o Korzystanie z funkcji RESIZE lub KEYSTONE w celu zwezenia lub rozciggniecia obrazu wyswietlanego w celach
komercyjnych lub w miejscach publicznych, takich jak kawiarnie lub hotele moze by¢ uznane za naruszanie praw
autorskich. Nalezy postepowaé ostroznie.
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|
Tymczasowe ukrycie obrazu

(korzystanie z przestony)

Ta funkcja umozliwia tymczasowe ukrycie obrazu.

1 Nacisnij przycisk SHUTTER CLOSE.
o Wyswietlany obraz zostanie ukryty.

2 Ponowne nacisnigcie przycisku SHUT-
TER OPEN spowoduje wiaczenie obrazu.

%\ Wskazéwka

W nastepujacych przypadkach funkcja ukrywania obrazu zosta-

nie anulowana:

¢ Jesli nacisniety zostanie przycisk STANDBY na projektorze
lub pilocie.

e Jesli wyswietlony zostanie komunikat informacyjny lub
ostrzegawczy.

¢ Przy ponownym wigczeniu zasilania.

.
Ustawienie i wysSwietlanie czasu

pozostalego do konca przerwy
w prezentacji

Ta funkcja umozliwia wyswietlenie czasu
pozostatego do konca przerwy.

1 Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

2 Gdy na ekranie bedzie widoczny symbol
", uzyj przyciskow A/V/4/», Zzeby
ustawi¢ czas trwania przerwy.

o Ditugos¢ przerwy mozna okresli¢ na 1 do 60 minut
(1-minutowym skokiem).

e Odliczanie czasu do konca przerwy rozpoczyna
sie od chwili nacisniecia przycisku A/V/<4/p».

% Wskazéwka

o Nacisniecie przycisku UNDO spowoduje wylaczenie zegara
odliczajacego czas do korca przerwy.

e W trakcie dziatania zegara odliczajacego czas do za-
konczenia przerwy funkcja automatycznie wytaczajaca pro-
jektor bedzie tymczasowo zablokowana. Jesli po 15 minutach
od zakonczenia przerwy do projektora nie zostanie doprowa-
dzony zaden sygnat, projektor sie wytgczy.

¢ Informacja o czasie pozostatym do zakonczenia prze-rwy jest
wyswietlana na tle obrazu startowego. Opis zmiany obrazu
startowego znajduje sie na stronie 58.

e Jesdli funkcja ,Stack setting” bedzie ustawiona na ,Slave”,
wskazanie zegara nie zostanie wyswietlone (patrz strona 62).

Przyciski
SHUTTER

Przyciski
(A/VI4P)

Przycisk
UNDO

Przycisk BREAK
TIMER

V Informacja ekranowa
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Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sa elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.

Menu ,,Picture”

Wejscia COMPUTER1/2, DVI, HDMI

Menu gtéowne

Menu poboczne

| Picture }——{ Picture Mode l— Standard
= Strona 49 = Strona 49 Fresentation
Custom
H Contrast 30 & +30] |
H- Bright -30 « +30] |
] 1
: Color -30 « +30| ! i
1 ]
H Tint -30 & +30] " |
1 1
- Red -30 < +30] " |
1 ]
- Green -30 « +30| ! i
Blue 30 - +30] " |
1 ]
-H Sharp 30 « +30| 2 i
\ = Strona 49 :
— CLR Temp F—{ 4500k
)
=) Strona 50 10500K
—{ Progressive |3_ 2D Progressive
3DP i
= Strona 50 e
—{ C.M.S. Adjustment }— Standard
= Strona 52 232:22;
Custom 3
sRGB
— DNR > orf
Level 1
= Strona 50 e
Level 3
—{ Reset |
= Strona 49
COMPUTER1/2 DVI HDMI
| Signal Type - Auto D.PC RGB D.Video Auto
RGB D.PC Comp. D.Video RGB
= Strona 51 Component D.Video RGB D.Video Comp.
- 6 D.Video Comp. D.PC. RGB
—{ Dynamic Range I— Auto D.PC. Comp.
Standard
= Strona 51 Enhanced
—‘ Color Space IL Auto
ITU601
= Strona 51 TU709

*1 Parametrow ,Color”, ,Tint’, ,Red”, ,Green”, ,Blue”, ,CLR Temp” i ,Bright Boost” nie mozna regulowa¢, gdy element ,C. M. S.

Adjustment” jest ustawiony na ,sRGB”.

*2 Element ,Sharp” mozna wyregulowaé tylko wtedy, gdy wyswietlany jest sygnat 4801, 480P, 540P, 5761, 576P, 720P, 10351

lub 10801.

*3 Element ,Progressive” mozna ustawi¢ tylko wtedy, gdy wyswietlany jest sygnat 4801 lub 5761.

*4 Element ,sRGB” mozna ustawic tylko w ponizszych przypadkach:

*5
*6

e Gdy parametr ,Signal Type” jest ustawiony na ,RGB”, ,D.PC.RGB” lub ,D. Video RGB”.
o Gdy parametr ,Signal Type” jest ustawiony na ,Auto” i wykryty zostanie sygnat ,RGB”.

Element ,DNR” mozna wyregulowac tylko wtedy, gdy wprowadzany jest sygnat 4801, 480P, 5761 lub 576P.
Elementy ,Dynami Range” i ,Color Space” mozna ustawiac tylko wtedy, gdy wprowadzany jest sygnat DVI lub HDMI.
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Menu ,,Picture”

Wejscia VIDEO/S-VIDEO

Menu gtéowne

Menu poboczne

| Picture }——{ Picture Mode }_ Standard
= Strona 49 = Strona 49 m\;intanon
Custom
:', Contrast  -30 o +30] ‘i
*‘{ Bright -30 © +30] '
-H Color -30 & +30| i
4—{ Tint -30 & +30] :
-'{ Red -30 & +30] :
-H Green -30 & +30| i
; Blue -30 © +30] i
'H Sharp -30 « +30] ,
\ mpStrona 49 )
—{CLR Temp —{ 4500k
= Strona 50 000K

—{ Progressive

=) Strona 50

2D Progressive
3D Progressive
Film Mode

—{ C.M.S. Adjustment

= Strona 52

Standard
Custom 1
Custom 2
Custom 3

— DNR

= Strona 50

Off

Level 1
Level 2
Level 3

—{ Reset

=) Strona 49
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Elementy menu ekranowego

Menu ,,C.M.S.”

Menu gtéwne Menu poboczne

| C.M.S. |——| C.M.S. Adjustment I— Standard

= Strona 52 =) Strona 52 Custom 1

Custom 2
Custom 3
sRGB

— Target 1 [RI Red

= Strona 52 Pé]] I;j;'g;”
[C] Cyan
[B] Blue
[M] Magenta

—| Lightness -30 « +30|
= Strona 52

— Chroma  -30 o +30]
= Strona 52

— Hue -30 & +30|
= Strona 52

—| Reset (This Color) |
= Strona 52

—| Reset (All Colors) |
= Strona 52

—| View Settings |

= Strona 52

Menu ,,Fine Sync”

COMPUTER1/2, DVI, HDMI

Menu gtéwne Menu poboczne
*Q T TTTTTTTTT ST S oS m e N

| Fine Sync }—7-;’—| Clock -150 & +150| i
= Strona 53 UlpPhase 0o +30] |

L TH-Pos 150 o +150]
i V-Pos 60— +60] |

I Reset |

| = Strona 53

\

S,

4 Save Setting |
= Strona 53

—| Select Setting I
= Strona 53

—| Resolution I
=) Strona 53

—| Signal Info I
= Strona 54

—| Auto Sync ]— Off

Normal
= Strona 54 High Speed

—| Auto Sync Disp ]— Background
= Strona 54 Adjusting Disp.

*6 Menu ,Fine Sync” jest wyswietlane tylko w trypbach COMPUTER1/2, DVI lub HDMI.

*7 Parametry ,Clock”, ,Phase”, ,H-Pos”, ,V-Pos”, ,Reset’, ,Save Setting”, ,Select Setting” i ,Resolution” sg dostepne tylko
w trybach COMPUTER1 lub 2.
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Menu ,,Audio”

Menu gtéwne

Menu poboczne

}——;;I Balance

-30 & +30]

| Audio
= Strona 55 -H Treble -30 « +30| :
-H Bass -30 & +30| ;
-%—| Reset -30 « +30|
| mp Strona 55 i
— Audio Out F—{ Fao
= Strona 55 VAO
—{ Speaker l— On
= Strona 55 of

Menu ,,Options 1”

Menu gtéwne

Menu poboczne

| Options 1 F{ Pictin Pict F— on
= Strona 56 = Strona 56 off
—| Resize }— Normal
Strona 56 Full
nd Dot By Dot
Area Zoom
V-Stretch
Stretch
Smart Stretch
—{ Digi. Shift  -40 e +40 |
= Strona 57
— OSD Display — Normal
Level A
= Strona 57 Lovel B
—| Video System lL Auto
PAL (50/60Hz)
rona 57
= Strona 5 i
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M
PAL-N
—| Image Capture = Save Image
= Strona 57 Delete
—| Background }— Logo
= Strona 58 Custom
Blue
None
—{ Startup Image ’— Logo
Custom
mp Strona 58 None
—| Eco Mode }— On
= Strona 58 off
—| Auto Search l— On
= Strona 58 Off
—1 Auto Power Off I— On
= Strona 58 off
—{ System Lock I
= Strona 59

*8 Elementy dostepne, gdy odbierany jest sygnat RGB poprzez wejscia COMPUTER 1/2, DVI lub HDMI.
*9 Elementy dostepne w grupie ustawien ,Resize” zalezg od typu sygnatu wejsciowego.
*10 Elementy dostepne, gdy wybrany jest sygnat VIDEO lub S-VIDEO.



Elementy menu ekranowego

Menu ,,Options 2”

Menu gtéwne Menu poboczne

| Options 2

}——' Password

=) Strona 61

= Strona 61

l— Old Password

New Password
Reconfirm

= Strona 62

= Strona 62

—| Lamp Mode '— Both Lamps

Lamp 1 Only
Lamp 2 Only
Equal Use

Lens Type Type 1

Type 2
Type 3
Type 4
Type 5
Type 6
Type 7

= Strona 62

—i PRJ Mode }— Front

Ceiling + Front
Rear
Ceiling + Rear

=) Strona 62

= Strona 63

—i Stack Setting l— Normal

Master
Slave

=) Strona 63

—| Keylock Level l— Normal

Level A
Level B

= Strona 63

—| Set Inputs l—

COMPUTER1 [ON/OFF]
COMPUTER2 [ON/OFF]

= Strona 65

= Strona 65

All Reset

DVI [ON/OFF]
HDMI [ON/OFF]
VIDEO [ON/OFF]
S-VIDEO [ON/OFF]
Fan Mode Normal
High
wp Strona 63 9
Auto Restart On
Off
=) Strona 63
—i RS-232C }— 9600 bps
38400 bps
= Strona 64 115200 bps
Monitor Out Enable
Disable
= Strona 64
LAN/RS232C Enable
Disable
= Strona 64
— Network DHCP Client [ON/OFF] |
=) Strona 64 TcPiP
= Strona 65

11

IP Address
Subnet Mask
Gateway

Menu ,,Language”

Menu gtéwne Menu poboczne

Language l— English

= Strona 65 Deutsch

Espanol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
Pycckuin
polski
Turkce
e
el

WiE

gh=0]

H A3

Menu gtéwne

= Strona 65

* 11 To ustawienie mozna regulowac tylko wtedy, gdy element DHCP Client jest ustawiony na OFF.
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fKorzystanie Z menu ekranowego

[ S —— Przyciski regulacyjne

Przycisk MENU

(A/VI4IP) Przycisk
Przycisk ENTER MENU
ﬁ Przyciski
\ MOUSE
Przycisk UNDO | przyciski

regulacyjne
(A/V/4IP)

Przycisk
UNDO

Podstawy obstugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)
o Opisane czynnosci mozna rowniez wykonaé przy pomocy przyciskow na projektorze.

Przyklad: menu ,,Picture”

1 Nacisnij przycisk MENU.
dla trybu COMPUTER1 (RGB)

o Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla bieza-

cego sygnatu wejsciowego. [« S >]
2 !’rzy pomocy przycisku <« lub P> wybierz T 50
Inne menu.
I— Elementy menu Contrast Y (1) === (T)
[ pictwe ][ cms. |[ Fmesync |[ audio [ cptions1 ][ options 2 ||QLanguage|: Bright O] _"_

Color [ () =—=— ()
Tint mQO—0
Red | 0 O — — .

e Tak jak pokazano ponizej, dostepnych jest
osiem elementéw menu.

Elementy menu Green Q) =——()
e WBO——0
4
C.M.S. Reset e
Signal T
ignal Type +@

Audio

Options 1

Options 2

Language

| Statusl

% Wskazéwka

e Menu ,Fine Sync” jest niedostepne w trybach
VIDEO i S-VIDEO.
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Korzystanie z menu ekranowego

Istnieja dwa sposoby dokonywania regulaciji,
zaleznie od typu elementu w menu. Postepuj
zgodnie z przykladem 1 lub 2 opisanymi ponizej.

Przykiad 1: Requlacja elementu jasnosci
(element ,.Bright”)

3 Przy pomocy przycisku v lub 4 wybierz
element, ktéry chcesz wyregulowac.
o Wybor % spowoduje wyswietlenie elementdéw
w dolnej czesci menu ,Picture”.

Regulacja obrazu przy jedno-

czesnej obserwaciji jego

zawartosci

Nacisnij przycisk ENTER.

o Wyswietlony zostanie pasek regulacji zwigzany
wytgcznie z wybranym elementem (np. ,Bright”).

o Nacisniecie przycisku v lub A bedzie powodo-
walo wyswietlenie paskéw regulacji sgsiednich
elementéw (np. ,Color” po ,Bright”).

% Wskazéwka

o Zeby powrdci¢ do poprzedniego okna, nacisnij
przycisk UNDO.

4 Przy pomocy przycisku <« lub » dokonaj
regulacji wybranego elementu.
o Ustawienie zostanie zapisane w pamieci.

5 Nacisnij przycisk MENU.
o Menu ekranowe zostanie wytgczone.

Przyklad 2: Requlacja wyboér typu sygnatu
(element ,,Signal Type”)

3 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz
element, ktory chcesz ustawi¢, a nastep-

nie nacisnij przycisk ENTER.
4 Przy pomocy przycisku v lub A wybierz

zadana opcje, a nastepnie nacisnij przy-
cisk ENTER.

B Nacisnij przycisk MENU.
e Menu ekranowe zostanie wytgczone.
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Picture

Picture Mode =)

Contrast [l (D) —— (D)

=7}

right

. 732 _lf +30 O—l

Pojedynczy
element
regulacyjny

Color WY O —_— )
Tint
Red
Green

Blue
b4
Reset K3
Signal Type = (@)
Brigit @ (0] - )|
Picture
Picture Mode +()

Contrast [l () =——— O

Bright @ % [15] - (0) .—|

Color () —— ()
Tint T
Red () ——)
Green WO ——()

Blue ) ——0
v

Reset e
Signal Type - (@)
Picture
Picture Mode =)

Contrast Y O _'_O
Bright HHE () —— (&)
Color | O O —n—@
Tint O ——0
Red O ——0
Green | O O —'—O

Blue | O O ——O
k4
Reset B¢l

Signal Type =-»

@Auto
) rGB

@Component




/ Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

» Strona 1

| * Picture -» |

@ ——Picture Mode >0
—Contrast Il (O =——=— (O
—Bright [ e
—Color Y (O) === )
@+Tint WO ——0O
—Red WO ——Q0
—Green Wl O =—— O
—Blue mO——0
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Reset el

® ——Signal Type -D
@ ——Dynamic Range > @
® ——Color Space »> @

I
(1) Wybér trybu wyswietlania obrazu

Obstuga menu = patrz strona 47.

P Strona 2

| * Picture - |

@ ——Picture Mode -DO

A

—Green WO ——0O

® ~|E—Blue O ——0

—sharp IS (D) === (D

® —{CLR Temp L==L

@ ——Progressive = &

C.M.S. Ad justment =0

® ——DNR >0

Reset Ll

® ——Signal Type =» (@

@ ——Dynamic Range » @

® ——Color Space »@

- |
@ Regulacja obrazu

Ta funkcja umozliwia dobranie trybu wyswietlania
obrazu do jasnosci w pomieszczeniu oraz rodzaju
prezentowanych materiatéw.

We wszystkich trybach wyswietlania mozna dodat-

Przed przystapieniem do regulacji obrazu nalezy
wybraé odpowiedni tryb wyswietlania (patrz obok).

K | a4 . h L tat Parametr Przycisk 4 Przycisk p>
owo regulowac 1 zapisywac .w paTIQCI pozostale Contrast Mniejszy kontrast Wiegkszy kontrast
elementy dostepne w menu ,,Picture”. : — S
Bright Ciemniej Jasniej
Color” Mniejsza intensywnoéé | Wieksza intensywnosé
Ustawienie Opis — - J_ — Y .Q — Y
Tint Wiecej rozowego Wiecej zielonego
Standard Obraz standardowy o — —
- —— — Red Mniej czerwonego Wiecej czerwonego
Presentation Rozjasnia ciemne fragmenty obrazu, dzigki czemu o — ——
wySwietlane prezentacje sg wyrazniejsze. Green Mniej zielonego Wiecej zielonego
Movie Nadaje wieksza glebie ciemnym fragmentom Blue i Mniej niebieskiego Wiecej niebieskiego
obrazu, dzieki czemu robig lepsze wrazenie. Sharp? Kontury bardziej rozmyte | Ostrzejsze kontury
Custom Fabryczne wartosci s identyczne jak w przypadku

ustawienia ,Standard”, jednak przy pomocy odpo-
wiedniego oprogramowania mozna wyregulowac
krzywa gamma.

Szczegdly mozna znalez¢ na stronie :
Lhttp://sharp-world.com/projector/”.

% Wskazéwka

o W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez
nacisna¢ przycisk PICTURE MODE na pilocie (patrz
strona 38).

*1 Parametréw ,Color”, ,Tint”, ,Red”, ,Green” i ,Blue” nie bedzie
mozna wyregulowaé, jesli opcja ,C.M.S. Adjustment” w menu
,C.M.S.” bedzie ustawiona na ,sRGB” . (Patrz strona 52.)

*2 Parametr ,Sharp” mozna wyregulowaé, jesli poprzez gniazda
INPUT 1, 2 lub 3 odbierany jest sygnat DTV 4801, 480P, 540P,
5761, 576P, 720P, 10351 lub 10801 albo wprowadzany jest sy-
gnat poprzez gniazda INPUT 4 lub 5.

% Wskazéwka

o Zeby wszystkim parametrom przywrécié ustawienia
fabryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk
ENTER.

49



/Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

3 Regulacja temperatury barw

Obstuga menu = patrz strona 47.
|
(B Redukcja szuméw na obrazie (DNR)

Ustawienie Opis

4500K Nizsza temperatura barw - ocieplenie obrazu

i nadanie mu silniejszych odcieni czerwonych.

¢ $

Wyzsza temperatura barw — ochfodzenie obrazu
i nadanie mu silniejszych odcieni niebieskich.

10500K

Funkcja cyfrowej redukcji szuméw (DNR) mini-
malizuje szumy i drzenia punktéw, poprawiajac ja-
kos¢ obrazu.

Ustawienie Opis
OFF Funkcja DNR jest wytaczona.
Level 1-3 Ustawienie poziomu DNR.

N\ Wskazowka

e Funkcji ,CLR Temp” nie mozna ustawic, jesli opcja
,C.M.S. Adjustment” w menu ,C.M.S.” bedzie usta-
wiona na ,sRGB”. (Patrz strona 52.)

- ]
@ Ustawienie trybu PROGRESSIVE

Ustawienie Opis

2D Nadaje sie najlepiej do wyswietlania szybko poru-

Progressive szajacych sie obrazow, np. relacji sportowych lub
filméw akcji.

3D Nadaje sie najlepiej do wyswietlania stosunkowo

Progressive wolno zmieniajacych sie obrazéw, np. filmoéw
obyczajowych lub dokumentalnych.

Film Mode Ten tryb poprawia jakos¢ filmow*. Wyswietlany
obraz jest optymalizowany przy pomocy algorytmu
ythree-two pull down” (system NTSC i PAL 60 Hz)
lub ,two-two pull down” (system SECAM i PAL 50
Hz).

Pod pojeciem ,film” rozumiany jest w tym miejscu cyfro-
wy materiat wideo zakodowany w oryginalnym formacie
24 klatek na sekunde. Projektor jest w stanie przetwo-
rzy¢ taki obraz do trybu PROGRESSIVE odtwarzanego
z predkoscig 60 klatek na sekunde w systemie NTSC
i PALB0Hz Ilub 50 klatek na sekunde w systemie
PAL50Hz i SECAM, co w znacznym stopniu poprawia
jakos¢ obrazu.

% Wskazowka

o W systemie NTSC lub PAL60Hz, nawet jesli wybrany
zostanie uprzednio tryb 3D Progressive, algorytm
shree-two pull down” zostanie uruchomiony auto-
matycznie w sytuacji, gdy wyswietlany bedzie film.

e Jesli obraz jest rozmyty lub zaszumiony, nalezy recz-
nie dobra¢ optymalny tryb wyswietlania.

e Obrazy pochodzace ze zrodta nadajgcego sygnat
w trybie PROGRESSIVE (bez przeplotu) wyswietlane
sg bezposrednio w trybie PROGRESSIVE i dlatego
ustawienia 2D Progressive, 3D Progressive i Film
Mode s3 niedostepne.
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)\ Wskazéwka

o Nalezy dobra¢ poziom (,Level”) zapewniajacy najlep-
szg jakos¢ obrazu.

Funkcje DNR nalezy wytaczy¢é w nastepujacych

przypadkach:

o Gdy obraz jest rozmyty.

e Gdy kontury i kolory ruchomych obiektow na obrazie
rozmywaja sie.

o Gdy wyswietlany jest przekaz telewizyjny o stabym
sygnale.

. Informacja

e Funkcja dziala ze wszystkimi sygnatami z wejs¢
VIDEO lub S-VIDEO.

e Funkcja dziata réwniez z sygnatami 4801, 480P,

5761 z wejs¢ COMPUTER1/2, DVI lub HDMIL.




® Ustawienie rodzaju sygnatu

W przypadku korzystania z trybu wejsciowego innego
niz S-VIDEO lub VIDEO, nalezy wybra¢ odpowiednie

ustawienie typu sygnatu (RGB lub Component).
m Jesli wybrane sa gniazda COMPUTER 1/2

Obstuga menu = patrz strona 47.

|
(7) Ustawienie zakresu

dynamicznego

Jesli ustawienia typu sygnatu w projektorze i w zrédle
sygnatu DVI-D lub HDMI nie beda zgodne, wyswietla-
ny obraz moze mie¢ nieoptymalng jakos¢. W takim
przypadku nalezy zmieni¢ ustawienia funkciji ,,Dyna-

wideo Component z urzadzenia wideo.

Ustawienia Opis icR "
Auto Odpowiedni typ sygnatu bedzie wykrywany mic Range-.
autornatyczme. : _ Ustawienia Opis
RGB Wybierz, gdy odbierany jest sygnat RGB. Auto W wigkszosci przypadkéw nalezy uzywac usta-
Component Wybierz, gdy odbierany jest sygnat o skladowych wienia ,Auto”.
typu Component. Standard Jesli poziomy czerni na obrazie majg wyraznie
Enchanced zarysowane granice lub sg wyblakte, nalezy
m Jesli wybrane jest gniazdo DVI wg/bra(: ustawienie zapewniajace lepszg jakos¢
obrazu.
Ustawienia Opis
D. PC RGB Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe sygnaty
PC RGB z komputera. - -
D. PC Comp. Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe sygnaty wvbér przestrzeni kolorow
PC Component z komputera.
D. Video RGB Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe To ustawienie okresla przestrzen koloréw dla sygna-
sygnaly wideo RGB 2 urzadzenia wideo. 16w wprowadzanych przez gniazdo DVI-D lub HDMI.
D. Video Comp. Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe sygnaty
wideo Component z urzadzenia wideo. Ustawienia Opis
Auto W wiekszosci przypadkéw nalezy uzywac usta-
m Jesli wybrane jest gniazdo HDMI wienia ,Auto”.
Ustawienia Opis ITU601 .Nale'z’y wybrac ustawienie zapewniajace lepszg
- - — ITU709 jako$é obrazu.
D. Video Auto Automatyczny wybér ustawienia RGB lub Com-
ponent w zaleznosci od rodzaju odbieranego
sygnatu.
D. PC RGB Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe sygnaty
PC RGB z komputera.
D. PC Comp. Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe sygnaty
PC Component z komputera.
D. Video RGB Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe
sygnaty wideo RGB z urzadzenia wideo.
D. Video Comp. Wybierz, jesli projektor odbiera cyfrowe sygnaty
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fSystem zarzadzania kolorami (C.M.S.)

[ « CMS. > |
®——C.M.S. Ad justment =1
® Target HGE =
® Lightness Il (Q) =
@ Chroma Y () = (")
® Hue B (M) ———

—Reset (This Color) D
®]

—Reset (All Colors) e
@ View Settings

- - |
(1) Ustawienie trybu odtwarzania

kolorow

Ta funkcja umozliwia wyboér trybu odtwarzania kolo-
réw w wyswietlanych obrazach.

Obstuga menu = patrz strona 47.

- |
(@ Ustawienie jasnosci koloru

docelowego

Ta funkcja umozliwia ustawienie jasnosci wybranego
koloru docelowego.

Przycisk 4 Przycisk p
Zmniejszenie  jasnosci  koloru | Zwiekszenie  jasnosci  koloru
docelowego. docelowego.

- - |
@ Ustawienie nasycenia koloru

docelowego

Ta funkcja umozliwia ustawienie nasycenia wybrane-
go koloru docelowego.

Przycisk 4

Przycisk p>

Zmniejszenie nasycenia koloru
docelowego.

Zwigkszenie nasycenia koloru
docelowego.

Ustawienia Opis
Standard Ustawienia standardowe.
Custom1-3 Niezaleznie dla kazdego z szesciu kolorow
mozna ustawi¢ jasnos¢, nasycenie i odcien.
sRGB Ustawiany jest tryb sRGB.

% Wskazowka

o SRGB jest miedzynarodowym standardem odwzorowy-
wania koloréw nadzorowanym przez Miedzynarodowg
Komisje Elektrotechniczng (IEC). Ustawienie funkcii
,C.M.S. Adjsutment” na ,sRGB” spowoduje wyswietle-
nie obrazéw z naturalnymi odcieniami definiowanymi
przez IEC.

o Jesli funkcja ,C.M.S. Adjustment” zostanie ustawiona na
,SRGB”, parametry ,Color”, ,Tint’, ,Red”, ,Green”, ,Blue”
i ,CLR Temp” w menu ,Picture” bedg niedostepne.

o Dodatkowe informacje na temat ustawienia sSRGB moz-
na znalez¢ na stronie ,http://www.srgb.com/”.

- Informacja

e Ustawienie funkcji ,C.M.S. Adjustment” na ,sRGB”
moze spowodowac, ze obraz stanie sie ciemniejszy,
nie oznacza to jednak uszkodzenia.

(5 Ustawienie odcienia koloru

docelowego

Ta funkcja umozliwia ustawienie odcienia wybranego

koloru docelowego.

Przycisk 4

Przycisk

Silniejszy czerwony odcien koloru
docelowego.

Silniejszy z6tty odcien koloru
docelowego.

. |
6 Skasowanie ustawien koloréw

Ta funkcja umozliwia skasowanie ustawien wybrane-
go koloru lub wszystkich koloréw jednoczesnie.

Dostepny element
Reset (This Color)

Opis
Kasowane sg ustawienia parametrow

,Lightness”, ,Chroma” i ,Hue” dla wybra-
nego koloru docelowego.

Reset (All Colors) Kasowane sa ustawienia parametrow
,Lightness”, ,Chroma” i ,Hue” dla

wszystkich kolorow.

- |
(@ Wyboér koloru docelowego

Ta funkcja umozliwia wybor koloru docelowego w ce-
lu wyregulowania charakterystyki obrazu.

@ | Czerwony Cyan
Zotty Niebieski
Zielony () Magenta
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|
@ Przeglad wszystkich ustawien

Ta funkcja umozliwia sprawdzenie ustawien dokona-
nych dla wszystkich koloréw.



Gegulacja obrazu komputerowego (menu ,,Fine Sync”)

| - Fine Sync =» |
—Clock HE (3)——3)
—Phase  HHE () =——r— ()
®—+—HPos N =——
—V-Pos | O o s O
—Reset e
@ ——Save Setting =
® ——Select Setting =
@ ——Resolution = Kl
® ——Signal Info
® —rAuto Sync = 54
@ ——Auto Sync Disp = ()

- - |
(1 Regulacja obrazu z komputera

Funkcji Fine Sync nalezy uzyé, jesli na obrazie wi-
doczne s3 nieregularnosci, takie jak paski lub mruga-
jace obszary.

Parametr Opis
Clock Reguluje pionowe szumy.
Phase Reguluje poziome szumy (podobnie do trackin-
gu w magnetowidzie).
H-Pos Centruje obraz w poziomie.
V-Pos Centruje obraz w pionie.

% Wskazéwka

e Regulacja obrazu z komputera zostanie przeprowa-
dzona automatycznie jesli ,Auto Sync” w menu ,Fine
Sync” bedzie ustawiona na ,Normal” lub ,High Spe-
ed” albo nacisniety zostanie przycisk AUTO SYNC na
projektorze lub przycisk AUTO SYNC pilocie. Szcze-
goly na ten temat mozna znalez¢ na stronie 54.

o Zeby wszystkim parametrom przywrdci¢ ustawienia
fabryczne, wybierz opcje ,Reset’ i nacisnij przycisk
ENTER.

Obstuga menu = patrz strona 47.

(@ Zapisywanie ustawien

Opisywany projektor umozliwia zapisanie w swojej
pamieci do siedmiu réznych ustawien odpowiada-
jacych na przyktad r6znym komputerom.

@ Przywolywanie zapamieta-
nych ustawien

Po zapamietaniu ustawien mozliwe jest ich szybkie
przywolywanie.

)\ Wskazowka

e Jesli pod wybrang pozycjg nie zapisano zadnych
ustawien, informacja o rozdzielczosci i czestotliwosci
nie bedzie widoczna w menu.

e Przywotujac przy pomocy opcji ,Select Setting” usta-
wienie zapisane w pamieci nalezy pamieta¢, ze po-
winno ono odpowiadaé¢ aktualnemu trybowi pracy
komputera podtgczonego do projektora.

|
@ Ustawienie rozdzielczosci

W wiekszosci przypadkéw rodzaj sygnatu wejscio-
wego i prawidiowa rozdzielczo$¢ sg rozpoznawane
automatycznie. Jednak w niektérych przypadkach
zachodzi koniecznosé zmiany ustawienia ,,Resolu-
tion” w menu ,,Fine Sync”.

% Wskazéwka

o Nalezy unika¢ wyswietlania obrazéw sktadajacych sie
z cienkich poziomych linii, poniewaz moze wystgpi¢
migotanie obrazu.

« Zeby wyswietli¢ informacje na temat aktualnego sygna-
tu wejsciowego nalezy postepowac wedtug ponizszego
opisu ze strony 54 - ,Kontrola sygnatu wejsciowego”.
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ﬁ?egulacja obrazu komputerowego (menu ,,Fine Sync”)

Obstuga menu = patrz strona 47.

- - |
(B Kontrola sygnatu wejsciowego (7) Obraz podczas automatycznej

regulacji

Ta funkcja umozliwia wyswietlenie informaciji o sy-
gnale wejsciowym.

Ta funkcja stuzy do okreslenia obrazu, ktéry ma by¢
widoczny podczas automatycznego dostrajania.

® Regulacja automatyczna Ustawienie Opis

. Pre . . Back d Wys$wietlany bedzie obraz ustawiony jako tto. Patrz
Ta funkcja umozliwia automatyczng regulacje obra- ackgroun strona 77.

zu komputerowego. Adjusting Disp. | Wyswietlany jest obraz poddawany regulacji.
Ustawienie Opis
OFF Automatyczna regulacja obrazu nie bedzie przepro-

wadzana.

Automatyczna regulacja obrazu bedzie przeprowa-
Normal dzana po wiaczeniu projektora lub przetaczeniu
sygnatu z komputera.

Przy ustawieniu ,Normal” regulacja zabiera wigcej
High Speed | czasu niz przy ustawieniu ,High Speed”. Pozwala to
na dokfadniejsze przeprowadzenie regulacji.

% Wskazéwka

o Automatyczna regulacja obrazu z komputera moze by¢
przeprowadzona poprzez naci$niecie przycisku AUTO
SYNC na projektorze lub pilocie.

e W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera auto-
matyczna regulacja moze chwile potrwac.

o Jesli automatyczna regulacja nie pozwala na uzyska-
nie obrazu o optymalnej jako$ci, nalezy recznie doko-
nac regulacji. (Patrz strona 53.)

o Nacisniecie przycisku AUTO SYNC, gdy w menu
opcja ,Auto Sync” bedzie ustawiona na ,OFF” lub ,Hi-
gh Speed’, spowoduje przeprowadzenie regulacji w
trybie ,High Speed”. Ponowne nacisniecie przycisku
przed uptywem jednej minuty spowoduje przeprowa-
dzenie regulacji w trybie ,Normal”.
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/ Regulacja dzwieku (menu ,,Audio’)

[ « Audio » |
—Balance Y ([0 =)
® —Treble [ =« —‘n—"‘))
—Bass B o) —— )
et 0 P
@ ——Audio Out = 0=
®——Speaker =+

(1) Regulacja dzwieku

Ta funkcja umozliwia regulacje dzwieku emitowanego

z projektora.

Parametr Przycisk 4 Przycisk
Balance Silniejszy sygnat Silniejszy sygnat
z lewego gtosnika z prawego gtosnika
Treble Stabsze tony wysokie Silniejsze tony wysokie
Bass Stabsze tony niskie Silniejsze tony niskie

% Wskazéwka

o Zeby wszystkim parametrom przywrdcié ustawienia
fabryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk
ENTER.

@ Ustawienie wyjscia sygnatu
dzwiekowego

Ta funkcja pozwala okresli¢, czy dzwiek wypro-
wadzany przez gniazdo AUDIO OUTPUT ma mieé
staly poziom glosnosci, czy ma byé regulowany

przy pomocy przyciskéw VOLUME.

Dostepny element Opis

FAO Poziom gtosnosci sygnatu z wyjscia AUDIO
(Fixed audio output) OUTPUT jest niezalezny od ustawienia
poziomu gto$nosci w projektorze.

VAO Poziom gtosnosci sygnatu z wyjscia AUDIO
(Variable audio output) | OUTPUT zmienia si¢ w zalezno$ci od
ustawienia poziomu gtosnosci

w projektorze.

. Informacja

e Jesli opcja ,Audio Out’ zostanie ustawiona na ,VAO”,
przed wigczeniem lub wytgczeniem projektora lub przeta-
czeniem zrodta sygnatu nalezy zawsze najpierw obnizyé
poziom gtosnosci w projektorze.

Obstuga menu = patrz strona 47.

%\ Wskazowka

Jesdli projektor jest podtgczony do urzadzenia audio:

e Zalecane jest ustawienie opcji ,Audio Out” na ,FAO".
Poniewaz poziom gtosnosci dzwieku nie bedzie zmie-
niany zaleznie od ustawien w projektorze, bedzie mozna
uzyskac dzwiek o lepszej jakosci.

o Gdy opcja ,Audio Out” jest ustawiona na ,FAO”, obraz
i dZzwiek moga nie by¢ zsynchronizowane:

- Jesli podigczane urzadzenie audio wyposazone jest
w funkcje regulacji opdznienia dzwieku, nalezy ustawié¢
odpowiednie opdznienie, zeby zsynchronizowaé obraz
i dzwiek.

- Jesli podtgczane urzadzenie nie ma takiej funkgii i brak
synchronizacji dzwieku i obrazu jest ucigzliwy, nalezy
ustawi¢ opcje ,Audio Out’ na ,VAO”. Przy ustawieniu
~VAO” obraz i dzwiek sg synchronizowane automa-
tycznie.

o Dzwiek wprowadzany przez gniazdo HDMI nie bedzie
wyprowadzany przez gniazdo MONITOR OUT AUDIO,
gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.

- |
(3 Ustawienie wbudowanego

glosnika

Ta funkcja umozliwia wiaczanie i wylaczanie wbudo-
wanego gtosnika, w zaleznosci od tego, czy projektor
jest podiaczony do zewnetrznego wzmacniacza.

Ustawienie Opis
ON Whbudowany gtosnik projektora jest wtgczony.
OFF Whbudowany gtosnik projektora jest wytaczony.

% Wskazéwka

o Dzwiek wprowadzany przez gniazdo HDMI nie bedzie
wyprowadzany przez gniazdo MONITOR OUT AUDIO,
gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.
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/ Korzystanie z ustawien dostepnych w menu ,,Options 1”

Dla sygnatéw z wejs¢ COMPUTER1/2, DVI, HDMI

[« Options 1 ? |
® —{—Pict in Pict =)
@ ——Resize = (O
® ——Digi. shift [l =]
@ ——0SD Display > (.3)

@——Jmage Capture : -

@ ——Background -P
® ——Startup Image =)
©® ——Eco Mode -PD
@ ——Auto Search L@
® ——Auto Power Off >
@——System Lock o -P

Dla sygnatéw z wejs¢ VIDEO, S-VIDEO
[« Options 1 > |

@ —Resize = (D1
® ——Digi. shift il ) —— )

@ ——08D Display = ()
® ——Video System -b@‘
@ ——Background >
® ——Startup Image > @ |
® ——Eco Mode = (1)
@® ——Auto Search -DO
@ ——Auto Power Off =)
@ ——System Lock -

.
(1) Wyswietlanie obrazu na obrazie

Funkcja Pict in Pict umozliwia wyswietlanie dwoch
obrazéw na tym samym ekranie. Mozna wyswietla¢
obraz wprowadzany przez wejscie VIDEO Ilub
S-VIDEO jako obraz wewnetrzny natozony na obraz
z wejscia COMPUTER 1/2, DVI lub HDMI.
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Obstuga menu = patrz strona 47.

%\ Wskazéwka

e Potozenie obrazu wewnetrznego mozna zmienia¢ przy
pomocy przyciskow A/V/<4/W na projektorze lub pilocie.
(Widoczna bedzie ramka obrazu wewnetrznego. Zeby
wyswietlic obraz wewnetrzny, ustaw ramke w zgdanym
miejscu, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER na projek-
torze lub pilocie.)

Jesli wybrana bedzie opcja ,On”, przyciski INPUT i VOL
na projektorze beda stuzyty do zmiany potozenia we-
wnetrznego obrazu.

o Jako obraz wewnetrzny moze by¢ wyswietlany wytgcz-
nie obraz wideo lub s-wideo w systemie NTSC/PAL
/SECAM.

o Z gtodnikéw bedzie stychaé dzwiek odpowiadajacy obra-
zowi wewnetrznemu.

e Gdy dziata funkcja ,Pict in Pict’, funkcja ,FREEZE” za-
trzymuje wytacznie obraz wewnetrzny.

e Funkcja ,Pict in Pict” nie bedzie dziatata, jesli jako obraz
gtébwny bedzie wprowadzany jeden z nastepujacych sy-
gnatow:

o Sygnat UXGA/SXGA+WXGA (1360 x 768, 1366 x 768)

e Sygnat 4801/480P/540P/5761/576P/720P/1035P/10801
/1080P

e Sygnat RGB z przeplotem

o Wszystkie typy sygnatu, gdy funkcja ,Resize” jest
ustawiona na ,Dot by Dot”.

e Przy braku sygnatu (lub gdy rozdzielczo$¢ lub szyb-
kos¢ odswiezania jest zmieniana)

.
(@ Ustawienie proporcji obrazu

W zaleznosci od rodzaju sygnatlu mozna wybraé
rézne proporcje obrazu.

%\ Wskazéwka

Dla wejsciowego sygnatu Dla wejsciowego sygnatu
RGB DTV/video
Normal Normal
Full Area Zoom
Dot By Dot V-Stretch
Stretch Stretch
Smart Stretch

o Szczegotowe informacje na temat ustawien proporcii
obrazu znajdujg sie na stronach 39 i 40.

o Do zmiany ustawienia proporcji obrazu mozna réwniez

uzyé przycisku RESIZE na pilocie. (Patrz strona 39.)




(@ Przesuniecie wyswietlanego
obrazu w pionie (przesuniecie
cyfrowe)

Zeby ulatwié ogladanie obrazu, opisywana funkcja
przesuwa go na ekranie w gore lub w doét usuwajac
ciemny pasek widoczny podczas wyswietlania ob-
razéw o proporcjach 16:9 i innych obrazéw pano-
ramicznych.

Przycisk < Przycisk
Wyswietlany obraz jest przesu- Wyswietlany obraz jest przesu-
wany w dot. wany w gore.

% Wskazéwka

e Opisywana funkcja nie dziata z niektérymi ustawie-
niami funkcji RESIZE (Patrz strony 39 i 40.)

|
@ Wiaczanie i wylaczanie
komunikatow ekranowych

Ta funkcja stuzy do wiaczania lub wytaczenia ko-
munikatéw ekranowych.

Ustawienie Opis
Normal Wyswietlane sa wszystkie informacje ekra-
nowe.
Level A Komunikaty INPUT, VOLUME, MUTE,

FREEZE, AUTO SYNC, MAGNIFY, ,An
invalid button has been pressed.” nie sg
wyswietlane.

Level B Komunikaty ekranowe nie sg wyswietlane
(oprécz: menu, H & V LENS SHIFT,
KEYSTONE, FOCUS, ZOOM, ,All buttons
on Projector are locked.” oraz ostrzezen).

% Wskazéwka

e Jesli wybrane zostanie zabezpieczenie przyciskow
-,Level A” lub ,Level B”, nacisniecie przycisku
STANDBY spowoduje wyswietlenie komunikatu ,All
buttons on Projector are locked.”, niezaleznie od
ustawienia trybu wyswietlania komunikatéw ekrano-

wych.

Obstuga menu = patrz strona 47.

.|
(B Ustawienie systemu wideo

Fabrycznie projektor jest ustawiony na automa-
tyczne rozpoznawanie odbieranego systemu wideo.
Ustawienie to moze by¢ jednak zmienione, jesli do-
brany przez projektor system jest niezgodny
z uzywanym przez podtaczone urzadzenie wideo.

Ustawienie Opis
PAL (50/60 Hz) Gdy odbierany _Jest sygnat ze zrodta pracuja-
cego w systemie PAL.
Gdy odbierany jest sygnat ze zrodta pracuja-
SECAM cego w systemie SECAM.
NTSC4 43 Sygnat w systemie NTSC jest odtwgrzany
w urzadzeniu pracujgcym w systemie PAL.
NTSC3.58 Gdy odbierany jest sygnat ze zrédta pracuja-

cego w systemie NTSC.

N\ Wskazowka

o System wideo mozna ustawi¢ tylko dla trybéw VIDEO
lub S-VIDEO.

e Jesli projektor pracuje w trybie ,Auto”, wyswietlany
obraz moze byé niewyrazny z powodu réznic
w sygnale. W takim przypadku nalezy recznie ustawié
system wideo odpowiadajacy wybranemu zrédiu sy-
gnatu.

« Jesli projektor pracuje w trybie ,Auto” i wprowadzany
bedzie sygnat PAL-M lub PAL-N, wybrane zostanie
ustawienie PAL.

.
6 Zapisywanie wyswietlanego
obrazu

Opisywany projektor umozliwia zapisanie wyswiet-
lanego obrazu (sygnaly RGB) i ustawienie go jako
obrazu startowego lub obrazu tta wyswietlanego,
gdy zadne sygnaly nie docierajg do projektora.

N\ Wskazowka

e Mozna =zapisywaé tylko obrazy o rozdzielczoSci
WXGA (1280 x 800) bez przeplotu z wejscia
COMPUTERT1/2, DVI lub HDMI z funkcjg ,RESIZE”
ustawiong na ,NORMAL”.

e Liczba koloréw w zapisywanym obrazie jest reduko-
wana do 256.

e Obrazéw ze zrodet podiaczonych do gniazd VIDEO
i S-VIDEO nie mozna zapisywac.

o Jednorazowo moze byc¢ zapisany tylko jeden obraz.

o Kolor obrazu przed i po zapisie moze sie roznic, jesli
byt on zapisywany przy wiaczonej funkgji ,C.M.S.”.

« Zeby usuna¢ zapisany obraz, wybierz opcje ,Delete”
i nacisnij przycisk ENTER.
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K(orzystanie z ustawien dostepnych w menu ,,Options 1”

7 Ustawienie obrazu tia

Ustawienie Opis
Logo Standardowy obraz
Custom ]E?rtr)Y:;z wybrany przez uzytkownika, np. logo
Blue Niebieski ekran
None Czarny ekran

% Wskazowka

o Obraz zapisany zgodnie z opisem z poprzedniej stro-
ny mozna ustawi¢ jako tto, wybierajac ustawienie
,Custom”.

Ustawienie obrazu

Obstuga menu = patrz strona 47.

- |
Automatyczne wykrywanie
sygnalu wejsciowego

Ustawienie Opis
ON Sygnaty doprowadzone do gniazd INPUT sg
automatycznie wyszukiwane i wybierane.
OFF Funkcja ,Auto Search” jest wytaczona.

N\ Wskazowka

o Nacisniecie przycisku na projektorze lub pilocie pod-
czas dziatania funkcji ,Auto Search” spowoduje przer-
wanie jej pracy. Zadany przycisk mozna nacisnaé¢
dopiero wtedy, gdy funkcja ,Auto Search” zakohczy
wyszukiwanie.

poczatkowego @) Ustawienie automatycznego
wylaczania projektora
Ustawienie Opis
Logo Standardowy obraz Ustawienie Opis
Custom Obraz wybrany przez uzytkownika, np. logo Projektor automatycznie przetacza sie do trybu
firmy ON gotowosci, jesli nie dociera do niego zaden sygnat
None Czarny ekran przez 15 minut lub diuze;.
OFF Funkcja automatycznie wytaczajaca projektor jest
nieaktywna.

% Wskazéwka

o Obraz zapisany zgodnie z opisem z poprzedniej stro-
ny mozna ustawi¢ jako obraz poczatkowy, wybierajac
ustawienie ,Custom”.

I
(9 Ustawienie trybu Eco

Jesli obie lampy sSwieca jednoczesnie.

Ustawienie | Jasnos¢ | Zuzycie energii LD [
lampy (ok.)

ON ok. 77 % ok. 82 % 3.000 godzin*
OFF 100% 100 % 2.000 godzin*

* Jest to jedynie warto$¢ orientacyjna i nie jest gwarantowana.

N\ Wskazowka

e Jesli tryb ,Eco Mode” zostanie ustawione na ,,ON”,
zmniejszy sie zuzycie energii i wydtuzy sie czas pracy
lampy.
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N\ Wskazowka

o Jesli funkcja automatycznie wytaczajaca projektor
bedzie ustawiona na ,,ON”, na pie¢ minut przed wyla-
czeniem projektora na ekranie zaczng sie pojawiaé
komunikaty informujace o czasie pozostatym do wyta-
czenia projektora (,Enter STANDBY mode in X min.”).



(2 Zabezpieczenie przed
kradzieza

Zabezpieczenie przed kradzieza uniemozliwia osobom
niepowotanym korzystanie z projektora.

Jesli zabezpieczenie zostanie aktywowane, po kaz-
dym wiaczeniu projektora konieczne bedzie podanie
prawidiowego kodu. Zalecane jest zapisanie kodu
i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu.

. Informacja

o W przypadku zagubienia kodu nalezy sie porozumie¢
z najblizszym autoryzowanym przedstawicielem fir-
my Sharp (patrz strona 81). Nawet jesli projektor jest
na gwarancji, jego odblokowanie wigze sie¢ z dodat-
kowg optata.

Ustawienie kodu

1 W menu ,Options 1” wybierz opcje ,,Sys-
tem Lock”, a nastepnie nacisnij przycisk p.
e Pojawi sie komunikat.

e Po zapoznaniu sie z komunikatem nacisnij przy-
cisk ENTER.

2 Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzié¢ kod w polu
,»Old Code”.

o Wprowadzajac kod po raz pierwszy, nacisnij
cztery razy przycisk ¥ na projektorze.

Old Code
New Code
Reconfirm

)\ Wskazowka

o Jesli wprowadzony zostanie btedny kod, kursor
ustawi sie ponownie na poczatku pola ,Old Code”.

o Fabryczny kod to cztery nacidnigcia przycisku ¥ na
projektorze. Jedli ustawiony jest taki kod, przy wia-
czeniu projektora okno do wprowadzania kodu sie
nie pojawia.

Nacisnij cztery przyciski na pilocie lub
projektorze, zeby wprowadzi¢ nowy kod
w polu ,New Code”.

% Wskazéwka

o Wprowadzajac kod nie mozna korzystac¢ z nastepuja-
cych przyciskow:
e ON
o STANDBY
e ENTER
o L-CLICK
o R-CLICK/UNDO
e MENU
e ZOOM
e FOCUS
e H& VLENS SHIFT

e Funkcja zabezpieczajaca rozréznia przyciski na
pilocie i projektorze, nawet jesli przyporzadkowa-
ne sg im te same funkcje. Jesli kod zabezpiecza-
jacy zostanie wprowadzony przy pomocy przyci-
skéw na projektorze lub pilocie, nalezy odpo-
wiednio tych samych przyciskéw uzywaé¢ do od-
bezpieczenia projektora.

Wprowadz ponownie ten sam kod w polu
»Reconfirm”.

%\ Wskazéwka

Wylaczenie zabezpieczenia
e W punktach 3 i 4 powyzszego opisu nacisnij cztery
razy przycisk ¥ na projektorze.

Wyltaczenie zabezpieczenia

 Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wigczeniu pro-
jektora na ekranie pojawia sie okno do wprowadzenia
kodu. WprowadZ odpowiedni kod, Zzeby rozpoczaé
projekcje. Bez podania kodu wy$wietlenie obrazu be-
dzie niemozliwe.
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Korzystanie z ustawien dostepnych w menu ,,Options 1”

Zmiana kodu

Jesli kod zostat ustawiony

0Old Code B- - -
MNew Code S
Reconfirm S

1 Nacis$nij przyciski na projektorze lub pilo-
cie, zeby w polu ,,0ld Code” wprowadzi¢
kod zabezpieczajacy.

2 Naciskajac dowolne przyciski na projek-
torze lub pilocie wprowadz nowy kod
w polu ,New Code”.

Wprowadz ten sam kod w polu ,,Recon-
firm”.
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Jesli chcesz odbezpieczy¢ projektor, wprowadz kod
i postepuj wedtug ponizszego opisu.

v Okno do wprowadzania kodu

SystemLock |E- - - |

%\ Wskazéwka

o Jesli zabezpieczenie jest aktywne, po wiaczeniu zasi-
lania na ekranie pojawia sie okno do wprowadzania
kodu.

 Jesli kod nie zostanie wprowadzony, obraz nie bedzie
wyswietlany, nawet jesli do projektora bedzie dopro-
wadzony sygnat.

1 Nacisnij przycisk ON na projektorze
lub pilocie.

2 Gdy na ekranie pojawi sie¢ okno, wpro-
wadz kod.

%\ Wskazéwka

e Funkcja zabezpieczajaca rozréznia przyciski na
pilocie i projektorze, nawet jesli przyporzadko-
wane s3 im te same funkcje. Jesli kod zabezpie-
czajacy zostanie wprowadzony przy pomocy
przyciskow na projektorze lub pilocie, nalezy od-
powiednio tych samych przyciskéw uzywaé¢ do
odbezpieczenia projektora.



p

\  Uzyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options 2”)

| « Options 2 » |
1) ——Password =»
®——Lamp Mode -PCE)
®——Lens Type L 4]
@ ——PRJ Mode >
®——Stack Setting =]
® ——Pair Stack =
@—Keylock Level =

®——Set Inputs >

©®——Fan Mode »> ®
@®——Auto Restart =)
@——RS-232C » bps
@——Monitor Out = O]
®——LAN/RS232C = %o
®——Network =»
®—F—Service Mode =
®——All Reset D

.
(1) Ustawienie hasta

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym hasto nie jest
zaprogramowane i dostep do menu ,,Options 2”
jest nieograniczony.

o Jesli nie chcesz, zeby inne osoby dokonywaly
zmiany w menu ,,Options (2)”, ustaw hasto.

1 Z menu ,»Options 2” wybierz opcje ,,Pas-
sword”, a nastepnie nacisnij przycisk p.
o Wyswietlone zostanie okno do wprowadzania
hasta.

2 Przyciskiem A lub V¥V wybierz pierwsza
cyfre w polu ,New Password”, a nas-
tepnie nacisnij przycisk p.

3 Wprowadz 3 pozostate cyfry, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

4 Wprowadz to samo hasto w polu ,Recon-
firm”, a nastepnie naci$nij przycisk
ENTER.

. Informacja

o Jesli projektor zostanie zabezpieczony hastem,
jego znajomosé¢ bedzie konieczna do zmiany
ustawien w menu ,,Options 2”.

Obstuga menu = patrz strona 47.

Zmiana hastia

Old Password
New Password
Reconfirm

1 Przy pomocy przyciskow A, V¥ i » wpro-
wadz biezace hasto w polu ,0ld Pas-
sword”, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

92 Przy pomocy przyciskow A, V i b
wprowadz nowe hasto, a nastepnie naci-
$nij przycisk ENTER.

3 Wprowadz ponownie 4-cyfrowe hasto
w polu ,Reconfirm”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

% Wskazéwka

e Jesli nie chcesz wprowadzaé¢ hasta, pozostaw pola
opisane w punktach 2 i 3 puste, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

« Zeby anulowaé ustawienia, naciénij przycisk UNDO.

Jesli zapomnisz hasta

Jesli zapomnisz hasta, skasuj je postepujac wedtug
ponizszego opisu, a hastepnie wprowadz nowe.
Nacisnij kolejno przyciski:

ENTER ENTER ENTER MENU

0-H-0-H-0-H-8
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/Uiyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options 2”)

@ Ustawienie trybu pracy lamp

Obstuga menu = patrz strona 47.

.
@ Odwroécenie i obrét obrazu

Ta funkcja pozwala okresli¢ sposéb pracy obu lamp
zainstalowanych w projektorze.

Opisywany projektor wyposazony jest w funkcje
projekcji obrazu lustrzanego i obréconego. Umoz-

I
(3 Wybér typu obiektywu

Zmieniajac w projektorze obiektyw nalezy ustawi¢
jego typ w menu. Postepuj wedlug ponizszej tabeli,
zeby wybra¢ odpowiedni typ obiektywu.

Ustawienie Zainstalowany obiektyw

Type 1 AN-P8EX

Type 2 AN-P12EX
Type 3 AN-P15EZ
Type 4 AN-P18EZ
Type 5 AN-P23EZ
Type 6 AN-P30EZ
Type 7 AN-P45EZ

. Informacja

e Funkcje przesuwania obiektywu i korekcji efektu
trapezowego moggq nie dziata¢ prawidlowo, jesli
w menu nie bedzie ustawiony odpowiedni typ obiek-
tywu.

% Wskazowka

e Zmiana ustawienia typu obiektywu powoduje skaso-

wanie ustawien funkciji: LGEOMETRIC
ADJUSTMENT”, ,H&V KEYSTONE” i ,IMAGE
RESIZING.”
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liwia to instalacje projektora na ré6zne sposoby.
Ustawienie Opis
Both Lamps Obie lampy sg wykorzystywane réwnocze$nie, Ustawienie Opis
zeby zapewnic wigksza jasnosc. Front Normalny obraz
Lamp 1 Only Wykorzystywana jest lampa nr 1. Po jej przepa- Ceiling + Front Obraz obrécony
leniu automatycznie wtgczana jest lampa nr 2. - —
- — Rear Obraz odwrdcony (odbicie lustrzane)
Lamp 2 Only Wykorzystywana jest lampa nr 2. Po jej przepa- — - - -
leniu automatycznie wtaczana jest lampa nr 1. Ceiling + Rear Obraz obrécony i odwrécony
Equal Use Oblellampy s wykorzystywane na zmiang przez
okreslone odcinki czasu.

% Wskazéwka

o Ta funkcja umozliwia projekcje od tytu ekranu i insta-
lacje projektora na suficie. (Patrz strona 23.)

- |
(5) Sterowanie wieloma projekto-

rami przy pomocy jednego pilota

Opisywana funkcja umozliwia sterowanie wieloma
projektorami przy pomocy jednego pilota. Jest to uzy-
teczne podczas pracy dwéch projektoréw w tandemie
lub gdy kilka projektorow tworzy telebim. Podczas
korzystania z tej funkcji potacz projektory przy pomo-
cy kabli LAN i okresl, ktéry projektor ma by¢ urzadze-
niem giéwnym (,,master”), a ktére majq byé urzadze-
niami dodatkowymi (,,slave”). Opis podiaczenia kabli
LAN znajduje sie na stronie 27.

Ustawienie Opis

Normal taczenie projektordw jest niemozliwe.

Master Projektor pracuje jako urzadzenie gtéwne.
Slave Projektor pracuje jako urzadzenie dodatkowe.

% Wskazowka

e Zeby moZliwe bylo sterowanie wieloma projektorami
przy pomocy jednego pilota, konieczne jest dokonanie
odpowiednich ustawienn przy pomocy przegladarki
WWW. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ na stronie 120.

o Jesli taczone sg tylko dwa projektory, mozna uzy¢ funk-
cji ,Pair Stack”, dzieki czemu ustawienia przy pomocy
przegladarki WWW beda zbedne. (Patrz strona 63.)

e Jesli funkcja ,Stack Setting” jest ustawiona na ,Slave”,
projektorem nie mozna sterowac¢ przy pomocy pilota.
Zeby sterowaé projektorem dodatkowym (,slave”) przy
pomocy pilota, nalezy go podiaczy¢ przy pomocy kabla
(patrz strona 17).



(6) Uproszczona konfiguracja pro-
jektora do pracy w tandemie

Obstuga menu = patrz strona 47.

. - |
Pomijanie nieuzywanych
wejs¢é sygnatu

W ogoélnym przypadku do skonfigurowania projek-
tora do pracy z dodatkowymi projektorami niezbed-
ne jest dokonanie odpowiednich ustawien przy po-
mocy przegladarki WWW. Jesli projektor ma praco-
waé w tandemie tylko razem z jednym dodatkowym
projektorem, mozna uzy¢ funkcji ,,Pair Stack”, dzie-
ki czemu nie trzeba bedzie korzystaé¢ z przegladarki

WWWw.

% Wskazéwka

o Przed wigczeniem funkcji ,Pair Stack”, wybierz od-
powiednie ustawienie funkgiji ,Stack Setting” (,Master”

lub ,Slave”)

1 W menu ,,Options 2” wybierz opcje ,,Pair

Stack”,
ENTER.

a nastepnie nacisnij

przycisk

o Pojawi sie prosba o potwierdzenie.
2 Wybierz »OK”, a nastepnie nacisnij przy-

cisk ENTER.

e Zostang wprowadzone nastepujace ustawienia

sieciowe projektora:

Master Slave
IP Address 192.168.150.2 192.168.150.3
Subnet Mask 255.255.255.0 255.255.255.0
DHCP Client OFF OFF
Default Gateway 0.0.0.0 0.0.0.0
User Name (Reset) (Reset)
Password (Reset) (Reset)
Data Port 10002 10002

(? Blokada przyciskow

na projektorze

Ta funkcja umozliwia zablokowanie niektorych

przyciskow na projektorze.

Ustawienie | Opis

Normal Wszystkie przyciski projektora sg aktywne.
Level A Dostepne sg tylko przyciski: INPUT/VOLUME.
Level B Wszystkie przyciski projektora sg zablokowane.

Ta funkcja umozliwia pomijanie rzadko uzywanych
wejs¢ sygnatu. Wylaczone wejscia beda pomijane
podczas korzystania z funkcji ,,Auto Search”.

Dostepne elementy Opis
COMPUTER 1 ON Umozliwia wybdr wskazanych wej$¢
COMPUTER 2 sygnatu INPUT 1 do 5.
DVI, HDMI, OFF Uniemozliwia  wybdér  wskazanych
VIDEO, S-VIDEO wej$¢ sygnatu INPUT 1 do 5.

I
(9 Ustawienie szybkosci

wentylatora

Ta funkcja zmienia szybkos¢ obrotéw wentylatora.

Ustawienie Opis

Odpowiednie dla normalnych warunkéw oto-
Normal X

czenia.

To ustawienie nalezy wybra¢, jesli projektor
High ma pracowa¢ na wysokosciach powyzej

1.500 m n.p.m.

N\ Wskazowka

o Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego pracg jest wiekszy.

.
Funkcja automatycznego

restartu projektora

Dostepne

ustawienia Qpls

Jesli podczas pracy projektora zostanie
odtaczony kabel zasilajacy lub zasilanie
zostanie wytaczone przy pomocy prze-
tacznika na listwie zasilajacej, przy po-
nownym doprowadzeniu zasilania pro-
jektor wigczy sie automatycznie.

ON

Projektor nie wiaczy sie automatycznie
po podiaczeniu kabla zasilajacego do
sieci lub wigczeniu zasilania przetaczni-
kiem na listwie zasilajace;j.

OFF

63



/Uiyteczne funkcje ustawiane podczas instalacji (menu ,,Options 2”)

() Ustawienie szybkosci
transmisji (RS-232C)

Nalezy sie upewnié, ze taka sama szybkos¢ trans-
misji jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

Ustawienie Opis

9600 bps Mniejsza szybkos¢
38400 bps ¢

115200 bps Wieksza szybko$é

% Wskazéwka

o Dodatkowe informacje na temat parametréw interfej-
su RS-232C i komend sterujgcych mozna znalez¢ na
stronie 94.

o Opis ustawiania szybkosci interfejsu RS-232C w kom-
puterze znajduje sie w instrukcji obstugi komputera.

- |
(2 Ustawienie wyjscia monitora

Jesli funkcja ,,Monitor Out” bedzie ustawiona na
»Enable”, wyjscie monitora bedzie wiagczone takze
w trybie gotowosci, co bedzie powodowato wieksze
zuzycie energii. Zaleca si¢ ustawienie opcji ,,Moni-
tor Out” na ,,Disable”, jesli monitor nie jest podia-
czony. Pozwoli to na zmniejszenie zuzycia energii,
gdy projektor bedzie sie znajdowat w trybie goto-
wosci.

Ustawienie Opis

Wyjscie monitora jest wigczone réwniez w przy-

Enable padku, gdy projektor znajduje sie w trybie goto-
wosci.
Disable Wyjscie monitora jest wytaczone, gdy projektor

znajduje sie w trybie gotowosci.
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Obstuga menu = patrz strona 47.

I
@3 Ustawienie LAN/RS-232C

Jesli funkcja ,,LAN/RS-232C” bedzie ustawiona na
»Enable”, interfejsy LAN/RS232C beda wiaczone
takze w trybie gotowosci, co bedzie powodowato
wieksze zuzycie energii. Zaleca sie ustawienie opcji
»LAN/RS-232C” na ,,Disable”, jesli interfejsy nie sa
uzywane. Pozwoli to na zmniejszenie zuzycia ener-
gii, gdy projektor bedzie sie znajdowat w trybie go-
towosci.

Ustawienie Opis
Funkcja LAN/RS-232C jest aktywna roéwniez
Enable w przypadku, gdy projektor znajduje sie w trybie
gotowosci.
. Funkcja LAN/RS-232C jest wytaczona, gdy pro-
Disable . L : o
jektor znajduje sie w trybie gotowosci.

% Wskazéwka

o Jesli projektor ma by¢ sterowany poprzez interfejs LAN
lub RS-232C, nalezy wybrac¢ ustawienie ,Enable”.

o Ustawienie ,LAN/RS232C” bedzie niedostepne, jesli w
grupie ,Stack Setting” zostanie wybrane ustawienie
.Master” lub ,Slave”. (Ustawienie ,LAN/RS232C” zo-
stanie automatycznie przetaczone na ,Enable”) (Patrz
strona 62.)

I
Ustawienie klienta DHCP

Przed wiaczeniem projektora nalezy podiaczyé do
niego kabel sieciowy. W przeciwnym razie funkcja
klienta DHCP nie bedzie dzialata.

ealonto opis
ustawienia
on Ustawienia konfiguracyjne sieci TCP/IP sg
pobierane automatycznie.
Off Ustawienia TCP/IP sg dokonywane recznie.

N\ Wskazowka

o Ustaw opcje ,DHCP Client” na ,ON”. Na ekranie po-
jawi sie komunikat ,Obtaining IP Address...” (pobie-
ranie adresu IP), a nastepnie pojawi sie komunikat
~1he network settings have been changed.” (Usta-
wienia sieci zostaly zmienione.”). Sprawdz widoczne
ustwienia adresu IP, maski podsieci i bramki.

e Jesli serwer DHCP bedzie niedostepny, pojawi sie
komunikat ,Could not obtain IP Address”. W takim
przypadku nalezy dokona¢ ustawien TCP/IP recznie.
(Patrz opis na stronie 65.)



@5 Ustawienia TCP/IP

Obstuga menu = patrz strona 47.

Tryb serwisowy

Ustawienia sieci TPC/IP mozna wprowadzaé¢ recznie

1 Wybierz ,TCP/IP”, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

2 Przy pomocy przyciskéw A, V, <€ i »
wprowadz adres IP (,,IP Addres”), a nas-
tepnie nacisnij przycisk ENTER.

TCP/IP

IPAddress |ll92 168 150 002
SubnetMask | 255 255.255 000
Gateway 000 000 000. 000

3 Przy pomocy przyciskéw A, V¥V, < i b
wprowadz maske podsieci (,Subnet
Mask”), a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

4 Przy pomocy przyciskow A, ¥V, <€ i p
wprowadz bramke (,,Gateway”), a nas-
tepnie nacisnij przycisk ENTER.

Dostepne Opis
ustawienia
IP Address Adres IP
Ustawienie fabryczne: 192.168.150.002
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci
adres IP.
Subnet Mask Maska podsieci
Ustawienie fabryczne: 255.255.255.000
Ustaw maske podsieci taka, jaka majq
komputery i inne urzadzenia w sieci.
Default Domysina bramka
Gateway Ustawienie standardowe:
000.000.000.000
* Jesli bramka jest nieuzywana, ustaw:
000.000.000.000.

% Wskazéwka

e Przed recznym wprowadzeniem ustawien TCP/IP
nalezy funkcje ,DHCP Client” ustawi¢ na ,OFF”.

o Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe adresow IP),
zeby unikng¢ przypisania projektorowi adresu IP na-
lezgcego do innego urzadzenia sieciowego lub kom-
putera. Jesli numer ,192.168.150.002” jest nieuzy-
wany w sieci majacej numer IP ,192.168.150.XXX”,
nie ma koniecznosci zmiany adresu IP projektora.

o Szczegdtowe informacje na temat kazdego z usta-
wien mozna uzyska¢ od administratora sieci.

Ta funkcja jest przeznaczona wylacznie dla pra-
cownikéw autoryzowanych serwiséw firmy Sharp.

@) Przywrécenie ustawien
standardowych

Ta funkcja pozwala przywréci¢ w menu standar-
dowe ustawienia fabryczne.

% Wskazowka

Ustawienia sieciowe:

o Modyfikowane sg ustawienia ,IP Address”, ,Subnet
Mask” i ,Default Gateway” oraz inne ustawienia sie-
ciowe.

Nastepujace elementy nie sg zmieniane:
e Elementy w menu ,C.M.S.”
Parametry ,Lightness”, ,Chroma” i ,Hue” zapisane ja-
ko ,Custom 1-3".
o Elementy w menu ,Fine Sync”
,Resolution” — ustawienie rozdzielczosci
o Elementy w menu ,Options 1”
~System Lock” — zabezpieczenie projektora
Elementy w menu ,Options (2)”
.Lens type” — ustawienie typu obiektywu
Ustawienie jezyka w menu ,Language”
Obraz zapisany przy pomocy funkcji ,iJmage Capture”
.Lamp Timer (Life)” — informacja o stanie lampy

Ustawienie jezyka menu

Komunikaty ekranowe i menu moga by¢ wyswietla-
ne w jednym z szesnastu jezykow.

Wyswietlenie wykazu wszystkich
ustawien projektora i informaciji
o czasie pracy lampy

Opisywana funkcja umozliwia wyswietlenie wykazu
wszystkich dokonanych ustawien projektora oraz
informacji o czasie pracy lampy w postaci tabeli na
ekranie.
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Czyszczenie projektora

B Przed przystapieniem do czyszczenia projektora nalezy
odtgczy¢ kabel zasilajgcy od gniazdka elektrycznego w
Scianie.

B Zaréwno obudowa jak i pulpit sterowniczy sg wykonane
z plastiku. Do ich czyszczenia nie wolno uzywac benzy-
ny ani rozpuszczalnika, poniewaz mogtoby to spowo-
dowac ich uszkodzenie.

B Obudowe nalezy chroni¢ przed dziataniem wszelkich
lotnych substanciji, takich jak np. Srodki owadobdjcze.
Obudowa projektora nie powinna przez diuzszy czas
pozostawa¢ w kontakcie z gumg lub plastikiem. Pod
wptywem pewnych zwigzkéw chemicznych zawartych
w plastiku obudowa mogtaby zmatowiec.

%
% Mb
3.

o
b

onserwacja projektora

i
&
%
&

-
tagodny detergent
rozcieficzony w wodzie,

Wosk

e

B Powierzchnie obudowy nalezy ostroznie wyciera¢ miek-
kg flanelowa $ciereczka.

® W przypadku trudnosci w usuwaniu zanieczyszczen, nale-
zy zmoczy¢ Sciereczke w fagodnym srodku czyszczacym
rozcienczonym w wodzie, wyza¢ i wytrze¢ nig obudowe
projektora. Silne srodki czyszczace mogtyby spowodowacd
odbarwienie, ztuszczenie lub zniszczenie obudowy projek-
tora. Przed przystgpieniem do czyszczenia nalezy prze-
prowadzi¢ prébe dziatania srodka na niewidocznym frag-
mencie obudowy.

Czyszczenie obiektywu

B Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywac dostepnych
w sprzedazy specjalnych pedzelkéw lub papieru do
czyszczenia soczewek. Nie wolno uzywaé zadnych
Srodkdw w plynie, poniewaz mogtyby one zniszczy¢
cienkg warstwe ochronng pokrywajacq soczewke obiek-
tywu.

B Poniewaz powierzchnia obiektywu moze bardzo tatwo
ulec uszkodzeniu, nalezy jg chroni¢ przed zadrapaniami
lub uderzeniami.
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Czyszczenie kratek wentylacyjnych i pokrywy

wentylatora

B Do czyszczenia wlotowych (na spodzie projektora)
i wylotowych otworow wentylacyjnych oraz  pokrywy
wentylatora nalezy uzywac¢ odkurzacza.

. Informacja

e Przed przystgpieniem do czyszczenia otworéw wen-
tylacyjnych nalezy przetaczy¢ projektor do trybu go-
towosci, naciskajac przycisk STANDBY na projekto-
rze lub pilocie, a nastepnie odczekac, az wentylator
sie zatrzyma i odtgczy¢ projektor od sieci elektrycz-
nej. Dopiero wtedy mozna rozpoczaé czyszczenie.




azyszczenie i wymiana filtra powietrza

Czyszczenie filtra powietrza BrEVeiskSTENDEY

. Informacja D

« Filtry nalezy czysci¢ po kazdych 100 godzinach pra- .
cy. Jesli projektor jest uzywany w zakurzonym lub =l = o
zadymionym pomieszczeniu, czyszczenie nalezy ans - +
przeprowadzaé czesciej.

1 Nacisnij przycisk STANDBY na projekto-
rze lub pilocie, zeby przelaczy¢ projektor
do trybu gotowosci.

o Odczekaj, az wentylator sie zatrzyma, a nastep-
nie odtacz kabel zasilajgcy od sieci elektrycznej.

SHUTTER
D o —
AUTO SYNC

D = /

2 Wymontuj filtr powietrza.
e Postepuj tak, jak pokazano na rysunku, naciska-
jac zaczepy.

Wyczysé filtr i pokrywe przy pomocy
recznej szczotki.
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mzyszczenie i wymiana filtra powietrza

Zamontuj z powrotem filtr powietrza.

e Zaldz ostone tak, jak pokazano na rysunku
i docisnij zaczepy, upewniajac sie, ze zadziataly
zatrzaski.

% Wskazowka

e Upewnij sie, ze pokrywa filtra zostata prawidiowo
zainstalowana. W przeciwnym razie uruchomienie
projektora bedzie niemozliwe.

|
Wymiana filtra powietrza

. Informacja

o Jesili filtr jest zbyt brudny, by mozna byto go skutecz-
nie  wyczysci¢, nalezy kupi¢ nowy filtr
(9NK3243101400) u autoryzowanego przedstawicie-
la firmy Sharp.

Po zdemontowaniu ostony filtra (patrz punkt 2

opisu ,,Czyszczenie filtra powietrza”, wymontuj

filtr, a nastepnie zastap go nowym.)

o Chwy¢ filtr palcami i wyjmij go z pokrywy.

o Zakfadajac filtr, upewnij sie, ze zostat on wiozony pod
wypustki po obu stronach pokrywy, a trzpienie prze-
chodzg przez filtr.

68

Trzpienie przechodzace
przez filtr.
W16z filtr pod sze$¢ wypu-
stek po prawej i po lewej
stronie.



(w

skazniki informacyjne

m Wskazniki ostrzegawcze umieszczone na obudowie projektora informuja o problemach w jego wnetrzu.

m Jesli wystapi jakis problem, jeden ze wskaznikow LAMP lub TEMP. zacznie swieci¢ na czerwono
i projektor przetaczy sie do trybu gotowosci. Po przetaczeniu sie projektora do trybu gotowosci nalezy
postepowac¢ wedtug ponizszych wskazéwek.

— Wskazniki informacyjne
— Wskaznik POWER
Wskazniki LAMP (1, 2)
Wskaznik TEMP

Wskaznik TEMP.

o

Jesli projektor bedzie przegrzewat sie z powodu nieprawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw wentylacyjnych, w
lewym dolnym rogu ekranu bedzie widoczny symbol JIEIA. Jesli temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa projektora zo-
stanie wylgczona, zacznie pulsowaé¢ wskaznik TEMP., uruchomiony zostanie wentylator, a nastepnie projektor przetaczy sie
do trybu gotowosci. Gdy na ekranie pojawia sie napis nalezy postepowac wedtug opisu ze strony 70.

Wskaznik LAMP

Napis ,Change The Lamp. (LAMP 2)” bedzie widoczny, jesli wskaznik stop-
nia przydatnosci lampy 2 bedzie pokazywat 5% lub mnie;j.

- Change The Lamp. (LAMP 1)

m Jesli wskaznik stopnia przydatnosci lampy bedzie pokazywat 5% lub mniej, na ekranie pojawi sie zotty symbol =&
i napis (,Change The Lamp. (LAMP 1/2)").

B Gdy wskaznik pokaze 0%, kolor symbolu zmieni si¢ na czerwony: 2. Zasilanie lampy zostanie wytaczone, a projektor
przetaczy sie do trybu gotowosci. W tym czasie wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono.
Przy czwartej probie wiaczenia projektora bez wymiany lampy zasilanie sie nie wiaczy.

Wskazniki na projektorze

Wskaznik POWER Swieci na czerwono. Sytuacja normalna (tryb czuwania)
Swieci na zielono. Sytuacja normalna (zasilanie wigczone)
Pulsuje na czerwono. Sytuacja anormalna (Patrz strona 70.)
Pulsuje na zielono. Sytuacja normalna (chtodzenie)
Wskaznik LAMP (1, 2) Swieci na zielono. Sytuacja normalna
Pulsuje na zielono. Lampa sie rozgrzewa.

Lampa zostata wytagczona w nieodpowiedni sposoéb lub musi zostaé

Swieci na czerwono. S <
wymieniona. (Patrz strona 70.)

Wytaczony. Sytuacja normalna

Wskaznik TEMP. Temperatura we wnetrzu projektora jest zbyt wysoka. (Patrz strona

Swieci na czerwono.
70.)
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Wskazniki informacyjne

Wskaznik Sytuacja Problem Przyczyna Mozliwe rozwiazanie
ostrzegawczy| Normalna |Anormalna
e Zablokowany otwor wiotowy | e Ustaw projektor w miejscu o lepszej wentylacji.
] powietrza. Patrz strona 10.
Swieci na
czerwono, | . . e Zepsuty wentylator.
P i emperatura we- | ¢ Uszkodzenie wewnetrznego o .
Wskaznik | \.o o .o | Projektor wnatrz projektora obwodu zasilania GUZNed0 1o Zglos sie z projektorem do autoryzowanego
TEMP. przetacza jest zbyt wysoka ) ) . serwisu firmy Sharp. Patrz strona 81.
sie do trybu " | e Zanieczyszczony wlot powie- P L
fowosci trza e Wyczys¢ otwory wentylacyjne i ostone wentyla-
gotowosc. : tora. Patrz strona 67.
e Zanieczyszczona ostona
wentylatora.
Lampa nie e Lampa zostata nieprawidiowo | e Odiacz kabel zasilajacy od gniazdka elektrycz-
Swiecina | Swiecina Swieci. wytgczona. nego, a nastepnie podiacz go ponownie.
zielono. Czerwono. | | ampa musi zosta¢| e Stopien przydatnosci lampy
o (Pulsuje, wymieniona. wynosi 5% lub mniej.
\LN:nln(:z;uI; gcgl Ie;l(r)r;pa Swieci na e Wymien lampe. Patrz strona 72.
’ rze? . I-b cZerwono, e Zgto$ sie z projektorem do autoryzowanego
gj estv\;lvyl;i projektor | Lampa nie e Przepalona lampa. serwisu firmy Sharp. Patrz strona 81.
czana) przelacza | $wieci. e Uszkodzony obwéd lampy. e Postepuj ostroznie wymieniajac lampe.
sie do trybu
gotowosci
Swieci na Po wtaczeniu pro- e Zamknij dokfadnie ostone.
Wskaznik | zielono/ Swieci Jgg\?\}’zg s'ka_lzn_lk e Ostona wentylatora jest * Jesli wskaznik POWER pulsuje, _chociaz_ 9si_ona
POWER Swieci na | na czerwono ER $wieci na otwarta. Jest. prawidtowo zamknigta, nalezy zg%qsm si¢ Z
CZEerwono pulsuje na czerwo- projektorem do autoryzowanego serwisu firmy
no. Sharp. Patrz strona 81.

. Informacja

 Jesli wskaznik TEMP. zaczyna SwieciC i projektor przetgcza sie do trybu gotowosci, nalezy sie upewnic, ze zaden
z otwordw wentylacyjnych nie zostat zablokowany (patrz strona 10), a nastepnie sprobowaé ponownie wigczy¢ za-
silanie. Przed ponownym podtgczeniem kabla zasilajacego i wigczeniem projektora nalezy odczekac, az projektor
catkowicie ostygnie (co najmniej 10 minut).

« Jesli zasilanie zostanie wytaczone i zaraz potem wylgczone (np. z powodu chwilowej przerwy w dostawie pradu),
wskaznik LAMP zacznie Swieci¢ na czerwono i lampa projektora sie nie wigczy. W takim przypadku nalezy odia-
czy¢ kabel elektryczny od sieci, podtagczyé go ponownie i wigczy¢ projektor.

o Wentylator utrzymuje wtasciwg temperature we wnetrzu projektora. Obroty wentylatora sg regulowane automa-
tycznie i dlatego podczas pracy projektora poziom szumoéw emitowanych przez wentylator moze ulega¢ zmianom
wraz ze zmianami predkosci wentylatora. Nie oznacza to uszkodzenia.
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\ Informacje dotyczace lampy

Lampa

® Wymiana lampy (sprzedawanej oddzielnie) jest zalecana, gdy wskaznik czasu pracy lampy pokazuje 5%
lub mniej, albo w sytuacji, gdy zauwazalne bedzie znaczne obnizenie jakosci obrazu i koloréw. Czas pra-
cy lampy moze byé kontrolowany w menu ekranowym. Patrz strona 65.

m W sprawie wymiany lampy (numer czesci: AN-P610LP) nalezy si¢ porozumieé z autoryzowanym przed-
stawicielem firmy Sharp.

Ostrzezenia dotyczace lampy

m W opisywanym projektorze zainstalowana jest lampa rteciowa. Glosny huk moze swiadczyé o uszko-
dzeniu lampy. Uszkodzenie lampy moze by¢ skutkiem wielu czynnikéw: nadmiernych wstrzaséw, nie-
prawidiowego chlodzenia, uszkodzen powierzchni lampy spowodowanych diugotrwata eksploatacja.
Calkowity czas pracy lampy zalezy od bardzo wielu indywidualnych czynnikéw oraz czestotliwosci uzy-
wania. Nalezy pamietac, ze z uszkodzeniem (przepaleniem lampy) czesto zwigzane jest pekniecie banki.

m Jesli swieci lub pulsuje wskaznik LAMP 1 lub 2, a na ekranie widoczne jest ostrzezenie, nalezy jak naj-
szybciej wymieni¢ lampe, nawet jesli dziata prawidiowo.

m W przypadku peknigcia lampy istnieje ryzyko rozsypania sie odtamkoéw szkta we wnetrzu zespotu lampy,
a takze emisji gazu zawierajacego rte¢. W takiej sytuacji nalezy wywietrzy¢ pomieszczenie i unika¢ wdy-
chania gazu.

m W przypadku podejrzenia zatrucia gazem nalezy wezwaé lekarza. W przypadku pekniecia lampy istnieje
ryzyko rozsypania si¢ odtamkoéw szkia we wnetrzu projektora. W takiej sytuacji nalezy porozumieé¢ sie
z autoryzowanym serwisem firmy Sharp.

Wymiana lampy

* Ostrzezenie

o Lampy nie nalezy wymienia¢ bezposrednio po wytaczeniu projektora, poniewaz moze by¢ ona bardzo goraca, co
mogtoby spowodowaé poparzenia lub inne obrazenia ciata.

e Przed przystgpieniem do wymiany lampy nalezy odczekaé przynajmniej jedng godzine, zeby lampa i jej ostona
mogty ostygnac.

m Ostroznie wymien lampe, postepujac wedlug opisu w tym rozdziale*. W razie probleméw mozna zwrécié¢
sie o pomoc do autoryzowanego serwisu firmy Sharp.

* Jesli nowa lampa nie $wieci po wymianie, nalezy oddac projektor do serwisu.
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mformacje dotyczace lampy

Opis demontazu i instalacji
lampy

A Ostrzezenie!

o Nie wymontowuj zespotu lampy bezposrednio po
wytgczeniu projektora. Lampa moze byé bardzo go-
raca, co mogtoby spowodowaé powazne poparzenia.

. Informacja

e Zespot lampy nalezy trzymac wylacznie za uchwyt.
Nie wolno dotyka¢ szklanej powierzchni lampy ani
wnetrza projektora.

« Zeby uniknaé skaleczen lub ciezszych obrazen, na-
lezy doktadnie przestrzega¢ informacji zawartych
W niniejszym opisie.

o Nie nalezy wykrecac zadnych innych wkretéw oprécz
wkretébw mocujgcych pokrywe zespotu lampy oraz

zespot lampy.

1 Nacisnij przycisk STANDBY na projekto-
rze lub pilocie, zeby przelaczy¢ projektor
do trybu gotowosci.

o Odczekaj, az wentylator sie zatrzyma, a nastep-
nie odtgcz kabel zasilajacy od sieci elektryczne;.

« Nawet po odtgczeniu kabla zasilajgcego wenty-
lator moze jeszcze pracowac przez chwile.

o Odczekaj okoto 1 godziny, az lampa ostygnie.

2 Zdejmij ostone zespotu lampy.
o Odwrd¢ projektor. Wykre¢ wkret ((1)) mocujacy
ostong zespotu lampy. Zdejmij ostong ((2)), zsuwa-
jac ja w kierunku wskazywanym przez strzatke.
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3 Wyjmij zespot lampy.
o Wykre¢ wkrety zabezpieczajgce zespdt (po dwa
w kazdym z zespotéw). Trzymaj zespot za uchwyt
i wysun go z projektora w kierunku wskazywanym
przez strzatke. Zespdt lampy nalezy trzymaé
w tym czasie poziomo i nie przechyla¢ go.

4 Zainstaluj nowy zespét lampy.
o Wsun catkowicie zespét do gniazda. Ustaw
uchwyt w odpowiednim potozeniu i dokre¢ wkre-
ty zabezpieczajace.

5 Zamocuj ostone zespotu lampy.

o Wsun ostone zespotu lampy do potozenia, w kto-
rym wskaznik ,»” na ostonie i wskaznik ,4” na
obudowie znajdg sie na tej samej wysokosci, a
nastepnie dokre¢ wkret, zeby zamocowac¢ ostone
zespotu lampy.

. Informacja

o Jesli zespdt lampy i/lub ostona zespotu lampy
nie zostang prawidiowo zainstalowane, nie be-
dzie mozna witgczy¢ projektora.

Wkrety mocujace

Dla lampy 2
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nformacje dotyczace lampy

Skasowanie zegara lampy

Po wymianie lampy nalezy skasowa¢ jej zegar.

. Informacja

e Zegar nalezy kasowaC wytacznie bezposrednio
po wymianie lampy. Skasowanie zegara lampy
i kontynuacja pracy ze starg lampg moze doprowa-
dzi¢ do jej wybuchu.

Podtacz kabel zasilajacy.
o Kabel nalezy podtaczy¢ do gniazda zasilajacego
(AC) w projektorze.

Skasuj zegar lampy.

« Zeby skasowaé zegar lampy 1, przytrzymujac
wcisniete na projektorze przyciski: 4, 'V,
i ENTER nacisnij przycisk ON.

e Na ekranie pojawi sie napis ,LAMP1 0000H”
sygnalizujacy, ze zegar zostat skasowany.

o Zeby skasowaé zegar lampy 2, przytrzymujac
wcisniete na projektorze przyciski: », V,
i ENTER nacisnij przycisk ON.

o Na ekranie pojawi sie napis ,LAMP2 0000H”
sygnalizujacy, ze zegar zostat skasowany.
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Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

W ponizszej tabeli podane sg standardy kodowania sygnatu kompatybilne z projektorem. Jesli wyswietlane obrazy
sg zakidécane, nalezy zmienié¢ sygnat wyjsciowy zgodnie z informacjami podanymi w tabeli.

Sygnat z komputera

o Obstugiwane sygnaty: o Projektor jest kompatybilny ze standardami, w ktérych sygnat
Czestotliwos¢ pozioma: 15 — 126 kHz; synchronizacji jest przekazywany z sygnatem zieleni.
Czestotliwos¢ pionowa: 43 — 200 Hz;

Zegar punktowy: 12 — 230 MHz
Sygnat synchronizacji: poziom TTL

W ponizszej tabeli zamieszczona jest lista trybéw zgodnych ze standardem VESA. Opisywany projektor ob-
stuguje réwniez tryby niezgodne z tym standardem.

M:CCSC// Rozdzielczo$¢ CZ.(E&ZZigma & F'I_lozn)o v S{?Egird Ost:;JIga O:BJ{UM%E Obraz M:CCSC// Rozdzielczosé CZ'(EﬂZZk)’ma b (p'l-?zn)o v St@gg?_\"d Osti;llga OHbguMgla Obraz
27,0 60 1280 < 720 | 45,0 60 v v
640 < 350 | 31,5 70 1280 < 768 | 47,8 60 v v v True
37,9 85 v WXGA 1280 < 800 | 49,7 60 v v v
720 x 350 27,0 60 1280 < 800 | 62,8 75 v v v
31,5 70 1360 < 768 | 47,7 60 v v v
27,0 60 1366 < 768 | 47,8 60 v v
640 < 400 | 31,5 70 v v 55,0 60 v v
37,9 85 v v v 66,2 70 v v
27,0 60 64,9 72 v v
720 < 400 | 31,5 70 v v 1152 < 864 | 67,5 75 v v v
37,9 85 v v v 76,6 80
VGA 26,2 50 v v 771 85
31,5 60 v v v 90,2 100
34,7 70 v v SXGA 54,5 60 Advanced
37,9 72 v v v PC 1152 < 882 | 65,9 72 Intelligent
375 75 v v v 67,4 74 Compression|
43,3 85 v v v 64,0 60 v v v
640480 50 | 90 746 | 70
53,0 100 78,9 74
636 | 120 1280024 Te00 | 75 | o
79,5 150 91,1 85 v
81,3 160 107,2 100
100,4 | 200 SXGAH 1400 1050 64,0 60 v v
PC 31,3 50 v v Powigkszony 65,3 60 v v v
35,2 56 v v v 75,0 60 v
37,9 60 v v v 81,3 65 v
466 | 10 v v UXGA | 1600 x1200 875 | 10 v Intelligent
48,1 72 v v v 90,0 72 Comprtgassion
46,9 75 v v v 93,8 75 v
SVGA| 800 x 600 | 53,7 85 v v v 106,3 85 v
57,0 90 MAC 13" | VGA | 640 x 480 35,0 67
64,5 101 MAC 16" | SVGA| 832 x 624 49,7 75 Upscale
76,2 120 MAC 19" | XGA | 1024 x 768 | 60,2 75
95,6 150 MAC 21" | SXGA| 1152 x 870 | 68,7 75
101,9 160 HP (WS) 1280 <1024 | 78,1 72
1274 | 200 PC (WS) 1980 x 960 60,0 60 v ﬁg;ﬁg;ic:
35,5 43 v v WS | SXGA 85,9 85 ICompression
403 0 v v SUN (WS) 1152 < 900 61.5 €6
48,4 60 v v v 71,7 76
56,5 70 v v v
58,1 72 v v
60,0 75 v v v
XGA | 1024 x 768
68,7 85 v v v
72,9 90
77,0 95
80,8 100
96,8 120
113,3 140

IC — inteligentna kompresja
AIC — zaawansowana inteligentna kompresja
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/Lista obstugiwanych sygnatow komputerowych

% Wskazéwka

¢ Moze sie zdarzyc, ze opisywany projektor nie bedzie w stanie wyswietli¢ sygnatu z notebooka pracujgcego w trybie (CRT/LCD).
W takim przypadku nalezy wytaczy¢ ekran notebooka. Szczegdty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi notebooka.

o Gdy projektor odbiera sygnaty w standardzie VESA VGA 640 x 350, na ekranie jest widoczna informacja ,640 x 400”.

e Podczas wyswietlania obrazéw RGB z przeplotem w trypie COMPUTER 1/2 z opcja ,Signal Type” ustawiong na ,Auto” lub
,RGB”, obraz moze nie by¢ wyswietlany zgodnie z oczekiwaniami. W takim przypadku nalezy wybra¢ wejscie VIDEO lub S-
VIDEO.

o Jesli rozdzielczos¢ ekranowa” komputera jest inna niz rozdzielczo$¢ wyswietlanego obrazu, wykonaj nastepujace czynnosci:

- Postepuj wedtug opisu ,Ustawienie rozdzielczosci” na stronie 53 i wybierz takga sama rozdzielczos¢ jak ,rozdzielczos¢ ekra-
nowa” komputera.

- W zaleznosci od podtgczanego komputera doprowadzany sygnat moze by¢ niezgodny z ustawieniem ,Screen resolution”.
Sprawdz ustawienia wyjscia sygnatu w komputerze. Jesli ustawien nie mozna zmieni¢, zalecane jest ustawienie rozdzielczo-
$ci z oznaczeniem ,Rzeczywisty” w kolumnie ,Obraz”.

Sygnat z dekodera DTV

Sygnat Czestotliwosé pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz), ?gggjc?:a%/gggl
480l 15,7 60 v
480P 31,5 60 v
540P 33,8 60
576l 15,6 50 v
576P 31,3 50 v

45,0 60 v

el 37.5 50 v
10351 33,8 60 v
33,8 60 v

letetar 28,1 50 v
* 67,5 60 v
Uee 56,3 50 v

* Podczas wprowadzania sygnatu 1080P przed wyswietleniem obraz jest poddawany kompresji.
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/Instalacja opcjonalnego obiektywu

A Ostrzezenia!

¢ Nie wolno prébowa¢ wymienia¢ obiektywu, gdy pro-
jektor jest zawieszony pod sufitem. Upadek ostony
lub samego obiektywu mégtby spowodowaé obraze-
nia oséb znajdujacych sie w poblizu.

e Przed wymiang obiektywu, ustaw go w centralnym
potozeniu. (Zgodnie z ustawieniem fabrycznym
obiektyw rowniez znajduje sie w centralnym potoze-
niu.)

« Zeby przywréci¢ obiektyw do centralnego potozenia,
nacisnij przycisk H&V LENS SHIFT, a nastepnie na-
cisnij przycisk UNDO.

- Wyswietlona zostanie prosba o potwierdzenie ska-
sowania ustawien obiektywu.

Przycisk STANDBY

STANDBY

Z

0
200m ~ ~rocus eiilarr (2
[:] [O)

(— SHUTTER —

D OPEN

|/Przycisk H&V LENS SHIFT

KEYSTONE MENU

Przycisk
UNDO

1 Nacisnij przycisk STANDBY na projekto-
rze lub pilocie, zeby przelaczyé projektor
do trybu gotowosci.

o Odczekaj, az wentylator sie zatrzyma, a nastep-
nie odtacz kabel zasilajacy od sieci elektryczne;.

2 Zdejmij ostone obiektywu.
o Nacisnij przycisk zdejmowania ostony obiektywu
(®). Zsun ostone do przodu (®).

3 Obré¢ obiektyw w kierunku wskazywa-
nym przez strzatke, naciskajac rownocze-
$nie dzwignie zwalniajaca obiektyw, zeby
go wysunad.

AUTO SYNI
[:] cuose
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Instalacja opcjonalnego obiektywu

4 Zdejmij ostony z zapasowego obiektywu.

5 Wsun zaczep zapasowego obiektywu
w szczeline, a nastepnie obré¢ obiektyw
w kierunku wskazywanym przez strzatke.
o Upewnij sie, ze obiektyw zostat zablokowany —
powinien by¢ styszalny odgtos przesuwajacej sie
dzwigni zwalniajgcej obiektyw.

Zatéz i nasun ostone obiektywu.
¢ Zasilania nie mozna bedzie wigczy¢, jesli ostona
nie bedzie prawidtowo zatozona.

Po wymianie (zatozeniu) obiektywu,
ustaw wiasciwy typ obiektywu w menu.
(Patrz strona 62.)
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. Informacja

o Proba instalacji obiektywu bez zdejmowania tej
ostony moze spowodowa¢ uszkodzenie.




Rozwigzywanie problemow

Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
o Kabel zasilajacy nie jest podtagczony do gniazdka w Scianie. 28
o Zasilanie podigczonych urzadzen zewnetrznych jest wytaczone. -
o Wybrane jest nieodpowiednie Zrédto sygnatu. 36
e Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd z boku projektora. 24-27
« Baterie pilota wyczerpaly sie. 16
? « Jesli podigczone do projektora urzadzenie bedace zrédtem cyfrowego 24
Qo sygnatu DVI zostanie wtgczone, zanim w projektorze zostanie wybrany
tryb ,DVI-D”, obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo lub moze by¢
Brak dzwieku i obrazu. catkowicie niewidoczny. Przed wigczeniem zrédfa sygnatu nalezy wybrac
odpowiedni tryb wejsciowy w projektorze.
o Czy ostona obiektywu jest prawidtowo zamocowana? 78
o Czy ostona filtra jest prawidtowo zamocowana? 68
e Czy ostona zespotu lampy jest prawidtowo zamocowana? 73
o Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 24-27
? o Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 68
Qo ¢ Przestona jest zamknieta. 41
Dzwiek jest styszalny,
ale nie ma obrazu.
N ¢ Nieprawidtowe ustawienia parametréw obrazu. 49
,ézf% . (Tylko wejscia COMPUTER 1/2, DVI, HDMI)
“\Q\@(;’ y‘ o Wybrany zostat nieodpowiedni rodzaj sygnatu (RGB/Component). 51
ARG (Tylko wejécia VIDEO, S-VIDEO)
= o Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. o7
Kolory sg wyblakte.
o Wyreguluj ostrosé. 31
o Odlegtos¢ projektora od ekranu wykracza poza dopuszczalny zakres. 22
o Korzystajac z opcjonalnego obiektywu, postepuj zgodnie z jego instrukcjg
obstugi.
— o Jesli projektor zostat przeniesiony z zimnego do cieptego pomieszczenia -
// i\ lub temperatura w pomieszczeniu gwattownie wzrosta, na powierzchni
{;(( ‘to‘ J) obiektywu mogta sie skropli¢ para wodna. Przed przystapieniem do pracy
‘2 \% projektor nalezy pozostawi¢ bez wigczania przez okoto godzine. Jesli na
AR obiektywie skroplita sie para wodna, projektor nalezy odtaczyé od sieci
Obraz jest rozmyty, elektrycznej i odczekac, az para zniknie.
widoczne sg szumy. | (Tylko sygnat z komputera)
o Dokonaj regulacji ,Fine Sync - Clock”. 53
o Dokonaj regulaciji ,Fine Sync — Phase” 53
« Wytacz ekran LCD w notebooku. 76
o W przypadku komputerow niektérych typdw na obrazie moga by¢ wi- -
doczne szumy.
o Kable zostaty nieprawidtowo podtgczone do gniazd projektora. 24-27
o Ustawiony jest minimalny poziom gtosnosci. 36
o Wiaczona zostata funkcja ,MUTE”. 37
e Opcja ,Speaker” zostata ustawiona na ,OFF”. 55

Obraz jest widoczny,
ale nie ma dzwieku.
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Rozwigzywanie problemow

Problem Przyczyna lub mozliwe rozwigzanie Strona
Z wnetrza obudowy o Jesli obraz jest normalny, odgtosy moga by¢ skutkiem zmian temperatury -
dochodzg nietypowe obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.
odgtosy.
Swieci wskaznik o Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 69
ostrzegawczy.
Nie mozna wigczy¢ projek- |« Jesli funkcja ,Keylock Level” jest ustawiona na ,Level A” lub ,Level B”, 63
tora ani przelaczy¢ go wszystkie lub wybrane przyciski na projektorze sg wytgczone. Uzyj pilota
do trybu gotowosci przy do sterowania projektorem.
pomocy przyciskow ON
i STANDBY na projektorze.
Nie dziataia zadne orzv- | ° Jesdli w funkcja ,Stack Setting” bedzie ustawiona na ,Slave”, a funkcja 17
(dzlaia)g ze przy .Keylock Level” bedzie ustawiona na ,Level B”, wszystkie przyciski na 62
ciski na projektorze ok i bilocie bed \ Bod i d ok 63
i pilocie projektorze i pilocie edq wytaczone. Podtacz pi ota! o projektora po-
: przez kabel, a nastepnie uzyj pilota do sterowania projektorem.
Obraz w trybie e Zmien ustawienia sygnatu wejsciowego. 51
COMPUTER 1 lub 2
(COMPONENT)
jest zielony.
Obraz w trybie
COMPUTER 1/ 2 lub
DVI (RGB). jest rozowy
(brak zieleni).
Poziomy czerni na obra- | « Dokonaj regulacji parametru ,Dynamic Range”, zeby uzyska¢ optymalng 51
zie majg wyraznie zary- jakos¢ obrazu.
sowane granice podczas
wprowadzania sygnatow
DVI lub HDMI.
Obraz jest zbyt jasny |« Ustawienia parametrow obrazu sg nieprawidtowe. 49
i wyblakty.
Wentylator gtosno o Jesli we wnetrzu projektora wzrasta temperatura, wentylator zaczyna 9,10
pracuje. pracowac szybciej. 66, 69, 70
Po wigczeniu projektora |« Wskaznik LAMP $Swieci na czerwono. 69
lampa nie swieci. Wymien lampe.
Podczas pracy lampa
nagle sie wytacza.
o Kable sg nieprawidtowo podtgczone do projektora lub podtaczone urza-| 24-27
Obraz czasami mruga. dzenia pracujg nieprawidtowo.
« Jesli sytuacja powtarza sie czesto, nalezy wymieni¢ lampe. 72
Lampa wiacza sie e Lampa powinna wkrotce zosta¢ wymieniona. 72
Z opOznieniem. Jesli zegar pokazuje znaczne zuzycie lampy, nalezy jg wymienic.
Obraz jest ciemny.
o Korzystajac z pilota nalezy go kierowac w strone odbiornika sygnatu w pro- 16
jektorze.
« Pilot moze sie znajdowac zbyt daleko od projektora. Sprébuj podejsé blize;.
. « Jesli na odbiornik sygnatu w projektorze pada silne swiatto stoneczne lub
Pilot zdalnego $wiatto lampy jarzeniowej, nalezy zmienié w ten sposdb potoZenie projekto-
sterowania nie dziafa. ra, by odbiornik znajdowat sie w cieniu.
e Czy do gniazda WIRED REMOTE nie zostat podigczony kabel?
o Baterie mogg by¢ roztadowane lub zostaty nieprawidtowo zainstalowane. 16

Upewnij sie, ze baterie sg zainstalowane prawidtowo lub wymien je na nowe.

Opisywany projektor jest wyposazony w mikroprocesor, ktérego prawidtowe dziatanie moze zosta¢ zaktdcone
przez nieprawidiowg obstuge lub wptyw czynnikéw zewnetrznych. W takim przypadku nalezy odtaczyé projektor
od sieci elektrycznej na co najmniej pie¢ minut.
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\ Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia probleméw podczas korzystania z opisywanego projektora nalezy sprobowaé¢ rozwigza¢é je
na podstawie informacji w tabelach na stronach 79 i 80. Jesli problemu nie udalo sie rozwigza¢, prosimy o kontakt
z autoryzowanym serwisem firmy Sharp.

SHARP ELECTRONICS GESSELSCHAFT M.B.H. Sp. z o.0.
ODDZIAL. W POLSCE

02-844 Warszawa, ul. Putawska 469

tel. +48 22 545 81 00

Ponizej zamieszczona jest lista przedstawicieli firmy Sharp zagranica, do ktéorych mozna sie zwrécié o pomoc
w przypadku problemoéw z projektorem podczas pobytu poza granicami Polski.

USA

Kanada

Meksyk

Ameryka
tacinska

Niemcy

Wielka
Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja

Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin American
Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
08705 274277
http://www.sharp.co.uk/customersupport

Sharp Electronics (Italy) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://lwww.sharp.it

Sharp Electronics France
0149903540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Beneluks

Austria

Australia

Nowa
Zelandia

Singapur

Hongkong

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Holandia

9900-0159 Belgia
http://www.sharp.nl
http://lwww.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Electronics Austria (Ges.m.b.H.)
0043 1727 19123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Sharp Corporation of Australia Pty. Ltd.
1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of Korea
(82) 2-3660-2002
webmaster@sharp-korea.co.kr
http://www.sharp-korea.co.kr

Sharp Business Systems (India) Limited

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com
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Ustawienie ekranu

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, pro-
stopadle do ptaszczyzny ekranu. Dzieki temu zostanie wyeliminowana konieczno$¢ przeprowa-
dzania korekcji efektu trapezowego.

%x Wskazéwka

« Srodek obiektywu powinien sie znajdowa¢ na wysokosci $rodka ekranu. Jesli pozioma 0$ przechodzaca przez $ro-
dek obiektywu nie bedzie prostopadta do powierzchni ekranu, obraz bedzie niewyrazny.

o Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposdb, by nie padato na niego intensywne swiatto, poniewaz mogtoby to utrudni¢ lub
uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw. Przeprowadzajac prezentacje w ciggu dnia nalezy zasuna¢ za-

stony i zgasi¢ Swiatto.

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)
m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie od za-
danej wielko$ci obrazu.

Przyktad standardowego ustawienia projektora
Rozmiar ekranu: 100 cali (254 cm), tryb STRETCH: 16:9 (przy zainstalowanym standardowym obiektywie)

Widok z boku

o Odpowiednia odlegtos¢ pomiedzy ekranem

Srodek obiektywu ~ a projektorem zalezy od wielkosci ekranu.
1 Hoo® - T q:] . .
R " Dolne potozenie obiektywu « Podczas ustawienia tego typu nie ma po-
I T (instalacja na podwyzszeniu) trzeby dokonywania zmian w menu projek-
N . R P tora, jesli wyswietlany jest obraz ,do géry
H1 Bkran > T . nogami” lub w odbiciu lustrzanym, nalezy
ke PR wybra¢ ustawienie ,Front” w menu ,PRJ
R el Mode”. (Patrz strona 62.)
-t B RN Srodek obiektywu
H2 T

- Hoo® - H:I
Gorne potozenie obiektywu
Widok z goéry

(instalacja na stole)

¢ Projektor nalezy ustawi¢ w ten sposob, by

Ekran pozioma o$ przechodzaca przez sSrodek
Nfsc--o obiektywu byta prostopadta do powierzchni
90° ~~ . T ekranu.
4 A R,
Tl 7 i Srodek Maksymalne odchylenie
W Srodek ekranu <l obiektywu  Obiektywu w lewo
¥ 090 el I N
Srodek obiektywu Maksymalne odchylenie
obiektywu w prawo
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\ Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu

Rozmiar obrazu zalezy od odlegtosci obiektywu projektora od ekranu.

Opisywany projektor moze by¢ wyposazony w obiektywy roznego typu, dzieki czemu mozliwa jest instala-
cja projektora w roznych warunkach. Szczegdly na temat dostepnych obiektywéw mozna uzyskaé¢ od
przedstawiciela firmy Sharp. (Korzystajac z obiektywu nalezy przestrzegaé¢ informacji znajdujacych sie w
dotaczonej do niego instrukcji obstugi.) Opcjonalne obiektywy powinny byé¢ instalowane przez wykwalifi-
kowanego pracownika autoryzowanego serwisu firmy Sharp.

Kierujac sie danymi w ponizszych tabelach, nalezy zainstalowa¢ projektor w ten sposéb, by wyswietlane
obrazy mialy optymalny obraz dla danego ekranu. Przystepujac do instalacji, nalezy wykorzystaé podane
dane jako wielkosci referencyjne.

Odlegtosc¢ obiektywu od ekranu

Dane zamieszczone na ponizszym wykresie dotycza ekranu o przekatnej 100 cali (254 cm) i trybu wyswie-
tlania 16: 10.

Ekran

Obiektyw szerokokatny bez regulacji
wielkosci obrazu (AN-P8EX)
5'9" (1,7 m)

Proporcje odlegtosci: 1:0,8

Obiektyw szerokokatny bez regulacji
wielkosci obrazu (AN-P12EX)
8'7" (2,6 m)

Proporcje odlegtosci: 1:1,2

Obiektyw szerokokatny z regulacja wielkosci
obrazu (AN-P15EZ)
109" - 12'10" (3,3 m-3,9m)
Proporcje odlegtosci: 1:1,5-1,8

Obiektyw standardowy z regulacja wielkosci
obrazu (AN-P18EZ)
12'10" - 161" (3,9 m-4,9m)
Proporcje odlegtosci: 1:1,8-2,25

Teleobiektyw z regulacja wielkosci obrazu (AN-P23EZ)
16'1" - 21'6" (4,9 m - 6,5 m)
Proporcje odlegtosci: 1:2,25-3,00

Teleobiektyw z regulacja wielkosci obrazu (AN-P30EZ)
21'6" - 32'3" (6,5m—-9,8 m)
Proporcje odlegtosci: 1:3,0-4,5

Teleobiektyw z regulacja wielkosci obrazu (AN-P45EZ)
32'3" - 501" (9,8 m — 15,3 m)
Proporcje odlegtosci: 1:4,5-7,0

83



Rozmiar ekranu i odlegtosé projektora od ekranu

Standardowy obiektyw (AN-P18EZ)

F2,5, f=25,5-32 mm
Tryb NORMAL (16:10)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Przek. [x] Szerokos$¢ Wysokos¢

Min. [L1] Maks. [L2]

Potozenie dolne [H1] Potozenie gorne [H2]

Odlegtos¢ osi obiektywu
od $rodka ekranu [W]

280" (711 cm) | 603 cm (237") | 377 cm (148")

11,0m (36'0") | 13,7 m (45'1")

—439,1 cm (=172 /54"y | 62,2 cm (24 *Y/ss")

+211,1 om (83 ¥3,")

250" (635 cm) | 538 cm (212") 337 cm (132")

9,8m(32'2") | 12,3 m (40'3")

—-392,0 cm (-154 "'13,") | 55,5 cm (21 /g,

+188,4 cm (74 %"

200" (508 cm) | 431cm (170" | 269 cm (106")

78m(259) | 98m (323"

—313,6 cm (123 ®i5,") | 44,4 cm (17 *'/gs")

+150,8 cm (59 **/g,")

150" (381 cm) | 323 cm (127") | 202 cm (79")

59m(19'3") | 7.4m(24'2")

—-235,2 cm (92 %/g,") | 33,3 cm (13 "/es")

+113,1 cm (44 *%/g,")

120" (305 cm) | 258 cm (102") | 162 cm (64")

47m(15'5") | 59m(19'4"

—188,2 cm (=74 %/64") 26,7 cm (10 '/,"

)

+90,5 cm (35 *e4")

100" (254 cm) | 215cm (85") 135 cm (53")

3,9m(12'10" | 4,9m(16'1")

—156,8 cm (=61 *'/g4") 22,2 cm (8 3/,")

80" (203 cm) | 172cm (68") | 108 cm (42")

3,1m (10'3") 3,9m(12'11")

—125,5 cm (=49 /") 17,8 cm (7")

+75,4 cm (29 ¥g,"

60" (152 cm) | 129 cm (51") 81 cm (32")

24 m(7'9") 29m(9'8")

94,1 cm (=37 les") 13,3¢cm (5 '/,")

)
+60,3 cm (23 “7/e4")
+45,2 cm (17 ¥/16")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)
H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

dolnym (cm/in)

Wz6r pozwalajgcy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,0392 y,

L2 (m) = 0,0491 %,

H1 (cm)=-1,56815 y
H2 (cm) = 0,2221 y,
W (cm) = +0.75379 y

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

goérnym (cm/in)
W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,0392 % / 0,3048
L2 (ft) = 0,0491 % / 0,3048
H1 (in) = —1,56815 5 / 2,54
H2 (in) = 0,2221  / 2,54

W (in) = £0,75379 5 / 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Przek. [x] Szerokos$¢ Wysokos¢

Min. [L1] Maks. [L2]

Potozenie dolne [H1] Potozenie gorne [H2]

Odlegtos¢ osi obiektywu
od $rodka ekranu [W]

240" (610 cm) | 488 cm (192") | 366 cm (144")

10,7 m (34' 11") | 13,3 m (43'9")

—426,1 cm (167 “/es") | 60,3 cm (23 °/,")

+204,8 cm (80 “'/gs")

200" (508 cm) | 406 cm (160") 305 cm (120")

89m(29'1") | 11,1 m (36'6")

-355,1 cm (-139 %/3,") | 50,3 cm (19 *V/es")

+170,7 cm (67 "¥/gs")

150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90")

6,7m(21'10") | 83m(27'4"

—266,3 cm (—104 “/3,") | 37,7 cm (14 *'/3,")

+128,0 cm (50 "¥/3,")

120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72")

53m(17'6") | 6,7m 21 11")

—-213,0 cm (-83 /") 30,2 cm (11 /")

+102,4 cm (40 %/46")

100" (254 cm) | 203 cm (80") | 152 cm (60")

44m(14'7") 5,6 m(18'3")

—177,5 cm (69 *'/es") 25,1 cm (9 “/a"

)

+85,3 cm (33 "3,")

80" (203 cm) 163 cm (64") 122 cm (48")

3,6m(11'8") 44m(14'7")

+68,3 cm (26 /")

31m@102) | 39m(129"

—142,0 cm (=55 ¥/3," 20,1 cm (7 */e4"

+59,7 cm (23 ¥e4")

(
(
70" (178 cm) | 142cm (56") | 107 cm (42")
60" (152 cm) | 122 cm (48") 91 cm (36")

27m(8'9") | 33m(10' 11"

)
—124,3 cm (—48 *%/g,") 17,6 cm (6 *V/gs"
—-106,5 cm (—41 /46" 15,1 cm (5 /16"

)
)
)

+51,2 cm (20 %/3,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)
H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

dolnym (cm/in)

Wzér pozwalajgcy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0.04438 y,
L2 (m)=0.05559 y,
H1 (cm) =-1.77527 y,
H2 (cm) = 0.25143 3,
W (cm) = +0.85344

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

goérnym (cm/in)
W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

%‘ Wskazéwka

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.
o Wartosci poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu dolnej

krawedzi ekranu.
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[stopy/cale]

L1 (ft) = 0.04438 y / 0,3048
L2 (ft) = 0.05559 y / 0,3048
HA1 (in) = —1,77527 5 / 2,54
H2 (in) = 0,25143 y / 2,54
W (in) = £0,85344 5 / 2,54




Obiektyw szerokokatny bez regulacji wielkosci obrazu (AN-P8SEX)

F2,5, f=11,6 mm

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtos¢ osi obiektywu

Potozenie dolne [H1]

Potozenie gorne [H2]

od srodka ekranu [W]

—135,7 cm (=53 “/ss")

—-52,8 cm (—20 %/3,"

)| 33,2cm (13 46"

—-116,3 cm (—45 Z/3,")

—45.2 cm (=17 /4"

Y 28,4 cm (11 ¥46")

—96,9 cm (—38 %/3,")

—37,7 cm (=14 Z/3,"

)| #23,7 cm (9 Z/es")

Tryb NORMAL (16:10)
Rozmiar obrazu (ekranu) .
Odlegtos¢ od ekranu [L]
Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos¢
140" (356 cm) | 302 cm (119") 188 cm (74") 2,4m (80"
120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 2,1m (6'10")
100" (254 cm) | 215cm (85") 135 cm (53") 1,7m (5'9")
80" (203 cm) 172 cm (68") 108 cm (42") 1,4 m(4'7")

—77,5 cm (=30 "/3,")

-30,2 cm (11 7/g")

+19,0 cm (7 "*/3,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)

H1: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu gérnym (cm/in)

W: Odlegtos¢ osi obiektywu od srodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L (m)=0,01744 y

H1 (cm) = -0,96916 y,
H2 (cm) = -0,37689 ¥,
W (cm) = £0,23691 y

[stopy/cale]

L (ft) = 0,01744 y / 0,3048
H1 (in) = -0,96916 y / 2,54
H2 (in) = -0,37689 y / 2,54
W (in) = £0,23691 y / 2,54

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtosc¢ osi obiektywu

Potozenie dolne [H1]

Potozenie goérne [H2]

od $rodka ekranu [W]

—131.7 cm (=51 P/g,")

—51.2 cm (—20 %"

+32,2 cm (12 %"

—109.7 cm (—43 %6")

—42.7 cm (16 *Ygs")

+26,8 cm (10 %/4¢")

—87.8 cm (=34 %/1¢")

—34.1 cm (<13 "I4¢")

£21,5 cm (8 /e4")

Rozmiar obrazu (ekranu)
Odlegtos¢ od ekranu [L]
Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokosé
120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72") 24 m(7'9")
100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 2.0m (6'6")
80" (203 cm) 163 cm (64") 122 cm (48") 1.6 m(5'2")
70" (178 cm) 142 cm (56") 107 cm (42") 14 m4'6")

—76.8 cm (=30 "/g,")

—29.9 cm (11 *%/g,")

+18,8 cm (7 ®/eq")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)

H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu gérnym (cm/in)

W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

%\ Wskazéwka

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.

Wz6r pozwalajgcy obliczyé rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L (m)=0,01974 y

H1 (cm) =-1,09716 ¥,
H2 (cm) = -0,42667 y,
W (cm) = £0,26823y,

[stopy/cale]

L (ft) = 0,01974 y / 0,3048
H1 (in) =-1,09716 % / 2,54
H2 (in) = -0,42667 y / 2,54
W (in) = +0,26823 7, / 2,54

o Wartosci poprzedzone znakiem minus (—) dotycza przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej

poziomu dolnej krawedzi ekranu.
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Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu

Obiektyw szerokokatny bez regulacji wielkosci obrazu (AN-P12EX)

F2,5, f=17,1 mm
Tryb NORMAL (16:10)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtosc¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtos¢ osi obiektywu
od $rodka ekranu [W]

Przek. [x] Szerokos¢ Wysoko$¢ Potozenie dolne [H1]  |Potozenie gérne [H2]
230" (584 cm) | 495cm (195") | 310 cm (122") 6,0 m (19'9") —222,9 cm (-87 “/gs") | -86,7 cm (—34 Yg") | 54,5 cm (21 Z,")
200" (508 cm) | 431 cm (170") | 269 cm (106") 52m(17' 2" —-193,8 cm (=76 /1¢")  |-75,4 cm (<29 ®les")|  +47,4 cm (18 25"
150" (381 cm) | 323 cm (127") | 202 cm (79") 3,9m (12 11" —145,4 cm (=57 "*/g,") | =56,5¢cm (=22 '/,") | 35,5 cm (13 *¥6,")
120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 3,1 m (10'4") —116,3 cm (-45 ®/5,")  |-45,2 cm (<17 "*/6")| 28,4 cm (11 ¥/16")
100" (254 cm) | 215 cm (85") 135 cm (53") 2,6m (87" -96,9 cm (-38 %3")  |-37,7cm (14 ZI5,")|  +23,7 cm (9 #'/es")
80" (203 cm) | 172 cm (68") 108 cm (42") 2,1m (6' 10") —77,5cm (<30 73"y | =30,2cm (117" | £19,0 cm (7 /5,")
60" (152cm) | 129 cm (51") 81 cm (32") 1,6 m (5'2") 58,1 cm (22 %/g") | —22,6 cm (-8 ®/s,") | £14,2 cm (5 /")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)

H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu gérnym (cm/in)

W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L (m)=0,02619 y

H1 (cm) = -0,96916 y,
H2 (cm) = -0,37689 %,
W (cm) = £0,23691 y,

[stopy/cale]

L (ft) = 0,02619 y / 0,3048
H1 (in) = —0,96916 7 / 2,54
H2 (in) = —0,37689 7 / 2,54
W (in) = 0,23691 y / 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtosc¢ osi obiektywu
od $rodka ekranu [W]

Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos$¢ Potozenie dolne [H1] |Potozenie goérne [H2]
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305 cm (120") 59m (19'5") —219,4 cm (-86 ®/s,") |—85,3 cm (=33 "3,")|  %53,6cm (21 '/g")
150" (381 cm) | 305 cm (120") 229 cm (90") 44m(14' 7" —164,6 cm (—64 *'/es") |—64,0 cm (—25 "fes")|  +40,2cm (15 “/p")
120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72") 3,6m(11'8") —131,7 cm (=51 %/g,") | -51,2.cm (20 %/32") | +32,2cm (12 */64")
100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 3,0m(9'9") —109,7 cm (—43 %4¢") | —42,7 cm (<16 *'/es")|  £26,8cm (10 ¥44")
80" (203 cm) | 163 cm (64") 122 cm (48") 24m(7'9") —87,8cm (<34 %46") | -34,1cm (=13 7/16") | +21,5cm (8 P/es")
70" (178 cm) | 142 cm (56") 107 cm (42") 2,1 m (6' 10" —76,8 cm (=30 "*les")  |-29,9 cm (=11 */gs")|  +18,8cm (7 Zles")
60" (152 cm) | 122 cm (48") 91 cm (36") 1,8 m (5' 10") —65,8 cm (—25 /") | 25,6 cm (=10 %s") | £16,1cm (6 "'/ap")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy)

H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu dolnym (cm/in)
H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu gérnym (cm/in)

W: Odlegto$¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

%\ Wskazéwka

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.
o Wartosci poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w kiérym Srodek obiektywu znajduje sie ponizej
poziomu dolnej krawedzi ekranu.
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Wzér pozwalajacy obliczyé rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L (m) = 0,02965 y,

H1 (cm) =-1,09716 y,
H2 (cm) = -0,42667 3,
W (cm) = +0,26823 y

[stopy/cale]

L (ft) = 0,02965 y / 0.3048
H1 (in) = —1,09716 4, / 2.54
H2 (in) = —0,42667 7, / 2.54
W (in) = 0,26823 y / 2.54



Obiektyw szerokokatny (AN-P15EZ)

F2,5, f=21,2-25,8 mm

Tryb NORMAL (16:10)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos$¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu L
a dolng krawedzig ekranu [H] Odlegtos¢ osi obiektywu

Przek. [x]

Szeroko$¢

Wysokos$¢

Min. [L1] Maks. [L2]

Potozenie dolne [H1]

. od $rodka ekranu [W]
Potozenie gorne [H2]

230" (584 cm)

495 cm (195")

310 cm (122")

7,5m (24'8") 9,0m (29' 7"

~360,7 cm (—142")

51,1 cm (20 “/es") +173,4cm (68 '/4")

200" (508 cm)

431 cm (170")

269 cm (106")

444 cm (17 Yss") | +150,8cm (59 Z/e4")

)
6,5m (21'6") 78m(25'9") |-313,6 cm (=123 ¥/3,")
)

150" (381 cm) | 323 cm (127") | 202 cm (79") 49m(16' 1" 59m(19'3") [-2352cm (-92 %" | 33,3 cm (13 /gs") +113,1cm (44 *¥/g,")
120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 3,9m (12' 11" 47m(15'5") | -188,2cm (74 %s") | 26,7 cm (10 '/,") +90,5¢cm (35 */64")
100" (254 cm) | 215 cm (85") 135 cm (53") 3,3m (10'9") 3,9m (12'10") |-156,8 cm (-61 *'/ss")| 22,2 cm (8 °/,") +75,4cm (29 */g4")
80" (203 cm) | 172 cm (68") 108 cm (42") 2,6m (87" 3,1m(10'3") [-125,5 cm (—49 ®/s") 17,8 cm (7") +60,3cm (23 *'/es")
60" (152cm) | 129 cm (51") 81 cm (32") 2,0m (6'5") 2,4m (7'9") —-94,1 cm (—37 Ye4") 13,3¢cm (5 '/4") +45,2cm (17 /16")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)
H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu dolnym (cm/in)
H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-
niu gérnym (cm/in)

W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

Wz6r pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]
L1 (m)=0,03274 y
L2 (m)=0,0392 y,

H1 (cm) = —1,56815 y,

H2 (cm) = 0,2221 %
W (cm) = £0,75379

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,03274 y / 0,3048
L2 (ft) = 0,0392 5 / 0,3048
H1 (in) = -1,56815 y / 2,54
H2 (in) = 0,2221 y / 2,54
W (in) = +0,75379 y / 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos¢ od ekranu [L]

Odlegtos$¢ pomiedzy osig obiektywu o
a dolng krawedzig ekranu [H] Odlegtos¢ osi obiektywu

od $rodka ekranu [W]

Przek. [x] Szerokos¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] Potozenie gorne [H2]
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305 cm (120") 74m(24'4") | 89m(29'1") |-355,1cm (=139 %/5,")| 50,3 cm (19 *Y/ss") +170,7cm (67 "%/64")
150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90") 56m(18'3") | 6,7m (21'10") |-266,3 cm (—104 Z'/3,")| 37,7 cm (14 Z'/3,") +128,0cm (50 "¥/5,")
120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72") 44m@4'7" | 53m(17'6") | —213,0 cm (-83 /") 30,2 cm (11 7/g") +102,4cm (40 %"
100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 37m(12'2") | 44m@14'7") | -177,5 cm (-69 /g,") 25,1 cm (9 *%/3,") +85,3cm (33 "5,")
80" (203 cm) | 163 cm (64") 122 cm (48") 3,0m (9'9") 3,6m (11'8") | —142,0 cm (=55 “/,") 20,1 cm (7 *es") +68,3cm (26 '/5")
70" (178 cm) | 142 cm (56") 107 cm (42") 2,6 m (8'6") 3,1m(10'2") | —124,3 cm (48 *%/¢,") 17,6 cm (6 *%/¢,") +59,7cm (23 *¥g,")
60" (152cm) | 122 cm (48") 91 cm (36") 2,2m (7'4") 27m (89" | -106,5cm (—41 /") 15,1 cm (5 "*/4g") +51,2cm (20 °/3")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L1: Minimalna odlegto$é (m/stopy)
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

dolnym (cm/in)

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potozeniu

gornym (cm/in)

W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

%\ Wskazéwka

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.

o Wartosci poprzedzone znakiem minus (=) dotycza przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej poziomu dolnej
krawedzi ekranu.

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegtos$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0.03706 y
L2 (m) = 0.04438 y
H1 (cm) = -1.77527 y
H2 (cm) = 0.25143
W (cm) = +0.85344

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0.03706 y / 0.3048
L2 (ft) = 0.04438 y / 0.3048
H1 (in) = -1.77527 y / 2.54
H2 (in) = 0.25143 y / 2.54
W (in) = +0.85344 y / 2.54
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Rozmiar ekranu i odlegtosé projektora od ekranu

Teleobiektyw (AN-P23EZ)

F2,5, f=31,9-42,5 mm
Tryb NORMAL (16:10)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtos¢ osi obiektywu

od $rodka ekranu [W]

Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] |Potozenie gérne [H2]

230" (584 cm) | 495 cm (195") 310 cm (122") 11,3 m (37" 1") 15,1 m (49' 5") -360,7 cm (-142") 51,1 cm (20 /es") +173,4 cm (68 '/4")
200" (508 cm) | 431 cm (170") 269 cm (106") 9,8 m (32'3") 13,1 m (43'0") [-313,6 cm (=123 */3,")| 44,4 cm (17 *Ye,") | +150,8 cm (59 P/es")
150" (381 cm) | 323 cm (127") 202 cm (79") 7,4 m (24'2") 9,8m(32'3") |-2352cm (92 %/e,") | 33,3 cm (13 "/es") +113,1 cm (44 Pss")
120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 5,9m (19'4") 7,9m (25'9") —188,2 cm (-74 %g4") | 26,7 cm (10 '1,") +90,5 cm (35 *%g,")
100" (254 cm) | 215cm (85") 135 cm (53") 49m (16" 1") 6,5m (21'6") | -156,8 cm (61 “'/es") 22,2 cm (8°/,") +75,4 cm (29 *¥/e4"

80" (203 cm) 172 cm (68") 108 cm (42") 3,9m (12" 11") 52m(17'2") | -125,5 cm (—49 ®/g,") 17,8 cm (7") +60,3 cm (23 “/gs")
60" (152 cm) 129 cm (51") 81 cm (32") 2,9m(9'8") 3,9m (12" 11") —-94,1 cm (—37 */gs") 13,3cm (574" +45.2 cm (17 /46"

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L1: Minimalna odlegto$é (m/stopy)
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/in)
H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu gérnym (cm/in)
W: Odlegtos¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0,0491 y

L2 (m) = 0,06547 y,
H1 (cm) = —1,56815 y,

H2 (cm) = 0,2221y,

W (cm)

= +0,75379 %

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,0491 y / 0,3048
L2 (ft) = 0,06547 y / 0,3048
H1 (in) = -1,56815 y / 2,54
H2 (in) = 0,2221 5 / 2,54
W (in) = +0,75379 5 / 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegto$¢ od ekranu [L] Odl:g(;;gﬁ] (;pk(::;l%cézz}i'::ﬁ;nbﬁﬁilwu Odlegtosé osi obiektywu
- - - . — od $rodka ekranu [W]
Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] | Potozenie gérne [H2]
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305 cm (120") 11,1m (36'6") | 14,8 m (48'8") |-355,1 cm (=139 %*/3,") 50,3 cm (19 *"/es") +170,7cm (67 "%/s4")
150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90") 8,3m (27' 4") 11,1 m (36'6") |-266,3 cm (—104 “'/3,") 37,7 cm (14 Z'/5,") +128,0cm (50 "%/3,")
120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72") 6,7 m (21' 11" 89m(29'2") | -213,0cm (-837/5") | 30,2cm (11 775" +102,4cm (40 */46")
100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 56 m (18'3") 7.4m(24'4") |-177,5cm (69 */e")| 25,1 cm (9 P/5") +85,3cm (33 "/3,")
80" (203 cm) | 163 cm (64") 122 cm (48") 4,4m(14'7" 59m(19'5") |-142,0 cm (-55%/3,")| 20,1 cm (7 */es") +68,3cm (26 /")
70" (178 cm) | 142 cm (56") 107 cm (42") 3,9m(12'9") 52m(17'0") |-124,3 cm (48 %%")| 17,6 cm (6 /") +59,7cm (23 ¥6")
60" (152 cm) | 122 cm (48") 91 cm (36") 3,3m (10' 11") 44m (147" |-106,5cm (41 /6")| 15,1 cm (5 /46" +51,2cm (20 */5,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H1: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu gérnym (cm/in)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0,05559 y,
L2 (m) =0,07412 ¢,
H1 (cm) = -1,77527 y,
H2 (cm) = 0,25143 ¢,
W (cm) = +0,85344

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,05559 y / 0,3048
L2 (ft) = 0,07412 y / 0,3048
H1 (in) = -1,77527 y / 2,54
H2 (in) = 0,25143 y / 2,54
W (in) = +0,85344 y / 2,54

W: Odlegtos¢ osi obiektywu od srodka ekranu (cm/cale)

%\ Wskazowka

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.
o Wartosci poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktérym Srodek obiektywu znajduje sie ponizej

poziomu dolnej krawedzi ekranu.
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Teleobiektyw (AN-P30EZ)

F2,5, f=40,8-62,8 mm
Tryb NORMAL (16:10)

) . Odlegtos$¢ pomiedzy osig obiektywu L
Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegtos¢ od ekranu [L] a dolna krawedzia ekranu [H] Odlegtosé osi obiektywu
— — - — —— od srodka ekranu [W]
Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] | Potozenie gérne [H2]

230" (584 cm) | 495 cm (195") 310 cm (122") 15,1 m (49'5") 22,6 m (74'1") -360,7 cm (-142") 51,1 cm (20 "/es") £173,4 cm (68 '/,")
200" (508 cm) | 431 cm (170") 269 cm (106") 13,1 m (43'0") 19,6 m (64'5") |-313,6 cm (—123 "*/3,")| 44,4 cm (17 *'/e4") +150,8 cm (59 *%/¢,")
150" (381 cm) | 323 cm (127") 202 cm (79") 9,8 m (32'3") 14,7 m (48'4") |-235,2cm (-92*/6,")| 33,3 cm (13 "/es") £113,1 cm (44 /4"
120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 7,9m (25'9") 11,8 m (38'8") | —188,2 cm (=74 %/s,") 26,7 cm (10 ',") +90,5 cm (35 *¥/¢4")
100" (254 cm) | 215cm (85") 135 cm (53") 6,5m(21'6") 9,8 m(32'3") [-156,8 cm (61 */g," 22,2 cm (8 %/,") +75,4 cm (29 **/g4")
80" (203 cm) 172 cm (68") 108 cm (42") 52m(17'2") 7,9m (25'9") |-125,5 cm (—49 */s,") 17,8 cm (7") +60,3 cm (23 “/ss")
60" (152 cm) 129 cm (51") 81 cm (32") 3,9m (12" 11") 5,9m (19'4") —94,1 cm (<37 %s4") 13,3cm (5 '/4") +45,2 cm (17 "%/46")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm) Wzér pozwalajgcy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

L1: Minimalna odlegto$é¢ (m/stopy) [m/cm] [stopy/cale]

L2: Maksymalna odlegtos¢ (m/stopy) L1 (m) =0,06547 y L1 (ft) = 0,06547 y / 0,3048

H1: Odlegtos$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze- L2 (m) =0,09821 y L2 (ft) = 0,09821 y / 0,3048

niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu gérnym (cm/in)

W: Odlegto$¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

H1 (cm) = —1,56815 3,

H2 (cm) = 0,2221 y,

W (cm) = +0,75379 y,

H1 (in) = —1,56815 4 / 2,54
H2 (in) = 0,2221 y / 2,54
W (in) = £0,75379 1 / 2,54

Rozmiar obrazu (ekranu) Odlegto$¢ od ekranu [L] Odlae%'gﬁ:;pk?guz%zz{a?z:f;::&e[ﬁ{wu Odlegtos¢ osi obiektywu
- - N . — od srodka ekranu [W]
Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] |Potozenie gérne [H2]
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") | 14,8 m (48'8") | 22,2m (72' 11") | =355,1 cm (=139 %/3,") | 50,3 cm (19 °'/es") | +170,7cm (67 "*/es")
150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90") 11,1 m (36'6") | 16,7 m (54'9") | —266,3 cm (104 “'/s,") | 37,7 cm (14 %/5,") | +128,0cm (50 "/,")
120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72") 89m(29'2") | 13,3m43'9") | —-213,0cm (-83 "/g") 30,2 cm (11 7/g") +102,4cm (40 /46"
100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 74m(24'4" | 11,1 m36'6") | —177.50m (=69 7/ss") | 25,1 cm (9 ®/") +85,3cm (33 "%/3,")
80" (203 cm) | 163 cm (64") 122 cm (48") 59m(19'5") 8,9m(29'2") | -142,0cm (=55 ®/5,") | 20,1 cm (7 */es") +68,3cm (26 '/g")
70" (178 cm) | 142 cm (56") 107 cm (42") 52m(17'0") 78m(25'6") | —124,3cm (-48 ¥/s,") | 17,6 cm (6 *Ves") +59,7cm (23 *¥/g,")
60" (152 cm) | 122 cm (48" 91 cm (36") 44m@14' 7Y | 6,7m21'11") | —106,5cm (41 %/¢") | 15,1 cm (5 "*/16") +51,2cm (20 */3,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)
L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)
L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu gérnym (cm/in)
W: Odlegtos¢ osi obiektywu od srodka ekranu (cm/cale)

%\ Wskazowka

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,07412 y,
L2 (m)=0,11118 %

H1 (cm) = —1,77527 4,

H2 (cm) = 0,25143 %

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.
o Wartosci poprzedzone znakiem minus (=) dotyczg przypadku, w ktérym srodek obiektywu znajduje sie ponizej

poziomu dolnej krawedzi ekranu.

W (cm) = £0,85344 ¢

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,07412 4 / 0,3048
L2 (ft) = 0,11118  / 0,3048
H1 (in) = —1,77527 3, / 2,54
H2 (in) = 0,25143 y / 2,54
W (in) = 0,85344 y / 2,54
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Rozmiar ekranu i odlegtosé projektora od ekranu

Teleobiektyw (AN-P45EZ)

F2,5, =62,1-97,8 mm

Tryb NORMAL (16:10)

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtos¢ osi obiektywu

od $rodka ekranu [W]

Przek. [x] Szeroko$¢ Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] |Potozenie gérne [H2]
230" (584 cm) | 495 cm (195") 310 cm (122") 22,6 m (74'1") 35,1m (115'3") -360,7 cm (—=142") 51,1 cm (20 "/e4") +173,4cm (68 '/,")
200" (508 cm) | 431 cm (170") 269 cm (106") 19,6 m (64' 5") 30,5m (100'2") [-313,6 cm (=123 */3,")| 44,4 cm (17 *'/es") +150,8¢cm (59 %/64")
150" (381 cm) | 323 cm (127") 202 cm (79") 14,7 m (48' 4") 22,9m (75'2") | -235,2 cm (=92 ¥/ss") | 33,3 cm (13 “/es") +113,1cm (44 /54"
120" (305 cm) | 258 cm (102") 162 cm (64") 11,8 m (38'8") 18,3 m (60'1") | —188,2cm (=74 %/ss") | 26,7 cm (10 "1,") +90,5cm (35 *e4")
100" (254 cm) | 215cm (85") 135 cm (53") 9,8 m (32'3") 153 m (50'1") |-156,8 cm (61 “/es") | 22,2 cm (8 %" +75,4cm (29 Pes")
80" (203 cm) 172 cm (68") 108 cm (42") 7,9 m(25'9") 12,2 m (40'1") | -125,5 cm (—49 /") 17,8 cm (7") +60,3cm (23 “/e4")
60" (152 cm) 129 cm (51") 81 cm (32") 5,9 m(19'4") 9,2m (30'1") —-94,1 cm (<37 *les") 13,3cm (5 /4" +45.2cm (17 /46"

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L1: Minimalna odlegto$é (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H1: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu gérnym (cm/in)
W: Odlegto$¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

Tryb NORMAL (4:3)

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m) = 0,09821 %

H1 (cm
H2 (cm
W (cm)

L2 (m)=0,1527 y,

)=-1,56815
)=0,2221%
= +0,75379

[stopy/cale]

L1 (i) = 0,09821 y, /0,3048
L2 (ft) = 0,1527 y /0,3048
H1 (in) = —1,56815 4 /2,54
H2 (in) = 0,2221 y / 2,54

W (in) = £0,75379 , /2,54

Rozmiar obrazu (ekranu)

Odlegtos¢ od ekranu [L]

Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu
a dolng krawedzig ekranu [H]

Odlegtos¢ osi obiektywu
od $rodka ekranu [W]

Przek. [x] Szeroko$é Wysokos¢ Min. [L1] Maks. [L2] Potozenie dolne [H1] | Potozenie gorne [H2]
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305cm (120") | 22,2m (72" 11") | 34,6 m (113' 5") [-355,1 cm (=139 %/5,")| 50,3 cm (19 '/es") 170,7cm (67 "*/gs")
150" (381 cm) | 305cm (120") | 229 cm (90") 16,7 m (54'9") | 25,9 m (85'1") |-266,3 cm (104 Z'/s,")| 37,7 cm (14 Z'/5,") 128,0cm (50 "/3")
120" (305 cm) | 244 cm (96") 183 cm (72") 13,3m (43'9") | 20,7m (68'1") | —213,0 cm (-83 "/g") 30,2 cm (11 "/g") 102,4cm (40 */4g")
100" (254 cm) | 203 cm (80") 152 cm (60") 11,1m (36'6") | 17,3 m (56'9") | -177,5cm (69 */s") | 25,1 cm (9 “/3,") 85,3cm (33 "/a,")
80" (203 cm) | 163 cm (64") 122 cm (48") 8,9m(29'2") | 13,8m (45'4") [ —142,0 cm (=55 %%/5,") | 20,1 cm (7 */es") 68,3cm (26 /")
70" (178 cm) | 142 cm (56") 107 cm (42") 78m(25'6") | 12,1m(39'8") | -124,3 cm (—48 */ss") | 17,6 cm (6 */es") 59,7cm (23 */e4")
60" (152 cm) | 122 cm (48") 91 cm (36") 6,7m (21'11") | 10,4 m (34'0") | -106,5 cm (-41 "/4¢") | 15,1 cm (5 "*46") 51,2cm (20 */a,")

%: Rozmiar obrazu (przek.) (cale/cm)

L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy)

L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy)

L2: Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy)

H1: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu dolnym (cm/in)

H2: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu przy potoze-

niu gérnym (cm/in)
W: Odlegto$¢ osi obiektywu od $rodka ekranu (cm/cale)

% Wskazowka

o Powyzsze wzory sg obarczone 3% btedem.
o Wartosci poprzedzone znakiem minus (—) dotyczg przypadku, w ktérym Srodek obiektywu znajduje sie ponizej
poziomu dolnej krawedzi ekranu.

90

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:

[m/cm]

L1 (m)=0,11118 ¢
L2 (m)=0,17287 y,

H1 (cm) = —1,77527 y,

H2 (cm) = 0,25143

W (cm)

= $0,85344 y

[stopy/cale]

L1 (ft) = 0,11118 1 / 0,3048
L2 (ft) = 0,17287 y / 0,3048
H1 (in) = —1,77527 4, / 2,54
H2 (in) = 0,25143 y / 2,54
W (in) = £0,85344 y / 2,54




Opis gniazd

Gniazda wejsciowe i wyjsciowe COMPUTER/COMPONENT: gniazdo 15-stykowe mini D-sub zenskie
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5 cee 1
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Cyfrowe gniazdo DVI-D: 24-stykowe
24 ... 17
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O || ==woooceax|| ©
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u
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Cyfrowe gniazdo HDMI
18 2

|/lJL||_|LII_||_|I_II_ILIlﬁ

19 1

Wejscie RGB Wejscie sygnatu Com
1. Wejécie wideo (czerwony) 1. Pr
2. Wejscie wideo 2.Y
(zielony/synchronizacja) 3. Ps
3. Wejscie wideo (niebieski) 4. Niepodtgczone
4. Niepodtaczone 5. Niepodtgczone
5. Niepodtgczone 6. Masa (PRr)
6. Masa (czerwony) 7. Masa (Y)
7. Masa (zielony/synchronizacja) 8. Masa (Pg)
8. Masa (niebieski) 9. Niepodtaczone
9. Niepodtaczone 10. Niepodtaczone
10. Masa 11. Niepodtgczone
11. Niepodtgczone 12. Niepodtaczone
12. Dane dwukierunkowe 13. Niepodtaczone

13. Synchronizacja pozioma (TTL) 14. Niepodtaczone
14. Synchronizacja pionowa (TTL) 15. Niepodtaczone
15. Zegar danych

1 Dane T.M.D.S. 2—
2 Dane T.M.D.S. 2+

17 Dane T.M.D.S. 0—
18 Dane T.M.D.S. 0+

3 Ekranowanie danych TM.D.S.2 19 Ekranowanie danych T.M.D.S. 0

4 Niepodtaczone

5 Niepodtaczone

6 Zegar DDC

7 Dane DDC

8 Niepodtaczone

9 Dane T.M.D.S. 1-

10 Dane T.M.D.S. 1+

11 Ekranowanie danych T.M.D.S. 1
12 Niepodfaczone

13 Niepodfaczone

14 Zasilanie +5 V

15 Masa

16 Kontrola podtaczenia wtyczki

20 Niepodiaczone
21 Niepodiaczone

23 Zegar TM.D.S. +
24 Zegar TM.D.S. -

1 Dane T.M.D.S 2+ 8 Ekranowanie danych
2 Dane TM.D.S 2 T.M.D.SO
3 Dane T.M.D.S 2— 9 Dane T.M.D.S 0—
4 Dane T.M.D.S 1+ 10 Zegar T.M.D.S +
5Dane TM.D.S 1 11 Ekranowanie zegara
6 Dane T.M.D.S 1- T.M.D.S
7 Dane T.M.D.S 0+ 12 Zegar T.M.D.S—

13 CEC

ponent

22 Ekranowanie zegara T.M.D.S.

14 Reserved
15 SCL
16 SDA

17 Uziemienie DDC/CEC
18 Zasilanie +5V power
19 Kontrola podiaczenia

wtyczki
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pis gniazd

Gniazdo RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie

1 ¢+ 5 Nr styku Sygnal Nazwa Wej./wyj. Komentarz
1 Niepodtgczone
2 RD  Odbiér danych Wejscie Podtgczone do obwodéw wewnetrznych
3 SD  Woysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwoddéw wewnetrznych
0 &\ /] 0 4 Niepodtaczone
5 SG Masa Podtaczone do obwodéw wewngtrznych
6 Niepodtaczone
7 RS  Polecenie wystania Podtgczone do obwodéw wewnetrznych (CS)
8 CS Kasowanie Podtaczone do obwodéw wewngtrznych (RS)
6---9 9 Niepodtgczone

Zalecany kabel RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub Zenska

5 «ee 1 Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
1 CD 1 CD
2 RD >< 2 RD
o \ o0 ] o 3 sD 3 sD
4 ER 4 ER
5 SG >< 5 SG
. 6 DR 6 DR
9 6 7 RS >< 7 RS
8 CS 8 CS
9 Cl 9 Cl

%\ Wskazowka

o W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potaczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu sterujagcym (np.
komputerze).

Projektor Komputer
(numery stykéw) (numery stykow)
4 4
: Cs
6 6

Gniazdo LAN: 8-stykowe modutowe gniazdo RJ-45

g Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
E:] 1 TX+ 5
I“““: 2 TX - 6 RX-
8.1 3 RX + 7
4 8
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r[)ane techniczne gniazda do podiaczenia pilota

Parametry gniazda

¢ 3,5 mm minijack stereo
o Styk zewnetrzny: masa

o Styk wewnetrzny: +3,3 V

Funkcje i kody transmisji

KOD

KOD

ELEMENT | KOD SYSTEMOWY KOD DANYCH P ELEMENT | KOD SYSTEMOWY KOD DANYCH KT
STERUJACY 1c1 c2 €3 C4 C5(C6 C7 C8 C9 C10 C11C12C13|C14 C15 STERUJACY |cq 02 €3 C4 C5|C6 C7 C8 C9 C10 Ci1C12 C13|Cl4 C15
STANDBY 101 1 0]/0 11 0100 1|10 FREEZE 1 01 1 01 01 1 00 01|10
ON 1 01 1 0/0 11 010 10|10 VOL + 1 01 1 00 01 0 10 00|10
ZOOM + 1 01 1 00 00 1 01 01|10 VoL - 1 01 1 01 01 0 10 00|10
ZOOM - 101 1 0|1 00 1010110 BREAKTIMER [1 0 1 1 0|0 0 1 0 1 1 0 1[1 0
FOCUS + 101 1 0/0 01 0011110 SHUTTEROPEN [1 0 1 1 0|0 1 0 0 1 0 0 1|1 0O
FOCUS - 101 1 01 01 001 11|10 SHUTTERCLOSE[1 0 1 1 0|1 1 0 0 1 0 0 1|1 0
H&VLENSSHIFT|1 0 1 1 0|0 0 1 1 0 0 0 1|1 0 MUTE 1 01 1 01 11 0 10 00|1 0
KEYSTONE 1 01 1 0|1 101000 1|10 AUTO SYNC 1 01 1 0]/0 1 0 1 11 11|10
MENU 101 1 00 01 000 11|10 PICTUREMODE(/1 0 1 1 0|1 0 0 1 1 1 0 0|1 0
A 1 01 1 0]/0 01 1 100 1|10 RESIZE 1 01 1 0[0 1 1 1 10 10|10
< 1 01 1 0/0 00 010 10]|1 0 COMPUTERT [1 0 1 1 0 01 0 1 1 00|10
> 101 1 01 11 1 00 10|10 COMPUTER2 [1 0 1 1 0|0 1 1 0 1 1 0 0|1 0
A 101 1 01 01 1 100 1|1 0 DVI-D 1 01 1 01 01 0 11 01|10
ENTER 101 1 0|1 11 010 10]|10 HDMI 10 1 1 01 00 0 10 0 1|1 0
UNDO 101 1 01 00 1 1 0 10|10 VIDEO 1 01 1 0[0 1 0 0 1 1 00|10
MAGNIFY + 101 1 01 01 1 01 10|10 S-VIDEO 1 01 1 01 10 0 11 00/|1 0
MAGNIFY - 101 1 01 01 1 01 01|10
Kod funkcji sterujacej

LSB MSB

[ c1 «— systemCode — C5 | C6 — Data Code —  c13]cia_c15 |

[t Tolt T Tol T T ~TT~T+T*T~"]1]o]

o Kody systemowe od C1 do C5 sg state i majg wartos¢ ,10110”.
o Kody C14 i C15 sg odwréconymi bitami potwierdzajgcymi, przy czym ,10” oznacza ,przéd”, a ,,01” oznacza ,tyt”.

Format sygnalu pilota
Format transmisji: 15-bitowy

67.5ms

67.5ms

Przebieg sygnatu wyjsciowego: sygnat wyjsciowy jest poddawany pozycyjnej modulacji impulsowe;j

Sl t]e
| | 26.4 ps | I:I
uon l(1 ” kon i t
o i [ |

— T —| T |-

“” “0” ‘0" ‘0"
o t=264 pus ¢ Czestotliwosé nosna 37,917 kHz
e Tp=1,05 ms » Wspétczynnik wypetnienia: 1:1
eT;=210ms

Kod sterujacy transmisja
15-bitowy

ot [z [es [ca [cs

Przyktad zamiany D na ~D:

plct [c2 [ ca[ca cs[ce|c7|ocs[ce [cro]cti[ciz]cia]|cia]cs |
Lilofi ]+ Jol+1[oJofoJoflofo]Jo[1]o]

o6 o7 [ ce [ oo oot [ciz]ciz ci5

Data
Expanzion

Dl

Syatemn Addresa Functian Key Data Bit Mazk

miretiai B [cs [ce [c7 [cs[ce [co]cii[ciz]ciza]cis]cs |

ct [ce[ca[ca
[HE [HEEEEEEEEEEEEE

Crto F Common Data Bit RAeversa in O
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/Port RS-232C — parametry i lista rozkazow

Sterowanie z komputera PC

Do sterowania projektorem moze by¢ uzywany komputer PC potaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typ null modem
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podtaczenia kabla znajduje sie na stronie 27.

Warunki transmisji
Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowa¢ wedlug ponizszych parametréw:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C Kontrola parzystosci: brak
Predkos¢*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1
Dtugosé¢ danych: 8 bitéw Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawi¢ takg samag predkos¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sg przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny. Po odebraniu danych projektor
przesyta odpowiedz do komputera.
Format rozkazu

Ci1|C2|C3|C4|P1|P2|P3|P4|

Kod powrotu

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru (ODH)
Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja btedu (btad komunikacji lub zte polecenie)
(0] K | E R R o
Kod powrotu Kod powrotu
(ODH) (ODH)

. Informacja

o Wysytajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu odpowiedzi na
poprzedni rozkaz.

e POWR????”,TABN 1" TLPS 1", TLPS_ 27, TPOW__ 1" TLPN__ 1" TLTT__ 1
LILTr_ 27 TLTL. . 17 ,TLTL. . 2, TNAM__ 1" MNRD__ _1",SNRD___ 1" ,PJNO__ 7’
Jesli projektor odbierze powyzsza serie rozkazow:
* Informacje ekranowe nie znikna.
* Zegar funkcji automatycznie wytgczajacej projektor nie zostanie skasowany.
- Dostepne sg rowniez polecenia specjalne do zastosowan wymagajacych statego wywotywania.

(W trybie czuwania nie nalezy stale lub cyklicznie wysyta¢ polecen innych niz specjalne, poniewaz mogtoby to
spowodowac usterki.)

%\ Wskazéwka

» Podczas sterowania projektorem przy pomocy rozkazow wysytanych przez interfejs RS-232C, nie ma mozliwosci
sprawdzenia w komputerze biezacych ustawien projektora. Zeby sprawdzi¢ kazde z ustawien, nalezy wystaé pole-
cenie wyswietlenia ustawien w danym menu (np. RARE_ _ _ 0) , a nastepnie sprawdzi¢ informacje widoczne na

ekranie. Jesli wysytane sa rozkazy regulacji/ustawien, ktére sg niedostepne w menu, sg one wykonywane bez wy-
Swietlania wskazan na ekranie.

o Jesli w kolumnie parametréw widoczne jest podkreslenie (), nalezy w tym miejscu wprowadzic¢ spacje.
 Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie polecen.

Zgodnos¢ ze standardem PJLink™:

Opisywany produkt jest zgodny ze standardem PJ Link klasy 1 i wszystkie rozkazy klasy 1 sg rozpoznawane.
Opisywany produkt jest zgodny ze specyfikacjg standardu PJLink w wersji 1.00.
Dodatkowe informacje mozna znalez¢ na stronie ,http://pjlink.jomia.or.jp/english/”’
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Rozkazy

Przyktad: zeby wiaczy¢ projektor, nalezy wysta¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer: Projektor:
P O | W | R _ _ _ J 0 K J
ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR Przy wigczonym W trybie czuwania
zasilaniu (lub w ciggu 40 sek rozruchu)
Power On PIOIWIR|-|=l=]|1].0OK OK lub ERR
Off PlOIW|R|-|=]|=|0] OKIub ERR OK
Status PlO[W|R|?[?[?]|?]1 0
Projector Condition T|A|B[N|-[-|-[1] 0: Stan normalny (1) a}?&)rgrigﬂrg
P j Bncueets
8: Stan lampy 5% lub mniej 8: Stan lampy 5% lub mniej
16: Lampa przepalona %g E?;gp;aﬁ{ﬁgﬁlgga
32: Btad startu lampy 64: Temp. zbyt wysoka
Lamp Lamp 1 Status TIL|P[S]|_|_|_][1]0:Wyh 1:Wi, 2:Restart 0:Wyt., 4:Btad lampy
Lamp 2 Status TiL|P|S|_|_|_|2]| 3Oczekiwanie, 4:Btad lampy 0:Wyt., 4:Biad lampy
Lamp Power Status TiP|lo|w]|_|_[_[1]1:W, 2:Chiodzenie 0:Tryb czuwania
Quantity TILIPIN[_|_|_[1]2
Lamp 1 Usage Time(Hour) TIL[T|T|_|_[_[1]0-9999 (Integer)
Lamp 2 Usage Time(Hour) TIL[T|T|_|_[_[2] 0-9999 (Integer)
Lamp 1 Usage Time(Minute) TIL[T|M|_|_[_[1]0,15,30,45
Lamp 2 Usage Time(Minute) TIL[T|M|_|_[_[2]0,15,30,45
Lamp 1 Life(Percentage) T{L|[T|L|_|_[_[1]0%—100% (Integer)
Lamp 2 Life(Percentage) TIL[T|L|_|_[_[2] 0%—100% (Integer)
Lamp 1 Lamp Timer Reset *1 LIP|R|E[0O[O|O|1]|ERR | OKlub ERR
Lamp 2 Lamp Timer Reset *1 LIP|R|E[0[0|O0|2]| ERR | OKlub ERR
Name Model Name Check TIN[A[M]|_|_|_[1] XGP560W
Model Name Check M{N|R|[D|_[_[_]|1]| XG-P560W
Serial No. Check *2 S|IN|R[D]|_|_|_|1] Serial No.
Projector Name Setting 1 PlJ|N[1][*]*|*|*| OKlub ERR
(First 4 characters) *3
Projector Name Setting 2 Pl|J|N[2][*]|*|*|*| OKlub ERR
(Middle 4 characters) *3
Projector Name Setting 3 P{J[N|3|*|*[*]|*| OKlub ERR
(Last 4 characters) *3
Projector Name Check P[J|N]|O[_|_[_[1] Nazwa projektora
Input Change COMPUTER1 I [R|G|[B|_|_|_|1] OKlub ERR ERR
COMPUTER2 I |[R|G[B|_|_[_|2]| OKlub ERR ERR
DVI I [RIG[B]|_[_[|_[3] OKlub ERR ERR
HDMI I |[R|G[B|_|_[_|4] OKlub ERR ERR
VIDEO I {[VIE[D[_|_[_|1] OKIlub ERR ERR
S-VIDEO I |VIE[D|_|_[_|2]| OKlub ERR ERR
Input RGB Check | |R[G[B][?]|?|?[?]| 1: COMPUTER1, 2: COMPUTERZ2, 3: DVI, 4: HDMI ERR
Input Video Check | |V|E[D]|?|?|?|?] 1:VIDEO, 2: S-VIDEO ERR
Input Mode Check I |IM|[O[D|[?]|?]|?[?] 1: RGB, 2:Video ERR
Input Check I|C|H|K|?|?|?|?| 1:COMPUTER1, 22COMPUTER2 ERR
3: DVI, 4: HDMI, 5: VIDEO, 6: S-VIDEO
Lens Focus -255 — +255 LIN|F|O|*[*[*]|*]| OKlub ERR ERR
Lens Zoom -255 — +255 LIN[Z|O|*[*][*]|*]| OKIlub ERR ERR
Vertical Lens Shift -800 — +800 LIN[S|H|*[*[*]|*]| OKlub ERR ERR
-800 — +800 LIN|U|D|*[*[*]|*]| OKlub ERR ERR
Horizontal Lens Shift | -800 — +800 LINJL[R|*[*|*[*| OKlub ERR ERR
Lens Shift Center LIN|P|[D|_[_]|_[1] OKIlub ERR ERR
Lens Shutter Close LIN|S|T|_|[_|_|1] OKlub ERR ERR
Open LI{N[S|T|_|[_[_|0] OKlub ERR ERR
Vertical Keystone -80 — +80 KIE|Y]|S|[_|*[*[*] OKlub ERR ERR
-80 — +80 KIE|Y[V[_[*|*][*] OKlub ERR ERR
Horizontal Keystone | -60 — +60 KIE|Y|H[_|*[*|[*] OKlub ERR ERR
Image Resizing -30 — +30 I [M|R|S|[_|*[*|[*] OKlub ERR ERR
Volume Volume(0 — 60) VIO|L|A|_|_[*|*] OKlub ERR ERR
Volume up/down(-10 — +10) V|IO|U|D|_|*[*]|*]| OKlub ERR ERR
Mute On MIU[TIE|-|=]=]1] OKlub ERR ERR
Off M|U|T|E|_[_[_]|0| OKlub ERR ERR
Freeze On FIR|E[Z]|_|_]_|1] OKlub ERR ERR
Off FIR|E|Zz| [_[_|0] OKIlubERR ERR
Auto Sync Start A|ID|J|S| [ | |1]OKlubERR ERR
Resize COMPUTER1 Normal RIA[S|R|_|_|_-]|1] OKlub ERR ERR
Stretch RIAIS|R|-l_l-]2] OKlub ERR ERR
Dot By Dot RIAIS|R|-l-|-13] OKlub ERR ERR
Smart Stretch RIAIS|R|-l-|-]4] OKlub ERR ERR
Full RIAIS|R|-|-|-|5] OKlub ERR ERR
Area Zoom RIAIS|IR|_[_|1]0] OKIlub ERR ERR
V-Stretch RI{A|S|R|_|_|[1]1]| OKlub ERR ERR
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Resize COMPUTER2 Normal R|B|S|R|_|-|=|1] OKlub ERR ERR
Stretch R|B|S|R|[_|-[-]|2]| OKIlub ERR ERR
Dot By Dot (Computer)/ R|B|S|R|-|-|-|3| OKlub ERR ERR

Border (Video)
Smart Stretch R{B|S[R|_|-[-[4] OKIlub ERR ERR
Full R{B|S[R|_|-[=[5] OKIlub ERR ERR
Border (Computer) R{B|S[R|_|-[-[6] OKIlub ERR ERR
Area Zoom R{B|S[R|_|[_[1][0] OKIlub ERR ERR
V-Stretch R|B|S|R|_|_|1][1] OKlub ERR ERR
DVI Normal R|C|S|R|_|-|=|1| OKIlub ERR ERR
Stretch R|C|S|R|-|-|=]|2| OKIlub ERR ERR
Dot By Dot (Computer)/ R|C|S|R|-|-|-|3| OKlub ERR ERR

Border (Video)
Smart Stretch R{C|S[R|_|-[=[4] OKIlub ERR ERR
Full RI{C|S[R|_|=[=]5] OKIlub ERR ERR
Border (Computer) R{C|S[R|_|-[=[6] OKIlub ERR ERR
Area Zoom R{C|S[R|_[=[1][0] OKIlub ERR ERR
V-Stretch R{C|S|R|_[_[1[1] OKIlub ERR ERR
HDMI Normal R|D|S|R|_|-|=]1| OKlub ERR ERR
Stretch R|D|S|R|_|-|=]|2| OKIlub ERR ERR
Dot By Dot (Computer)/ R|D|S|R|_|-|-|3| OKlub ERR ERR

Border (Video)
Smart Stretch R[{D|S[R|_|-[=[4] OKIlub ERR ERR
Full R|ID|S|R|-|= 5| OKlub ERR ERR
Border (Computer) RID|S [R|_|=[=[6] OKIlub ERR ERR
Area Zoom R{D|S[R|_[=[1][0] OKIlub ERR ERR
V-Stretch R{D|S|[R|_[_[1[1] OKIlub ERR ERR
VIDEO Normal R|IA|S|V|_|_|=|1] OKlub ERR ERR
Stretch R|IA|S|V|_|-|=|2| OKIlub ERR ERR
Border R|IA|S|V|_|-|=|3] OKlub ERR ERR
Smart Stretch R|{A|S|[V|[_|-[-]|4] OKIub ERR ERR
Area Zoom R|{A|S|[V|[_|-[1][0] OKIub ERR ERR
V-Stretch RI{A|S|V|[_[_[1][1] OKIlub ERR ERR
S-VIDEO Normal R{B|S [V |[_|=[=[1] OKIlub ERR ERR
Stretch RIB|S |V |-|-|=12]| OKlub ERR ERR
Border R{B|S [V |_|-[=[3] OKIlub ERR ERR
Smart Stretch R{B|S [V |_|-[=[4] OKIlub ERR ERR
Area Zoom R{B|S [V |[_[-[1][0] OKIlub ERR ERR
V-Stretch R|B|S|V|_|_|1][1] OKlub ERR ERR
COMPUTERT input Picture Mode Standard R|A|P|[S|_|_|1]0] OKlub ERR ERR
Presentation R|{A|P[S|_|-[1]1] OKIlub ERR ERR
Movie R|A|P|[S|_|=[1]2] OKIlub ERR ERR
Custom R{A|P|[S|_[_[1][3] OKIlub ERR ERR
Contrast -30 — +30 RIA|P [ [_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
Bright -30 — +30 R|A|[B|R|_|*|*|*| OKlub ERR ERR
Color -30 — +30 RIA|C|O[_[*]|*]|*]| OKlub ERR ERR
Tint -30 — +30 RIA|T [ |_|*|*]*]OKlub ERR ERR
Red -30 — +30 R|A|R|[D|_|*|*|*| OKlub ERR ERR
Green -30 — +30 R|A|G|[N|_|*|*|*| OKlub ERR ERR
Blue -30 — +30 R|A|B|E|_|*|*|*| OKlub ERR ERR
Sharp -30 — +30 R{A|S|H|[_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
CLR Temp *4 RIA|C|T|[_[*[*[*]| OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive R{A|Il [P|_|=-[=[0] OKIub ERR ERR
3D Progressive RIA|I|P|_|-|=[1] OKlub ERR ERR
Film RIA|I[P|_[_[_[2] OKIlub ERR ERR
DNR Off RI{A|N|[R|_|_[_-[0] OKIlub ERR ERR
Level 1 R|IA|IN|R|_|_|-|1] OKIlub ERR ERR
Level 2 R|IA|N|R|_|_|-|2| OKlub ERR ERR
Level 3 R|A|N|R|_|_|_[3] OKlub ERR ERR
Adjustment Reset R|A|R|E|_|_|_|1] OKlub ERR ERR
Signal Type Auto I |A[S|1]_|_|-|0] OKIlub ERR ERR
RGB I [A[S |1 ]-|=|=[1] OKlub ERR ERR
Component I |A[S |1 ]|_[-|_|2] OKlub ERR ERR
Display (Status display) RI{A|R|E|[_[_[_[0] OKIlub ERR ERR
COMPUTER2 input | Picture Mode Standard R{B|P[S|_|=[1][0] OKIlub ERR ERR
Presentation R{B|P[S|_|=[1][1] OKIlub ERR ERR
Movie R{B|P[S|_|-[1][2] OKIlub ERR ERR
Custom R|B|P|[S|_|_|1][3] OKlub ERR ERR
Contrast -30 — +30 R|B|P [l |_|*|*|*]| OKlub ERR ERR
Bright -30 — +30 R[B|B|[R|[_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
Color -30 — +30 R[B|C|O|_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
Tint -30 — +30 R{B|T [l [_[*[*[*]| OKlub ERR ERR
Red -30 — +30 R{B|R|[D|[_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
Green -30 — +30 R{B|G[N|[_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
Blue -30 — +30 R|B|B|E|_|*|*|*| OKlub ERR ERR
Sharp -30 — +30 R{B|S|[H|[_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
CLR Temp *4 R|B|C|T|_|*|*|*| OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive R|B |l |P|_|-|=|0| OKIlub ERR ERR
3D Progressive R|B |l |P|_|-|=[1] OKlub ERR ERR
Film R[{B |1l [P|_[_[_[2] OKIlub ERR ERR
DNR Off R{B|N|[R|_[_[_[0] OKIub ERR ERR
Level 1 R{B|N|[R|_[_[_[1] OKIlub ERR ERR
Level 2 R{B|N|[R|_|[_[_-[2] OKIlub ERR ERR
Level 3 R{B|N|R[_[_|_|3]| OKlub ERR ERR
Adjustment Reset R|B|R|E|_|_|_[1] OKlub ERR ERR
Signal Type Auto I [B[S|!]-|=|=|0] OKlub ERR ERR
RGB I |B[S |1 ]=|=|=[1] OKlub ERR ERR
Component 1 [B|[S|I|_|_|_|2] OKlub ERR ERR
Display (Status display) R|B|R|E|-|-|-|0| OKIlub ERR ERR
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Resize COMPUTER2 Normal R|IB|[S|R|_|=|=|1]| OKlub ERR ERR
Stretch R[B|S|R|_[_|-|2]| OKlub ERR ERR

Dot By Dot R|B|S|R|_|_|-|3| OKlub ERR ERR

Smart Stretch R|B|S|[R|_[-|=-]|4] OKIlub ERR ERR

Full R[B|S|R|-|=|-|5]| OKlub ERR ERR

Area Zoom R|{B|S|[R|[_[_|1][0] OKIlub ERR ERR

V-Stretch R[B|S|R|[_|[_|1]1] OKlub ERR ERR

Dvi Normal RI{C|S|[R|[_[-|=][1] OKIlub ERR ERR
Stretch RIC|S|R|=|=|=]2]| OKIlub ERR ERR

Dot By Dot RIC|S|R|-|=|=]3]| OKIlub ERR ERR

Smart Stretch R{C|S|R|_[-|=]|4] OKIlub ERR ERR

Full R{C|S|R|-|-|=|5]| OKlub ERR ERR

Area Zoom RIC|S|R|=[=|1]0]| OKIlub ERR ERR

V-Stretch R{C|S|R|[_[_|1]1] OKlub ERR ERR

HDMI Normal RID|S|R|=|=|=]1] OKIlub ERR ERR
Stretch RID|S|R|-|=|-]2]| OKIub ERR ERR

Dot By Dot R[D|S|R|-|=|=]3]| OKIlub ERR ERR

Smart Stretch RID|S|R|-|-|-]4] OKlub ERR ERR

Full R|D|S|[R|[_|[-|=|5] OKIlub ERR ERR

Area Zoom R|{D|S[R|[_[-|1][0] OKIlub ERR ERR

V-Stretch R[D|S|R[_[_|1]1] OKlub ERR ERR

VIDEO Normal RIA|S|V|_|-|=]|1] OKIlub ERR ERR
Stretch RIA|S|V|_|-|=]2]| OKIlub ERR ERR

Smart Stretch RIA|S|V|_|=|=]|4]| OKIlub ERR ERR

Area Zoom RIA|S|V|_[=|1]0] OKIlub ERR ERR

V-Stretch RIA|S|V|[_[_|1]1] OKlub ERR ERR

S-VIDEO Normal RIBI|S |V |_|-|-]1] OKIlub ERR ERR
Stretch RIB|S|V|_|-|=]2| OKIlub ERR ERR

Smart Stretch RIB|S|V|_|=|=]4| OKIlub ERR ERR

Area Zoom RIB|S [V |[_[-[1]0] OKIlub ERR ERR

V-Stretch R[{B|S |V |[_[_[1[1] OKIlub ERR ERR

COMPUTER1 input | Picture Mode Standard RIA|P|[S|_[-|[1]0]| OKIub ERR ERR
Presentation RIA|P|S|-|=|1]1] OKlubERR ERR

Movie RIA|P|S|_[=|1]2]| OKIlub ERR ERR

Custom RIA|P|S|_[_|1]3]| OKlub ERR ERR

Contrast -30 — +30 RIA|P |1 [_[*]*]*]| OKlub ERR ERR
Bright -30 — +30 R{A|B|[R|_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
Color -30 — +30 RIA[C|O|_|*|*[*| OKIlub ERR ERR
Tint -30 — +30 RIA|T |1 [_[*]|*]|*]| OKlub ERR ERR
Red -30 — +30 RIA|R|D[_[*]|*|*| OKlub ERR ERR
Green -30 — +30 RIA|G|N|[_[*|*]|*| OKlub ERR ERR
Blue -30 — +30 RIA|B|E|[_[*|*]|*| OKlub ERR ERR
Sharp -30 — +30 RIA|S|H|_[*[*[*]| OKIlub ERR ERR
CLR Temp *4 RI{A|C|T|[_|[*|[*[*]| OKIlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive RIA|I|P|-|-|=]|0| OKIlub ERR ERR
3D Progressive RIA|I|P|_-|-|=]|1] OKIlub ERR ERR

Film RIA|I|P[_|[_|_]|2]| OKIlub ERR ERR

DNR Off RIAIN|R|_|-|=]0]| OKIlub ERR ERR
Level 1 RIA[N|R|_|-|=]|1] OKIlub ERR ERR

Level 2 RIA|IN|R|_|_|=]|2| OKIlub ERR ERR

Level 3 RIA|N|R[_[_|_|3]| OKlub ERR ERR

Adjustment Reset RIA|R|E|_[_|_|1] OKlub ERR ERR
Signal Type Auto LIALIS |1 1=1=]=]10] OKlub ERR ERR
RGB LIAIS |1 l=]=|=]1] OKlub ERR ERR

Component I [A|S |1 [_|_|_|2] OKlub ERR ERR

Display (Status display) RI{A|R|E|[_[_[_[0] OKIlub ERR ERR
COMPUTER2 input Picture Mode Standard R[B|P|S|_|_[1]0] OKIlub ERR ERR
Presentation R{B|P|[S|[_[-|1][1] OKIlub ERR ERR

Movie RIB|P|S|-[-|1]2]| OKIlub ERR ERR

Custom R{B|P|S|_[_|1]3]| OKlub ERR ERR

Contrast -30 —+30 RIB|P [l |_[*[*]*] OKlub ERR ERR
Bright -30 — +30 RIB|B|R|_[*|*]|*]| OKlub ERR ERR
Color -30 — +30 RIB|C|O|_[*|*]|*| OKlub ERR ERR
Tint -30 — +30 RIB|T|1[_[*]*]*]| OKlub ERR ERR
Red -30 — +30 RIB|R|D|_[*]|*]|*]| OKlub ERR ERR
Green -30 — +30 RIB|G|N|_[*]*]*]| OKlub ERR ERR
Blue -30 — +30 RIB|B|E|_[*]|*]|*]| OKlub ERR ERR
Sharp -30 — +30 RIB|S|H|_[*]*]*]| OKlub ERR ERR
CLR Temp *4 R{B|C|T|[_[*[*[*]| OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive RIB |l |P|_-|-|=]10] OKIlub ERR ERR
3D Progressive RIB |l |P|_|-|=|1] OKIlub ERR ERR

Film R{B|I|P|_[_|_|2]| OKlub ERR ERR

DNR Off RIB|N|R|-|-|=]0] OKlub ERR ERR
Level 1 RIB|N|R|_[-|-]1] OKlub ERR ERR

Level 2 RIB|N|[R|_|_[_[2]| OKIlub ERR ERR

Level 3 R|IB[N|R|_|_|_[3] OKlub ERR ERR

Adjustment Reset R|IB|R|E|_|_|_|[1] OKlub ERR ERR
Signal Type Auto LB |S |1 |-|=|=]10]| OKlub ERR ERR
RGB I [B|S |1 |_|-|=11] OKlubERR ERR

Component I [B|S| I |[-|-|-]|2| OKIlub ERR ERR

Display (Status display) R|B|R|[E|_|_|-|0| OKIlub ERR ERR
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S-VIDEO input Picture Mode Standard V|IB|P|S|_|_|1]/0] OKIlub ERR ERR
Presentation VIB|P|S|-|=[1][1] OKIlub ERR ERR

Movie VIB|P|S|_-|_[1]2] OKIlub ERR ERR

Custom V[B|P[S|_|_[1[3] OKIlub ERR ERR

Contrast -30 — +30 VIB|P[I[_|*|[*][*]| OKlub ERR ERR

Bright -30 — +30 V|B|[B|R|_|*[*|[*]| OKIlub ERR ERR

Color -30 —+30 V|B[C|O|_|*[*|[*]| OKIlub ERR ERR

Tint -30 — +30 VIB[T]| I [—|*[*][*] OKlub ERR ERR

Red -30 — +30 V|B|[R|D|_|*[*|[*]| OKIlub ERR ERR

Green -30 — +30 V|B[G|N|[_|*[*[*]| OKIlub ERR ERR

Blue -30 — +30 VIB[B|E|_|*|*[*]| OKlub ERR ERR

Sharp -30 —+30 VIB[S|H|_|*|[*[*]| OKlub ERR ERR

CLR Temp *4 VIB|[C|T|-|*|*[*]| OKlub ERR ERR

Progressive 2D Progressive VIB|I|P|_|_|_|[0] OKIlub ERR ERR

3D Progressive VIB|I|P|_|_|_[1] OKIlub ERR ERR

Film V[B|I|[P|_|_|_[2] OKIlub ERR ERR

DNR Off V|B|[N|R|_|_-|-|[0] OKIlub ERR ERR

Level 1 V|IB|[N|R|_|_|—-[1] OKIlub ERR ERR

Level 2 VIB|IN|R|_|— 2| OKlub ERR ERR

Level 3 VIB[N|R|_|_|_[3] OKlub ERR ERR

Adjustment Reset V|IB|[R|E|[_|_|_[1] OKIlub ERR ERR

Display (Status display) VIB|R|E|_|_|_[0] OKIlub ERR ERR

C.M.S. COMPUTER1 Standard C[S|R|A|_]|_|0[0| OKIlub ERR ERR
Adjustment sRGB C[S|R|A|_]|_|0[1] OKIlub ERR ERR
Custom1 C[S|R|A|_|_[1][1] OKIlub ERR ERR

Custom2 C[S|R|A|_-|_[1]2] OKIlub ERR ERR

Custom3 C[S|R|A|_|_[1[3] OKIlub ERR ERR

COMPUTER2 | Standard C|S|R|B|_|_|0]|0| OKIlub ERR ERR

sRGB C|S|R|B|_-|-|0[1] OKIlub ERR ERR

Custom1 C|S|R|B|_|_|1[1] OKIlub ERR ERR

Custom2 C[S|R|B|-|-|1]2] OKIlub ERR ERR

Custom3 C[S|R|B|_|_[1[3] OKlub ERR ERR

DVI Standard C|S|R|C|_-]|-|0]0| OKIlub ERR ERR

sRGB C[S|R|C|_]|_|0[1] OKIlub ERR ERR

Custom1 C[S|R|C|_|-|1[1]| OKIlub ERR ERR

Custom2 C[S|R|C|-|_|1]2] OKIlub ERR ERR

Custom3 C[S|R|C|_|_[1[3] OKIub ERR ERR

HDMI Standard C|[S|R|D|_|_|0[0| OKIlub ERR ERR

sRGB C[S|R|D|-|_|0[1] OKIlub ERR ERR

Custom1 C|S|R|D|_|-|1[1] OKIlub ERR ERR

Custom2 C|S|R|D|_|-|1[/2] OKIlub ERR ERR

Custom3 C[S|R|D|_|_[1[3] OKIlub ERR ERR

VIDEO Standard C|S|VI[A]|_|_]|0]|0| OKIlub ERR ERR

Custom1 C[I[S|V|A|_|_[1]1] OKIlub ERR ERR

Custom2 C|IS|VIA|_|_|1]2| OKIlub ERR ERR

Custom3 C[S|V|A|_|_[1[3] OKIlub ERR ERR

S-VIDEO Standard C[S|V|B|_-]|_|0[0] OKIlub ERR ERR

Custom1 C|sS|V|[B]|_|=-]|1]|1| OKIlub ERR ERR

Custom2 C[S|V]|B|_-|_|[1]2] OKIlub ERR ERR

Custom3 C[S|V]|B|_|_[1[3] OKIlub ERR ERR

Target Red C[M|T|G|_|-|-|1] OKlub ERR ERR

Yellow C|IM|T|G|_|-|-|2] OKIlub ERR ERR

Green CIM|T|G|_|—-|=[3] OKIlub ERR ERR

Cyan CIM|T|G|_|_|-]4| OKIlub ERR ERR

Blue CIM|T|G|_|-|-|5| OKIlub ERR ERR

Magenta C[M|T|[G|_|_|_|6] OKIlub ERR ERR

Lightness -30 — +30 C[M[S|L|[_|*|[*[*]|OKlub ERR ERR

Chroma -30 —+30 C[M[S|[C|_|*|*[*| OKIlub ERR ERR

Hue -30 — +30 C[M|[S|H|[_|*|[*[*]| OKIlub ERR ERR

Reset (This Color) C|M|R|E|_|_|_[1] OKIlub ERR ERR

Reset (All Colors) C[M|R|E|_|_|_[2] OKIlub ERR ERR

Clock -150 — +150 I IN|C|L|*[*[*|*| OKlub ERR ERR
Phase -30 — +30 I IN|P|H|_[*[*]|*| OKlub ERR ERR
H-position -150 — +150 I [A|H[P[*[*]|*[*| OKlub ERR ERR
V-position -60 — +60 I [A|V[P|_[*]|*[*| OKIlub ERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset | [A|R[E|_[_|_[1] OKIlub ERR ERR
Save Setting 1-7 M[E [M[S|_|_|_[*]| OKlub ERR ERR
Select Setting 1-7 M[E [M|L|[_|_|_[*]| OKIlub ERR ERR
RGB Frequency Horizontal TIFIR|Q|=|=|=|1]| kHZ (***.* lub ERR) ERR
Check Vertical TIF[R|Q[_[_[_|2] Hz (**. *lub ERR) ERR
Auto Sync Off A|A[D|J|_|_-|-|0] OKIlub ERR ERR
Normal A|[A|D|J|-|=|=][1] OKIlub ERR ERR

High Speed A[A|[D|J|_|_|_|2] OKIlub ERR ERR

Auto Sync Display Background I IM|JA|S|_|-|=]|1] OKIlub ERR ERR
Adjusting Disp. I [IM|A[S|_[_|_]|0] OKIlub ERR ERR

Fine Sync Display (Status display) I |[A|R[E|_[_|_]|0] OKIlub ERR ERR
Balance -30 — +30 A|A[B|L[_|*[*|[*]| OKlub ERR ERR
Treble -30 — +30 A|A[T|E|[_|*[*|[*]| OKIlub ERR ERR
Bass -30 — +30 A[A[B|[A[_|*|*[*| OKIlub ERR ERR
Audio Adjustment Reset A|A|RIE]| | | [1]| OKlub ERR ERR
Audio Out FAO A[O|U|T|-|=|=[1] OKlub ERR ERR
VAO A[O|U|T|_|_|_[2] OKIlub ERR ERR

Speaker On A|S|P|K|_-|-]|-|1] OKIlub ERR ERR
Off A[S|P|K|_|_|_[0] OKIlub ERR ERR

Audio Display (Status display) A|[A|R|E|_|_|_|0] OKIlub ERR ERR
Pict in Pict Bottom Right P|I|N|P|_|_[1[1] OKIlub ERR ERR
Bottom Left P|lI[N[P|_[_|1][2]| OKIlub ERR ERR

Upper Right PlI|N|P|_|_[1[3]| OKIlub ERR ERR

Upper Left Pl [N[P|_[_|1][4]| OKIlub ERR ERR

Off Pl I |N|P|_|_|_[0] OKIlub ERR ERR
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Digital Shift -40 — +40 LIN|D|S|_|*|*[*]| OKlub ERR ERR
OSD Display Normal I IMID |1 |_|_|[_[1] OKIlub ERR ERR
Level A I{MID |1 |_|_[_-|2] OKIlub ERR ERR
Level B I (M[D |1 |_| [_|0o] OKlub ERR ERR
Video System Auto MIE|S|Y|_|_|_]1] OKlub ERR ERR
Selection PAL MIE S |Y |-|l=-l-12] OKlub ERR ERR
SECAM MIE|S|Y|_|_|_|3] OKlub ERR ERR
NTSC 4.43 MIE|S.|Y |_|_-]_-14] OKlub ERR ERR
NTSC 3.58 MIE S |Y|_|_]_-|5] OKlub ERR ERR
PAL — M MIE|S|Y|_|_|_|6] OKlub ERR ERR
PAL — N MIE[S|Y | _[_|_|7] OKlub ERR ERR
Background Logo I IMIBIG|_|_|_|1] OKlub ERR ERR
Selection Custom I1IM[B|G|_|_|_|2] OKIlub ERR ERR
Blue IIM|B |G| _|_|_]3]OKlub ERR ERR
None I (M[B|G|_|_[_[4] OKlub ERR ERR
Startup Image Logo LIMIS |1 |_|_[_|1]OKIlub ERR ERR
Selection Custom ILIMIS |1 |_|_|_|2] OKlub ERR ERR
None I {M|s |1 |_|_|_|3]OKlubERR ERR
Eco Mode On TIHIMID | |-|=-11] OKlub ERR ERR
Off T{HIM[D|_|[_|_|o| OKlub ERR ERR
Auto Search On IIN[S|E|_|_|_|1] OKlub ERR ERR
Off I{N[S|E|_|[_[_|0] OKlub ERR ERR
Auto Power Off On AlP o (w]|_|_|_][1] OKlub ERR ERR
Off Alp [o|w[_[_|_lo| OKlub ERR ERR
Lamp Mode Both Lamps LIP|IM|ID|_|_]_]0| OKlub ERR ERR
Lamp 1 Only LIP|IM|D|_|_|_]|1] OKlub ERR ERR
Lamp 2 Only L|P IMID|_]-|-|2| OKlub ERR ERR
Equal Use L{P|M|D|_|_|_[3] OKlub ERR ERR
Lens Type Type 1 (AN-P8EX) LIN|T Y |_|_|_|1|OKlub ERR ERR
Type 2 (AN-P12EX) LIN|ITIY|_|_-]_]2]| OKlub ERR ERR
Type 3 (AN-P15EZ) LINTT Y [_]Z]_]|3] OKlub ERR ERR
Type 4 (AN-P18EZ) LIN|T[Y|[_[_|_|4| OKIlub ERR ERR
Type 5 (AN-P23EZ) CINTT YT 8] 6K iub ERR ERR
Type 6 (AN-P30EZ) LIN|T]Y|_|-]-]6]| OKlub ERR ERR
Type 7 (AN-P45E7) LIN|T Y[ _[_|_|7| OKlub ERR ERR
PRJ Mode Reverse On I [M[R|E|_|_|[_[1] OKIlub ERR ERR
Off I |IM[R|E|_|[_|_|0o]| OKIlub ERR ERR
Invert On I {M[1 [N]|]_[_[_]|1] OKIlub ERR ERR
Off (M1 |N]|_|_[_[0o] OKlub ERR ERR
Stack Setting Normal S[T|A|[K|_|[_|_]0|] OKlub ERR ERR
Master S|T|A|[K|[_|[-|=-]1] OKlub ERR ERR
Slave S|T|A[K|_|[_|_|2] OKlub ERR ERR
Keylock Level Normal K[{E|Y|[L|_|[_|_]0|] OKlub ERR ERR
Level A KIE|Y|L|[_|_|_[1] OKlub ERR ERR
Level B KI{E |Y [L|_|[_|_|2] OKlub ERR ERR
Set Inputs COMPUTER1 ON RIA|S |1 [_|_|_[1] OKlub ERR ERR
OFF R{A|s |1 |_|_|_]o]| OKlub ERR ERR
COMPUTER2 ON R|(B|S |1 |[_|_|_[1] OKlub ERR ERR
OFF R{B|s |1 |_|_|_]o]| OKlub ERR ERR
DVI ON R{C|sS |1 |[_|[_|_|1] OKlub ERR ERR
OFF R|C|S |1 |[_|_|_|o] OKlub ERR ERR
HDMI ON R(D|S |1 |[_|_|_|[1] OKlub ERR ERR
OFF R{D|S |1 |_[_|_]o]| OKlub ERR ERR
VIDEO ON VIA[sS |1 |_|[_|[_][1] OKlub ERR ERR
OFF VIA|[S ]I |_|_|[_|[o] OKlub ERR ERR
S-VIDEO ON VviB([s |1 |_|[_|[_[1] OKlub ERR ERR
OFF vIiB|[s|I|_|_[_|[o] OKlub ERR ERR
Fan Mode Normal H{L |M[D|_[_|_|o| OKIlub ERR ERR
High H|L |M|D|[_|_|_[1] OKlub ERR ERR
Auto Restart On AIR[E|[S|_|_[_[1] OKIlub ERR ERR
Off A[R|E [s|_|_|_[o] OKIub ERR ERR
Monitor Out Enable M|O|U|[T|[_|_[_[1] OKlub ERR ERR
Disable M{O |U [T |_|[_[_[0] OKIlub ERR ERR
LAN/RS232C Enable LIN|IR|[S|_|_|_[1] OKlub ERR ERR
Disable LIN|R[S|_|_|_|o| OKlub ERR *5
Language ENGLISH M[E [L [A|_|_[_[1] OKIlub ERR ERR
DEUTSCH M|E |L |[A|_|_|_|2] OKlub ERR ERR
ESPANOL M|E |L|A|_|]_|_|3] OKlub ERR ERR
NEDERLANDS M|E |L |A|_|_|_|4] OKIlub ERR ERR
FRANCAIS MIE |L |[A|_|_|_|5] OKlub ERR ERR
ITALIANO M|IE |L[A]|_|_|_-|6] OKlub ERR ERR
SVENSKA M|E |L |A|_|_|_|7] OKlub ERR ERR
=] MIE LA C]C]8] OKliub ERR ERR
PORTUGUES MIE [L[A]_|_|_]9] OKIlub ERR ERR
B MIETUTATITZT1 0] OKiub ERR ERR
Sh=20] M| E | LA ]Z[Z][1]1] 6Kiub ERR ERR
Pycckuii M{E |L [A|_|_[1][2] OKIlub ERR ERR
e MIE L TATI[C]11]3] OKitb ERR ERR
polski M[E |[L [A|_|_[1]4] OKlub ERR ERR
Turkge M|IE |L[A|_|_|1][5] OKlub ERR ERR
)8 M E L TAT [ T1]6] OKiub ERR ERR
All Reset *6 AlL [R|E|_|_[_[1] OKlub ERR ERR

Skasowanle zegara lampy jest mozliwe tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.

UstaW|ajac nazwe projektora nalezy wysytaé¢ rozkazy w kolejnosci PJN1, PJN2 i PUN3.
Ten rozkaz umozliwia odczytanie 12 znakdw numeru seryjnego projektora.
** Ustawienie ,CLR Temp” ma nastepujgce parametry:

Temperatury koloréw Parametry Temperatury koloréw Parametry
4500K _ 0 4 5 8500K _ 0 8 5
5500K _ 0 5 5 9300K _ 0 9 3
6500K _ 0 6 5 10500K _ 1 0 5
7500K _ 0 7 5

® Ponlewaz interfejs RS-232C zostanie wytaczony, projektor nie wysle odpowiedzi.

InformaCJa na temat parametréw zmienianych podczas wywotania polecenia ,All Reset” znajduje sie na stronie 65.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

W tej czesci opisane s3g ustawienia umozliwiajace korzystanie z projektora poprze sie¢ komputerowa.
Jesli sie¢, do ktorej projektor ma by¢ podtaczony, juz istnieje, konieczne moze by¢ dokonanie zmian
w ustawieniach sieciowych projektora. W tym celu nalezy sie porozumie¢ z administratorem sieci.

Dokonywanie ustawien sieciowych w komputerze

1 = Podiaczenie projektora do komputera
Podiacz kabel LAN (UTP, CAT5, krzyzowy uklad potaczen) do komputera i projektora.

Kabel LAN
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

2- Ustawienie adresu IP komputera

Ustaw adres IP komputera, zeby umozliwi¢ komunikacje ,.jeden na jeden” pomiedzy komputerem a pro-
jektorem.

Tymczasowo zmienh
adres |IP komputera.

Dokonaj odpowiednich ustawien zgodnych z podtaczana siecia.

Uzyj przegladarki Inter-
net Explorer (wersja 5.0
lub nowsza), zeby
A dokonac¢ odpowiednich

- / ustawien projektora.

§
(f@ ::ﬁé . =
@ NL

» Strona 104

« Microsoft®, Windows® i Windows Vista® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation.

e PJLink jest zarejestrowanym znakiem handlowym lub znakiem aplikacji w Japonii, Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach lub regionach.

o Wszystkie inne nazwy przedsiebiorstw i urzadzehn wymienione w niniejszej instrukcji obstugi sg wlasnoscig odpo-
wiednich przedsiebiorstw.
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|
1. Podiaczenie projektora

do komputera

Korzystajac z kabla LAN (UTP, CAT5, krzyzowy
uktad potaczen) mozna podtaczy¢ projektor bezpo-
srednio do komputera i dokona¢ odpowiednich
ustawien pozwalajacych na prace w sieci.

Odtacz kabel LAN komputera od istnieja-
cej sieci. §

Kabel LAN podtgczony
do sieci.

Podtacz kabel LAN (UTP, CATS, krzyzowy
uklad potaczen) do gniazda LAN w pro-
jektorze, a jego drugi koniec podiacz
do gniazda LAN w komputerze.

Kabel LAN (CATS5, krzyzowy uktad pota-
3 Podtacz kabel zasilajacy do projektora. czen, dostepny powszechnie w sprzedazy)

4 Witacz komputer.

. Informacja

Upewnij sie, ze dioda LINK z tytu projektora swieci. Jesli
dioda LINK nie $wieci, nalezy sprawdzi¢, czy:

o Kabel LAN jest prawidtowo podtgczony.

o Projektor i komputer sg wtgczone.

Wiacz
zasilanie.

-----

Procedura podtgczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,2. Ustawienie adresu IP komputera”.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

2. Ustawienie adresu IP
komputera

Ponizsza procedura umozliwia dokonanie ustawien
w systemie Windows Vista®. Rysunki przedstawiaja
okna systemu w wersji angielskiej. W opisach
podano angielskie nazwy ikon, przyciskéw i pol
tekstowych z ich odpowiednikami z polskiej wersji
systemu w nawiasach.

1

102

Zaloguj sie w sieci jako administrator.

Kliknij przycisk ,,Start” i wybierz ,,Control
Panel” (,,Panel sterowania”).

Kliknij ,,Network and Internet Connec-
tions” (,,Potaczenia sieciowe i interneto-
we”), a w nastepnym oknie kliknij ,,Ne-
twork Connections” (,,Polaczenia siecio-
we”).

* W niniejszym opisie przedstawiono sposéb po-
stepowania, gdy w Panelu sterowania wybrany
jest widok kategorii (,Category View”). Jesli uzy-
wasz widoku klasycznego (,Classic View”), kliknij
ikone ,Network And Sharing Center” (,Centrum
sieci i udostepniania”).

Kliknij ,,Properties” (,,Wlasciwosci”).

e Po pojawieniu sie okna z ustawieniami kont
uzytkownikow kliknij przycisk ,Continue” (,Kon-
tynuuj”).

Computer

1
Network

@——“ [@gmpsnes“ (€)Disable H Diagnose ]

» ANl Programs

Help and Support

R r———
T

(0] a

>

—~

I\

« Control Panel Home

[E» Control Panel »

Back up your computer

Classic i A\ System and Maintenance
SssIcHiEw Get started with Windows

¢ Network (Private network)
Acc

% Local Area Connection Status =
General
Connection
IPv4 Connectivity: Local
IPv6 Connectivity: Limited
Media State: Enabled
Duration: 00:17:12
Speed: 100.0 Mbps

Activity

sent — L\! ——  Received

4

Bytes: 21 | 10,466

=@
@Uv\;: <« Network and Intemet » Network and Sharing Center ~ %3 search 2|
@ -
Network and Sharing Center
foll map
_«L\ & N —x— @
M: etwork ecti
it XHXXKXXXXX Network Internet
Diagnose and repair (This computer)




5 Kliknij ,Internet Protocol Version 4
(TCP/IPv4)” (,,Protokét internetowy w wers;ji :
4 (TCP/IPv4)”), a nastepnie kliknij przycisk Networking
»Properties” (,,Wlasciwosci”). Connect using:

xF VIA Rhine Il Fast Ethemet Adapter

2 Local Area Connection Properties @

Configure...

This connection uses the following items:

9% Cliert for Microsoft Networks

BQOS Packet Scheduler

.Li,_'. File and Printer Sharing for Microsoft Networks
W] & Intemet Protarnl Versinn 6 (TCP/IPv&)

B et Prtocol Verion 4 (TCP/Pv4) ) D
¥ & Link-Layer Topology Discovery Mapper /O Driver
4. Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

oK || Caneel
6 Potwierdz lub zmien adres IP konflgu- Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties T ]@
rowanego komputera. :
® Sprawdz i zanotuj aktualny numer IP, maske B
pods_leql I_domysma brar:nke. You can get IP settings assigned automatically if your network supports
Pamietaj, zeby zanotowac¢ aktualny numer IP, ma- this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
ske podsieci i domys$ing bramke, poniewaz infor- for the appropriate IP settings.
macje te trzeba bedzie pdzniej wprowadzi¢ ponow-
nie. (7) Obtain an IP address automatically
@ Fabryczny adres IP opisywanego projektora to: (@ Use the following IP address:

,»192.168.150.2”, maska podsieci: ,,255.255.255.0”,
a standardowa bramka: ,,0.0.0.0”. Dokonaj nastepu-
jqcych ustawieﬁ tymczasowych: Subnet mask: 255,255 .255. 0
IP address (,adres IP”): 192.168.150.3

Subnet mask (,maska podsieci”): 255.255.255.0
Default gateway (,domysina bramka”): nie wpro-
wadzaj zadnych danych.

)\ Wskazéwka

o Sieciowe ustawienia fabryczne projektora sg
nastepujace:
DHCP Client : OFF
IP address (,adres IP”): 192.168.150.2
Subnet mask (,maska podsieci”): 255.255.255.0
Default gateway (,domyslna bramka”): 0.0.0.0

IP address: 192 , 168 . 150 . 3

Default gateway:

7 Po dokonaniu ustawien kliknij przycisk
»OK”, a nastepnie uruchom ponownie
komputer.

Procedura podtgczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,3. Ustawienie potaczenia sieciowego dla
projektora”.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

3. Ustawienie polaczenia
sieciowego dia projektora

Ponizej opisana jest konfiguracja projektora (jego
adresu IP i maski podsieci) umozliwiajgca podia-
czenie go do istniejgcej sieci.

Dokonaj nastepujacych ustawien w menu projekto-
ra. (Patrz strona 64.)

DHCP Client : Off
IP Address : 192.168.150.002
Subnet Mask : 255.255.255.000

1

104

Uruchom program Internet Explorer (wer-
sja 5.0 Ilub nowsza) w komputerze
i wprowadz ,,http://192.168.150.2” w polu
»Address” (,,Adres”), a nastepnie nacisnij
klawisz ,,Enter”.

Jesli nazwa uzytkownika (,User name”)

i hasto (,Password”) nie zostaly jeszcze

zaprogramowane, wystarczy kliknaé

przycisk ,,OK”.

¢ Jesli nazwa uzytkownika i hasto zostaty zapro-
gramowane, nalezy je wprowadzi¢ w odpo-
wiednich polach i klikng¢ przycisk ,,OK”.

¢ Jesli nazwa uzytkownika i/lub hasto bedg trzy-
krotnie wprowadzone nieprawidtowo, pojawi sie
komunikat o btedzie.

e Jesli korzystasz z programu Internet Explorer
w wersji 7, moze sie pojawi¢ inne okno ustawien.
W takim przypadku nalezy dokona¢ odpowied-
nich ustawien w tym oknie.

Gdy pojawi sie okno pokazane po prawej
stronie kliknij opcje ,,TCP/IP”.

» C

/€ SHARP Projector : XX-XXXX - Windows Internet Explorer

w o

(€ SHARP Projector : XX-XXXX

Connect to 192.168.150.2

D
E &\

The server 192.168.150.2 at XX-XXXX  requires a
username and password.

Warning: This server is requesting that your username and
password be sent in an insecure manner (basic authentication
without a secure connection).

User name: [ 4] -

Password:

Remember my password

6 SHARP Projector: XX XXX - Windows Intemet Explorer

To o s

Q) - &) mpns2assasoas

W &t | @8 SHARP Projector: XXXXKX

o~

e v G Tools v

SHARP Status

Projector
2XARXX Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)
- Menu - MAC Address

Power ox

Condition Normal

Lamp Timer
Lamp Life 99%
— Screen Adjust Tnput COMPUTER

Signal Info

Serial Number

,,,,,, Refresh

HHXNCIXRHINHK

Ihour(s) 15minute(s)

1024x768 (H 48.3kHz /V 60.0 Hz)



Pojawi sie okno ustawien TCP/IP (,,Network
— TCP/IP”), w ktérym nalezy wprowadzi¢
odpowiednie informacje.

Element Opis

DHCP Client | Wybierz ,On” lub ,Off’, zeby okreslic,
czy ustawienia sieciowe maja byc¢
konfigurowane automatycznie (,On”),
czy recznie (,Off").

IP Address Adres IP

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.2
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci
adres IP.

Subnet Mask | Maska podsieci

Ustawienie fabryczne: 255.255.255.0
Ustaw maske podsieci taka, jakg majg
komputery i inne urzadzenia w sieci.

Default Domyslna bramka
Gateway Ustawienie standardowe: 0.0.0.0
* Jesli nieuzywana, ustaw 0.0.0.0.

DNS Server Serwer DNS
Ustawienie standardowe: 0.0.0.0
* Jesli nieuzywany, ustaw 0.0.0.0.

% Wskazowka

o Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe adresow IP),
zeby uniknaé przypisania projektorowi adresu IP na-
lezacego do innego urzgdzenia sieciowego lub kom-
putera. Jesli numer ,192.168.150.2” jest nieuzywany
w sieci majacej numer IP ,192.168.150.XXX”, nie ma
koniecznos$ci zmiany adresu IP projektora.

e Szczegodtowe informacje na temat kazdego z usta-
wien mozna uzyska¢ od administratora sieci.

5 Kliknij przycisk ,,Apply”.

6 Pojawia sie ustawione wartosci. Upewnij
sie, ze wszystkie dane zostaly wprowa-
dzone prawidlowo, a nastepnie Kkliknij
przycisk ,,Confim”.

e Po zakonczeniu ustawien odczekaj 10 sekund,
a nastepnie ponownie zataduj strone.

e Zamknij przegladarke.
o Ustawienia sieciowe zostaty zakonczone.

Network - TCP/IP

New Password
(4 digits)
Reconfim l—
Tlus password 1s for protection of the TCP/IP setting.
Apply
DHCP Client @ OFF CON
IP Address 192 168 150 2
Subnet Mask 255 255 255 0

I TN T T

Default Gateway =
*"0.0.0.0" means "Using no default gateway."

DNS Server o o o =

*"0.0.0.0" means "Using no DINS server."

Network - TCP/IP

New Password
(4 digits)

Reconfirm ,—
This password is for protection of the TCP/IP setting
Apply

DHCP Client @ OFF ¢ ON

IP Address 192 168 150 2
Subnet Mask 255 255 255 0
Default Gateway o o 0 o

*"0.0.0.0" means "Using no default gateway."

DNS Server o 0 o 0

*"0.0.0.0" means "Using no DNS server."

» (G

Refresh

Network - TCP/IP
The TCP/IP settings will be changed as below.

DHCP Client : OFF

IP Address :192.168.150.2
Subnet Mask  :255.255.255.0
Default Gateway : 0.0.0.0

DNS Server 0.0.0.0

Do you want to change the TCP/IP settings?

Cancel

After you click " Confirm", if you want to continue to operate this projector via

Con

the network, please wait for 10 seconds and then re-access to "192.168.150.2"".

¢ Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 sekund i potacz sie ponownie z projektorem.
e Przywrd¢ oryginalny zapisany w punkcie 6-® na stronie 103 numer IP komputera, a nastepnie podigcz komputer

i projektor do sieci.
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Qterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Po podtaczeniu projektora do sieci wprowadz numer IP projektora w polu ,,Address” (,,Adres”) w przegla-
darce Internet Explorer (wersja 5.0 lub nowsza) w komputerze pracujagcym w sieci, zeby otworzy¢ okno
ustawien, ktore umozliwi sterowanie projektorem poprzez siec.

Sterowanie projektorem przy
pomocy przegladarki Internet
Explorer (wersja 5.0 lub nowsza)

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynnosci
podtacz projektor do urzadzen zewnetrznych. (Patrz
strony 24-27.)

Podtacz kabel zasilajacy. (Patrz strona 28.)

N\ Wskazowka

e Do podtgczenia projektora do sieci LAN nalezy uzyé
kabla LAN (kategoria 5). Podtgczajac projektor do
hub’a, nalezy uzy¢ kabla z symetrycznym uktadem
potaczen.

41 Uruchom program Internet Explorer (wer-
sja 5.0 lub nowsza) w komputerze.

/€ SHARP Projector : XX-XXXX - Windows Internet Explorer

2 W polu ,Address” (,Adres”) wprowadz U - el rtpunsaies s
»http://” i adres IP ustawiony podczas Es
procedury opisanej na stronie 105. Na —_—
koncu wprowadz ,,/”, a nastepnie nacis$nij
klawisz ,,Enter”.

e Fabrycznie ustawiony numer IP projektora to:
,192.168.150.2". Jesli adres IP nie zostat zmie-
niony podczas wykonywania czynnosci z opisu
,Ustawienie potaczenia sieciowego dla pro-

& SHARP Projector : XX-XXXX

=<

<o [ [ e et s

£ v @ - @ v Bage v (3 Took

Serial Number

., SHARP Status

jektora” (strony 104-105), nalezy wprowadzi¢ ’ ‘ .

,http://192.168.150.2/". o— l
7 | Power ON
. . e e . . T (Condition Normal ‘
3 Pojawi sie okno umozliwiajace sterowanie = ot 5ty \
projektorem, gotowe do dokonania zada- ==, — = ‘
an o= .z — Projector Adjust : — - .

nych regulacjl I ustawlen- — All Reset Signal Info 1024x768 (H 48.3kHz /V 60.0 Hz) ‘

Z

Networl
Cl

Bl

5

[ Refiesh

T
1

ener:

B

i
i

Ser

3

vice & Support
— Access URL Registration

>
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.
Sprawdzenie stanu projektora
(okno Status)

|
Sterowanie projektorem
(okno Control)

Status

Lamp Life 2 99%

Input COMPUTER1 (RGB/Component)

Signal Info 1024x768

Serial Number

W tym oknie mozna uzyskaé¢ informacje o stanie
projektora. Dostepne sa nastepujace dane:

e MAC Address — adres MAC

« Power - zasilanie

o Condition — stan

e Lamp Timer 1 — zegar lampy 1

e Lamp Timer 2 — zegar lampy 2

e Lamp Life 1 — czas pracy lampy 1
o Lamp Life 2 — czas pracy lampy 2
¢ Input — wejscie sygnatu

« Signal Info — informacja o sygnale
¢ Serial number — numer seryjny

% Wskazowka

e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim
cafa strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komuni-
kat o btedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zaje-
ty). Odczekaj chwile i powtdrz operacje.

o Szczegdtowe informacje na temat poszczegolnych
elementéw mozna znalezé we wczesniejszych roz-
dziatach niniejszej instrukgii.

Control
Sharp XX-XXXX (192.168.150.2) POWER STANDBY @ ON
MAC Address KARXKHKXKKRKKXK INPUT Select COMPUTERT (RGB/Component) v
Power ON VOLUME ik
Condition Normal MUTE © OF© On
Lamp Timer 1 3hour(s) 30minute(s) SHUTTER © OPEN © CLOSE
Lamp Timer 2 3hour(s) 30minute(s)
Tamplatel 99% [ Refresh |

W tym oknie mozna sterowac projektorem. Dostep-
ne s nastepujace elementy:

o Power - zasilanie

¢ Input Select — wybér zrodia

¢ Volume — poziom gtosnosci

o Mute (Audio) [OFF] [ON] — wytacze-
nie/wlaczenie dzwieku

o Shutter [OPEN] [CLOSE] — przestona

% Wskazéwka

e Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim
cata strona zostanie wyswietlona, pojawi sie komuni-
kat o btedzie (,Server Busy Error” — serwer jest zaje-
ty). Odczekaj chwile i powtdrz operacje.

o Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie
rozgrzewania projektora.

o Gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, do-
stepny jest tylko element ,Power ON” (wigczenie za-
silania).

o Szczegbtowe informacje na temat poszczegdlnych
elementéw mozna znalez¢ we wczesniejszych roz-
dziatach niniejszej instrukc;ji.
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Ustawienia i regulacje
(okno Settings & Adjustments)

.
Zabezpiecznie sieciowe

(okno Network Security)

Przyktad: okno ,,Picture” dla trybu COMPUTER1
Settings & Adjustments - Picture (COMPUTER1)

Picture Mode Standard - | Reset |
CLR Temp 7500 ~

Progressive 3D Progressive v

C.MLS. Adjustment Standard ~

DNR off -

Signal Type Auto -

W tym oknie mozna dokonywa¢ roznych ustawien iregulacji
zwigzanych z funkcjami projektora. Dostepne sa nastepujace

elementy:

Picture Mode — tryb wyswietlania obrazu

CLR Temp — temperatura koloréw

Progressive — tryb progressive

C.M.S. Adjustment - regulacja odcieni

DNR - cyfrowa redukcja szumoéw

Signal Type — ustawienie rodzaju sygnatu

Dynamic range — zakres dynamiczny

Color Space - przestrzen koloréw

Auto Sync — wt./wyt. funkcji Auto Sync

Auto Sync Disp — obraz podczas regulaciji

Audio Out — wh./wyt. wyjscia audio

Internal Speaker — wi.wyt. wbudowanego gtosnika

Resize - proporcje obrazu

OSD Display [OFF][ON] — wt./wyt informacji ekranowych
Video System (VIDEO/S-VIDEO) — wybér systemu wideo
Background — ustawienie tta

Startup Image — obraz startowy

Eco Mode — wt./wyt trybu Eco

Auto Search — automatyczne wyszukiwanie zrédet sygnatu
Auto Power Off — wh/wyt funkcji automatycznego wytaczania
Password — hasto

Lamp Mode - tryb pracy lamp

Projection Mode — ustawienie trybu wyswietlania

Keylock Level — zabezpieczenie klawiatury

Set inputs — ustawienie wejs¢

Fan Mode - szybkos¢ wentylatora

RS-232C Speed — szybkos¢ interfejsu RS-232C

Monitor Out (Standby) — wk./wyt. wyjscia monitora w trybie gotowosci
Video Wall - telebim (patrz str. 124)

Stack setting - praca w tandemie (patrz str. 121)

All Reset — przywrocenie wszystkich ustawien fabrycznych
Osd Language - jezyk menu

% Wskazowka

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez), zanim cata strona zosta-
nie wyswietlona, pojawi sie komunikat o btedzie (,Server Busy Error”
— serwer jest zajety). Odczekaj chwile | powtérz operacie.

o Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢ w trakcie rozgrzewania
projektora.

o Gdy projektor znajduje sie w trybie gotowosci, mozna wystaé tylko
rozkaz wiaczenia.

e Szczegdtowe informacie na temat poszczegdlinych elementéw
mozna znalez¢ we wczesniejszych rozdziatach niniejszej instrukcii.
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Network - Security

User Name I:l
(1A 8 characters)

Passvord 1
(MAZ 8 characters)

This user name / password 1s for accessing wa Web browser and Telnet.
*Tou will need to re-logm with the new user name / new password after you change the
user name [ password.

Accept IP Address @ AITP Addresses
O From only specific IP addresses

Address1fo o o o |
Address2[0 o o o |

Address3[0 |0 [0 o |

W tym oknie dostepne sa ustawienia zwigzane z za-
bezpieczeniem projektora pracujacego w sieci.

Element Opis

User Name Wprowadzenie nazwy uzytkownika.
Password Wprowadzenie hasta.

Accept IP Ad- Istnieje  mozliwos¢ podania do 3
dress numeréw IP, z ktdrych bedzie sie

mozna tgczy¢ z projektorem

All Addresses | Na adresy, z ktérych mozna sie
taczy¢, nie sa natozone zadne ogra-

niczenia.
From only Ze wzgledow bezpieczenstwa
specific ad- z projektorem mozna sie tgczy¢ tylko
dresses z adreséw podanych w polach Ad-
dress 1-3.

Po kliknieciu przycisku ,,Apply” (zastosuj) wyswie-
tlone zostang ustawione wartosci. Upewnij sie, ze
wszystkie wartosci sa prawidtowe i kliknij przycisk
»confirm” (potwierdz).

% Wskazéwka

e Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 minut i ponéw pota-
czenie.

o Nazwa uzytkownika i hasto moga sie skltada¢ maksymalnie
z 8 znakow.

¢ Mozna wprowadzac¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z, 0-9, -,

e Zeby skasowaé nazwe uzytkownika i hasto, nie wprowadzaj
zadnych danych w tych polach i kliknij ,Apply”.



Ogodlne ustawienia sieciowe
(okno Network - General)

I
Ustawienie adresu pocztowego

(okno Mail - Originator Settings)

Network - General

Mail - Originator Settings

Projector Name IXX-XXXX SMTP Server | |
(MLAZC 12 characters) (MLAT 64 characters)
5 tminute(s) Ori.gi.natur E- | |
Auto Logout Time (0-65535) . mail Address | (047 64 characters)
* If the set value is made 0, the Auto Logout function is .
disabled e | |
Name (AT 64 characters)
patkort (11?20;2 65535)
-
Search Port \L
- (1025-65535)
W tym oknie mozna dokonaé ustawien, ktére umoz-
(s | liwia wystanie raportu poczta elektroniczng
Eitiesh ] w przypadku wystapienia bledu.

W tym oknie mozna dokonywaé ogélnych ustawien
zwiazanych z praca projektora w sieci.

Element Opis

Projector Name | Ustawienie nazwy projektora.

Auto Logout Ustawienie czasu w minutach, po
Time ktérym projektor zostanie automa-

tycznie odtgczony od sieci (od 1 do
65535 minut). Jesli ustawiona zosta-
nie wartos¢ 0, funkcja automatyczne-
go odfgczania zostanie zablokowana.

Data Port Ustawienie numeru portu TCP uzy-
wanego do wymiany danych z pro-
jektorem (od 1025 do 65535).

Search Port Ustawienie numeru portu uzywane-

go podczas wyszukiwania projektora
(od 1025 do 65535).

Po kliknieciu przycisku ,,Apply” (zastosuj) wyswie-
tlone zostang ustawione wartosci. Upewnij sie, ze
wszystkie wartosci sq prawidtowe i kliknij przycisk
,Confirm” (potwierdz).

% Wskazéwka

e Po dokonaniu ustawien odczekaj 10 sekund, a nas-
tepnie odswiez zawartos¢ okna.

o Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie
12 znakow.

o Mozna wprowadzaé nastepujgce znaki:
A-Z,0-9, -, , (,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang one
automatycznie zamienione na ,A-Z".)

Element Opis

SMTP Server Ustawienie adresu serwera SMTP
umozliwiajacego przesytanie poczty.
np. 1: 192.168.150.253

np. 2: smtp123.sharp.co.jp

* Uzywajac nazwy domeny, nalezy
podac adres serwera DNS.

Originator E-mail | Ustawienie adresu nadawcy — infor-
Address macja ta bedzie widoczna w na-
gtéwku wystanej wiadomosci.

Originator Name | Ustawienie nazwy nadawcy — infor-
macja ta bedzie widoczna w na-
gtéwku wystanej wiadomosci.

N\ Wskazowka

e Adres serwera SMTP oraz adres i nazwa nadawcy
mogaq sie sktada¢ maksymalnie z 64 znakéw.

o Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:

o Adres SMTP i adres nadawcy:
a-z, A-Z, 09 L,#393$ % & * + - /=21~ _,
(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz w
polu ,Originator E-mail Address”.)
Nazwa nadawcy: a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,), spacja

e Jesli ustawienia opisane w czesci ,3. Ustawienie
potaczenia sieciowego dla projektora” na stronach
103 i 104, beda niewtasciwe, wiadomos$¢ nie zostanie
wystana.
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Okreslenie warunkow wysylania
raportu i adresow odbiorcow
(okno Mail - Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

Recipient E-mail Address Error Wlail

AMESSES | (\AX 64 characters) Lamp Temp Fan Cover
1] | o0 o oo
2| | O 0O OO
3] |0 o oo
4 |0 0o OO
5] |0 o oo

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy odbiorcéw,
do ktéorych maja byé przesylane powiadomienia
o btedach.

Element
E-mail Address

Opis

Ustawienie adresow odbiorcéw, do
ktorych maja by¢ wysytane powiado-
mienia. Mozna poda¢ maksymalnie
do pieciu adresow.

Error Mail Powiadomienie jest wysytane w przy-

(Lamp, Temp. padku  wystgpienia  zaznaczonych

Fan, Cover) btedéw lamp — awaria lampy, temp —
zbyt wysoka temperatura, fan — pro-
blemy z wentylatorem, cover — otwarta
ostona.

Test Wysyta wiadomos¢ testowa. Pozwala

to sprawdzi¢, czy wprowadzono pra-
widfowe ustawienia.

Po kliknieciu przycisku , Apply” (zastosuj) wyswie-
tlone zostang ustawione wartosci. Upewnij sie, ze
wszystkie wartosci sa prawidlowe i kliknij przycisk
»Confirm” (potwierdz).

% Wskazéwka

o Adres poczty elektronicznej moze sie sktada¢ z mak-
symalnie 64 znakdow.

e Mozna wprowadzi¢ nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, L #89%, %, & *, +,-,= 2,5 L~ _,
(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden raz.)

« Informacje na temat btedéw mozna znalez¢é we wcze-
$niejszych rozdziatach niniejszej instrukcji obstugi.
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|
Okreslenie warunkow wysylania

raportu i adreséw URL
(okno Service & Support
— Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

%{gss Condition
(MAY 64 characters) Always Lamp Temp Fan Cover
t = I = = B R
2| | o o oo o
3| | O 0D OO O
4] | o o oo o
5] | o o oo o

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy URL, do

ktorych maja by¢é przesylane powiadomienia
o bledach.
Element Opis
Access URL Ustawienie adreséow URL, do ktérych
majg by¢ przekazane powiadomienia.
Mozna poda¢ maksymalnie do pigeciu
adresow.
Error Mail Powiadomienie jest wysytane w przy-
(Always, Lamp, | padku wystgpienia zaznaczonych
Temp., Fan, btedow: always — zawsze, lamp -
Cover) awaria lampy, temp. — zbyt wysoka
temperatura, fan — problemy z wenty-
latorem, cover — otwarta ostona.
Test Wysyta wiadomos¢ testowg. Pozwala
to sprawdzi¢, czy wprowadzono pra-
widfowe ustawienia.

Przyktadowa informacja wyswietlana w przypadku
wystapienia btedu:

Status

Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address KARXKXKAKKRAKXK

STANDBY

Power

The cooling fan is not operating.

- Access URL
Condition

Lamp Timer 1 3hour(s) 30minute(s)
Lamp Timer 2 3hour(s) 30minute(s)
Lamp Life 1 99%

Lamp Life 2 99%

Input

Signal Info

Serial Number



/Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Polacz projektor z komputerem poprzez interfejs RS-232C lub sieciowa ustuge Telnet, a nastepnie otwérz
SETUP MENU w komputerze, zeby przeprowadzi¢ ré6zne ustawienia projektora.

Polaczenie poprzez RS-232C

1
2

Uruchom uniwersalny emulator terminala.

Wprowadz w emulatorze nastepujace
ustawienia portu RS-232C:

Predkosc*: 9.600 bitéw na sekunde

Dtugosc¢ danych: 8 bitéw

Kontrola parzystosci: brak

Bity stopu: 1

Kontrola przeptywu: brak

* Jest to standardowe ustawienie fabryczne. Jesli
predkos¢ transmisji zostata zmieniona w pro-
jektorze, nalezy w tym miejscu ustawi¢ odpo-
wiednig wartosc.

Wprowadz ,,PJS11234” i nacis$nij klawisz
»Enter”.

Pojawi sie¢ napis , OK”. Wprowadz
»PJS23678”, a nastepnie w ciggu 10 se-
kund nacis$nij klawisz ,,Enter”.

Pojawi sie napis ,,User Name:”. Wpro-

wadz nazwe uzytkownika i nacisnij kla-

wisz ,,Enter”.

e Jedli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze
ustawiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz

nazwe uzytkownika i nacisnij klawisz ,,En-

ter”.

e Jedli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po
prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

7 Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz ,,En-
ter”.
o Pojawi sie okno SETUP MENU.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

)\ Wskazéwka

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzytkow-
nika i hasto nie sa zaprogramowane.

e Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrot-
nie nieprawidtowo wprowadzone, okno SETUP
MENU zostanie zamkniete.
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sttawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Polaczenie poprzez Telnet

1

2

112

Z menu ,Start” w systemie Windows®
wybierz ,,Run” (,,Uruchom”).

W polu tekstowym, ktore sie pojawi,
wprowadz ,telnet 192.168.150.2”. (Jesli
adres IP projektora ma postaé:
192.168.150.2.)

Kliknij przycisk ,,OK”.

Pojawi sie napis ,User Name:”. Wpro-

wadz nazwe uzytkownika i nacisnij kla-

wisz ,Enter”.

e Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze
ustawiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

Pojawi sie napis ,,Password:”. Wprowadz

nazwe uzytkownika i nacisnij klawisz ,,En-

ter”.

o Jesli hasto nie zostalo jeszcze ustawione, po
prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz ,,En-
ter”.
o Pojawi sie okno SETUP MENU.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
setup>

% Wskazowka

o Jesli adres IP projektora zostat zmieniony, nalezy
pamieta¢ o wprowadzeniu aktualnego adresu w
punkcie 2.

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzytkow-
nika i hasto nie sg zaprogramowane.

e Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang trzykrot-
nie nieprawidtowo wprowadzone (punkty 4 i 5), okno
SETUP MENU zostanie zamkniete.



Menu SETUP (menu gitéwne) Menu ADVANCED SETUP
v Okno SETUP MENU v Okno ADVANCED SETUP
SETUP MENU ok ke ok ok ke ek sk kR ok kR R Rk ADVANCED SETUP MENU ek e ok ok ek Rk Rk Rk Rk ok ok ok Rk ok
[11IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway [1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[4]User Name [5]Password [5]Network Ping Test
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client [6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All [9]Accept All IP Addr  [0]Search Port
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
['Restore Default Setting
setup> [Q]Return to Main Menu

[1] IP Address (ustawienie fabryczne: 192.168.150.2)

Ustawienie adresu IP. (Strona 116) advanced>
[2] Subnet Mask (ustawienie fabryczne: 255.255.255.0) [1] Auto Logout Time (ustawienie fabryczne: 5 min.)
Ustawienie maski podsieci. (Strona 116) Ustawienie czasu, po ktérym potaczenie zostanie automa-

tycznie roztgczone. (Strona 118)
[3] Default Gateway (ustawienie fabryczne: nieuzywane)

Ustawienie domysinej bramki. (Strona 116) [2] Data Port (ustawienie fabryczne: 10002)
Ustawienie portu TCP uzywanego do wymiany danych.
[4] User Name (ustawienie fabryczne: niewymagane) (Strona 118)

Ustawienie nazwy uzytkownika. (Strona 116)
[5] Network Ping Test
[5] Password (ustawienie fabryczne: niewymagane) Istnieje mozliwo$é sprawdzenia, czy potaczenie sieciowe
Ustawienie hasta zabezpieczajgcego. (Strona 117) pomiedzy komputerem a projektorem dziata prawidtowo.

(Strona 119)
[6] RS-232C Baud Rate (ustawienie fabryczne: 9600 bps)

Ustawienie szybkosci interfejsu RS-232C. (Strona 117) [6] Accept IP Addr(1)

[7] Projector Name [7]1 Accept IP Addr(2)
Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe. (Strona 117)

[8] DHCP Client [8] Accept IP Addr(3)
i

Ustawienie klienta DHCP. (Strona 117) [9] Accept All IP Addr (ustawienie fabryczne: Accept All)
Ze wzgleddw bezpieczenstwa istnieje mozliwo$¢ podania
[A] Advanced Setup do 3 numerdéw IP, z ktérych bedzie sie mozna taczyé
Przejscie do menu ADVANCED SETUP. (Strona 118) z projektorem. Ustawione adresy mozna skasowaé przy

pomocy funkcji [9] Accept All IP Addr. (Strona 119)
[D] Disconnect All

Zamkniecie wszystkich potaczen. (Strona 118) [0] Search Port (ustawienie fabryczne: 5006)
Ustawienie numeru portu uzywanego do wyszukiwania
[V] View All Setting projektora. (Strona 120)
Wyswietla wszystkie ustawienia. (Strona 114)
Dostepne réwniez w menu ADVANCED SETUP. ['] Restore Default Setting
Przywré6cenie wszystkim ustawieniom dostepnym w menu
[S] Save & Quit wartosci standardowych. (Strona 120)

Zapisanie ustawien i zamkniecie menu. (Strona 114)

[Q] Return to Main Menu

[Q] Quit Unchanged Powrét do gtéwnego menu SETUP. (Strona 120)
Zamknigcie menu bez zachowywania zmian. (Strona 114)

)\ Wskazéwka

¢ Projektor ma fabrycznie zaprogramowane nastepuja-
ce ustawienia sieciowe:
DHCP Client : OFF
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : 0.0.0.0
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@terowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Wprowadz cyfre lub symbol odpowiadajacy elementowi dostepnemu w menu SETUP. Dokonujac ustawie-
nia wprowadz odpowiednie dane. Jednorazowo mozna zmienic¢ i zapisa¢ ustawienie jednego elementu.

|
Dokonywanie ustawien

Wyswietlenie wszystkich
ustawien ([V] View All Setting)

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
setup>v}

Model Name 2 XX-XXXX )

Projector Name P XX-XXXX

MAC Address : 08:00:1F:00:00:00

DHCP Client : Off

IP Address :192.168.150.2

Subnet Mask :255.255.255.0

Default Gateway  : Not Used

RS-232 Baud Rate :9600 bps

Password : Not Required
**********(Advanced Status)**********
Data Port : 10002

Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

® Wprowadz ,,v” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

Wyswietlone zostang informacje o wszystkich usta-

wieniach (*).
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Przykiad: Ustawienie adresu IP

(zmiana z 192.168.150.2 na 192.168.150.3)

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU

[1]IP Address
[4]User Name

[A]JAdvanced Setup

[2]Subnet Mask
[5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name

[3]Default Gateway

[8]DHCP Client
[D]Disconnect All

Subnet Mask
Default Gateway

Password

Data Port

Accept IP Address
Auto Logout Time
Search Port

: 255.255.255.0
- Not Used

RS-232C Baud Rate : 9600 bps

- Not Required

**********(Advanced Status)*x****ﬂ(**

110002

: Accept All
: 5 minutes
15006

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>1) Q)
IP Address :192.168.150.2 *1
(Please Enter __ :192.168.150.3} @
(change) —> 192.168.150.3 *2
SETUP MENU

[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>v} ©)
Model Name T XX-XXXX

Projector Name : XX-XXXX

MAC Address : 08:00:1F:00:00:00

DHCP Client : Off

IP Address :192.168.150.3 *3

® Wprowadz ,,1” (numer elementu do usta-
wienia) i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie biezacy adres IP (*1).

@ Wprowadz adres IP, ktéry ma zosta¢ usta-
wiony, i naci$nij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie nowy adres IP (*2).

® Wprowadz ,v” i nacisnij klawisz , Enter”,
zeby sprawdazi¢ liste ustawien.
Pojawi sie nowy adres IP (3).

% Wskazowka

e Sprawdzenie szczegodtowej listy ustawien mozna

pomingg.

o Ustawienia nie bedg aktywne, dopdki nie zostang
zapisane. (Patrz strona 115.)
o Jesli wprowadzona zostanie niewtasciwa liczba, po-
jawi sie komunikat o btedzie (,Parameter Error!”)



Zapisanie ustawien i zamkniecie

menu ([S] Save & Quit)

Zamkniecie menu bez zachowy-
wania zmian ([Q] Quit Unchanged)

Ustawienia zostang zachowane, a menu zamkniete.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

(setup>s}
All Connection will be disconnect.
Continue(y/n)?

Apply New setting...Done.

® Wprowadz ,,s” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
® Wprowadz ,,y” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

Menu zostanie zamkniete bez zachowywania zmian.

v Okno SETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

(setup>q}

[S]Save & Quit

(Quit Without Saving(y/n)? y}
Setting Unchanged.

® Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
® Wprowadz ,,y” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

SIS
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/Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Ponizej opisane sa procedury ustawien poszczegélnych elementéw. Procedura ogélna opisana jest na

stronie 114.

Ustawienie adresu IP
([11 1P Address)

. |
Ustawienie domysinej bramki

([3] Default Gateway)

Ustawienie adresu IP.

lsetu§>1: D
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3} )
(change) —> 192.168.150.3 *

® Wprowadz ,,1” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i naci$nij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlony zostanie adres IP po zmianie (*).

.|
Ustawienie maski podsieci

([2] Subnet Mask)

Ustawienie maski podsieci.

lsetu§>2: O
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0} ®
(change) —> 255.0.0.0 *

® Wprowadz ,,2” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie maska podsieci po zmianie

(*)-
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Ustawienie domysinej bramki.

(setup>3) O)

note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1} @
(change) —> 192.168.150.1 *

® Wprowadz ,,3” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz odpowiednie numery i nacisnij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie domysina bramka po zmianie

(")

% Wskazéwka

o Jesli ustawienia adresu IP, maski podsieci lub bramki
zostang zmienione poprzez Telnet, w Zzaleznosci
od ustawien sieci potgczenie komputera z projekto-
rem poprzez sie¢ moze by¢ niemozliwe.

. |
Ustawienie nazwy uzytkownika

([4] User Name)

Ustawienie nazwy uzytkownika w celu zabez-
pieczenia projektora.

lsetu§>4: O
User Name :

(Please Enter : XG-PH50X} )
(change) —> XG-PH50X *

® Wprowadz ,,4” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz nazwe uzytkownika i nacisnij
klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie nazwa uzytkownika (*).

% Wskazowka

o Nazwa uzytkownika moze sie sktada¢ maksymalnie z
8 znakow.

o Mozna wprowadzaé nastepujace znaki:
a-z, A-Z,0-9, -,

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.



Ustawienie hasia
([5] Password)

.
Ustawienie nazwy projektora
([7] Projector Name)

Ustawienie hasta zabezpieczajacego projektor.

lsetuE>5} O
Password :

(Please Enter - sharpp]) &)
(change) —>  sharppj *

® Wprowadz ,,5” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz hasto i nacisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostanie hasto (*).

% Wskazéwka

o Hasto moze sie sktada¢ maksymalnie z 8 znakow.

o Mozna wprowadzaé nastepujgce znaki:
a-z, A-Z,0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniem standardowym hasto nie jest
ustawione.

|
Ustawienie szybkosci RS-232C
([6 RS-232C Baud Rate)

Ustawienie szybkosci interfejsu 232C.

|setup>6= @

note: It sets both RS-232C (COMPUTER) and RS-232C (PROJECTOR).
0.. 9600 bps
2 ... 115200 bps

(Baud Rate Select[0, 2] :2) 2
RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

® Wprowadz ,,6” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

® Wybierz i wprowadz cyfre od 0 do 2 i na-
cis$nij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona szybkos¢ (*).

% Wskazowka

o W projektorze i w komputerze muszg byé ustawione
takie same szybkosci.

Projektorowi mozna przypisaé nazwe.

(setuE>7} O
Projector Name ~ : XX-XXXX

(Please Enter T MY XX-XXXX ) @
(change) —> MY XX-XXXX *

® Wprowadz ,,7” i nacis$nij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz nazwe i naci$nij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie nazwa projektora (*).

% Wskazéwka

o Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie
12 znakow.

o Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, ,(,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang one
automatycznie zamienione na ,A-Z".)

o Wprowadzona w ten sposéb nazwa moze zostaé
sprawdzona lub zmieniona przy pomocy komend
,PJNO”, ,PIN1”, . PIN2” i ,PIN3” wysytanych przez
interfejs RS-232C.

]
Ustawienie klienta DHCP

(I8] DHCP Client)

Opcje DHCP Client mozna wiaczyé (,,ON”) lub wyla-
czy¢ (,,OFF”).

Przyklad: ustawienie opcji DHCP Client na ,,ON”.

(setup>8) @
note: It sets DHCP Client.

0..OFF
1...0ON

(DHCP Select[0-1]:1 ) o)

DHCP Client : ON

Success get data from DHCP server.

[MAC Address ]:[08:00:1F:B1:B7:74]
[IP Address 1:[192.168.150.2] .
[Subnet Mask ]:[255.255.255.0]

[Default Gateway ] :[0.0.0.0]
[DHCP IP Address] : [192.168.150.1]

J

® Wprowadz ,,8” i nacis$nij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz nazwe i naci$nij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostang pobrane ustawienia (*).
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/Sterowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Zamkniecie wszystkich polaczen
([D] Disconnect All)

Istnieje mozliwosé zamkniecia wszystkich polaczen
TCP/IP aktualnie wykrytych przez projektor. Nawet
jesli port COM jest zajety z powodu wystgpienia
jakiegos problemu, mozna przy pomocy tego pole-
cenia wymusic¢ stan gotowosci.

(setup>d}) @
(Disconnect All Connections(y/n)?y } @
Now Disconnecting...

® Wprowadz ,,d” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

% Wskazowka

« Wykonanie tego polecenia, podtgczenie do projektora
poprzez sie¢, zostanie bezwzglednie zakornczone.

I
Otwarcie menu ADVANCED

SETUP ([A] Advanced Setup)

Otwarcie menu ADVANCED SETUP.

(setup>a) Q)
ek ek ko ok ok ok ek ok ok ok ok Rk ADVANCED SETUP MENU Sk ek ke ok ke ok ek ok ok ok ok ok ek ok ke ok K
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port
[S]Network Ping Test
[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[8]Accept IP Addr(3)

[!|Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

® Wprowadz ,,a” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
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|
Ustawienie automatycznego roz-

faczania (ADVANCED [1] Auto Logout
Time)

Jesli podczas okreslonego odcinka czasu projektor
nie odbierze zadnego sygnatu, polaczenie z siecia
zostanie automatycznie zamkniete. Czas, po ktérym
projektor zostanie automatycznie roztagczony, moz-
na poda¢ w minutach (od 1 do 65535 minut).

(advanced- 1) )

Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.
Auto Logout Time : 5

(Please Enter :15) 2
(change) —> 15 *

® Wprowadz ,1” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartosé liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona wartos¢.

N\ Wskazowka

e Jesli ustawiona zostanie warto$¢ 0, projektor nie
bedzie automatycznie odtgczany od sieci.

o Jesli wprowadzona zostanie nieodpowiednia liczba,
pojawi sie komunikat o btedzie (,Parameter Error!”)
i na ekranie pojawi sie menu ADVANCED SETUP.

|
Ustawienie portu danych

(Advanced [2] Data Port)

Ustawienie numeru portu TCP. Mozna podaé numer
od 1025 do 65535.

(advanced>2} Q)
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter 10005} o)
(change) —> 10005 *

® Wprowadz ,,2” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona wartos¢.

N\ Wskazowka

o Ustaw zadang wartos¢. Zazwyczaj nie ma potrzeby
zmiany ustawienia fabrycznego.



.
Testowanie polaczenia sieciowego

(ADVANCED [5] Network Ping Test)

Istnieje mozliwosé sprawdzenia, czy potaczenie
sieciowe pomiedzy projektorem a komputerem dzia-
ta prawidtowo.

(advanced>5)}

Ping dest IP addr :192.168.150.1
(Please Enter :192.168.150.152 }
(change) —> 192.168.150.152
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq =1, time =0 ms'l
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time = 0 ms

|
Ustawienie dozwolonych nume-

row IP (ADVANCED [6] Accept IP Addr(1)
[8] Accept IP Addr(3))

Istnieje mozliwos¢é zabezpieczenia projektora po-
przez dopuszczenie potaczen z okreslonych adre-
sow IP. Maksymalnie mozna podac trzy adresy IP.

(advanced>6} O
Accept IP Addr(1) :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.152} ®
(change) —> 192.168.150.152 *

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time =0 ms

® Wprowadz ,,5” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz adres IP urzadzenia, z ktérym
potaczenie ma zosta¢ przetestowane, i na-
cis$nij klawisz ,,Enter”.

o Wyswietlony zostanie wprowadzony adres IP (*1).
o Wyswietlony zostanie wynik testu (*2).

% Wskazéwka

o Jesli klawisz ,Enter” zostanie nacisniety bez wprowa-
dzania adresu IP, uzyty zostanie poprzednio wpro-
wadzony adres.

o Jedli w czasie potaczenia wystapi btad, po 5 sekun-
dach préb wyswietlony zostanie komunikat ,,Error: No
answer.” W takim przypadku nalezy sprawdzi¢ usta-
wienia w projektorze i komputerze i skontaktowac sie
z administratorem sieci.

® Wprowadz ,,6”, ,,7” lub ,,8” i naci$nij klawisz
»Enter”,

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona szybkos¢ (*).

% Wskazowka

e Zeby anulowa¢ wczesniej zaprogramowany adres,
wprowadz ,0.0.0.0”.

« Jesli ustawiony zostanie jeden lub wiecej adreséw IP,
potagczenia z innych niezaprogramowanych numerow
beda niemozliwe. Ograniczenie to moze by¢ anulo-
wane przy pomocy polecenia ,[9] Accept All IP Addr”.

- |
Dopuszczenie wszystkich adre-

sOw IP (ADVANCED [9] Accept All IP
Addr)

Projektorowi mozna przypisaé nazwe.

(advanced>9}

(Accept All IP Addresses(y/n)? y }

O)
@

® Wprowadz ,,9” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Woprowadz ,,y” i nacisnij przycisk ,,Enter”.

% Wskazéwka

« W momencie wprowadzenia litery ,y”, wszystkie
ustawienia Accept IP Addr (1)-(3) zostang zmienione
na ,0.0.0.0".

» Jesli wprowadzona zostanie litera ,n”, ustawienie nie
zostanie zmienione.

119



/S;erowanie projektorem poprzez RS-232C lub Telnet

Ustawienie portu wyszukiwania
(ADVANCED [0] Search Port)

|
Powrét do menu gtéwnego

(ADVANCED [Q] Return to Main Menu)

Ustawienie numeru portu uzywanego podczas wy-
szukiwania projektora w sieci.

(advanced>0} O
Please Enter Port Number for Search from Computer.
Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 5004 } @
(change) —> 5004 *

® Wprowadz ,,0” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

@ Wprowadz wartos¢ liczbowa i nacisnij kla-
wisz ,,Enter”.
o Wyswietlona zostanie ustawiona wartos¢ (*).

% Wskazéwka

o Dokonaj zgdanego ustawienia. Zazwyczaj nie ma
potrzeby zmiany ustawienia fabrycznego.

.|
Przywrocenie ustawien standar-

dowych (ADVANCED [!] Restore Default
Setting)

Wszystkim ustawieniom dostepnym w menu zosta-
ng przywrécone wartosci standardowe.

advanced>! Q)
:Restore All Setting to Default(y/n)? v} B

— User Setting Initialized —

® Wprowadz ,,!” i nacisnij przycisk ,,Enter”.
@ Wprowadz ,)y” i nacis$nij przycisk ,,Enter”.

% Wskazowka

e Jesli ustawieniom adresu IP, maski podsieci lub
bramki zostang przywrécone wartosci fabryczne po-
przez polecenie wystane przez Telnet, w zaleznosci
od ustawien sieci potaczenie komputera z projekto-
rem przez sie¢ moze by¢ niemozliwe.
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To polecenie umozliwia powrét do menu SETUP.

(advanced>q} O
SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

® Wprowadz ,,q” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
o Wyswietlone zostanie menu SETUP.



(v

W celu uzyskania jasniejszego obrazu mozna potaczy¢ dwa projektory w tandem i wyswietlaé z nich ten
sam obraz.

raca w tandemie

. Informacja

e Zeby umozliwié prace w tandemie, nalezy okreslié, ktory z projektorow ma byé urzadzeniem gtéwnym (master), a ktéry urza-
dzeniem dodatkowym (slave), a nastepnie potaczy¢ je przy pomocy dostepnego powszechnie w sprzedazy kabla seciowego
(UTP, CAT5, krzyzowy uktad potgczen). W ten sposob bedzie mozna sterowa¢ dwoma projektorami przy pomocy jednego
pilota.

+ Wymienione ponizej przyciski stuzg do rownoczesnego sterowania projektorem gtéwnym i dodatkowym:

e Przycisk ON e Przycisk AUTO SYNC

e Przycisk STANDBY e Przycisk RESIZE

e Przycisk SHUTTER o Przycisk PICTURE MODE
e Przyciski o Przycisk BREAK TIMER
e Przycisk MUTE o Przycisk FREEZE

e Przycisk VOLUME

o W czasie normalnej pracy nie ma mozliwosci sterowania przy pomocy pilota projektorem ustawionym jako urza-
dzenie dodatkowe.
Projektorem dodatkowym mozna sterowac przy pomocy pilota tylko wtedy, gdy zostanie on podtgczony przy po-
mocy kabla z wtyczkami minijack o srednicy 3,5 mm (dostepnego powszechnie w sprzedazy, réwniez w firmie
Sharp — nr czesci: QCNWGAQ38WJPZ).

« Nawet jesli projektor pracuje jako urzadzenie dodatkowe, przyciski na jego obudowie pozostajg aktywne.
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/Praca w tandemie

Ustawienie projekcji w tandemie

[ Ustawienie podstawowe |

Ponizej przedstawiony jest przyktad instalacji umozliwiajacej wyswietlenie obrazu z komputera z dwéch

projektoréw réwnoczesnie.

Projektor 1:
Master
Gniazdo COMPUTER
/COMPONENT1 \
ﬁ\ DDD%/U—/ Gniazdo LAN

Gniazdo MONITOR OUT (FOR

COMPUTER/COMPONENTT, 2)
Kabel LAN

Projektor 2:
Slave

Gniazdo COMPUTER
/COMPONENT1 \

\ | ——
A
& T

1 W projektorze 1 ustaw funkcje ,,Stack Set-
ting” na ,,Master”.
(Patrz strona 62.)

2 W projektorze 2 ustaw funkcje ,,Stack Set-
ting” na ,,;Slave”.
(Patrz strona 62.)

3 Wybierz funkcje ,,Pair Stack” w obydwu
projektorach.
(Patrz strona 63.)
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Komputer

(typ krzyzowy)

Gniazdo LAN

Wybierz wejscia sygnatu, tak jak poka-
zano w tabeli ponizej.
(Patrz strona 63.)

Master Slave
Wybierz wejscia Wybierz wejscia
COMPUTER1]| ON COMPUTER1| ON
COMPUTER2| OFF | |COMPUTER2| OFF

DVI OFF DVI OFF
HDMI OFF HDMI OFF
VIDEO OFF VIDEO OFF
S-VIDEO | OFF S-VIDEO OFF

5 Wytacz obydwa projektory.



6 Polacz

gniazdo COMPUTER/COMPO-
NENT1 w projektorze z wyjsciem sygnatu
RGB w komputerze przy pomocy kabla
RGB.

(Patrz strona 24.)

Potacz gniazdo MONITOR OUT (COMPU-
TER/COMPONENT1,2) w projektorze 1
z gniazdem COMPUTER/COMPONENT1
w projektorze 2 przy pomocy kabla RGB.
(Patrz strona 27.)

)\ Wskazéwka

o Podtaczajac kabel RGB do projektora 2, nalezy
uzy¢ tego samego gniazda, ktére zostato uzyte
w projektorze 1 (w tym przypadku gniazda

COMPUTER/COMPONENT1).

[ Ustawienie zaawansowane |

8 Polacz gniazdo LAN w projektorze 1

z gniazdem LAN w projektorze 2 przy po-
mocy dostepnego powszechnie w sprze-
dazy kabla LAN (UTP, CAT5, krzyzowy

uklad potaczen).

Witacz najpierw projektory, a nastepnie
komputer.

Ponizej przedstawiony jest przyktad instalacji umozliwiajagcej wyswietlenie obrazu z wielu zréodet.

Projektor 1:

Master
Gniazdo COMPUTER/COMPONENT2
Gniazdo \ Kabel RGB
COMPUTER/COMPONENT1 N
. Projektor 1
TA T 1T 1n_— Gniazdo LAN
e \f O\ T Master
R Wybierz wejscia
d T COMPUTERA] ON
— ~ Gniazdo VIDEO COMPUTER2| OFF
) DVI OFF
HDMI OFF
Gniazdo MONITOR OUT (FOR Komputer VIDEO | OFF
COMPUTER/COMPONENT1,2) Kabel Kabel LAN S-VIDEO | OFF
typ krzyzow -
Projektor 2: RGB (typ krzy2owy)
Slave
Gniazd Projektor 2
niazao
COMPUTER/COMPONENT1 XD
Kabel 5BNC/15-stykowa Wybierz wejscia
' J ‘mf‘ U wtyczka mini D-sub COMPUTER1| ON
L[ ‘ o Gniazdo LAN COMPUTER2 | OFF
] DVI OFF
d [ e oEG Komputer HDMI | OFF
T — inmmin ] niazdo VIDEO | OFF
S-VIDEO OFF
{ Dystrybutor | —
Kabel wideo

Urzadzenie wideo
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Do konstrukcji telebimu zazwyczaj potrzebne sa bardzo kosztowne urzadzenia przetwarzajace obraz. Opi-
sywany projektor wyposazony jest w funkcje, ktora nie wymaga dodatkowych urzadzen.

stawienie telebimu

;

. Informacja

e Przed przystgpieniem do konstrukgji telebimu nalezy sie upewnic¢, Zze komputer, ktéry bedzie sterowat projektora-
mi, wyposazony jest w program Internet Explorer (wersja 5.0 lub nowsza).

o Opisywany telebim nie jest kompatybilny z rozdzielczosciami wyzszymi niz SXGA.

o Jakos¢ obrazu moze ulec pogorszeniu, jesli sygnaty beda wprowadzane poprzez wiele projektoréw potgczonych
w prosty sposob przez kabel RGB lub kabel RCA.
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Konstrukcja telebimu - Ustawienie podstawowe

Ponizej przedstawiony jest przyktad konstrukcji telebimu 2 x 2 wykorzystujacego 4 projektory.

Gniazdo COMPUTER/COMPONENT1

Kabel RGB

_— Gniazdo MONITOR OUT (FOR
COMPUTER/COMPONENT1,2)

Projektor 1 [/ \_\ T \i
8 —
T
E 0
Kabel RGB
Gniazdo COMPUTER/COMPONENT1
\
Projektor2{ N—— =
N
Ly
d o

1 _ Gniazdo MONITOR OUT (FOR

COMPUTER/COMPONENT1,2)

Gniazdo COMPUTER/COMPONENT1

Kabel RGB

Projektor 3

N\
X

| Il

g

\D/

— Gniazdo MONITOR OUT (FOR
COMPUTER/COMPONENT1,2)

Gniazdo COMPUTER/COMPONENT1

JKabel RGB

Projektor 4 _/—lj

=

Komputer
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Ustawienie telebimu

Potacz sie z jednym z projektorow po-
przez przegladarke Internet Explorer.
(Patrz ,Sterowanie projektorem przy pomocy
przegladarki Internet Explorer (wersja 5.0 lub
nowsza”, strona 106.)

Kliknij przycisk ,,Video Wall” w menu.
¢ Pojawi sie okno ,Video Wall”.

W polu ,,Division” wybierz ,,2 x 2”.

4 Kliknij odpowiedni przycisk, zeby wska-
zac¢ obszar obrazu wyswietlany przez da-
ny projektor.

o Projektor zostanie przypisany tej czesci telebimu.

% Wskazéwka

o Wiecej informacji na temat przyporzadkowania
projektorowi danego fragmentu obrazu mozna
znalez¢ w opisie ,Przyporzadkowywanie projek-
torowi fragmentu obrazu” na stronie nastepne;.

Powtérz te sama procedure od punktu 1
do 4 dla pozostatych trzech projektoréow.

Procedura konfiguracji telebimu zostanie zakohczona.
Gdy ten sam sygnat obrazu zostanie doprowadzony do
wszystkich projektorow, projekcja na telebimie sie roz-
pocznie.

Settings & Adjustments - Video Wall

® : :
J 4
@O—
m 212 Digital Image Alignment :

L

Selected Position : No. 1 (1x1)

(Click on chart to change.) i LEFT H RESET H RIGHT l @

DOWN

® Przyporzadkowuje obszar obrazu danemu projektorowi.
@ Okresla liczbe obszaréw, na ktére telebim jest podzielony.

® Wyswietla aktualny status konfiguracji telebimu.
@ Reguluje potozenie obrazu w pionie i poziomie.



...
Regulacja polozenia obrazu Przywroécenie standardowych

W pionie i w poziomie ustawien telebimu

Klikaj przyciski ,UP”, ,DOWN”, ,LEFT” i ,,RIGHT” 1 Wybierz ,,1X1” w polu ,,Division”.
(odpowiednio: géra, doét, lewo i prawo), zeby zmie-

ni¢ potozenie wyswietlanego obrazu. 2 Kliknij przycisk przyporzadkowania ob-

szaru ,,1”.
e Zostang przywrocone standardowe ustawienia
telebimu.

Przyporzadkowywanie projektorowi fragmentu obrazu

Ponizej zamieszczono przyklady przyporzadkowania projektorom fragmentéw obrazu podczas projekcji od
przodu i od tytu.

[ Projekcja od przodu | [ Projekcija od tytu |
1 2 3 Numery obok projektoréw odpowiadajg numerom wy-
— - |~ $wietlanych fragmentow obrazu.
3 5 6
- 7
7 8 9
Z 7 |/

1/
Numery obok projektoréw odpowiadajg numerom wy- oo
Swietlanych fragmentow obrazu. v
a
7 /s [/ |9
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Ustawienie telebimu

Uwagi dotyczace konstrukcji panoramicznego telebimu

Wybierajac w polu ,,Division” opcje ,,2 X 1”, ,,3 X 17, ,4X1”, ,56X1”,,,6 X1”,,7 X1” lub ,,8 X 1” (patrz stro-
na 126), mozna skonstruowa¢ panoramiczny telebim.

Zeby skonstruowaé panoramiczny telebim z trzech projektoréw wyswietlajacy obraz w jednym rzedzie od
lewej do prawej (tak jak pokazano powyzej), w polu ,Division” wybierz ,,3 X 17, okresl potozenie kazdego
z projektorow i doprowadz do nich obraz trzykrotnie scisniety w poziomie (patrz nizej).
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Konstrukcja telebimu - Ustawienie zaawansowane

Korzystajac z funkcji ,,Stack setting” i ,,Set Inputs” mozna sterowaé¢ calym telebimem przy pomocy jednego

pilota.

Ponizej przedstawiony jest przyklad instalacji umozliwiajacej wyswietlenie obrazu z wielu zrédet na pod-
stawie instalacji pokazanej w poprzednim rozdziale.

Kabel RGB
Gniazdo
COMPUTER/COMPONENT2
Gniazdo Gniazdo LAN
COMPUTER/COMPONENT1
\
W AN
. L N ‘
Projektor 1 B e
(Master) N Kabel 5BNC/15-stykowa
\ y
B | wtyczka mini D-sub
T o
T .
Gniazdo MONITOR OUT (FOR Gniazdo VIDEO
COMPUTER/COMPONENT1,2) Komputer
Kabel RGB
Gniazdo
COMPUTER/COMPONENT2 Gniazdo LAN D
\
W ] 7T
Projektor 2 — ’\m [~
rojektor —
(Slave) 2 >
o | =
SZ2 Komputer
T~ I ™ Gniazdo VIDEO P
Gniazdo MONITOR OUT (FOR
COMPUTER/COMPONENT1,2)
Kabel RGB Gniazdo OUTPUT (INPUT 1,2)
Gniazdo
COMPUTER/COMPONENT1 Gniazdo LAN /
/ N i | -z
( ID // Hub
Projektor 3 | Q
(Slave) FURLY 1/
o | =
] @? Kabel LAN
i ‘ . abe
Gniazdo MONITOR OUT (FOR Gniazdo VIDEO (z prostymi potaczeniami)
COMPUTER/COMPONENT1,2)
Kabel RGB
Gniazdo .
COMPUTER/COMPONENTH1 Gniazdo LAN
\ i i i -y
| e N B | | =
Projektor 4 B
(Slave) BN q
AR il Gniazdo VIDEO
Dystrybutor —T —1
Urzadzenie wideo
Kabel wideo
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Ustawienie telebimu

m Przygotowanie

e Po dokonaniu podstawowych podiaczen postepuj wedlug ponizszego opisu.
o Jesli wczesniej ustawione byly nazwa uzytkownika i hasto (,User Name” i ,Password”), nalezy je odpowiednio
zmodyfikowaé przed skonfigurowaniem telebimu. Wszystkie projektory (Master i Slave) muszg mie¢ takg samg

nazwe i hasto. Patrz strona 108.

o Ustaw port danych (,Data port”) dla wszystkich projektoréw Master i Slave. Patrz strona 108.

. Informacja

projektorami przy pomocy jednego pilota bedzie niemozliwe.

« Nie uzywaj oprogramowania ani sprzetu sieciowego, gdy taczg sie one z projektorem poprzez port o tym samym
numerze wykorzystywany przez projektor Master lub Slave. W przeciwnym razie prawidtowe sterowanie wieloma

1 Zmien ustawienia TCP/IP komputera, tak
jak pokazano ponizej.
(Patrz ,Ustawienie adresu IP komputera”, strona
101.)
o Adres IP: 192.168.150.2
o Podmaska sieci: 255.255.255.0
e Domysina bramka: (Nie wprowadzaj zadnych

wartosci.)

2 Zmien ustawienia TCP/IP wszystkich pro-
jektorow, tak jak pokazano ponize;.
(Patrz ,Ustawienie pofaczenia sieciowego dla

projektora”, strona 103.) 3

e Adres IP Projektor 1 : 192.168.150.3
Projektor 2 : 192.168.150.4
Projektor 3 : 192.168.150.5
Projektor 4 : 192.168.150.6

o Maska podsieci: 255.255.255.0

e Domys$Ina bramka: 0.0.0.0

%\ Wskazéwka

e Podane przykladowe ustawienia TCP/IP umozli-
wiajg dokonanie potgczen pokazanych na sche-
macie ponizej.

o Jesli w tej samej sieci wykorzystywane sg row-
niez inne urzadzenia, nalezy postepowacé
ostroznie, zeby nie zdublowa¢ numeréw IP ani
innych ustawien sieciowych.

Potacz komputer i projektory, tak jak po-
kazano ponizej.

Projektor1 ¢ B E—
(Master)
Gniazdo LAN
O = ——2F - [
Komputer
Projektor 2 { T T T T 1 = O
(Slave)
e Gniazdo LAN Kabel LAN
O = ——2F - I
Projektor 3 { [ [ O
(Slave) = | /
// Hub
Gniazdo LAN \ //
OO —x - 11 \\V
Kabel LAN
(z prostymi potaczeniami)
Projektor 4 J I - T
g
(Slave) BN
Gniazdo LAN

OO — — I
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12

Wiacz wszystkie projektory.

Potacz sie z projektorem 1 poprzez prze-
gladarke Internet Explorer.

(Patrz ,Sterowanie projektorem przy pomocy
przegladarki Internet Explorer (wersja 5.0 lub
nowsza”, strona 106.)

Kliknij w menu przycisk ,,Stack”.

W polu ,Stack Setting” wybierz ustawie-
nie ,,Master”.
» Pojawig sie pola ,Slave Address”.

Wpisz adresy IP dla wszystkich projekto-
réw, tak jak podano ponizej.

e Slave 1:192.168.150.4

e Slave 2:192.168.150.5

e Slave 3:192.168.150.6

Kliknij przycisk ,,Apply”.

Polacz sie z projektorem 2 poprzez prze-
gladarke Internet Explorer.

(Patrz ,Sterowanie projektorem przy pomocy
przegladarki Internet Explorer (wersja 5.0 lub
nowsza”, strona 105.)

Kliknij w menu przycisk ,,Stack”.

W polu ,Stack Setting” wybierz usta-
wienie ,,Slave”.

Settings & Adjustments - Stack

Stack Setting

Mastar v

Slave 1

(IP Address)

Slave 2

(IP Address)

Slave 3

(IP Address)

Slave 4

(IF Address)

Slave 5

(IP Address)

131



Ustawienie telebimu

Powtérz te sama procedure opisang w punk-
tach od 10 do 12 dla projektorow 3 i 4.

Wybierz wejscia sygnatu, tak jak pokaza-
no w tabelach po prawej stronie.
(Patrz strona 63.)

% Wskazéwka

o Wigcz gniazda, ktére bedg uzywane (ustawienie
,ON”), i wylacz gniazda nieuzywane (ustawienie
.OFF”).

15 Wylacz wszystkie projektory.

16 Wykonaj podtaczenia pokazane na sche-
macie ze strony 129.
7 Witacz najpierw projektory, a nastepnie
wiacz komputery i urzadzenia wideo.

% Wskazéwka

o Jakos¢ obrazu moze ulec pogorszeniu, jesli sygnaty
bedg wprowadzane poprzez wiele projektoréw pota-
czonych w prosty sposéb przez kabel RGB lub ka-
bel RCA.
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Master Slave
Wybierz wejscia Wybierz wejscia
COMPUTER1[ ON COMPUTER1| ON
COMPUTER2| ON COMPUTER2| OFF

DVI OFF DVI OFF
HDMI OFF HDMI OFF
VIDEO ON VIDEO ON
S-VIDEO | OFF S-VIDEO OFF




/Skasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

Jesli projektor jest podiaczony do sieci, mozna uzy¢ aplikacji HyperTerminal lub innego programu do ko-
munikacji do wystania do projektora rozkazu poprzez sie¢, ktory s(gowoduje skasowanie zegara lampy.
W ponizszym przykladzie wykorzystano system operacyjny Windows™~ XP.

1 Kliknij ,,Start” — ,,All Programs” (,,Wszyst-
kie programy”) — ,Accessories” (,,Akce-
soria”) — ,Communications” (,Komunika-
cja”’) — ,,HyperTerminal”.

e Jesli nie masz zainstalowanego programu Hy-
perTerminal, postepuj zgodnie z informacjami z
instrukcji obstugi komputera.

e W zaleznosci od ustawien w komputerze ko-
nieczne moze by¢ podanie kodu lokalizacji lub
innych szczegotow. Podaj niezbedne informacie.

- C ion D ipti
2 W polu ,Name” (,Nazwa”) wprowadz na- QUEClonlesepliny |
ZWQ i kliknij ,,OK”. % New Connection
Enter a name and choose an icon for the connection:
Name:
LAMPRESET

lcon:

3 Jesli pojawi si¢ prosha podanie numeru Gonpect.lo ZX
kierunkowego, wprowadz go w polu %LAMPHESET
»Area code” (,,Kod kierunkowy”). Z roz-
Wijanego menu ,,Connect usingu (,,POI’QCZ Enter details for the phone number that you want ta dial:
uzywajac”) wybierz ,,TCP/IP (Winsock)” Countydregion
i kliknij przycisk ,,OK”. rea code:
Phane number: ‘ /Wybierz
(Corectones: [EDE—— ;ESKP){]P (Win-
4 Wprowadz adres IP projektora w polu Copect To P&
»Host address” (,,Adres hosta”) (patrz %mmpassm
»TCP/IP” w menu projektora ,,Network”)
i wprowadi port danych projektora wW polu Enter details for the host that you want to call:
»Port number” (,,Numer portu”) (ustawie- Host address: | 192.168,150.2
nie fabryczne to ,10002”), a nastepnie [pc.mmhe.: 10002 ]
kliknij przycisk ,,OK”.
Connect using: | TCPAP [Winsock] v
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/;kasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

6

10

134

W menu ,File” (,,Plik”) kliknij ,,Properties”
(,,Wtasciwosci”).

Kliknij karte ,Settings” (,,Ustawienia”),
a nastepnie kliknij przycisk ,,ASCIl Setup”
(,,Ustawienia ASCII”).

Zaznacz pola wyboru opcji ,,Send line
ends with line feeds” (,,Wyslij konce wier-
szy ze znakiem wysuwu wiersza”), ,,Echo
typed characters locally” (,Lokalne echo
wpisywanych znakéw”) i ,Append line
feeds to incoming line ends” (,,Dotacz
znaki nowego wiersza do koncoéw przy-
chodzacych wierszy”), a nastepnie kliknij
przycisk ,,OK”.

e Gdy pojawi sie okno wiasciwosci LAMPRESET,

kliknij przycisk ,OK”.

Jesli w projektorze ustawiona jest nazwa
uzytkownika i/lub hasto, wprowadz od-
powiednig nazwe i hasto.

Wyslij rozkaz skasowania zegara lampy:

»LPRE0001” dla lampy 1

»LPRE0002” dla lampy 2

e Ten rozkaz mozna wystac tylko wtedy, gdy pro-
jektor znajduje sie w trybie czuwania.

o Jesli zostanie odebrana odpowiedz ,OK”, bedzie
to oznaczato, ze zegar lampy zostat prawidtowo
skasowany.

Zamknij HyperTerminal.

¢ LAMPRESET - HyperTerminal
File Edit Yiew Cal

Transfer Help

0@ B D®
LAMPRESET Properties E]@
Cornect T SElliﬁgs‘

—

Function, arrow, and ctil keys act as
@7 s O Windows keys

Backspace key sends
@ CusH O Del O ChkH, Space, Ctl+H

Ermulation:

Auto detect v ‘

Telnet terminal D: ~ [ANSI |

Backscroll buffer lines: _

[ Play sound when connecting or disconnecting

[ Input Translation. .. ] [ ASCI Setup... ]
ASCII Setup 33
ASCI Sending

[ Send line ends with line leedi

Echo typed characters locally

Line delay: llJ ‘ milliseconds.

LCharacter delay: |0 millizeconds.

ASCI Receiving

(EAppend line: feeds ta incoming line ends-;)
[[] Force incoming data to 7-bit &SCI
Wwirap lines that exceed terminal width

& LAMPRESET - HyperTerminal

File Edit Yiew Call TIransfer Help

D& A Dy
LPREBOO1
OK




Rozwigzywanie probleméw z komunikacjq

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z projektorem

Jesli projektor jest potaczony poprzez port szeregowy

A

Upewnij sie, ze porty RS-232C w projektorze i komputerze lub dostepnym powszechnie w sprzedazy
sterowniku sg prawidtowo potaczone.

Upewnij sie, ze uzywany kabel RS-232C ma potaczenie krzyzowe.

Upewnij sie, ze ustawienia portu RS-232C w projektorze odpowiadajg ustawieniom w komputerze lub
dostepnym powszechnie w sprzedazy sterowniku.

Jesli projektor jest potaczony poprzez sie¢ (LAN)

<

A A

<

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtgczona do gniazda LAN w projektorze.

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtgczona do gniazda LAN w komputerze
lub rozdzielniku sieciowym (np. typu hub).

Upewnij sie, ze uzywany jest kabel LAN typu CATS5.

Podiaczajac projektor bezposrednio do komputera upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z symetrycznym
uktadem potaczen.

Podtaczajac projektor do rozdzielnika upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z krzyzowym uktadem pota-
czen.

Upewnij sie, ze wigczone jest zasilanie rozdzielnika sieciowego taczacego komputer z projektorem.

Sprawdz ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze

<

Sprawdz nastepujace ustawienia sieciowe w projektorze:
e Adres IP
Upewnij sie, ze adres IP projektora nie jest zdublowany w sieci.
Maska podsieci
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
» Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny byc¢ takie same.
o Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w projektorze
i komputerze.
(Przykfad)
Jedli adres IP ma posta¢ ,192.168.150.2”, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona
na ,255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X” (X= od 3 do 254),
a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0".
e Bramka
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w projektorze
i komputerze sg takie same:
o Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w projektorze
i komputerze.
(Przykfad)
Jedli adres IP ma posta¢ ,192.168.150.2”, a maska podsieci w projektorze jest ustawiona na
,255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ posta¢ ,192.168.150.X” (X= od 3 do 254),
a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0”.

%\ Wskazéwka

Fabryczne ustawienia sieciowe projektora:

Adres IP: 192.168.150.2

Maska podsieci: 255.255.255.0

Adres bramki: 0.0.0.0 (nieuzywany)

Opis ustawien sieciowych projektora znajduje sie na stronie 104.
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/Rozwiqzywanie probleméw z komunikacja

4 Wykonaj nastepujace czynnosci, zeby sprawdzi¢ ustawienie sieciowe komputera:
1. Otworz wiersz polecen.

o W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polecenia”.

o W systemach Windows® XP/Windows Vista kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” — ,Akcesoria” -
~Wiersz polecenia”.

2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ipconfig”, a nastepnie nacisnij klawisz ,Enter”.

% Wskazéwka

o Ustanowienie potgczenia moze by¢ niemozliwe nawet po dokonaniu ustawien sieciowych w kompute-
rze. W takim przypadku nalezy ponownie uruchomi¢ komputer.

c:\>ipconfig

(8 Command Prompt =13
C:~>ipconfig

Mindows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DNS Suffix . =
IPvd4 Address. . . . . . . . . . . = 192.168.158.3

Subnet Mask 2L 255 25500
Default Gateway - 192.168.158.1

%\ Wskazéwka

o Przyktady uzycia polecenia ipconfig:
C:\>ipconfig /?  wys$wietla opis korzystania z polecenia ,ipconfig.exe”.
C:\>ipconfig wyswietla ustawiony adres IP, maske podsieci i domys$ing bramke.
C:\>ipconfig /all  wyswietla informacje o wszystkich ustawieniach zwigzanych z protokotem TCP/IP.

3. Zeby powrdci¢ do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,Enter”.
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<« Przy pomocy polecenia ,ping” sprawdz, czy protokotéw ,TCP/IP” dziata prawidtowo. Sprawdz réwniez,
czy zostat ustawiony adres IP.
1. Otworz wiersz polecen.
o W systemie Windows® 2000 kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” = ,Wiersz polece-
nia”.
¢ W systemach Windows® XP/Windows Vista kliknij kolejno: ,Start” = ,Programy” = ,Akcesoria” =
~Wiersz polecenia”.

2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,,ping”.
o Na przyktad: C:\>ping XXX XXX XXX XXX
e W migjscu , XXX XXX XXX.XXX” nalezy poda¢ adres, potaczenie z ktorym ma by¢ sprawdzone (w
tym przypadku jest to adres projektora).

3. Przy normalnym potaczeniu na ekranie pojawig sie pokazane ponizej informacje.
(Wyglad ekranu moze sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego.)
<Przyktad> Wprowadzono adres: ,192.168.150.2”.

EA Command Prompt o] x|
C:~>ping 192.168.158.1

Pinging 192.168.158.1 with 32 bhytes of data:

Reply from 192.168.150.1: bhytes=32 time<{ims TTL=64
Reply from 192.168.158.1: hyt time{ims TTL=64
Reply from 192.168.158.1: hyt time{ims TTL=64
Reply from 192.168.158.1: bytes=32 time<ims TTL=64

Ping statistics for 192.168.158.1:

Packets: Sent = 4. Received = 4. Lost = @ (Bx loss).
Approximate round trip times in milli-—seconds:

Minimum = Bms,. Maximum = Bms,. Average = Bms

4. Jesli polecenia nie mozna bedzie wystaé, na ekranie pojawi sie komunikat ,Request time out”.
Sprawdz ponownie ustawienia sieci.
Jesli potaczenia nie bedzie mozna nadal prawidtowo ustanowi¢, nalezy skontaktowaé sie
z administratorem sieci.

5. Zeby powrdci¢ do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit” i nacisnij klawisz ,Enter”.

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z powodu zagubienia nazwy uzytkownika lub hasta

4 Przywrd¢ ustawienia standardowe. (Patrz strona 65.)

<« Po przywréceniu ustawien standardowych przeprowadz ponownie ustawienia.
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(o

ane techniczne

Model

XG-P560W-N (bez obiektywu)

Element obrazujgcy

0,65" DLP® Chip x3

Rozdzielczo$é

WXGA (1280 x 800)

Obiektyw Parametr F F25
(standardowy- Regulacja wielkosci obrazu Sterowana elektrycznie, x1.25 (f = 25,5 — 32,0 mm)
sprzedawany
oddzielnie) Regulacja ostrosci Sterowana elektrycznie
Przesuniecie obiektywu Sterowane elektrycznie (pion : £66% / poziom : £35%)
Gniazda HDMI x1
wejsciowe DVI-D (z HDCP) x1
COMPUTER / COMPONENT (5BNC) x1
CQMPUTER/CQMPONENT x1
(mini D-sub 15 pin)
S-VIDEO (mini DIN 4 pin) x1
VIDEO (RCA) x1
AUDIO (23.5 mm stereo minijack) x3
AUDIO (RCA) x2 (L/R)
Gniazda CQMPUTER/CQMPONENT x1
o (mini D-sub 15 pin)
wyjsciowe - — — . —
Audio (23,5 mm minijack stereo) x1 (wyjscie audio o regulowanej gtosnosci)
LAN (RJ-45) x1
Gniazda RS-232C (mini DIN 9 pin) x1
-S’Leruja‘ci ; Do podtaczenia pilota
 komunikacyne (23,5 mm minijack stereo) x1

Gtosniki 3 W x 2 (Stereo)
Lampa projekcyjna 280 W x 2 lampy
Napiecie znamionowe AC 100 — 240V
Czestotliwo$¢ znamionowa 50/60 Hz

Prad wejsciowy 7,7 A

Pobér mocy (w trybie czuwania)

755 W (16,7 W) przy zasilaniu AC 100 V
710 W (16,9 W) przy zasilaniu AC 240 V

Temperatura podczas pracy +5°C do +40°C
Obudowa Plastikowa

Wymiary (sam korpus) [szer. x wys. x gt.] 500 x 190 x 637 mm
Ciezar (ok.) XG-P560W-N: 25 kg

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktéw firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian
w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzgdzenia bez wcze$niejszego powiadamiania nabywcy.
Dane dotyczgce wydajnosci poszczegodinych elementéw sq wartosciami nominalnymi produkowanych urzgdzen.

W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkoSci.
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GVymiary

Jednostki: cale (mm)

Widok z tytu

(@) @

a]

e 290 909| o= =0

-@.. .@o [o]
iy s

- )

i

— (= [ Ellae= ds)
| I I [ I
Widok z boku Widok z géry Widok z boku
—~ _
e J
Q
]
2
T:ﬁ
N T [
3@
N

3394
(91,5)
©
73164 (190)

Widok z przodu

47y
(123,5)

I \w ingiinn]

131/32 P

77/8 200) |50} 2g
19 /15 (500)

21ea

_%— ®
N — b
N B 7
S b &)
‘U [ ‘ ‘ M6
‘ l I
|
T8 ‘ ‘
=2 - o
S 3
q || 5[
M6 | ‘ N )
R <
LG
~ [ 1] | ! ! I ﬁg\
g [m | |
" E T .
i | b
- 2394 11 3so:
(66) | (50) |
| 6532 (156) |
378 1,646 (168.5)

139



Wymiary

Wymiary projektora z obiektywami

[Z zainstalowanym obiektywem AN-P8EX]

Jednostki: cale (mm)
2%

(73,6) 25 /s, (637)

Srodek obiektywu

3 /s
(98,5)

[Z zainstalowanym obiektywem AN-P12EX]

Jednostki: cale (mm)
17
2

(46,7 25/ (637)

| |

%les

[Z zainstalowanym obiektywem AN-P18EZ]

Jednostki: cale (mm)

25 %152 (637)

752 (24,5)

'Is

(2.8)

[ fith
i I M Srodek obiektywu
[ e
S 20
I = |58
I 1
== — o

[Z zainstalowanym obiektywem AN-P23EZ]

Jednostki: cale (mm)

*los

(1)

357,
(98,5

I
T

(1)
< ‘ " - . Srodek obiektywu
- o Y

[Z zainstalowanym obiektywem AN-P15EZ]

Jednostki: cale (mm)

e

(17,4) 25 52 (637)

"he
(1.2)
Srodek obiektywu

3 /e
(98,5)
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