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Na opisywanym
urzadzeniu
znajduje sie
powyzszy
symbol.

Oznacza on,
Ze zuzytego
urzgdzenia nie
mozna faczyé
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)
dotyczace usuwania odpadow

Uwaga: Jesli chca Panstwo usung¢ to urzadzenie, prosimy nie
uzywac¢ zwyktych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwaé oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczacymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepisow unijnych w Panstwach
Cztonkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajow
UE moga bezptatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elektryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktéw zbiorki odpadéw. W niektorych
krajach* mozna bezptatnie zwroci¢ stary produkt do lokalnych
punktéw sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informacji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wtadzami.

Jesli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usung¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepisow. Jesli ten produkt zostanie usuniety
we wiasciwy sposoéb, pomoga Panstwo zapewni¢, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla $rodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby mieé
miejsce na skutek niewtasciwej obrébki odpadow.

B. Informacje dla uzytkownikéw biznesowych dotyczace usuwania
odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celéw biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usunaé:

Nalezy skontaktowa¢ sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o mozliwosci zwrotu wyrobu. Byé moze beda Panstwo musieli
ponies¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiaréw (i w matych ilosciach) mozna zwréci¢ do lokalnych punk-
tow zbiorki odpadow.

Pb

Bateria dostarczona wraz z produktem moze zawiera¢ $ladowe ilosci
ofowiu, kadmu lub rteci.

W krajach Unii Europejskiej: Przekreslony pojemnik na odpady
oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzuca¢ do pojemnikéw

z odpadami domowymi! Dla zuzytych baterii istniejg oddzielne
systemy zbiorki, ktére zapewnig prawidtowe przetwarzanie i odzysk
zgodnie z obowigzujacym prawem. Szczegoly na temat systemow
zbidrki otrzymajg Panstwo u lokalnych wiadz.

W Szwaijcarii: Zuzyte baterie mozna zwréci¢ w punkcie sprzedazy.
Kraje pozaunijne: W celu uzyskania szczegotowych informaciji

na temat prawidtowej metody pozbycia sie zuzytych baterii, prosze
o kontakt z wkadzami lokalnymi.




WAZNE INFORMACJE

* Prosimy o zapisanie numeru modelu oraz
numeru seryjnego (Serial No.) posiadanego | NI modelu:
przez Panstwa projektora. Bedzie to przydatne
na wypadek jego ewentualnej kradziezy lub
zagubienia. Numer ten znajduje sie na spodzie
projektora.

* Przed usunieciem opakowania od projektora
nalezy sie upewni¢, czy wszystkie elementy
wyposazenia, wyszczegolnione w punkcie
,Dostarczone wyposazenie” na stronie 11,
zostaty wypakowane.

Nr seryjny:

OSTRZEZENIE: Projektor jest Zrédtem intensywnego swiatta. Nalezy unika¢ bezposredniego
= patrzenia w wigzke. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na dzieci, zeby nie
I ‘X‘ )> patrzyty bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszy¢ ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, nalezy
chroni¢ projektor przed deszczem i wilgocia.

Symbol btyskawicy w tréjkacie rownobocznym
ostrzega uzytkownika o obecnosci we wnetrzu

Informacja na spodzie projektora:

RIS OF B ECTRI SHOCK. urzqdzgnia nieizolowanych e'Iement'éw pod
DO NOT REMOVE SCREWS napieciem, ktére moze by¢ niebezpieczne dla
EXCEPT SPECIFIED USER PO .

SERVICE SCREWS. zdrowia i zycia.

OSTRZEZENIE:.ZEBY UNIKNAC Wykrzyknik znajdujacy sie w trojkacie rowno-
RYZYKA PORAZENIA PRADEM, bocznym informuje uzytkownika o konieczno-
NIE WOLNO ZDEJMOWAC $ci zapoznania sie z waznymi informacjami
OBUDOWY PROJEKTORA. w dokumentacji dotaczonej do urzadzenia.
WEWNATRZ NIE MA ZADNYCH
ELEMENTOW WYMAGAJACYCH

OBStUGI. NAPRAWE
PROJEKTORA NALEZY ZLECAC
AUTORYZOWANYM PUNKTOM
SERWISOWYM.

OSTRZEZENIE: Opisywany projektor jest urzadzeniem klasy A. Oznacza to, ze w gospodar-
stwach domowych moze on powodowaé zaktécenia w pracy odbiornikow
radiowych. W takim przypadku uzytkownik ma obowigzek podjecia odpo-
wiednich dziatan, ktére zapobiegng takim zaktéceniom.




Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy
Patrz ,Wymiana lampy” na stronie 55.

Opisywany projektor wykorzystuje modut DLP®. Jest to wysokiej klasy element zawierajacy 1 024 000
pikseli (mikrolusterek). Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych technologicznie urzadzen
elektronicznych (telewizoréw wielkoekranowych, systeméw wideo i kamer) istnieja pewne dopuszczalne
odchylenia od standardéw, ktore urzadzenie musi spetniac.

Modut DLP® opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktow.
Nie wptywa to jednak na jako$¢ obrazu ani na trwatos¢ projektora.

Podmiot odpowiedzialny za wprowadzenie opisywanego projektora na rynek Unii Europejskie;:

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
Sonninstral’e 3, D-20097 Hamburg




Jak korzystac¢ z niniejszej instrukcji

m Poszczegolne modele projektoréw moga nieznacznie réznié sie danymi technicznymi, jednak ich
sposob podtaczania i obstugi jest taki sam.

* Rysunki przedstawiajace w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe maja uprosz-
czong postac¢ i moga nieznacznie odbiega¢ od rzeczywistosci.

Korzystanie z menu ekranowego

Przycisk ENTER

~— Przyciski
uzywane w tej
Przycisk MENU/HELP procedurze

el

Przyciski regulacyjne (A/V/</»)

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyj-
ne (A/V/4/»)

75 T~ Przycisk RETURN
« Jesli menu jest wyswiet-
lone, naci$nij przycisk
RETURN, zeby powrécic
do poprzedniego okna.
Przycisk MENU/HELP
Podstawy obstugi menu (regulacje) - Przycisk uzyty

w tym kroku

Menu ekranowe

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)
« Opisane czynno$ci mozna réwniez wykona¢ przy pomocy przyci

1 Nacis$nij przycisk MENU/HELP.

« Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla
biezacego sygnatu wejsciowego.

na projektorze.

rzyktad: ,Picture” dla sygnatu COMPUTER
(RGB)

Element menu
T

Przy pomocy przycisku » lub <« R
wybierz menu ,,Picture”. SCRT PRI Net @ Hel ‘
Picture Mode % Standard
Contrast [ od- 1 +O
Bright [ ol@- I +[@
Red [ oE- 1 +O
Blue [ od- 1 +l
CLR Temp [ 01— [l @
BrilliantColor™ [ 18- | 8
C.M.S. Setting B On
CMS.
DNR » Ooff
Lamp Setting ®  Bright
#:4Reset
+2+ SEL/ADJ. I ENTER =/END
39

@A informacja...... 0znacza informacje zwiazane z bezpieczernstwem podczas korzystania z projektora.

XM\ Notatka....... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.

[Na wypadek pézniejszych watpliwosci ]
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INSTRUKCJA INSTALACJI

W INSTRUKCJI INSTALCJI mozna znalez¢ dodatkowe informacje na temat stero-
wania projektorem poprzez sie¢. INSTRUKCJA INSTALCJI dotaczona jest na koncu
niniejszej broszury (po stronie 65). Nalezy zwroci¢ uwage, ze instrukcja instalacji
ma osobng numeracje stron.

(O o153 1= V-2 o FSS R 2

Port RS-232C — parametry i lista rozkazow..... .4
Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym .................... 9
Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN .................. ... 15
Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet........ ... 20
Skasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN ........... 30
Rozwigzywanie problemow ............cccoceeiiiiiiieiniie e 32



SRODKI OSTROZNOSCI

OSTRZEZENIE: przed przystapieniem do pracy nalezy zapoznac¢ sie uwaznie
z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zapro-
jektowany i skonstruowany w taki sposéb, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktére
go obstuguja i przebywaja w jego poblizu. Nalezy jednak pamieta¢, ze NIEPRAWIDLOWA
OBSLUGAZWIEKSZARYZYKO PORAZENIAPRADEM | WYSTAPIENIA POZARU. Zeby
nie dopusci¢ do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktére wyposazony zostat
projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1

. Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi

Przed przystgpieniem do pracy z projektorem
nalezy uwaznie przeczyta¢ wszystkie informacje
zamieszczone W niniejszej instrukcji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami
dotyczacymi bezpieczenstwa powinna znajdowac
sie zawsze w poblizu projektora na wypadek wysta-
pienia watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen

Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezen umiesz-
czonych na obudowie projektora i wskazéwek
zawartych w niniejszej instrukcji.

. Przestrzegaj wszystkich wskazowek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich wskazé-
wek zamieszczonych w niniejszej instrukcji obstugi.

. Czyszczenie

Przed przystapieniem do czyszczenia, odtacz
projektor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych
Srodkéw czyszczacych w ptynie lub aerozolu.
Uzywaj tylko wilgotnej Sciereczki.

. Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podtaczaé do projektora urzadzen
niezalecanych przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywac¢ projektora w poblizu wody, na
przyktad: w poblizu wanien, umywalek, zlewoéw,
basendw, na mokrej nawierzchni.

. Wyposazenie

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych
stotach, wozkach, czy innych podstawach. Upadek
projektora moze spowodowac zranienie kogos$ i/lub
uszkodzenie samego urzadzenia. Nalezy uzywaé
wyltgcznie akcesoria zalecane przez producenta
i zgodnie z jego wskazaniami. Podczas montazu
projektora we wszelkich instalacjach statych nalezy
bezwzglednie przestrzega¢ zalecen producenta
i stosowaé odpowiednie elementy montazowe.

. Transport

Jesli projektor zostat zain-
stalowany na wozku, na-
lezy go przewozi¢ z duzg
ostroznoscig. Gwattowne
zatrzymanie, zbyt szybkie M
przesuwanie czy transport
po nieréwnej nawierzchni
moga spowodowac wywro-
cenie wozka.

Ape—

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Wentylacja
Otwory znajdujgce sie w obudowie projektora
zapewniajg prawidlowa wentylacje i zabezpieczajg,
przed przegrzaniem. W zadnym wypadku nie
wolno ich czymkolwiek przykrywaé. Nie powinno
sig go réwniez stawia¢ w miejscach ostonigtych
(np. na potkach, na tézkach itp.), jesli mogtoby to
utrudni¢ wentylacje.
Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napie-
ciem, jakie zaznaczone jest na tylnej $ciance
projektora. W razie jakichkolwiek watpliwosci
prosimy o kontakt z serwisem. W przypadku urza-
dzen zasilanych z baterii lub innych zrédet nalezy
postepowac zgodnie instrukcjg obstugi.
Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng
z opisanych ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, skontaktuj sie
z elektrykiem.
Nie wolno w Zaden spos6b modyfikowa¢ zabez-
pieczen wtyczki elektrycznej.
a. Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b. Standardowa wtyczka tréjzytowa

Wtyczka ta bedzie pasowata jedynie do gniazd-

ka elektrycznego z uziemieniem.

Zabezpieczenie kabla zasilajacego
Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposob, zeby
jego kabel zasilajacy nie zostat uszkodzony
przez przechodzace osoby lub nie byt napiety
szczegoblnie w poblizu wtyczek, gniazdek podta-
czeniowych i miejsca, w ktdrym podtaczony jest
do projektora.

Burza

Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu
burzy, czy awarii sieci elektrycznej, nalezy go
wytgczac z sieci, jesli ma pozostawac nieuzywany
przez dtuzszy czas.

Przeciazenie gniazdka elektrycznego

Nie nalezy podiaczac do jednego gniazdka siecio-
wego zbyt wielu urzadzen, poniewaz moze to by¢
przyczyna pozaru, czy porazenia pradem.



16. Przedmioty lub ptyny we wnetrzu projek- 19. Czesci zamienne

tora Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych
Nie wolno wrzucaé zadnych przedmiotow do wne- elementow projektora, nalezy upewnic sig,
trza projektora, poniewaz moze to spowodowaé ze serwisant wyposaza projektor w czesci zaleca-
zwarcie, a co za tym idzie, pozar lub porazenie ne przez producenta. Instalacja nieodpowiednich
kogos pradem. Do wnetrza projektora nie nalezy podzespotéw moze spowodowac pozar lub by¢
wlewac jakichkolwiek ptynéw. przyczyng porazenia pradem uzytkownikow
17. Naprawa projektora.
Nie wolno naprawiaé projektora samodzielnie. ~ 20. Kontrola sprawnosci . _
Zdejmowanie obudowy projektora, moze narazi¢ Po naprawie projektora serwis ma obowigzek
uzytkownika na porazenie pradem. Naprawe skontrolowac go, czy nadaje si¢ on do pracy
projektora nalezy pozostawi¢ autoryzowanym i jest bezpieczny dla oséb, ktére beda z niego
serwisom. korzystaty.
18. Kiedy wezwac serwis 21. Instalacja na scianie lub suficie
W nastepujacych przypadkach prosimy o odta- Opisywane urzadzenie mozna zainstalowa¢ na
czenie projektora od sieci i skontaktowanie sie $cianie lub suficie wytacznie w sposob zalecany
Z serwisem: przez producenta.

a. Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaly uszko- 22, Wysoka temperatura
dzone. =~ ) Projektora nie nalezy ustawia¢ w poblizu zrédet

b. J?SgJak'koltW'ek plynkltub przedmiot przedostat ciepta - kaloryferéw, piecow, ani zadnych innych
sie do wnetrza projektora. 5

c. Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody urzadzen grzewezych.
lub deszczu.

d. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo podczas
normalnej obstugi. Prosimy o regulacje tylko
tych funkcji, ktére opisane zostaty w niniejszej
instrukcji. Nieprawidtowe ustawienia pozosta-
tych opcji moga spowodowac uszkodzenie pro-
jektora, co moze wymagac¢ przeprowadzenia
skomplikowanych napraw.

e. Jesli projektor zostat zrzucony lub uszkodzony
w jakikolwiek sposob.

f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne obnizenie
jakosci pracy projektora.

» Nazwa DLP®ilogo DLP sa zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Texas Instruments,
a nazwa BrilliantColor™ jest znakiem handlowym firmy Texas Instruments.

» Nazwy Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

* Nazwa PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business
Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych

» Nazwa Adobe® Reader® jest znakiem handlowym firmy Adobe Systems Incorporated.

» Nazwa Macintosh® jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer, Inc.
w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

» PJLink jest zarejestrowanym znakiem handlowym lub znakiem handlowym stosowanym
na prawach znakéw handlowych w Japonii, USA i/lub innych krajach.

» Pozostate nazwy produktéw i firm sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami
handlowymi ich prawnych wtascicieli.

* Niektore uktady scalone zastosowane w opisywanym urzgdzeniu zawierajg poufne i/lub tajne
informacje handlowe nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich kopiowanie,
modyfikowanie, adaptowanie, ttumaczenie, dystrybucja, dekonstrukcja oraz dekompilacja
sg zabronione.




Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznac¢
sie z ponizszymi wskazowkami.

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu
lampy

BiRER
CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION
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Jeslilampa peknie, we wnetrzu projektora moga,
sie znajdowac odtamki szkta. W takim przypad-
ku nalezy porozumie¢ sie z serwisem.

Opis wymiany lampy znajduje sie na stronie 55.

Uwagi dotyczace ustawienia projektora

Zeby maksymalnie wydtuzyé okres bezawa-
ryjnej pracy projektora, nie nalezy z niego
korzysta¢é w pomieszczeniach wilgotnych,
zakurzonych lub zadymionych. Praca w takich
warunkach bedzie wymagata czestszego
czyszczenia elementédw optycznych projek-
tora i wymiany filtra. Jesli projektor pracujacy
w takich warunkach bedzie czyszczony
regularnie, jego stan techniczny nie ulegnie
pogorszeniu. Czyszczenie wewnetrznych
elementow projektora nalezy zleca¢ wytacznie
autoryzowanym punktom serwisowym.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie
nastonecznionych pomieszczeniach.

Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposdb, by nie
padato na niego intensywne $wiatto, poniewaz
mogtoby to utrudnic lub uniemozliwi¢ obserwa-
cje wyswietlanych obrazéw. Przeprowadzajac
prezentacje w ciagu dnia nalezy zasunaé
zastony i zgasi¢ Swiatto.

Ostrzezenia dotyczace ustawienia projektora

Umies¢ projektor na ptaszczyznie odchylonej
od poziomu w zakresie, ktéry mozna sko-
rygowac przy pomocy regulowanej nézki (9
stopni).

Przy pierwszym wiaczeniu projektora z ot-
worow wentylacyjnych moze wydobywac¢ sie
charakterystyczny zapach. Jest to normalne
zjawisko i nie oznacza uszkodzenia projektora.
Po chwili ten zapach zniknie.

Korzystanie z projektora na duzych wy-
sokosciach (np. w gorach) przekraczaja-
cych 1500 m n.p.m.

Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych wy-
sokosciach, nalezy ustawic¢ funkcje ,Fan Mode”
na ,High” (zwigkszenie obrotéw wentylatora).
W przeciwnym razie okres pracy uktadu optycz-
nego moégtby ulec znacznemu skroceniu.



Ostrzezenie dotyczace ustawienia pro-

jektora na podwyzszeniu

m Ustawiajac projektor na podwyzszeniu, nalezy
go odpowiednio zabezpieczy¢, zeby zapobiec
ewentualnemu upadkowi i zranieniu oséb
znajdujacych sie w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawa¢ dziata-

niu uderzen lub wstrzasow.

m Nalezy zwrdci¢ szczegolng uwage na obiek-
tyw, zeby nie uszkodzi¢ jego powierzchni.

Chron swéj wzrok!

m Ogladanie obrazéw z projektora przez wiele go-
dzin bez przerwy bedzie powodowato zmeczenie
wzroku. Nalezy pamigta¢ o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawa¢ dziata-

niu ekstremalnych temperatur.

m Temperatura otoczenia w trakcie pracy: od
+5°C do +35°C.

m Temperatura otoczenia w trakcie przechowy-
wania: od -20°C do +60°C.

Nie wolno blokowa¢ kratek wentylacyjnych.

m Wszelkie Sciany i przeszkody powinny sie
znajdowac w odlegtosci co najmniej 30 cm od
kratek wentylacyjnych.

m Nie wolno wsuwac¢ zadnych przedmiotéw do
otworéw wentylacyjnych.

m Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwdd
zabezpieczajacy automatycznie wytaczy projektor
(patrz strony 53 i 54). W takiej sytuacji nalezy
odtaczy¢ projektor od sieci elektryczneji odczekac
ponad 10 minut, a nastepnie ustawi¢ projektor w
miejscu, w ktorym otwory wentylacyjne nie bedg
zablokowane, ponownie podtaczy¢ kabel zasila-
jacy i uruchomié projektor. Spowoduje to przywro-
cenie normalnego trybu pracy projektora.

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

m Jesli projektor nie jest uzywany przez dtuzszy
czas lub przed przeniesieniem projektora,
nalezy odfaczy¢ od niego wszystkie kable.

m Jesli kabel zasilajacy zostanie odtgczony
podczas pracy wentylatora, niektére czesci
urzadzenia wcigz sa gorgce. Zachowaj ostroz-
nos¢ podczas obstugi projektora.

m Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go
za obiektyw.

m Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy za-
tozy¢ ostong na obiektyw (patrz strona 12).

m Projektora nie nalezy poddawac bezposredniemu
dziataniu promieni stonecznych ani ustawia¢ gow
poblizu zrodet ciepta, poniewaz mogtoby to spo-
wodowac odbarwienie lub deformacje obudowy.

9



Podtaczanie innych urzadzen

m Przystepujac do podtaczania do projektora
wszelkiego rodzaju urzadzen audio-wideo
nalezy bezwzglednie ODLACZYC projektor
i podtgczany sprzet od sieci elektryczne;.

m W trakcie dokonywania podtaczen nalezy
postepowac zgodnie z opisami zawartymi
w instrukcjach obstugi projektora i podigcza-
nego sprzetu.

Korzystanie z projektora w innych krajach

m Napiecie zasilajace i typ gniazdka elektrycz-
nego zalezg od kraju, w ktérym projektor
jest eksploatowany. Zabierajac projektor za
granice nalezy sie zaopatrzy¢ w odpowiedni
kabel zasilajacy.

Funkcja kontroli temperatury

m Jesli projektor bedzie sie przegrzewat z po-
wodu nieprawidtowego ustawienia lub zablo-
kowania otworéw wentylacyjnych, w lewym
dolnym rogu ekranu bedg widoczne symbole

i Jesli temperatura nadal

bedzie wzrastata, lampa projektora zostanie
wylaczona, zacznie pulsowaé wskaznik ostrze-
gawczy temperatury, a po 60 sekundach chto-
dzenia zasilanie zostanie wytgczone. Postepuj
wediug opisu zamieszczonego w rozdziale
+Wskazniki informacyjne” na stronie 53.

. Informacja

» Wbudowany wentylator reguluje temperature we-
wnatrz projektora, a jego wydajnos¢ jest ustalana
automatycznie. Odgtos pracy wentylatora moze
sie zmienia¢ w zaleznosci od predkosci obrotow
silnika. Nie oznacza to usterki.



Wyposazenie

Dostarczone wyposazenie

e N
©_ O
®@
@S, —
B —_—
..OQa /§
el A
9 S Dwie baterie R-6 Kabel RGB Ostona obiektywu
(typu ,AA”, UM/SUM-3, (3,0m) <CCAPHA027WJSA>
HP-7 lub podobne)  <QCNWGA045WJPZ>
Pilot
<RRMCGA662WJSA>

Adapter DIN-D-sub RS-232C Torba <GCAS-
(15 cm) NA022WJSA>

<QCNWGAQ091WJPZ>

Kabel zasilajacy*

Dla USA, Kanady itd. Dla Wielkiej Brytanii Dla Australii, Nowe;j
(1,8 m) z wyjatkiem Wielkiej Brytanii i Singapuru Zelandii i Oceanii
<QAC- (1,8 m) (1,8 m) (1,8 m)

CDAO07WJPZ> <QACCVA011WJPZ> <QACCBA036WJPZ> <QACCLA018WJPZ>

* Stosuj kabel zasilajacy odpowiedni do gniazdka elektrycznego w twoim kraju.
L Instrukcja obstugi (niniejsza instrukcja <TINS-D875WJZZ> i ptyta CD-ROM <UDSKAA109WJZZ>) )

@
)\ Notatka
* W nawiasach ,< >” podane sg numery czgsci zamiennych.

Dodatkowe wyposazenie

AN-F212LP )
AN-60KT

AN-TK201 <do AN-60KT>

AN-TK202 <do AN-60KT>

AN-MR2

AN-C3CP2

(w Zespot lampy
m Adapter do instalacji na suficie

m Zestaw do instalacji na suficie

m Zdalny odbiornik sygnatu
m Kabel 3 RCA/D-sub 15-pin (3,0 m)

@
\§A Notatka

 Niektore akcesoria moga nie by¢ dostepne w sprzedazy w zaleznosci od kraju. W tej sprawie prosimy
porozumiec¢ sie z najblizszym autoryzowanym sprzedawca lub centrum serwisowym.




Nazwy i funkcje czesci

W polach @ podane sg numery stron, na ktérych mozna znalez¢é wiecej infor-

macji na dany temat.

Projektor

Widok z géry

Wskaznik
POWER

Przycisk
STANDBY/ON
Stuzy do
wytgczania
projektora

i przetaczenia do
trybu czuwania.

Przycisk ENTER

SN

A
powe\ O | LAM% 15%
) (¢4 <1
N
W\NDBY/ON |_—_|3 ECO+QLV
@ [ @
P

a
\I\IF'UT
NN

b

m Wskaznik LAMP

Wskaznik ostrzegawczy
temperatury

Przycisk ECO+QUIET
Wigcza tryb ECO+QUIET,
w ktérym obniza sie poziom
szumow wentylatora i wy-
dtuza czas pracy lampy.

Przyciski VOL (regulacji

/‘@
Yl 334

Umozliwia

dokonywanie
réznych usta-
wien w menu.

Przycisk

gtosnosci)
(—/»+)
Stuzg do regulacji pozio-

—/
KEYSTONE m
Wigcza tryb
korekgiji efektu
trapezowego.

Widok z przodu
Pierscien regulacji
wielko$ci obrazu

Do powigkszania
i zmniejszania obrazu.

Odbiornik syg- ‘B

natu pilota

Otwory wentyla-
cyjne

Dzwignia
HEIGHT ADJUST

12

mu gtosnosci.
Przyciski INPUT (A/V)
Umozliwiajg wybor sygna-

tu wejsciowego.
N— m Przycisk MENU/

HELP
Stuzy do wyswietla-

nia okien ustawien
i okna pomocy.

Przyciski regulacyjne
(A/V/4/»)
Umozliwiajg wybor ele-
mentéw menu.

Otwory wlotu
powietrza

7 gry Glosnik

Pierscien regu-
lacji ostrosci
Do regulaciji
ostrosci.

Nacisnij ostone obiektywu z obu
stron, zeby jg zatozy¢ lub zdjac.



W polach @@ podane sg numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej infor-
macji na dany temat.

Widok z tylu

S
E
o
3
o
o
N
o
S
2.

[ Gniazda | — FEJ Gniazdo MONITOR OUT
(Wyjscie do podtaczenia zrodia
Wejscie AUDIO 1 m komputerowego sygnatu RGB,

sygnatéw analogowych component
i DVI. Wspdine dla wejs¢ COMPU-

Wejscie COMPUTER/ X —— TER/COMPONENT i DVI-I.)
ggg’g?gg’g dha- (22 } Gniazdo do podtaczenia monitora.
czenia zrédfa komputerowe-

go sygnatu RGB lub sygnatu — F¥P Wejscie S-VIDEO
component. Wejscie do podiaczenia
Wejscie m sprzetu wideo wyposazonego

w wyjscie sygnatu S-video.

#ZY Gniazdo RS-232C
Gniazdo do ste-
rowania projekto-
rem za pomoca,
komputera.

i @ @— EP Gniazdo USB
saze % Gniazdo do podtacze-

\ nia zdalnego odbior-

nika sygnatu myszy

do komputera, dzieki

czemu mozna wyko-

rzystywa¢ dostarczo-

nego w zestawie pilota

jako bezprzewodowaq,

mysz komputerowa.

DVI-I

Gniazdo do m
podiaczenia zrodta
sygnatu cyfrowego
DVI, komputerowe-
go sygnatu RGB lub
sygnatu component.

Gniazdo AUDIO OUT FX)
Wyjscie sygnatu audio urzadze-
nia podtagczonego do wejscia
sygnatu audio.

Gniazdo LAN Kor

Gniazdo do sterowania EXY Wejscie AUDIO 2

projektorem za pomocg

komputera poprzez siec. EFD Weiscie VIDEO
Gniazdo do pod-
faczenia sprzetu
wideo.

#X) Gniazdo AC

Do podtaczenia dostar-
czonego w zestawie
kabla zasilajgcego.

Regulowana o —

noézka tylna

Gniazdo zabezpieczajace
standardu Kensington

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego

» Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajace, ktére moze wspotpraco-
wac z systemem bezpieczenstwa Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem
z systemem.

13



Nazwy i funkcje czesci (ciag dalszy)

Przycisk STANDBY g1 _ —— X Przycisk ON

Stuzy do przetgczenia pro- Wigcza zasilanie

jektora do trybu czuwania. projektora.

Przyciski COMPUTER, m_ — m Przycisk FREEZE

DVI, S-VIDEO, VIDEO gg:;zzymuje ruchomy

Umozliwiajg wybor odpo- (30 } Przycisk AV MUTE

wiedniego zrédta sygnatu. Stuzy do tymcza-
e — sowego wytgczenia

Przycisk BREAK TIMER E_ STANDBY — obrazu i dzwieku.

Stuzy do wyswietle- @

nia wskaznika czasu G

trwania przerwy.

m Przyciski VOL +/—
Stuzg do regulacji
poziomu gtosSnosci.

Przyciski MAGNIFY
Umozliwiajg powieksza-
nie/zmniejszanie czesci
wyswietlanego obrazu.
Przyciski PAGE UP/

DOWN m
Przyciski [Page Up] i [Page Down]
dziatajg tak samo jak przyciski
[Page Up] i [Page Down] na ‘
klawiaturze komputera przy podta- \ .
czeniu przez kabel USB (korzysta- \ v/
niu z kabla USB lub opcjonalnego e ’9‘ %
zdalnego odbiornika sygnatu). = e =

Przycisk POINTER  EEJ S EE'\—

m Przycisk SPOT

| Umozliwia wyswiet-
lenie reflektora
ekranowego.

S m Przycisk ENTER
Umozliwia dokonywa-
nie réznych ustawien
w menu.

S*Uiy’dp Wyéwietlania BB @D @ E PI'ZyCiSk R-CLICK/

wskaznika myszy. RETURN

Przyciski MOUSE/ R — €. Stuzy jako lewy prawy

Adjustment (A/V/<4/») 139 J";Zfé{) d%‘:zoscglf)ggf_

" Shuza do poruszania i i — — czony z komputerem
wskaznikiem myszy, gdy projektor jest — Y P
dodatkowo potaczony z komputerem przez przez interfejs USB
interfejs USB (przy pomocy kabla USB Iub (przy pomocy kabla
opcjonalnego zdalnego odbiornika sygnatu). USB lub opcjonalnego

» Umozliwiajg wybor i ustawienie ele- ~ < zdalneg;) odbiornika
mentéw menu. sygnatu).

Przycisk L-CLICK/  EEJ) + Umozliwia przywroce-

EFFECT nie poprzedniego okna

« Stuzy jako lewy przycisk my- m podczas obstugi menu.
szy, gdy projektor jest dodatkowo pota- :
czony z komputerem przez interfejs — m Przycisk MENU/

USB (przy pomocy kabla USB lub opcjo- m HEl__P o )
nalnego zdalnego odbiornika sygnatu). Stuzy do wyswietlania

« Stuzy do zmiany ksztattu wskaznika okien ustawiefi i okna
lub wiekosci reflektora ekranowego. pomocy

Przycisk KEYSTONE @_ b -

Wigcza tryb korekgji e 31/ DrZyCItS RESIZE

efektu trapezowego. P g ggrz\évl:a?’\'lao VF{’II\G;I AOL-

Przycisk AUTO SYNC m_ STRETCH itd.).

Umozliwia automatyczng

regulacje obrazu z podta- )

czonego komputera. e 34 | I\P/I%BS:IIESK PICTURE

Przycisk ECO+QUIET EEJ Wybiera tryb wyswiet-

Wiacza tryb ECO+QUIET, w ktorym lania obrazu.

obniza sie poziom szuméw wentylatora
i wydtuza czas pracy lampy.
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1

2 W16z baterie.

3 W16z dolny zatrzask na ostonie do otworu i docis$nij ja,

kiadanie baterii

Nacisnij zatrzask na ostonie pojemnika baterii i zsun
ja w kierunku wskazywanym przez strzatke.

» Wktadajac baterie nalezy pamietac, by byly one utozone zgodnie
z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

zeby zostata zablokowana na swoim miejscu.

Nieprawidlowe korzystanie z baterii moze spowodowaé¢ ich wyciek lub
wybuch. Prosimy o przestrzeganie ponizszych zalecen.

A Ostrzezenie

Nieprawidtowe wtozenie baterii moze spowodowaé wybuch.

Zuzyte baterie nalezy wymienia¢ wytacznie na baterie alkaliczne lub manganowe.

Wkiadajac baterie nalezy pamigtaé, by byty one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojem-
nika.

Baterie roznych typéw maja rézne witasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywa¢ réwnoczesnie.

Nie nalezy réwnoczesnie instalowac¢ starych i nowych baterii.

Poniewaz mogtoby to spowodowacé skrécenie zywotnosci nowych baterii oraz wyciek starych.
Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyjac¢ z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowaé
wyciek.

Ptyn wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skory, dlatego usuwajac nieszczelne baterie nalezy najpierw
wytrzeé je Scierka.

Baterie dostarczone razem z pilotem moga ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznosci od tego, jak dtugo
byty przechowywane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.

Jesli pilot ma pozosta¢ nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyjac z niego baterie.

Usuwajac zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie lokalnymi przepisami dotyczgcymi ochrony srodowiska.

Odbiornik sygnatu pilota

Zasieg pilota

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projekto-
rem w zasiegu pokazanym na rysunku obok.

@\\ Notatka

» Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu.
Jednak efektywny zasieg w takiej sytuacji bedzie
zalezat od rodzaju materiatu, z jakiego wykonany
zostat ekran.

Podczas korzystania z pilota

.

Pilota nie wolno naraza¢ na wstrzasy, wilgo¢
lub wysokg temperature.

W pomieszczeniach o$wietlanych lampag
jarzeniowg pilot moze dziata¢ nieprawidtowo.
W takiej sytuacji nalezy ustawi¢ projektor jak
najdalej od zrodia Swiatta.

Nadajniki sygnatu pilota
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Skrécony opis obstugi

W tej czesci instrukcji znajduje sie skrécony opis obstugi projektora. Szczegoétowe informacje znajdujg
sie na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu
Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podtgczenia projektora do komputera.

3
:l— Przycisk 8 Przycisk STANDBY
8 - sTanDBY/ON

6 Przyciski INPUT

4L, — 3 Przycisk ON

—— 4 Przycisk ENTER

—— 6 Przycisk

COMPUTER

B Przyciski regulacyjne
(A/V/4/»)

5 Przycisk KEY-
STONE

4 Pierscien regulacji
wielkosci obrazu

4 Pierscien regulacji

" 4 Przycisk ENTER

—— 5 Przyciski regulacyj-

Troscl
N [/ osTose ne (A/V/</»)
¥ 4 Dzwignia —— B Przycisk
HEIGHT ADJUST KEYSTONE

2. Polacz projektor z komputerem i podiacz kabel zasilajacy do
projektora.

Projektor Pilot

STANDBY/ON ON

& ©

) strona 26




4. Wyreguluj wyswietlany obraz przy pomocy Przewodnika konfiguraciji.

1Po wigczeniu sie zasilania projektora, pojawi sie¢ Przewodnik konfiguracji.
(Jesli funkcja ,Setup Guide” jest ustawiona na ,On”. Patrz strona 45.)

2 Postepujac zgodnie z zaleceniami Przewodnika konfiguracji wyreguluj ostro$¢, wysokos$c¢ (poto-
zenie obrazu w pionie) i rozmiar obrazu.

3 Po wyregulowaniu ostrosci, wysokosci (potozenia obrazu w pionie) i rozmiaru obrazu, naci$nij
przycisk ENTER, zeby zamkna¢ okno Setup Guide.
\ ) strony 27, 28

5. Skoryguj trapezowa deformacje obrazu.

Skorygowanie trapezowej deformacji obrazu przy pomocy funkcji Keystone Correction.

Projektor ]
KEYSTONE Zweza obraz przy Zweza obraz przy
gornej krawedzi. dolnej krawedzi.
—> ) [EED ooy
U
Pilot

KEYSTONE Q

— (JOY
9 -
6. Wybierz zrédto sygnatu.

Wybierz ,COMPUTER?” korzystajac z przyciskdw INPUT na projektorze lub przycisku COMPUTER na pilocie.

= strona 29

Projektor Pilot Lista INPUT Informacja ekranowa (tryb RGB)
8 COMPUTER

8
E|\NPUT COMPUTER 8 COMPUTER 1R0GZ% X 768

E| @:B DVI-D Computer
@B DVI-D Video

» Nacisniecie przycisku INPUT na projektorze spowoduje wyswietlenie listy zrédet sygnatu
(INPUT).
Do przetaczania sygnatow wejsciowych uzyj przyciskow A/V. = strona 30

N
7. Whacz zasilanie komputera

8. Wylacz zasilanie.
Nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie, a gdy pojawi
sie prosba o potwierdzenie nacisnij ten przycisk ponownie, zeby przetgczy¢ projektor do trybu
czuwania.

Projektor Pilot Menu ekranowe

@ Enter STANDBY mode?

STANDBY/ON STANDBY Yes : Press Again

@ No : Please Wait
\ = strona 26
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Ustawienie projektora

Ustawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, prostopadle
do ptaszczyzny ekranu. Pozwoli to unikng¢ koniecznosci uzycia funkcji korekcji efektu trapezowego
i zapewni obraz o najlepszej jakosci (patrz strona 29).

Ustawienie standardowe
(projekcja od przodu)

m Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie
od zadanej wielkosci obrazu (patrz strona 20).

Przykiad ustawienia standardowego

Widok z boku

ey 0% obiekty\iv‘d“ 4

@\\ Notatka

» Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w opisie ,Wymiary ekranu i odlegto$¢ projektora od
ekranu” na stronie 20.

Instalacja na suficie <

m Do instalacji na suficie zaleca sie wykorzy-
stanie opcjonalnego adaptera i zestawu
montazowego firmy Sharp. Przed zamon-
towaniem projektora nalezy porozumie¢ sie
z najblizszym autoryzowanym sprzedawca lub
centrum serwisowym w celu uzyskania infor-
macji na temat zalecanego adaptera i zestawu
montazowego (sprzedawanych oddzielnie).

18



Tryby projekcji

Opisywany projektor moze wyswietla¢ obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybéw. Wybierz
odpowiedni tryb wyswietlania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb projekcji mozna
ustawi¢ w menu ,SCR-ADJ". Patrz strona 45.)

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja
przodu od przodu
[Ustawienie w menu — ,,Front”] [Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Front”]

7
5 5

m Projektor ustawiony na stole, projekcja od tylu  m  Projektor ustawiony na suficie, projekcja od tytu
(poOtprzezroczysty ekran) (potprzezroczysty ekran)
[Ustawienie w menu — ,,Rear”] [Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Front”]

Przyktad: Tryb NORMAL, sygnat wej$ciowy w formacie 16:10

Rozmiar obrazu
300"

200"
100"

60"

Odlegtos¢ od
ekranu

19
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Ustawienie projektora (ciag dalszy)

Wymiary ekranu i odlegiosé¢ projektora od ekranu
Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 16:10

Wielko$¢ obrazu (ekranu)

Odlegtos$¢ od ekranu [L]

Ocllglosc pomigdzy osia obiekiywu

Przekatna [x] | Szeroko$¢ | Wysokosé | Odleglose min. [L1] | Ocleglost maks. [L2] | @donakrauedziaekeanu ] (omicae)
300" (762 cm) [ 646 cm (254") | 404 cm (159")] 9,3 m (30'5") [ 10,7 m (35' 0") 7 cm (2 5%/e4")
250" (635 cm)| 538 cm (212") | 337 cm (132")| 7,7 m (25'4") | 8,9 m (29'2") 6 cm (2 2%/e4")
200" (508 cm) (431 cm (170") | 269 cm (106")| 6,2m (20'3") [ 7,1 m (23'4") 5.cm (1 5/e4")
150" (381 cm)|323 cm (127") | 202 cm (79") | 46m(15'2") | 53 m(17'6") 4 cm (1 27/ea")
120" (305 cm) (258 cm (102") | 162 cm (64") | 3,7 m (12'2") | 4,3 m (14'0") 3cm (1 96a")

100" (254 cm)|215cm (85") | 135cm (53") | 3,1 m(10'2") | 3,6 m(11'8") 2 cm ("5/16")

80" (203 cm) [ 172 cm (68") | 108 cm (42") | 2,5m (8'1") 2,8 m (9'4") 2. cm (3/4")

60" (152 cm)| 129 cm (51") 81cm (32") | 1,9m(6'1") 2,1m (7'0") 1.cm (%/16")

40" (102 cm)| 86 cm (34") 54cm (21") | 1,2m (4'1") 1,4m(4'8") 1.cm (3/s")
%: Rozmiar obrazu (przekatna) (cale/cm)
L: Odlegtos¢ od ekranu (m/stopy) [m/cm]
L1:Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) L1 (m) =0,0309%
L2:Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) L2 (m) = 0,0356%
H: Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/cale)  H (cm) = 0,024% H (cale) =

Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:
[Stopy/cale]

Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 4:3

Wielko$¢ obrazu (ekranu)

Odlegtos$¢ od ekranu [L]

Odleglosé pomigdzy osia obiektywu

L1 (stopy) = 0,0309% / 0,3048
L2 (stopy) = 0,0356%, / 0,3048

0,024 /2,54

Przekatna [x] | Szeroko$¢ | Wysoko$é | Odlegiosé min. [L1] | Odleglosc maks. [L2] | adoha krawedzi ekranu [H) (cmlcale)
300" (762 cm)| 610 cm (240") | 457 cm (180")|10,5 m (34' 5") - 8cm (3 %/ea")
250" (635 cm)| 508 cm (200") | 381 cm (150")| 8,7 m (28'8") (10,1 m (33'1") 7 cm (2 %3ea")
200" (508 cm)| 406 cm (160") [ 305 cm (120")| 7,0 m (22' 11")[ 8,1 m (26'5") 5cm (2 %64")
150" (381 cm)| 305 cm (120") | 229 cm (90") | 5,2m (17'3") | 6,0 m (19' 10") 4cm (1%64")
120" (305 cm)| 244 cm (96") | 183 cm (72") | 42m (13'9") | 4,8 m (15' 10") 3cm (1932")
100" (254 cm)|203 cm (80") | 152 cm (60") | 3,5m (11'6") | 4,0 m (13'3") 3cm (1 'he")
80" (203 cm)| 163 cm (64") | 122cm (48") | 28m (9'2") | 3,2m (10'7") 2.cm (%%6a")
70" (178 cm)| 142 cm (56") | 107 cm (42") | 24 m (8'0") | 2,8 m (9'3") 2.cm (%4")
60" (152 cm)| 122 cm (48") 91cm (36") | 21 m (6 11") | 24 m (7' 11") 2.cm (“'/es")
40" (102 cm)| 81 cm (32") 61cm (24") | 14m@4'7") | 1,6m (5'3") 1cm (¥/ea")
%: Rozmiar obrazu (przekatna) (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:
L: Odlegto$¢ od ekranu (m/stopy) [m/cm] [Stopy/cale]
L1:Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) L1 (m) =0,03498% L1 (stopy) = 0,03498 / 0,3048
L2:Maksymalna odlegto$¢ (m/stopy) L2 (m) = 0,0403% L2 (stopy) = 0,0403% / 0,3048
H: Odlegtos¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cm/cale) H (cm) = 0,02717% H (cale) = 0,02717x / 2,54

@\\\ Notatka

* Znaczenie parametréow ,Odlegto$¢ od ekranu [L]” i ,Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng kra-
wedzig ekranu [H]” jest dodatkowo wyjasnione na schemacie na stronie 18.
« Podane wielkosci sg przyblizone.



Podiaczenie projektora do innych urzadzen

Przed przystapieniem do podtaczania nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy projektora z gniazdka elek-
trycznego i wytaczy¢ zasilanie wszystkich podiaczanych urzadzen. Przed przystapieniem do pracy
nalezy wylaczy¢ zaréwno zasilanie projektora jak i wszystkich podtaczonych urzadzen. W przypadku
podtaczenia komputera, nalezy pamietac, zeby byt on ostatnim wiaczanym urzadzeniem.

WAZNE:
Przed wigczeniem zrédta sygnatu nalezy wybrac¢ odpowiedni tryb wejsciowy w pro-
jektorze.

» Wiecej szczegotow na temat przeprowadzania podtgczen i odpowiednich kabli mozna znalez¢
w instrukciji obstugi podtgczanych urzadzen.
* Do podfaczenia moga by¢ potrzebne réwniez inne kable niewymienione ponizej.

Gniazda na projektorze

RS-232C

MONITOR OUT
COMPUTER/COMPONENT

Urzadzenie Gniazdo na podlq.cza- Kabel Gni_azdo na
nym urzadzeniu projektorze
Komputer Wyjscie Kabel RGB (dostarczony w zestawie) COMPUTER/
RGB COMPONENT

Wyjscie Kabel z wtyczkami mini D-sub 15 pin / DVI
RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy)
o

Wyijscie Kabel cyfrowy DVI

cyfrowe DVI | (dostepny powszechnie w sprzedazy)

— —

Elome D 4

——

=r—

s

== -

@\\\, Notatka

* Przed podigczeniem komputera nalezy zapoznac sig z listg obstugiwanych sygnatéw znajdujaca sie na
stronie 59. Podtaczenie projektora do nieodpowiedniego Zrédta sygnatu moze spowodowac, ze niektoére
funkcje nie beda dziataty.

« Jesli podtaczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera.
Skontaktuj sie z autoryzowanym przedstawicielem sprzetu komputerowego Macintosh.

» W zaleznosci od typu uzywanego komputera, konieczne moze by¢ witaczenie zewnetrznego wyj-
$cia sygnatu wideo (np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisna¢ réwnoczesnie przyciski
»Fn” i ,F5”). Postepuj wedtug instrukcji obstugi komputera.



Podtaczenie projektora do innych urzadzen (ciag dalszy)

. Gniazdo na podiacza- Gniazdo na
Urzadzenie nym urzadzeniu Kabel projektorze
Urzadzenie wideo Wyjscie Kabel HDMI / DVI
HDMI (dostepny powszechnie w sprzedazy)
A— =
=] i ——dng]
P ) Wyjscie Kabel cyfrowy DVI
cyfrowe DVI | (dostepny powszechnie w sprzedazy)
=u e —
FlomD 4 o}
Wyjscie Kabel z wtyczkami 3 RCA / D-sub 15 pin COMPUTER/
sygnatu (opcjonalny, AN-C3CP2) COMPONENT
Component
—i0) (D
=
Wyijscie Kabel s-wideo S-VIDEO
ssygr];ﬂu (dostepny powszechnie w sprzedazy)
-wideo
COom— —m_ D
Wyijscie Kabel wideo
sygnalu (dostepny powszechnie w sprzedazy)
Kamera/konsola Kable do kamery lub konsoli / kabel COMPUTER/
do gier z wtyczkami 3 RCA i D-sub 15-pin COMPONENT
Wyjscie (opcjonalny, AN-C3CP2)
sygnatu — gn ==l
componen | C0AEE Z5 21T
|—Adapter RCA
(dostepny w sprzedazy)
Kable do podtaczenia kamery lub konsoli S-VIDEO
Wyijscie T ——— ]
sygnatu L8 g
S-wideo
Kable do podtaczenia kamery lub konsoli VIDEO
Wyijscie i@ (
sygnatu g % ®
wideo
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)\ Notatka

« Jesli projektor jest podtaczony do sprzetu wideo wyposazonego w gniazdo wyjsciowe HDMI, tylko sygnat
wideo moze by¢ wprowadzony do projektora. (Ustaw gniazdo wejsciowe AUDIO jako wejscie audio.)

» W zaleznosci od specyfikacji sprzetu wideo lub kabla HDMI-DVI, transmisja sygnatu moze przebiega¢
nieprawidtowo. (Specyfikacja HDMI nie obejmuje wszystkich sposobdow podtaczenia urzadzen z cyfro-
wym wyjsciem HDMI poprzez kabel HDMI-DVI.)

» Szczegotowe informacje na temat kompatybilnych sygnatéw w standardzie DVI mozna uzyska¢ od
producenta podtaczanego sprzetu wideo.

» Podiaczajac urzadzenie wideo z wyjsciem RGB 21-pin (Euro-scart), nalezy zastosowa¢ dostepny
powszechnie w sprzedazy kabel z wtyczka pasujacq do zadanego gniazda w monitorze.

» Opisywany projektor nie jest zgodny z sygnatami RGBC z gniazda Euro-scart.



Urzadzenie Gniazdo na podiacza- Kabel Gniazdo na
nym urzadzeniu projektorze
Urzadzenie audio Wyjscie Kabel audio stereo lub mono z wtyczkami AUDIO 1
audio 2 3,5 mm (dostepny powszechnie w sprzedazy
83,5mm | lub jako element opcjonalny QCNWGA038WJPZ)
Wyjscie Kabel audio RCA
audio (dostepny powszechnie w sprzedazy)
RCA
AUDIO 2

©@06

e

Kable do podtaczenia kamery lub konsoli

O]
(OF

Wyijscie ~
sygnatu [ f
audio
Monitor Wejscie Kabel RGB (dostarczony w zestawie MONITOR OUT
RGB lub dostepny powszechnie w sprzedazy)
] e
— q—== Ber—1iF
Wzmacniacz Kabel audio stereo lub mono z wtyczkami
Wejscie 2 3,5 mm (dostepny powszechnie w sprzedazy
audio lub jako element opcjonalny QCNWGA038WJPZ)
23,5 mm “4:“=33='=1:'“ AUDIO OUT
Kabel audio z wtyczkami stereo minijack
Wejscie \?v 3,5rrznr3 iiR;ZA (dostepny powszechnie AUDIO OUT
audio sprzecazy
RCA

ﬁz&&:@

@\\ Notatka

« Jesli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami @ 3,5 mm mono, poziom gto$nosci bedzie o potowe nizszy

niz w przypadku kabla z wtyczkami @ 3,5 mm stereo.

« Jako wejscie audio (,Audio Input” ) mozesz wybraé ,Audio 1” lub ,Audio 2" w menu ,PRJ-ADJ” (patrz strona 47).

» Do monitora mogg by¢ wyprowadzane sygnaty RGB i Component.




Sterowanie projektorem przy pomocy komputera

Jesli gniazdo RS-232C na projektorze zostanie podigczone do komputera poprzez szeregowy kabel
sterujgcy RS-232C (typu cross, dostepnego powszechnie w sprzedazy) i adaptera DIN-D-sub RS-
232C, mozna bedzie sterowac¢ projektorem i sprawdza¢ jego status przy pomocy komputera. Wiecej
informaciji dotyczacych ,Portu RS-232C — parametry i lista rozkazéw” mozna znalez¢ w ,INSTRUKCJI
INSTALACJI” dotaczonej na koncu niniejszej instrukcji obstugi (po stronie 65).

Podtaczenie projektora do komputera poprzez szeregowy kabel sterujacy RS-232C
i adapter DIN-D-sub RS-232C

Do portu RS-232C

Adapter DIN-D-sub RS-232C
(dostarczony w zestawie)

Do portu RS-232C

Szeregowy kabel sterujacy RS-232C (typu cross, dostepny powszechnie w sprzedazy)

@\\ Notatka

+ Potaczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie
Zle skonfigurowany. Szczegdty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.

» Wigcej informac;ji dotyczacych ,Opisu gniazd” i ,Portu RS-232C — parametry i lista rozkazéw” mozna
znalez¢ na stronach od 2 do 8 w ,INSTRUKCJI INSTALACJI” dofaczonej na koncu niniejszej instrukciji
obstugi (po stronie 65).

. Informacja

» Kabla RS-232C nie wolno podiaczaé do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowo-
dowac uszkodzenie komputera lub projektora.

+ Kabla RS-232C nie wolno podtgczaé ani odtacza¢ do/od komputera, gdy jest on wigczony, poniewaz
mogtoby to spowodowac¢ uszkodzenie komputera.
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Podtaczenie do gniazda LAN poprzez kabel LAN

Wskaznik TX/RX (zolty)
Swieci sie podczas przesytania i odbioru danych.

Wskaznik LINK (zielony)
Swieci sie podczas potaczenia.

* Zeby zapewnié¢ bezpieczenstwo, nie podtgczaj do gniazda
LAN zadnych innych kabli (np. telefonicznych), poniewaz
zbyt wysokie napiecie mogtoby spowodowac uszkodzenie
gniazda.

Rozdzielnik (hub)
lub
komputer

i ONITOR OUT
COMPUTERICOMPONENT
)

(o] o] ] o

Do portu LAN

Tl

Kabel LAN (typu CAT.5, dostepny
powszechnie w sprzedazy)

@

)\ Notatka

» Dokonujac podtaczenia do rozdzielnika sieciowego, nalezy uzy¢ dostepnego powszechnie w sprzedazy
kabla CAT.5 z symetrycznym uktadem potaczen (straight-through).

» Dokonujac podtaczenia do komputera, nalezy uzy¢ kabla CAT.5 z krzyzowym uktadem potgczen (cross-

over).

Podtaczenie kabla zasilajacego

Podtacz dostarczony w zestawie kabel
zasilajacy do gniazda AC na tylnym
panelu projektora, a nastepnie podtacz
wtyczke do gniazdka elektrycznego.

Gniazdo AC
“~Kabel zasi-
; . lajacy
Do gniazdka elek (dostarczony

trycznego w Scianie | zestawie)
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Wiaczanie i wytaczanie projektora

Wiaczanie projektora

Przed przystgpieniem do wykonania czyn-
nosci opisanych ponizej nalezy pamietaé
0 podtaczeniu projektora do urzadzen
zewnetrznych i do zrodta zasilania (patrz
strony od 21 do 25.)

Zdejmij ostone obiektywu i nacisnij

przycisk STANDBY/ON na projektorze

lub przycisk ON na pilocie.

» Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na zielono.

» Po wigczeniu sie wskaznika LAMP projektor
bedzie gotowy do pracy.

@\\ Notatka

» Wskaznik LAMP
Swiecenie wskaznika LAMP sygnalizuje stan
lampy.

Zielony: lampa jest wigczona.

Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa.

Czerwony: lampa zostata niewtasciwie wy-
taczona lub nalezy ja wymienic.

* W ciggu pierwszej minuty od wigczenia lampy
obraz moze nieznacznie mrugac. Jest to zjawisko
normalne spowodowane stabilizacjg charaktery-
styki mocy lampy przez uktad sterujacy. Nie nalezy
tego traktowac jako usterki.

« Jesli zasilanie projektora zostanie wytaczone
i natychmiast wigczone z powrotem, lampa moze
sie wigczy¢ z pewnym op6znieniem.

« Jesli wiaczone bedzie zabezpieczenie projektora,
pojawi sie okno do wprowadzania kodu dostepu.
Wprowadz prawidtowy kod, zeby uruchomic¢ pro-
jektor. Szczegoty na temat tej funkcji znajduja sie
na stronie 47.

Wylaczanie projektora (prze-
laczenie do trybu czuwania)

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na
projektorze lub przycisk STANDBY
na pilocie, a gdy pojawi sie prosbha
o potwierdzenie nacisnij ten przycisk
ponownie, zeby przetaczy¢ projektor do
trybu czuwania.

« Projektora nie mozna wtgcza¢ podczas chtodzenia.
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. Informacja

« Jesli funkcja ,,Auto Restart” jest ustawiona
na ,,ON”:
Jesli podczas pracy projektora zostanie odtg-
czony kabel zasilajgcy lub zasilanie zostanie
wylgczone przy pomocy przetgcznika na listwie
zasilajacej, przy ponownym doprowadzeniu
zasilania projektor wtgczy sie automatycznie.
(Patrz strona 46.)

» Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekra-
nowe wys$wietlane jest w jezyku angielskim. Opis
wyboru jezyka menu znajduje sie na stronie 45.

fronen 0] e e ) )
Q [N o

— Wskaznik LAMP

— Wskaznik POWER

Przycisk STANDBY/ON

MENU/HELP

KEYSTONE

Przycisk
STANDBY
STANDBY ON
g @
S— Przycisk
ON
1) [~
J)| Gl

Informacja ekranowa (prosba o potwierdzenie)

@ Enter STANDBY mode?

Yes : Press Again

No : Please Wait

. Informacja

» Funkcja bezposredniego wytaczania:
Kabel zasilajacy mozna odtacza¢ réwniez pod-

czas pracy wentylatora.




Wyswietlenie obrazu

Przewodnik konfiguracji

Po wigczeniu zasilania projektora, poja-
wi sie okno Setup Guide, ktére utatwia
konfiguracje urzadzenia.

Wskazoéwki

1 FOCUS (ostros$¢ obrazu)

2 HEIGHT ADJUST (pochylenie projektora)

3 ZOOM (wielkos$¢ obrazu)

Nacisnij przycisk ENTER, zeby zamkna¢
okno Przewodnika konfiguracji.

@\\\‘ Notatka

» W oknie Setup Guide automatycznie zaznaczane
sg elementy w nastepujacej sekwenciji:

|1FOCUS — 2 HEIGHT ADJUST:l

4 ENTER «— 3 ZOOM
Jednak niezaleznie od zaznaczonego elementu,
mozesz regulowaé ostros¢, wysokos¢ (potozenie
obrazu w pionie) lub rozmiar obrazu.

« Jesli nastepnym razem nie chcesz wyswietla¢

okna Setup Guide, ustaw ,Menu” - ,SCR - ADJ”
- ,Setup Guide” na ,Off” (patrz strona 45).

Regulacja wyswietlanego
obrazu

Okno Przewodnika konfiguraciji

® FOCUS %’IC:L\EIGHT ADJUST
> T &

2@“ > \JI' I <

«—ENTER “° & Z0O0M

@ER [0}l Lavp -Gy
(e} o

STANDBY/ON

O @hk
& INPUT

KEYSTONE

1 Regulacja ostrosci obrazu

Mozesz wyregulowaé ostros¢ obra-
cajac odpowiednim pierscieniem na
projektorze.

Patrzac na wyswietlany obraz, uzyj pier-
$cienia FOCUS, zeby ustawi¢ ostros¢
obrazu.

2 Regulacja wielkosci obrazu

Mozesz wyregulowac wielkos¢ obrazu
obracajgc odpowiednim pierscieniem
na projektorze.
Uzyj pierscienia regulacji wielkosci
obrazu, zeby powigkszy¢ lub zwezi¢
rozmiar obrazu.

\_

TEOMP. [ﬂ\

ECO+QUIET

— Przycisk

STANDBY/ON

— Przycisk

ENTER

Pierscien regu-
lacji wielkosci
obrazu

Pierscien regulacji ostrosci
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Wyswietlenie obrazu (ciag dalszy)

3 Regulacja pochylenia pro-
jektora

Pochylenie projektora mozna korygowaé
przy pomocy regulowanych nézek, znajdu-
jacych sie z przodu i z tytu urzadzenia.
Jesli ekran znajduje sie powyzej projek-
tora, obraz mozna wyswietla¢ wyzej po
wyregulowaniu projektora.

1 Unies przod projektora, naciskajac \
réwnoczesnie dzwigni¢ HEIGHT Dzwignia
ADJUST, zeby wyregulowaé jego HEIGHT ADJUST
pochylenie.

2 Po ustawieniu pochylenia pro-
jektora odsun rece od dzwigni
HEIGHT ADJUST.

» Pochylenie kata projekcji mozna regulo-
wac w zakresie do 9 stopni od powierzchni,
na ktorej jest ustawiony projektor.

Dokonaj
. niewielkich
3 Regulujac wysokos¢ nézki tylnej regulacji.
ustaw projektor poziomo.
» Potozenie projektora mozna regulowaé
w zakresie +2 stopni od potozenia stan-
dardowego.

0\\ Notatka

» Podczas regulacji pochylenia projektora, pojawia
sie znieksztatcenie trapezowe. Przeprowadz
korekcje trapezowej deformacji obrazu, zeby
usung¢ znieksztatcenia. (Patrz strony 29 i 44.)

Regulowana nézka tylna

. Informacja

* Nie nalezy nadmiernie dociska¢ projektora, jesli
regulowana nozka przednia jest wysunieta.

» Obnizajac projektor nalezy postepowac ostroz-
nie, zeby nie przycig¢ sobie palcéw pomiedzy
regulowang n6zkg a obudowa projektora.

* Projektor nalezy trzymac¢ zdecydowanie podczas
unoszenia lub przenoszenia.

» Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go
za obiektyw.
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Korekcja efektu trapezo-

wego

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub
powyzej ekranu i obraz jest wyswietlany
pod katem, obraz jest zdeformowany
— jego krawedzie maja ksztalt trapezu.
Funkcja umozliwiajaca korekcje trape-
zowej deformacji obrazu nosi nazwe
»Keystone Correction”.

D\ Notatka

» Korekcja efektu trapezowego moze by¢ prze-
prowadzana przy odchyleniu projektora o kat
nie wigkszy niz 40 stopni, a ustawienie ekranu
réwniez przy odchyleniu o kat nie wigkszy niz
40 stopni (jesli tryb zmiany proporcji obrazu jest
ustawiony na ,NORMAL” - patrz strona 31).

1 Nacisnij przycisk KEYSTONE,
zeby wilaczy¢ tryb korekcji efektu
trapezowego.

* Mozna réwniez wy$wietli¢ menu ekranowe
trybu korekciji efektu trapezowego za pomo-
-~ cq przycisku KEYSTONE na projektorze.

2 Uzyj przyciskéw A/» lub «/V,
zeby przeprowadzi¢ korekcje efek-
tu trapezowego.

* Mozna réwniez uzy¢ przyciskow Keystone
AN Correction na projektorze.

@

)\ Notatka

« Zeby przywrdci¢ ustawienie standardowe, nacisnij
przycisk RETURN podczas wyswietlania menu
ekranowego trybu korekgji efektu trapezowego.

Nacisnij przycisk KEYSTONE.

* Informacja ekranowa funkcji Keystone
Correction zniknie.

* Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE
na projektorze.

Przyciski regulacji
(A/V/<4/»)

/aN)
—— Przycisk RETURN
Przycisk
KEYSTONE

Menu ekranowe
(trybu korekcji efektu trapezowego)

i@ KEYSTONE [ ow-HNEN-:- a
< ADJUST Y END

Zweza obraz przy gornej krawedzi.
(Przesuwaj suwak w kierunku oznaczonym
symbolem +.)

Zweza obraz przy dolnej krawedzi.
(Przesuwaj suwak w kierunku oznaczonym

symbolem -.)

ey

. Informacja

» Podczas regulacji obrazu przy pomocy funkcji
Keystone Correction, linie proste i krawedzie
obrazu moga by¢ postrzepione.
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Wyswietlenie obrazu (ciag dalszy)

Wybor sygnatu wejsciowego

Wybierz tryb wejsciowy odpowiedni dla
podtgczonego urzadzenia.

Nacisnij przycisk COMPUTER, DVI,
S-VIDEO lub VIDEO na pilocie, zeby
wybraé odpowiedni sygnat wejsciowy.
* Nacisniecie przyciskéw INPUT na projektorze lub
przycisk DVI na pilocie spowoduje wyswietlenie
listy sygnatéw wejsciowych.
Do przetaczania sygnatow wejsciowych uzyj przy-
ciskow A/V.

Regulacja glosnosci

Uzyj przyciskow VOL +/- na pilocie lub
przyciskéw —«/» + na projektorze, zeby
wyregulowaé gtosnosé.

@\§A Notatka

* Nacisnigcie przycisku VOL—-/—<« spowoduje
zmniejszenie gtosnosci.

* Nacisniecie przycisku VOL+/»+ spowoduje
zwigkszenie gtosnosci.

« Jedli projektor jest podtaczony do zewnetrznego
zrédta dzwieku, poziom gtosnosci dzwieku z tego
zrédta bedzie si¢ zmieniat zgodnie ustawieniem do-
konanym w projektorze. Wiaczajac lub wylaczajac
projektor albo zmieniajac zrédto sygnatu nalezy
ustawi¢ minimalny poziom gto$nosci.

» Zeby wylaczy¢ gtosnik wbudowany w projektor,
ustaw funkcje ,Speaker” w menu ,PRJ-ADJ” na
L,Off". (Patrz strona 46.)

Tymczasowe wylaczenie
obrazu i dzwieku

Nacisnij przycisk AV MUTE na pilo-
cie, zeby tymczasowo wylaczy¢ obraz
i dzwiek.

@\\ Notatka

* Ponowne nacisniecie przycisku AV MUTE
spowoduje wiaczenie obrazu i dzwigku.

Przyciski
COMPUTER, DVI,
S-VIDEO, VIDEO

Przycisk AV MUTE

Przyciski VOL +/—
(regulacji gtosnosci)

Menu ekranowe

Menu ekranowe

K]

AV MUTE



Zmiana proporcji obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wyswietlania i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb, po-
prawiajac jakos$¢ wyswietlanego obrazu. Mozna wybra¢ zadany tryb wyswietlania w zaleznosci od
sygnatu wejsciowego.

Nacisnij przycisk RESIZE.

! e, o . Przycisk
« Opis ustawien w menu ekranowym znajduje sie na stronie 44. N RESIZE
GNAL Z KOMPUTERA
NORMAL FULL DOT BY DOT STRETCH
SVGA (800 x 600) 800 x 600
Proporcje 4:3 XGA (1024 x 768) 1068 x 800 1024 x 768
SXGA (1152 x 864) 1152 x 864 1280 x 720
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050
SXGA (1280 x 1024) 1000 x 800 1280 x 800 1280 x 1024
1280 x 720 1280 x 720 — —
| ) 1360 x 768 1280 x 722 1360 x 768
nne proporcje 1366 = 768 1280 x 720 1366 x 768 1280 x 720
1280 x 768 1280 x 768 —
1280 x 800 1280 x 800 —
Sygnat wejsciowy Obraz wyjsciowy
Komputer Typ obrazu Tryb NORMAL Tryb FULL Tryb DOT BY DOT Tryb STRETCH

Rozdzielczos¢

SXGA
(1280 x 1024)

O—0

Proporcje 5:4

IO OI
O:O

i@
@) O

XGA i nizsza 5 5 IO OI = —
Rozdziel O:O O:O O: ;O 37@7777@73‘3
wyzsza niz XGA Proporcje 4:3 ! O !
o Ol
) O 1

HO
@) @)

Proporcje 16:10

o2
@) @)

1280 x 720 -
Proporcje 16:9 O Q O " O Q @) 2
1360 x 768 OQO = = O O (@) @]
1366 x 768 O O ! |
Proporcje 16:9 :) C ‘
- | EOY | BOT | BOE RO%]
* o\ O O\_0O o\_0O o\ O
Proporcje 15:9 2
1280 x 800 OQO OQO 2 1
* o\ /O o\_0O -

[ : Uciety obszar, na ktérym obrazy nie moga by¢ wyswietlane.

Obszar, na ktérym obraz jest poza ekranem.
“1 Z tymi obrazami mozna korzystac z funkcji przesuwania obrazu (IMAGE SHIFT).

“2 Taki sam jak w trybie NORMAL.
W przypadku sygnatu wejéciowego o rozdzielczosci SXGA+.
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Wyswietlenie obrazu (ciag dalszy)

VIDEO/DTV

Sygnat wejsciowy Obraz wyjsciowy
Obraz Wideo/DTV Typ obrazu Tryb NORMAL Tryb AREA ZOOM Tryb V-STRETCH Tryb STRETCH
O EOT BT EOT | B
o~—"0 o0 N a) - -
Proporcje 4:3
4801, 480P, B
5761, 576, OOO IOOOI U< >U I%( >H 1
NTSC, PAL,
SECAM ONSO 0N"0O @) O - -
Obraz $ci$niety
o0 _ O/ NO 0O °C o ;
o\_Jo o\_o O O O\_0O o O
Format Letter box
O Q @) @) Q o'l P d 0/ \O
o o Q Q D d 0\_/0O
720P, 10351, Proporcje 16:9
10801, 1080P
| B | | &
(@) (@) ©) Q D d O ©)
Proporcje 16:9 _ *2
O Q O O Q o"| P d 0 Q 0
O O @) @) D d 0 0
Proporcje 16:9
540P 5 o
Q o~ OZENe
oo [ FON | EO] | 1O
Proporcje 16:9 O O O O
(obraz 4:3 na ekranie 16:9)

I : Uciety obszar, na ktérym obrazy nie moga by¢ wyswietlane.

[: Obszar, na ktérym zgodnie z sygnatem oryginalnym nie ma obrazu.
“ Z tymi obrazami mozna korzystac z funkcji przesuwania obrazu (IMAGE SHIFT).
“2 Taki sam jak w trybie NORMAL.

Prawa autorskie

» Funkcja zmiany proporcji obrazu pochodzacego z sygnatu telewizyjnego lub nagran
wideo powoduje, ze wyswietlany obraz rézni sie od oryginatu. Nalezy o tym pamietac,
korzystajac z opisywanej funkcji.

» Korzystanie z funkcji zmiany proporcji obrazu lub funkcji Keystone Correction w celu
zwezenia lub rozciggniecia obrazu wyswietlanego w celach komercyjnych lub w miej-
scach publicznych, takich jak kawiarnie lub hotele moze by¢ uznane za naruszanie praw
autorskich. Nalezy postepowac ostroznie.
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Sterowanie pilotem

Przycisk BREAK TIMER

Przycisk FREEZE

Przyciski MAGNIFY
Przycisk POINTER
Przycisk SPOT

Przyciski regulacyjne
(A/V/4/»)

Przycisk EFFECT
Przycisk PICTURE MODE

Przycisk ECO+QUIET
Przycisk AUTO SYNC

PIGTURE MOE

Aose ECO+QUIET

[— |
Wyswietlenie i ustawienie

wskaznika czasu trwania
przerwy

Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

1 * Licznik zaczyna odliczanie w dét od 5 minut.

Menu ekranowe

| & 5

Przyciskami A/V/<«/» wyreguluj

czas trwania przerwy.

+ Zwiekszenie wskazania: przycisk
A lub >
5 minut — 6 minut — 60 minut

* Zmniejszenie wskazania: przy-
cisk < lub Vv
4 minuty — 3 minuty — 1 minuta

~ + Czas trwania przerwy mozna zmieniac

z dokfadnoscig do jednej minuty (maksy-
malne ustawienie: 60 minut).

Anulowanie funkcji wyswietlania czasu
trwania przerwy

Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

@\\ Notatka

» Wskaznika czasu pozostatego do konca prze-
rwy nie mozna wigczy¢, jesli dziatajg funkcje
LAuto Sync”, ,FREEZE” lub ,AV MUTE”.

Wyswietlanie wskaznika
myszy

Nacisnij przycisk POINTER, a na-
1 stepnie za pomoca przyciskow
A/V/<4/» na pilocie przesuwaj
wskaznik myszy.
» Nacisnij przycisk EFFECT, zeby zmieni¢
ikone wskaznika myszy (5 rodzajow).
Star | Fingert | Finger2 | Heart [ Underline |

S 0|

Ponownie nacisnij przycisk POINTER.
» Wskaznik myszy zniknie.

2,,

Korzystanie z funkcji Spot

Nacisnij przycisk SPOT, a na-
1 stepnie za pomocga przyciskéow
A/V/<«/» na pilocie przesuwaj
podswietlony obszar.
* Nacisénij przycisk EFFECT, zeby zmieni¢ roz-
miar pod$wietlanego obszaru (3 rodzaje).
1/9 1/25 1/8

Ponownie nacisnij przycisk SPOT.
» Podswietlony obszar zniknie.

Przetaczanie
ECO+QUIET

trybu

Nacisnij przycisk ECO+QUIET, zeby

wiaczy¢ lub wytaczyé¢ tryb ECO+QUIET.

« Jesli tryp ECO+QUIET jest wigczony (ustawienie
,ON”), poziom szumoéw wentylatora jest obnizany,
zuzycie energii jest mniejsze, a czas pracy lampy
wydtuza sie.

@

)\ Notatka

» Szczegotowe informacje na temat trybu
ECO+QUIET mozna znalez¢é w opisie ,Tryb
pracy lampy” na stronie 43.
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Sterowanie pilotem (ciag dalszy)

Automatyczne dostrojenie
do sygnatu z komputera
(Auto Sync)

Funkcja Auto Sync wiacza sie po wykry-
ciu sygnatu wejsciowego przy wiaczeniu
projektora.

Zeby wywotaé funkcje mozna réwniez
nacisna¢ przycisk AUTO SYNC.

0\\ Notatka

« Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie uzyskac
przy pomocy funkcji Auto Sync, nalezy dokona¢
regulacji recznych postepujac wedtug wskazoé-
wek w pomocy ekranowe;j (patrz strona 51).

Zatrzymanie ruchomego
obrazu

g

2 Ponownie nacisnij przycisk FREEZE,
zeby powrdci¢ do wyswietlania rucho-
_ ' mego obrazu z biezacego zrodta.

Nacisnij przycisk FREEZE.

» Obraz zostanie zatrzymany.

Wybor trybu wyswietlania
obrazu

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna
dobra¢ w zalezno$ci od tego, czy wySwietla-
ny jest film czy obraz z gry telewizyjne;j.
Nacisnij przycisk PICTURE MODE.

* Nacisnigcie przycisku PICTURE MODE bedzie

powodowato zmiane trybu wys$wietlania obrazu
wedtug ponizszej sekwencji:

> STANDARD — PRESENTATION = MOVIE = GAME = sRGB,

@\\ Notatka

» Szczegodtowe informacje na temat trybow wy-
Swietlania obrazu mozna znalez¢ na stronie 41.

* Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wyswiet-
lany jest sygnat RGB.
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Wyswietlanie powiekszone-
go fragmentu obrazu

Istnieje mozliwos¢ powiekszenia wy-
kresow, tabel lub innych fragmentéw
wyswietlanego obrazu. Utatwia to szcze-
gotlowe omoéwienie prezentowanych
materiatéw.

1 Nacisnij przycisk MAGNIFY
na pilocie.
» Obraz zostanie powiekszony.
* Nacisnigcie przycisku MAGNIFY lub
bedzie powodowato powigkszenie lub
zmniejszenie wyswietlanego obrazu.

g\\ Notatka
Nacisnij
przycisk @.

x1 x2 x3 x4

Nacisnij
przycisk —
* Mozna zmienia¢ potozenie powigkszonego
obrazu korzystajac z przyciskéw A, ¥, «€i ».

2 Nacisnij przycisk RETURN na pilo-
cie, zeby powrécic¢ do wyswietlania
obrazu o normalnej wielkosci.

* Przywrdécone zostanie ustawienie x1.

@\\ Notatka

» Dostepny zakres regulacji zalezy od
sygnatu wejsciowego.

» W nastepujacych przypadkach przywro-
cony zostanie normalny tryb wyswietlania
obrazu (x1).

- Gdy zmienione zostanie zrédto sygnatu.

- Gdy nacisniety zostanie przycisk RETURN.

- Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie.

- Gdy rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowe-
go i czestotliwosci odswiezania (czesto-
tliwos¢ pionowa) ulegng zmianie.

- Gdy zmieniony zostanie tryb zmiany
proporcji obrazu.

- Gdy zmieniony zostanie tryb wyswiet-
lania obrazu.

- Gdy zmieniony zostanie tryb PROGRESSIVE.




Wykorzystywanie pilota jako bezprzewodowej myszy

komputerowej

Po podtaczeniu zdalnego odbiornika sygnatu myszy do komputera mozna wykorzysty-
wac dostarczonego w zestawie pilota jako bezprzewodowg mysz komputerowa.
Jesli komputer jest ustawiony zbyt daleko od projektora, zeby mozna go byto
podtaczy¢ przez kabel USB, mozna zastosowac zdalny odbiornik sygnatu myszy
(opcjonalny AN-MR2). Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi

zdalnego odbiornika sygnatu.
Podtaczenie przez kabel USB

Do portu USB

Kabel USB

(dostepny w sprzedazy lub jako element
wyposazenia opcjonalnego - nr czgsci
w katalogu Sharp: QCNWGA014WJPZ)

Po dokonaniu podtaczenia mozna
sterowa¢ mysza w nastepujacy spo-
soéb:

m Sterowanie kursorem
Uzywaj przyciskéw MOUSE/Adjustment
(A/V/ /).

m Klikniecie lewym przyciskiem
Uzywaj przycisku L-CLICK.

m Klikniecie prawym przyciskiem
Uzywaj przycisku R-CLICK.

m Jesli w danym komputerze rozpozna-
wany jest tylko jeden przycisk myszy
(np. komputerach typu Macintosh)
Nacisnij przycisk L-CLICK lub R-CLICK.
Przyciski L-CLICK i R-CLICK spetniajg takg samg
funkcje.

|

%
PAGE

|

m Korzystanie z przyciskéw [Page Up] lub [Page Down]
Przyciski [Page Up] i [Page Down] dziatajg tak samo jak przyciski [Page Up]

i [Page Down] na klawiaturze komputera.
Nacisnij przycisk PAGE UP lub PAGE DOWN.

Q) Notatka

Zdalny odbiornik sygne

2 Doportu USB  (opcjonalny, AN-MR2)

Przyciski
PAGE UP/DOWN

— Przyciski MOUSE/przyciski

regulacyjne (A/V/4P)

=

2 4
Przycisk R-CLICK

Przycisk L-CLICK

 Opisywana funkcja dziata wytacznie z komputerami pracujacymi w systemie Microsoft® Windows® OS
i Mac OS®. Standard USB nie dziata w komputerach wyposazonych w nastepujace wersje systemow:

» Wersje wczesniejsze niz Windows® 95
» Wersje wczesniejsze niz Windows® NT4.0
» Wersje wczesniejsze niz Mac OS® 8.5

» Funkcja nie jest dostepna podczas wyswietlania okna menu.
» Nalezy sie upewnié¢, ze komputer wykrywa podtaczenie USB.
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Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sg elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.

Menu PICTURE

STRONA1

Picture SCR

Picture Mode
Contrast
Bright
Color
Tint
Sharp
Red
Blue

v

PRJ Net. & Help

©»  Standard
o]~

O

&
S
1

¥
@
S

[+&+ SEL/ADJ.

+! ENTER ®=END |

STRONA 2

Picture SCR

Picture Mode

Net. @ Help
>  Standard

A
CLR Temp [ 0]
BrilliantColor™ [ 1]
C.M.S. Setting
C.M.S.
Progressive
DNR
Lamp Setting
»-4Reset

&,
El_
$ On
2

S

i

| +$p
| [l

3D Progressive
Off
Bright

[+&+ SEL/ADJ. +! ENTER

®=END |

Menu gtéwne

Menu poboczne

l Picture

}——{ Picture Mode }—

= strona 41

,»C.M.S.” (system zarzadzania kolorami)

C.M.S.- Saturation

C.M.S.- Value

»-€Reset
Erl ol @ | +0
Ove ol @ 1 +0
Oct o0 | +0
Oci o0 (| +l
| =R o] O- 1 +[d
Ewvml o B | +0
»:4Reset

«5» SEL./ADJ. «+! ENTER

Y Return (=) END
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*! Elementy dostepne podczas wprowadzania sygnatu

RGB poprzez gniazdo COMPUTER lub DVI.

*2 Elementy dostepne podczas wprowadzania sygnatu
component poprzez gniazdo COMPUTER lub DVI,
albo jesli wybrane jest ustawienie S-VIDEO lub

VIDEO.

= strona 41

Standard
Presentation
Movie
Game
sRGB*1

Contrast

& [ [
S8
Tt
+ [+
o[ le
S8

Bright
Color -30 < +30|*2
Tint -30 < +30[*2
Sharp *2
Red

[
S
b
+
@
S

olle
S

1

¥

@

S

Blue

CLR Temp et

BrilliantColor™

C.M.S. Setting [On/Off]

$[=| ¥
2 15|S X
= =
FREIR]
=] 3
Q Q
FUFS
N (o

1

N

= strona 42
—‘ C.M.S.

= strona 42

Progressive = 2D Progressive

- 3!3 Progressive
strona 43 Film Mode

DNR Off

- Level 1
strona 43 Level2

strona 43

Lamp Setting Bright
Eco + Quiet
=

[cM.S-Hue

= strona 42

l C.M.S.-Saturation

= strona 42

[c.M.S.value

= strona 42

l Reset




Menu ,,SCR - ADJ” (ustawienia ekranu)

Pict. SCR-ADJ PRJ Net. ) Help
Resize 5>  Stretch
Image Shift [ ol@3- | +
Keystone [ 017~ | +
OSD Display > On
Background > Logo
Setup Guide > On
PRJ Mode o> Front
Language > English
[+ SEL./ADJ. +1 ENTER mEND |

Menu gtéwne

Menu poboczne

[ scr-ADs - Resize F— Normat Normal
Full Area Zoom
= strona 44 | =strona 44 Dot By Dot Vistretch
V-Stretch
= strona 44 Stretch VIDEO/
—Q Keystone -80 « +80 COMPUTER/ S-VIDEO
= strona 44 DTV
= strona 44
—‘ Background '— Logo
-» t 45 Blue
strona None
= strona 45
—‘ PRJ Mode '— Front
Ceiling + Front
= strona 45 Rear
Ceiling + Rear
—‘ Language }— English
Deutsch
= strona 45 Espariol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
Pyccimii
polski
Magyar
Tirkge
e
el
WiE
=0
HAE

Menu ,,PRJ-ADJ” (ustawienia projek

Pict. SCR PRJ-ADJ

Net. 0 Help

Auto Sync > On

Auto Power Off  On

Auto Restart > On

STANDBY Mode > Standard

System Sound > On

Speaker > On

Audio Input > Audio 1

RS-232C > 9600bps

Fan Mode > Normal

System Lock > Disable
[ Lamp Timer(Life) [ olh [ 0lmin(100%) |
[+3+ SEL/ADJ. +! ENTER =END |

Menu gtéwne

[ PRJ-ADJ

)_

| Auto Sync [On/Of]

= strona 46

= strona 46
= strona 46
= strona 46

Menu poboczne

STANDBY Mode

= strona 46
= strona 46
= strona 46

Standard
Eco

|

Audio Input

= strona 47

Audio 1
Audio 2

RS-232C

= strona 47

9600bps
115200bps

|

Fan Mode

= strona 47
[Enable/Disable]

= strona 47

= strona 48

Normal
High

E
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Elementy menu ekranowego (ciag dalszy)

Menu NETWORK

Pict. ~ SCR  PRJ @ Hep

Password > Disable
DHCP Client D Off
TCP/IP

[ MAC Address XX : XX : XX : XX : XX : XX]

[ Projector XX-XXXX |

[& sEL/AD. +! ENTER = END

* There is no picture or audio

« Vertical stripes or flickering image appear
« Data image is not centered

* Color is faded or poor

* Picture is dark

* The image is distorted

* Reset all adjustments to default settings

[ 4 sEL. +! ENTER = END

Pict. SCR PRJ Net. ‘7. Help

Menu gtéwne

l Network }——{ Password [Enable/Disable] ]
= strona 49 | = strona 49
= strona 50
= strona 50
= strona 50
= strona 50

Elementy, ktére mozna ustawi¢ w menu
»Help”

Menu ,Help” — strona 51
« Vertical stripes or flickering image appear
(Wystepuja przektamania koloréw lub obraz
mruga)
Automatyczne dostrojenie do sygnatu z kom-
putera
Clock
Phase
« Data image is not centered
(Obraz danych nie jest wysrodkowany)
Automatyczne dostrojenie do sygnatu z kom-
putera
H-Pos
V-Pos
« Color is faded or poor
(Kolory sg wyblakte)
Wejscie COMPUTER/COMPONENT lub DVI
Typ sygnatu: Auto/RGB/Component
Wejscie S-VIDEO lub VIDEO
System wideo: Auto/PAL/SECAM/
NTSC3.58/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N/PAL-60
Wejscie cyfrowe DVI
Zakres dynamiczny: Auto/Standard/Enhanced
* Dostepne ustawienia w duzym stopniu zalezg
od sygnatu wejsciowego i wybranego zrodta
sygnatu.



(.

Korzystanie z menu ekranowego

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne (A/V/</»)

@
|
g

oPko]
Przycisk MENU/HELP
oo @
I — OO ®
Q@) (k. 20 & |~ Przycisk ENTER
TSN 5lo/e
= g3 e A
KEYSTONE\I I/MENulHELF * : ‘\m
|HI = o Przyciski regulacyj-
|_| EFFE ETU%RN ne(A/V/</>)
O\'f-;u_wn'shﬁugp\~
@ @ @) ~— Przycisk RETURN
copaver S « Jesli menu jest wyswiet-
® (& lone, nacisnij przycisk

RETURN, zeby powréci¢
\_ do poprzedniego okna.

Przycisk MENU/HELP

Podstawy obstugi menu (regulacje)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,Bright”)
« Opisane czynnosci mozna réwniez wykona¢ przy pomocy przyciskow na projektorze.

Nacis$nij przycisk MENU/HELP. Przyktad: Okno ,Picture” dla sygnatu
+ Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla COMPUTER (RGB)
biezacego sygnatu wejsciowego.
d Element menu
Przy pomocy przycisku » lub < L
{3w&&m%%&@. [T on e e @ e |
Picture Mode > Standard - E
Contrast [ ol[@- | +[d =
Bright [ o] Ed- | +[2] ; o
Red [ ol@- [ +O| P&
Blue [ old1- 1 +l oS
CLR Temp [ 0]1&- | + & &)
BrilliantColor™ [ 11[@]- | +[@]
C.M.S. Setting > On
CMS.
DNR 2 Off
Lamp Setting 5> Bright
»-4Reset
[+5+ SEL./ADJ. «+J ENTER (=) END
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Korzystanie z menu ekranowego (ciag dalszy)

Przy pomocy przycisku A lub v

wybierz menu ,,Bright”.
» Wybrany element menu zostanie zazna-
czony.

Regulacja obrazu przy
jednoczesnej obserwa-
cji jego zawartosci
Nacisnij przycisk ENTER.

» Wyswietlony zostanie pasek regulacji
zwigzany wytgcznie z wybranym elemen-
tem (np. ,Bright”).

» Nacisnigcie przycisku A lub V¥ bedzie
powodowato wys$wietlenie paskow regulacii
sasiednich elementéw (,Red” po ,Bright”).

@\\ Notatka

+ Zeby powrdcié do poprzedniego okna,
nacisnij ponownie przycisk ENTER.

Przy pomocy przycisku « lub »
dokonaj regulacji wybranego ele-

mentu.
» Ustawienie zostanie zapisane w pamieci.

Nacisnij przycisk MENU/HELP.

* Menu ekranowe zostanie wytaczone.

5

@\\ Notatka

Picture SCR PRJ  Net. @ Help
Picture Mode o>  Standard
Contrast [ o][@- | | +[0
Bright [ 0] == I
M Red [ ol@- [ +[0
Blue [ old- 1 +H
CLR Temp [ 0&- | + &
BrilliantColor™ [ 11[@]- | ha (=1
C.M.S. Setting D On
C.M.S.
DNR & Off
Lamp Setting o> Bright
»:4Reset
<5+ SEL./ADJ. -« Single ADJ mEND |
— Elementy do regulac;ji
Pict. PRJ  Net. @ Help
Resize o»  Stretch
| || image Shift [ olE3- 1 +
017~ 1 +0

| Keystone [

I Nacisnij przycisk
ENTER.

| Pojedynczy element regulacyjny |

Picture

Bright IEE 1 B
<4 SEL./ADJ. 4+ Rtn. Menu (=) END
Picture SCR PRJ Net. @ Help
Picture Mode o> Standard
Contrast [ o] - | | +[1
Red [ ol@- | +O
Blue [ old- I +H
CLR Temp [ 0l &- | +8
BrilliantColor™ [ 1]1[@- | +
C.M.S. Setting D On
C.M.S.
DNR D Off
Lamp Setting o> Bright
»-4Reset
[+ SEL/ADU. «+! Single ADJ (=) END

* Przyciski menu sg wytaczone w trakcie dziatania funkcji ,Auto Sync”, ,Break Timer”, ,FREEZE” lub ,AV

MUTE".




Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

Obstuga menu — strona 39

» STRONA 1 » STRONA 2
Picture SCR PRJ  Net. @ Help Picture SCR PRJ Net. @ Help
@ — Picture Mode > Standard Picture Mode > Standard
Contrast [ ol[@- 1 +[d A
Bright [ olE- 1 +E @ ——CLR Temp [ 0l&- | + &
Color [ olE- 1 +[F (@ 4—srilliantColor™ [ 1][@]- | +2
@-{ Tint [ | | +O @[ M. Setiing % On
Sharp [ ol[@- | | +[@ C.M.S.
Red [ ol@- 1 +O (B) =——Progressive @ 3D Progressive
Blue [ ol[- 1 +[l (® ——DNR D off
v (7) =——Lamp Setting o> Bright
»-4Reset
[ 43+ SEL./ADJ. «1 ENTER =END | [+ SEL/ADJ. « ENTER ®END |

(1) Wybér trybu wyswietlania obrazu

Dostepne Opis Standardowe ustawienia parametréw przy wyborze trybu wyswietlania obrazu
ustawienia CLR Temp BrilliantColor™ Lamp Setting
Standard Wyswietlanie standardowych obrazéw. 0 1 Bright
Presentation | Rozjasnia fragmenty obrazu, poprawiajac 0 2 Bright
jako$¢ przeprowadzanych prezentacji.
Movie Nadaje naturalny odcieh wy- -1 0 Eco+Quiet
Swietlanym obrazom.
Game Nadaje ostrzejsze kontury 0 1 Bright
wyswietlanym obrazom.
*sRGB Wierne odtwarzanie obrazéw - - Bright
z komputera.

» Ustawienie ,sSRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany jest sygnat RGB.
» Kazdy element w menu ,Picture” mozna regulowac zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Wszelkie
dokonane zmiany sg zachowywane w pamieci.

@\\ Notatka

* W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez nacisna¢ przycisk PICTURE MODE na pilocie
— patrz strona 34).

sRGB jest migdzynarodowym standardem odtwarzania koloréw ustanowionym przez IEC (Interna-
tional Electrotechnical Commission). Jesli ustawiony zostanie tryb ,sRGB”, obrazy bedg wyswietlone
w naturalnym odcieniu.

Dodatkowe informacje na temat ustawienia SRGB mozna znalez¢ na stronie ,http://www.srgb.com/”.
Jesli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna regulowa¢ elementéw ,Red”, ,Blue”, ,CLR Temp”
i ,BrilliantColor™”.

. Informacja

* Wybor ustawienia ,sRGB” moze spowodowac, ze wyswietlany obraz bedzie ciemniejszy, ale nie oznacza
to uszkodzenia projektora.



Regulacja obrazu (menu ,,Picture”) (ciag dalszy)

Obstuga menu — strona 39

(2 Regulacja obrazu @ Regulacja kolorow

Dostepne Przycisk « Przycisk »
ustawienia
Contrast Mniejszy kontrast | Wiekszy kontrast
Bright Ciemniej Jasniej
Color*! Mniejsza inten- | Wigksza inten-
sywnos$é sywnos$¢
Tint*' Kolory cieliste bar- | Kolory cieliste
dziej purpurowe | bardziej zielone
Sharp*! Kontury bardziej | Ostrzejsze
rozmyte kontury
Red*? Mniej czerwonego | Wiecej czerwonego
Blue*? Mniej niebieskiego | Wiecej niebieskiego

BriliantColor™*2 *3

Stabszy efekt

W celu zwigk-
szenia efektu.

" Niedostepne w trybie RGB.

2 Niedostepne w trybie ,sSRGB”.

3 BrilliantColor™ wykorzystuje technologie Bril-
liantColor™ firmy Texas Instruments. Im wyzszy
poziom BrilliantColor™, tym jasniejszy obraz przy
réwnoczesnym zachowaniu wysokiego poziomu
odtwarzania koloréw.

@\\ Notatka

To ustawienie umozliwia wyregulowanie wszyst-
kich szesciu koloréw podstawowych, sktadajacych
sie na koto koloréw, poprzez zmiane parametrow
,Hue”, ,Saturation” lub ,Value”.

Dostepne ustawienia
C.M.S.-Hue
C.M.S.-Saturation

Opis
Reguluje odcien koloréw podstawowych.

Reguluje nasycenie kolorow

podstawowych.

C.M.S.-Value Reguluje jasnos$¢ koloréw pod-
stawowych.

Reset Przywraca parametrom ,Hue”,

,Saturation” i ,Value” ustawienia
standardowe.

Regulacja parametréw ,Hue”, ,Saturation” lub ,Value”.

1 Wybierz opcje ,On” dla ustawienia ,C.M.S. Setting”
w menu ,Picture”, a nastepnie nacisnij przycisk
ENTER.

2Wybierz ,C.M.S.” w menu ,Picture”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3Naciénij przycisk A lub V¥, zeby wybra¢ ,Hue”, ,Sa-
turation” lub ,Value”, a nastgpnie naci$nij przycisk
ENTER.

4 Przyciskiem A lub ¥ wybierz zadany kolor i wyre-

« Jesli ustawiony jest tryb ,sSRGB”, nie mozna
regulowac¢ elementéw ,Red”, ,Blue”, ,Bril-
liantColor™” i ,CLR Temp”.

* Zeby wszystkim parametrom przywroécié
ustawienia fabryczne, wybierz opcje ,Reset”
i naciénij przycisk ENTER.

(3 Regulacja temperatury

barw

Dostepne
ustawienia

Opis

Nizsza temperatura barw — ocieplenie
—1 obrazu i nadanie mu silniejszych odcie-
ni czerwonych.

0

1 Wyzsza temperatura barw — ochtodze-
nie obrazu i nadanie mu silniejszych
odcieni niebieskich.

guluj go korzystajac z przycisku <« lub ».

Przyktad: regulacja parametru ,Hue”

Kolory podstawowe

Przycisk <«

Przycisk »

R (czerwony)

Blizej odcienia magenta

Blizej odcienia z6ttego

Y (26ity)

Blizej odcienia czerwonego

Blizej odcienia zielonego

G (zielony)

Blizej odcienia zéttego

Blizej odcienia cyjanu

C (cyjan)

Blizej odcienia zielonego

Blizej odcienia niebieskiego

B (niebieski)

Blizej odcienia cyjanu

Blizej odcienia magenta

M (magenta)

Blizej odcienia niebieskiego

Blizej odcienia czerwonego

» Jesli zostanie wybrany parametr ,Saturation”,
poziom nasycenia wybranego koloru
«: zmniejsza sig/ »: zwigksza sig.

« Jesli zostanie wybrany parametr ,Value”, wy-
brany kolor
<«: Sciemnienia sie/ »: rozjasnienia sie.

@\\ Notatka

* Podane wartosci ,CLR Temp” maja jedynie
znaczenie informacyjne.

« Zeby wszystkim parametrom przywrdci¢ warto-

Sci domysine, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij
przycisk ENTER.
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® Tryb Progressive (® Redukcja szuméw (DNR)

Dostepne Opis
ustawienia

2D Ten tryb nadaje sie najlepiej do wyswietlania szybko
Progressive | poruszajacych sie obrazow, np. relacji sportowych

Funkcja redukcji szumoéw pozwala uzyska¢ wy-
razny obraz, pozbawiony punktowych zakiocen
koloréw i drgan.

3D Ten tryb nadaje sig najlepiej do wyswietlania
Progressive | stosunkowo wolno zmieniajacych sig obrazéw,
np. filméw obyczajowych lub dokumentalnych.

Film Mode | Odtwarza wyrazny obraz materiatéw filmo-
wych*. Wy$wietla zoptymalizowany obraz ma-
teriatu filmowego przeksztatcony przy pomocy
filtra three-two pull down (NTSC i PAL60HzZ)
lub filtra two-two pull down (PAL50Hz i SE-
CAM) na obrazy w trybie Progressive.

Dostepne Opis

ustawienia
Off Funkcja DNR jest wytaczona.
Level 1 Ustawienie poziomu redukcji (DNR)
Level 2 poprawiajacego jako$¢ obrazu.

*

Materiat filmowy to cyfrowe nagranie wideo, orygi-
nalnie kodowane z predkoscia 24 klatek na sekun-
de. Projektor moze przekonwertowaé ten materiat
filmowy do trybu Progressive z predkoscig 60 klatek
na sekunde w systemie NTSC i PAL60Hz albo 50
klatek na sekunde w systemie PAL50Hz i SECAM,
odtwarzajgc obraz z duza rozdzielczoscia.

@\\ Notatka

« Nawet jesli jest ustawiony tryb 3D Progressive
w systemie NTSC lub PAL60Hz, w momoncie
wprowadzenia materiatu filmowego filtr three-two
pull down zostanie wiaczony automatycznie.

+ Jesli obraz jest rozmyty lub zaszumiony, nalezy
wybrac inne, optymalne ustawienie.

. Informacja

* Ta funkcja jest dostepna dla sygnatéw 4801 i
576l doprowadzanych do wej$¢ COMPUTER/
COMPONENT Ilub DVI.

« Ta funkcja jest dostepna dla wszystkich sygnatéw
doprowadzanych do wej$¢ S-VIDEO lub VIDEO.

R\ Notatka

Funkcji DNR nie nalezy wiacza¢ w nastepuja-

cych sytuacjach:

* Gdy obraz jest rozmyty.

» Gdy kontury i kolory ruchomych obrazéw roz-
suwajg sie.

» Podczas wyswietlania programoéw telewizyjnych
o stabym sygnale nadawania.

@ Tryb pracy lampy

Dostepne Jasnos¢ i pobdér mocy
ustawienia
Eco+Quiet Ok. 80%
Bright 100%

@

)\ Notatka

» Wtrybie ECO+QUIET poziom szuméw wentyla-
tora i pobor mocy sa nizsze niz w trybie ,Bright”.
(Jasnos¢ obrazu zmniejsza sig, jak pokazano
na wykresie.)
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Regulacja wyswietlanego obrazu (menu ,,SCR - ADJ”)
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Pict. PRI Net. @ Help

() = Resize o> Stretch
(2) - Image shift [ ol@- | =
(@) - Keystone [ 017~ | +
@ =~ OSD Display  On
(8 — Background @ Logo
(8 - Setup Guide L On
(@ =~ PRJ Mode 2  Front
(8) = Language o> English

<3+ SEL./ADJ. +J ENTER ®END |

@) Ustawienie trybu zmiany il @ Funkcja Keystone Correction
propo I'Cji obrazu Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej

ekranu i obraz jest wySwietlany pod katem, obraz jest
zdeformowany — jego krawedzie majg ksztatt trapezu.
Funkcja umozliwiajgca korekcje trapezowej deforma-
cji obrazu nosi nazwe ,Keystone Correction”.

@\\ Notatka
* Szczegotowe informacje na temat trybu RESIZE Wybierz ,,Keystone” w menu ,,SCR-ADJ”,

(Sigf:gh%rfpi)grzcu obrazu) mozna znalezé na  zehy ystawi¢ rownolegle krawedzie wy-

* Proporcje obrazu mozna réwniez zmieni¢ naciska- swietlanego obrazu przy pomocy suwaka.

jac przycisk RESIZE na pilocie — patrz strona 31. Szczegotowe informacie na temat korekcji trapezowe;j
deformacji obrazu mozna znalez¢ na stronie 29.

. Przycisk » Przycisk <«
(2 Regulacja obrazu o ,

Istnieje mozliwos$¢ przesuwania obrazu w pionie.

R\ Notatka
* Korekcja efektu trapezowego moze by¢ prze-
: prowadzana przy odchyleniu projektora o kat
\ nie wiekszy niz 40 stopni (jesli tryb ,Resize”
Przycisk < Przycisk » jest ustawiony na ,Normal”).

3 * Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE na
: pilocie lub na projektorze, zeby przeprowadzi¢
korekcje efektu trapezowego.

 — RN - @ Wiaczanie i wylaczanie
komunikatéw ekranowych
Notatka Dostepne Opis
+ Opisywana funkcja dziata tylko przy niektdrych usta- ustawienia
wieniach trybu — patrz strony RESIZE 31 i 32). On Wyswietlane sa wszystkie komunikaty ekranowe.
Off Nie sg wyswietlane komunikaty:

INPUT/VOLUME/AV MUTE/FREE-
ZE/AUTO SYNC/RESIZE/PICTURE
MODE/ECO+QUIET/MAGNIFY/,An
invalid button has been pressed.”.
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() Ustawienie obrazu tta Wybér jezyka menu

Mozna ustawi¢ jeden z 17 dostepnych jezykow

Dostepne ustawienia Opis menu ekranowego.
Logo Logo Sharp Enalish
Blue Niebieski ekran nglis
N Deutsch
one — Espariol
Nederlands
. . . Francais
® Ustawienie Przewodnika fancal
konfiguracji (Setup Guide) BREEIES]
Portugués
Dostepne ustawienia Opis lecsili(m
On Przewodnik konfiguracji jest wy- R/Ia ar
Swietlany po wigczeniu projektora. %’
Off Przewodnik konfiguracii nie jest wy$wietlany.
A
, .. , Turkge
(7 Odwrécenie i obrét wy- e
swietlanego obrazu g
gh=oi
Dostepne ustawienia Opis H A8

Front

Obraz normalny (wyswietlany
od przodu ekranu)

Ceiling + Front

Obraz obrécony (wyswietlany
od przodu ekranu z obrécone-
go projektora)

Rear

Obraz odwrécony (wyswietlany
od tytu ekranu lub w odbiciu
lustrzanym)

Ceiling + Rear

Obraz odwrdcony i obrécony (wy-
Swietlany w odbiciu lustrzanym)

Szczegodtowe informacije na temat trybdw projekcji mozna
znalez¢ na stronie 19.
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Regulacja funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”)

- Obstuga menu — strona 39
Pict. scR [N Net. @ Help

@ - Auto Sync > On
@ aworonon & on (3 Automatyczny restart

—— Auto Restart  On
(4) -~ STANDBY Mode 2> Standard Dostepne Opis
% "Zys‘e: Sound g 8" ustawienia
@ ——AE:; Tr:put £ ASdio 1 On Jesli podczas pracy prgjektora zos'tanile
L Rs-232C &  9600bps odtgczony kabel zasilajacy lub zasilanie
(9 —Fan Mode ®  Normal zostanie wytaczone przy pomocy
——System Lock ®  Disable przetacznika na listwie zasilajacej, przy

—Llamp Timer(Life) [ 01h [ 0lmin(100%) | ponownym doprowadzeniu zasilania
projektor wtaczy sie automatycznie.

[+5+ SEL/ADJ. + ENTER ®=END | Off Projektor nie wtaczy sie automatycznie
po podiaczeniu kabla zasilajacego do
sieci lub wigczeniu zasilania przetacz-
nikiem na listwie zasilajacej.

(1) Automatyczne dostrojenie do

sygnatu z komputera (Auto Sync)
o o @ Tryb czuwania (STANDBY)

ustawienia Jesli lampa pracuje w trybie ,Eco”, zuzycie
On Automatyczna regulacja obrazu energii w trybie czuwania jest mniejsze.

bedzie przeprowadzana po wigczeniu -

projektora lub przetaczeniu sygnatu th)st(-;:png Opis

z komputera. ustawienia

: - Eco W trybie czuwania wyj$cie monito-

Off Automatyczna regulacja obrazu nie ) T

bedzie przeprowadzana. ra, RS-232C i funkcje sieciowe sg

wylaczone.

A\ Standard Wyijécie monitora, RS-232C i funkcje
)\ Notatka sieciowe sg wigczone, nawet jesli pro-
+ Automatyczna regulacja obrazu z komputera jektor znajduje sig w trybie czuwania.

moze by¢ przeprowadzona poprzez nacisniecie
przycisku AUTO SYNC na pilocie.
» W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera
automatyczna regulacja moze chwile potrwac.
« Jesli optymalnego obrazu nie udaje sig uzyskac
przy pomocy funkcji Auto Sync, nalezy dokonaé
regulacji recznych postepujac wedtug wskazoé-

(®) Ustawienie dzwieku potwier-

dzajacego (System Sound)

wek w pomocy ekranowe;j - patrz strona 51. Dostepne Opis
ustawienia
H H On Wiaczenie i wytaczenie projektora
@ AUtomatyczne Wy'qczame pI'OjEktOI'a bedzie potwierdzane dzwigkiem.
Dostepne Opis Off Dzwigk potwierdzajacy nie bedzie emitowany.
ustawienia

On Projektor automatycznie przetacza sie do . . s =
trybu czuwania, jesli nie dociera do niego @ Ustawienie glosnlka

zaden sygnat przez dtuzej niz 15 minut.

off Funkcja automatycznie wylaczajaca Dostgpne Opis
projektor jest nieaktywna. ustawienia
On Wbudowany gtosnik projektora jest
@ wigczony.
)\ Notatka aczony —_ .
» Jesli funkcja automatycznie wytaczajgca off Wbudowany glosnik projektora jest
! Y yraczaja wytgczony.

projektor bedzie ustawiona na ,ON”, na pie¢
minut przed wytgczeniem projektora na ekranie
zaczng sie pojawia¢é komunikaty informujace
o czasie pozostatym do wylaczenia projektora
(,Enter STANDBY mode in X min.”).
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@ Wejscie audio
Przy pomocy tej funkcji mozna wybra¢ odpo-
wiednig kombinacje wej$¢ audio dla kazdego
zrodta sygnatu.

Dostepne Opis
ustawienia
Audio 1 Wejscie AUDIO 1 jest wykorzystywane

jako wejscie sygnatu audio.

Audio 2 Wejscie AUDIO 2 jest wykorzystywane

jako wejscie sygnatu audio.

Ustawienie szybkosci trans-

misji (RS-232C)

Nalezy sie upewnic, ze taka sama szybkos¢ trans-
misji jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

Dostepne Opis
ustawienia
9600bps Mniejsza szybko$é

115200bps

(9 Ustawienie szybkosci wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybko$¢ obrotéw wentylatora.

Wigksza szybkos¢

Dostepne Opis
ustawienia
Normal Odpowiednie dla normalnych warunkéw otoczenia.

High To ustawienie nalezy wybra¢, jesli pro-
jektor ma pracowac¢ na wysokosciach
powyzej 1.500 m n.p.m.

Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego pracag jest wiekszy.

Zabezpieczenie przed kradzieza

Ta funkcja zabezpiecza projektor przed osobami
niepowotanymi. Gdy funkcja jest wigczona, uzyt-
kownicy muszg wprowadza¢ prawidtowy kod do-
stepu przy kazdym wiaczeniu projektora. Zaleca-
my zapisanie kodu dostepu i przechowywanie
go w bezpiecznym miejscu, do ktorego dostep
maja wytacznie upowaznieni uzytkownicy.

. Informacja

* W przypadku utraty kodu dostepu nalezy
porozumie¢ sie z serwisem firmy Sharp (patrz
strona 62). Skasowanie kodu dostgpu bedzie sie
wigzato z dodatkowa optata, nawet jesli zostanie
wykonane w okresie obowigzywania gwarancji.
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Ustawienie i zmiana

kodu dostepu

Wybierz opcje ,,System Lock”, a na-
stepnie nacisnij przycisk ENTER
lub ».

Wybierz ,,Next”, a nastepnie nacis-

nij przycisk ENTER.

» Pojawi sie okno do wprowadzania kodu
dostepu.

Przy pomocy 4 przyciskéw na pilocie

lub na projektorze wprowadz ustawio-

ny kod dostepu w oknie ,,0ld Code”.

* Podczas ustawiania kodu dostepu po raz
pierwszy, nacisnij cztery razy przycisk ¥
na projektorze.

PRJ - ADJ

Setting the System Lock

New Code
Reconfirm

@\\ Notatka

« Jesli wprowadzisz nieprawidtowy kod
dostepu, kursor powréci do pierwszego
miejsca okna ,Old Code”.

» Kod dostepu ustawia sie przy pomocy
4 przyciskow V¥ na projektorze. Jesli
nacisniesz cztery razy przycisk ¥, okno
wprowadzania kodu dostepu zniknie.

Przy pomocy 4 przyciskow na pilocie
lub na projektorze wprowadz nowy
kod dostepu w oknie ,,New Code”.

@\\ Notatka

« Do ustawienia kodu dostepu nie moz-
na uzywac¢ nastepujacych przyciskéw:
STANDBY/ON, ON, STANDBY, ENTER,
L-CLICK, R-CLICK/RETURN oraz MENU/
HELP

* Funkcja System Lock traktuje kazdy
przycisk indywidualnie, chociaz nazwy
przyciskéw na pilocie i projektorze sa
wspolne. Jesli do ustawienia kodu do-
stepu uzyto przyciskéw na projektorze,
kodu nie mozna bedzie anulowa¢ przy
pomocy przyciskow pilota.

PRJ - ADJ

Setting the System Lock

Old Code

Reconfirm
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Ustawienia funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”)

(ciag dalszy)

5 Wprowadz ten sam kod dostepu
W oknie ,,Re-confirm”.

@\\ Notatka

Zeby anulowac juz ustawiony kod dostepu

» Nacisnij cztery razy przycisk ¥ na projektorze
w punkcie 4 i 5.

Jesli zabezpieczenie przed kradziezg jest ustawione

« Jesli zabezpieczenie przed kradziezg bedzie
ustawione, po wigczeniu zasilania projektora
pojawi sie okno wprowadzania kodu dostepu.
W takim przypadku wprowadz prawidtowy kod,
zeby rozpocza¢ wyswietlanie obrazu.

Okno do wprowadzania kodu dostepu

[sysemio ]

@) Sprawdzenie stopnia

zuzycia lampy

Istnieje mozliwos$¢ sprawdzenia catkowitego cza-
su pracy lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaly czas pracy
| % .przydatnosci’ | 100% 5%
Praca wytacznie w trybie | Ok. 4000 Ok. 200
,Eco +Quiet” godzin godzin
; .« | Ok. 2000 Ok. 100
P k trybi
”Br:;f]t\’yy acznie wiybie godzin godzin

@\\ Notatka

* Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty czas
pracy obnizy sie do 5%.

+ Zywotnos$é lampy w duzym stopniu zalezy od
warunkoéw eksploatacii.
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Zablokowanie przyciskow

Zablokowanie przyciskow na

projektorze
Ta funkcja umozliwia zablokowanie przyciskow
sterujacych na projektorze.

m Zablokowanie przyciskéw sterujacych
Nacisnij i przytrzymaj przycisk ENTER na
projektorze przez okoto 5 sekund podczas
wigczania projektora.

Menu ekranowe

Keylock function ON

» Funkcji zablokowania przyciskéw nie mozna
wigczy¢ przy pomocy pilota.

 Funkgji blokowania przyciskéw nie mozna usta-
wia¢ podczas rozgrzewania projektora.

m Wylaczenie blokady przyciskéow
Nacisnij i przytrzymaj przycisk ENTER na
projektorze przez okoto 5 sekund.

Menu ekranowe

Keylock function OFF

« Jesli projektor znajduje sie w trybie czuwania,
mozesz zwolni¢ blokade przyciskéw réwno-
czesnie naciskajac i przytrzymujac przyciski
ENTER i STANDBY/ON na projektorze przez
okoto 5 sekund.

. Informacja

*» Funkcji blokowania przyciskéw nie mozna wita-
czy¢, jesli projektor: wyswietla ,,Przewodnik konfi-
guracji” lub menu ekranowe, znajduije sig w trybie
czuwania, rozgrzewa sie, zmienia zrodto sygnatu,
wykorzystuje funkcje ,Auto Sync”, znajduje sie
w trybie ,FREEZE” lub wys$wietla okno funkgcji
,System Lock” podczas rozgrzewania sie.




Ustawienie projektora do pracy w sieci (menu ,,Network”)

Pict.
@) ——Password

SCR

(2) 5—DHCP Client

@ —TcP/IP

PR @ Help
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o> Disable

& Off

| Projector

[[MAC Address XX : XX : XX : XX : XX : XX]
@-

XX-XXXX

[+5+ SEL./AD.

«+! ENTER

=EeEND |

(1) Ustawienie hasta

Jesli nie chcesz, zeby inni uzytkownicy zmieniali
ustawienia menu ,Network”, ustaw hasto.

m Ustawienie hasta

1 Wybierz opcje ,,Password”, a nastep-

nie naci$nij przycisk ENTER lub ».
* Pojawi sie okno do wprowadzania hasta.

Setting the Password
Old Password -—— -
Reconfirm -——=-

Przy pomocy przycisku A lub ¥ wprowadz
pierwsza cyfre w polu ,New Password”,
a nastepnie nacisnij przycisk ».

Wprowadz trzy pozostate cyfry, a na-

stepnie nacisnij przycisk ENTER.

+ Zeby powrdéci¢ do poprzedniej cyfry, na-
cisnij przycisk «.

Wprowadz to samo hasto w polu

»Reconfirm”, a nastepnie nacisnij

przycisk ENTER.

« Status elementu ,Password” zmieni sie na ,Enable”.

@\\ Notatka

» Jesli hasto zostato ustawione, musisz je
wprowadzi¢, zeby zmieni¢ ustawienia menu
.Network”.

m Zmiana hasta

Wybierz opcje ,,Password”, a na-
stepnie nacisnij przycisk ENTER
lub ».

» Pojawi sie okno do wprowadzania hasta.

Wprowadz hasto w polu ,,0ld Pas-
sword” przy pomocy przyciskow
A, ¥V, » i 4 a nastepnie nacis$nij
przycisk ENTER.

Wprowadz hasto w polu ,,New Pas-
sword” przy pomocy przyciskow
A, V, > i 4, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

Wprowadz ponownie to samo hasto
w polu ,,Reconfirm” przy pomocy
przyciskow A, ¥, > i 4, anastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

D\ Notatka

« Jesli nie potrzebujesz chroni¢ hastem ustawien
menu ,Network”, naci$nij przycisk ENTER po-
mijajac wprowadzenie hasta w punktach 3 i 4.

» Zeby anulowaé ustawienia hasta, nacisnij przy-
cisk RETURN.

(W przypadku utraty hasta

W przypadku utraty hasta postepuj wediug
ponizszego opisu, zeby usuna¢ stare hasto,
a nastepnie ustawi¢ nowe.

Na projektorze nacis$nij przycisk

El->E->E->E->E->E—>E

D\ Notatka

 Nacisniecie i przytrzymanie przycisku EN-
TER dtuzej niz 5 sekund spowoduje zabloko-
wanie przyciskéw sterujacych na projektorze
(patrz strona 48).

« Przy pomocy przyciskéw na pilocie nie moz-
na usung¢ hasta.
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Ustawienie projektora do pracy w sieci (menu ,,Network”)

(ciag dalszy)

@ Ustawienie funkcji DHCP

Przed wigczeniem zasilania projektora podtacz
kabel LAN. W przeciwnym wypadku funkcja
DHCP nie dziata.

Dostepne ustawienia Opis

On Parametry konfiguracyjne

sieci TCP/IP przydzielane sg
automatycznie.

Off Ustaw protokét TCP/IP recznie.

Wybierz opcje ,On” dla ,DHCP Client”. Wyswietli
sie ,Obtaining IP Address...”, a nastepnie pojawi
sie menu ekranowe. Zatwierdz parametry adresu
IP, maski podsieci i bramki domys$inej w oknie
ustawien TCP/IP.

Jesli serwer DHCP bedzie niedostepny, pojawi sie
komunikat ,Could not obtain IP Address.”.

W takim przypadku ustaw protokét TCP/IP recz-
nie. (Patrz element 3).)

(@ Ustawienie TCP/IP

Ustaw protokét TCP/IP recznie.

1 Wybierz opcje ,,Off” dla ,,DHCP
Client”, a nastepnie nacisnij przy-
cisk ENTER.

2 Wybierz opcje ,,TCP/IP”, a nastep-
nie nacisnij przycisk ENTER.

3 Wprowadz ,,IP Address” przy pomo-
cy przyciskow A, ¥V, > i «, a na-
stepnie nacisnij przycisk ENTER.

Setting the TCP/IP

IP Address 192 .168.150.002
Subnet Mask 255.255.255.000
Gateway 000.000.000.000

4 Wprowadz ,,.Subnet Mask” przy po-
mocy przyciskow A, ¥V, » i €4, ana-
stepnie nacis$nij przycisk ENTER.

5 Wprowadz ,,Gateway” przy pomocy
przyciskow A, ¥V, > i 4, a nastep-
nie nacisnij przycisk ENTER.
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Dostepne ustawienia
IP Address

Opis
Standardowe ustawienie
fabryczne: 192.168.150.002
Wprowadz odpowiedni dla
sieci adres IP.

Subnet Mask Standardowe ustawienie
fabryczne: 255.255.255.000
Wprowadz maske podsieci
taka sama, jak w przypadku
komputera i urzadzen podta-
czonych do sieci.

Standardowe ustawienie fa-
bryczne: 000. 000. 000. 000
* Jesli ta funkcja jest nieuzywa-
na, ustaw: ,000. 000. 000. 000"

Gateway

@\\ Notatka

 Zatwierdz obecne segmenty sieci (grupe adre-
sow IP), zeby unikna¢ ustawienia adresu IP, kt6-
ry powtarza adres innego urzadzenia lub kom-
puteréw w sieci. Jesli adres ,192.168.150.002”
nie jest uzywany przez inne urzadzenia w sieci,
wykorzystujgce adres ,192.168.150.XXX”", nie
musisz zmienia¢ adresu IP projektora.

» Szczegotowe informacije na temat kazdego usta-
wienia mozna uzyska¢ od administratora sieci.

@ Sprawdzenie danych

sieciowych projektora

Mozesz potwierdzi¢ adres MAC i nazwe pro-
jektora.

Wyswietlane elementy Opis

MAC ADDRESS Wyswietlany jest adres MAC
projektora.

Projector Wyswietlana jest nazwa opisy-
wanego modelu projektora.

X\ Notatka

» Wiecej informacji na temat zmiany nazwy
projektora mozna znalezé¢ w ,INSTRUKCJI
INSTALACJI” dotaczonej na koncu niniejszej
instrukcji obstugi (po stronie 65).



Rozwiazywanie probleméw przy pomocy menu ,,Help”

Ta funkcja pomaga w rozwigzywaniu probleméw podczas pracy projektora.

Wykorzystanie funkcji menu
»Help”

Przyktad: Jesli obraz mruga

Rozwigzanie problemu mrugania obrazu podczas
wyswietlania sygnatu RGB z komputera.

1 Nacisnij przycisk MENU/HELP.

v

2 Przy pomocy przycisku <« lub »
wybierz ,,Help” i nacisnij przycisk

“ ENTER.

3 Przy pomocy przycisku A lub V¥
wybierz ,Vertical stripes or fli-
ckering image appears” w menu
»Help” i nacisnij przycisk ENTER.

Pict. SCR PRJ Net.
» Vertical stripes or flickering image appear
* There is no picture or audio
« Data image is not centered
 Color is faded or poor
« Picture is dark
* The image is distorted

* Reset all adjustments to default settings

+! ENTER ®END |
3 Nacisnij przycisk ENTER.

[ 4 sEL

» Vertical stripes or flickering image appear
If there is no change after performing "Auto Sync"
adjustments, adjust the following items.
v Adjust vertical noise
v Adjust horizontal noise
¢ Reset the 2 items above
% Return

Signal Info 1024 X768
H 48.3 kHz / V 59.9 Hz

4 SEL. +! ENTER ®mEND |

Przycisk ENTER
//_ y

Przyciski regulacji
(P/R/O/Q)

=

SR @) N Prayeisk MENU!
: S rzycis

@® HELP

4 Wybierz , Initiate ,,Auto Sync” Ad-
_ justments”, a nastepnie nacisnij
- przycisk ENTER.
5 Jesli nie nastapita poprawa obrazu,
wybierz ,,Adjust horizontal noise”
i nacisnij przycisk ENTER.

Przy pomocy przycisku « lub »
dokonaj regulacji.

6

@ Help
Phase 001 = I
' [4»SEL/ADJ. -+ Rtn. Menu (=) END

3\ Notatka

* Nalezy wyregulowaé elementy oznaczone
symbolem (V).

» Parametry w menu ,Help” zmieniaja sie w zalez-
nosci od sygnatu wejéciowego lub poprzednio
wybranego ustawienia.

» Jesli problemu nie udato sie rozwiazac,
zapoznaj si¢ z opisem ,,Rozwigzywanie
probleméw” na stronach 60 i 61).

« Jesli wybrane jest ustawienie ,sRGB” w grupie
+Picture Mode”, element ,,Color is faded or poor”
nie bedzie wyswietlany. To oznacza, ze zmiana
zrodta sygnatu wejsciowego jest niemozliwa.

. C
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Konserwacja

Czyszczenie projektora

Upewnij sie, ze przed rozpoczeciem czyszcze-
nia projektora odtaczytes$ kabel zasilajacy.
Obudowa i panel sterujacy zostaty wykonane

z plastiku. Nie wolno ich czysci¢ benzyna lub
rozcienczalnikiem, poniewaz mogtoby to spowo-
dowac uszkodzenie.

Nie wolno stosowaé $rodkéw w aerozolu, np.
owadobojczych.

Nie doczepiaj do projektora na dtuzszy czas
przedmiotéw gumowych lub plastikowych.
Niektdre srodki moga uszkodzi¢ plastikowe
czesci projektora.

Zabrudzenia nalezy delikatnie usuwa¢ miekka
flanelowa $ciereczka.

Silne zabrudzenia nalezy usuwac przy pomocy
Sciereczki nawilzonej tagodnym detergentem
rozcienczonym woda. Sciereczke nalezy wycis-
na¢, a nastepnie przeciera¢ nig projektor.
Bardzo silne detergenty moga spowodowac
odbarwienie, wypaczenie lub uszkodzenie
powtoki projektora. Przed uzyciem wyprobuj
ich dziatanie na matej nierzucajacej sie¢ w oczy
powierzchni projektora.

tagodny detergent
rozcienczony woda
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Czyszczenie obiektywu

m Do czyszczenia obiektywu uzywaj dostepnej
powszechnie w sprzedazy specjalnej bibuty
lub dmuchawy. Nie uzywaj zadnych ptynnych
$rodkow czyszczacych, poniewaz mogtyby
uszkodzi¢ powtoke ochronng na powierzchni
obiektywu.

m Poniewaz powierzchnig obiektywu mozna bar-
dzo tatwo uszkodzié, nie stukaj w obiektyw ani
nie skrob jego powierzchni.

Czyszczenie kratek wentylacyjnych
m Kurz gromadzacy sie na kratkach wentylacyj-
nych nalezy usuwac¢ przy pomocy odkurzacza.

. Informacja

« Jesli chcesz oczysci¢ kratki wentylacyjne, nie
wylaczajac zasilania projektora, upewnij sie, ze
zostat nacisniety przycisk STANDBY/ON na
projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie
i urzadzenie znajduje sig w trybie czuwania. Po
wytaczeniu sie wentylatora mozesz oczysci¢
kratki wentylacyjne.



Wskazniki informacyjne

m Wskazniki ostrzegawcze (POWER, LAMP i ostrzegawczy temperatury) na projektorze oznaczaja,
ze wystapity problemy wewnatrz urzadzenia.

m Jesli wskaznik ostrzegawczy temperatury lub wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono
i projektor przetaczy sie do trybu czuwania, postepuj wedtug ponizszego opisu.

Widok z goéry

power (D) | LAMP - TEMP.
Q QU C-

Wskaznik TEMP.

Wskaznik LAMP

Wskaznik POWER

s w

Wskaznik ostrzegawczy temperatury

Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta z powodu zablokowania otworéw wentylacyjnych lub
niewtasciwego umieszczenia projektora, zacznie $wieci¢ wskaznik znajdujacy sie lewym dolnym
narozniku obrazu. Jesli temperatura nadal wzrasta, lampa wytaczy sie i zacznie pulsowa¢ wskaznik ostrze-
gawczy temperatury, wentylator bedzie pracowat, a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu czuwania. Po

pojawieniu sie wskaznika upewnij sie, ze sprawdzite$ stan wskaznikéw opisanych na stronie 54.
|

J

s w

Wskaznik LAMP

=)
-0X): Change The Lamp.

m Jesli pozostaly czas pracy obnizy sie do 5% lub ponizej, na ekranie bedzie wyswietlany wskaznik
E (zotty) i komunikat ,Change The Lamp”. Jesli zywotno$é osiagnie 0%, wskaznik zmieni sie na
B (czerwony), lampa wylaczy sie automatycznie, a projektor automatycznie przetaczy sie do trybu
czuwania. Wskaznik LAMP bedzie $wiecit na czerwono.

m Jesli po raz czwarty sprobujesz wiaczy¢ projektor bez wymiany lampy, urzadzenie nie wiaczy sie.

\ J

Wskazniki na projektorze

Wskaznik POWER  |Swieci na czerwono | Normalny (tryb czuwania)
Swieci na zielono | Normalny (zasilanie wigczone)

Pulsuje na czerwono | Nieprawidtowy (patrz strona 54.)
Pulsuje na zielono | Normalny (chtodzenie)
Wskaznik LAMP Swieci na zielono | Normalny

Pulsuje na zielono | Lampa sie rozgrzewa.

Swieci na czer- | Lampa zostata niewtasciwie wytaczona lub nalezy jg
wono wymieni¢ (patrz strona 54.)

Wskaznik ostrze- Wytgczony Normalny
gawczy temperatury |Syieci na czerwono | Temperatura wewnetrzna jest wyjatkowo wysoka (patrz strona 54).
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Wskazniki informacyjne (ciag dalszy)

Wskaznik informacyjny

Problem Przyczyna Mozliwe rozwigzanie
Stannormalny | Nieprawidiowy
Wskaznik |Wytaczony | Swieci na | Temperatura Zastonigte otwory * Umies$¢ projektor w dobrze
ostrze- czerwono | wewnetrzna wentylacyjne wentylowanym miejscu
gawczy (tryb czu- | jest wyjatkowo (patrz strona 8).
tempera- wania) | wysoka.
tury Awaria wentylatora |+ Powierz naprawe projektora
Uszkodzenie ukfadu autoryzowanemu serwisowi
wewnetrznego firmy Sharp (patrz strona 62).
Zablokowane otwory
wentylacyjne
Swiecina | Swieci na | Lampa nie Lampa zostata nie- |+ Odtacz projektor od sieci
Wskaznik zielono czerwono | wigcza sie. wiasciwie wytaczo- elektrycznej, a nastepnie
LAMP (pulsuje na. podtacz go ponownie.
na zielono Nalezy wymie- Pozostaly czas « Ostroznie wymien lampe
podczas ni¢ lampe. pracy obnizyt sie do (patrz strona 55).
\Lzzn?;z;' 5% lub ponizej. « Powierz naprawe projektora
Q_ Swieci na | Lampa nie Lampa sig przepalita | autoryzowanemu serwisowi
lub po wy: ; ) fi Sh 62
i czerwono | wiacza sie. Uszkodzenie uktadu irmy Sharp (patrz strona 62).
taczeniu i « Prosimy o zachowanie
lampy.) (tryb czu- sterujgcego lampy y 0z vanie
wania) szczegoinej ostroznosci
podczas wymiany lampy.
« Starannie zainstaluj ostone
lampy.
Swieci na Pulsuje na | Wskaznik Ostona zespotu « Jesli wskaznik POWER
Wskaznik | zielono/ czerwono | POWER pulsuje lampy nie zostata pulsuje na czerwono po
POWER | $wiecina na czerwono po zamknieta. starannym zamontowaniu
czerwono wiaczeniu zasi- ostony zespotu lampy,
Pulsuje lania projektora. nalezy skontaktowac sie
na zielono z serwisem firmy Sharp
(faza chio- (patrz strona 62).
dzenia)

. Informacja

« Jesliwskaznik TEMP. zaswieci sie i projektor przetgczy sie do trybu czuwania, zapoznaj sie z podanymi
powyzej mozliwymi rozwigzaniami problemu. Zanim podtaczysz kabel zasilajacy i wigczysz zasilanie
projektora, odczekaj przynajmniej 10 minut, dopoki projektor zupetnie nie ostygnie.

« Jesli podczas pracy projektora zasilanie zostanie chwilowo wylaczone na skutek przerwy w dostawie
energii lub z innej przyczyny, a nastgpnie natychmiast przywrécone, wskaznik LAMP zacznie $wieci¢
na czerwono, a lampa moze sie wytgczy¢. W takim przypadku odtacz kabel zasilajacy od projektora,

podiacz go ponownie i wiacz zasilanie urzadzenia.

» Wbudowany wentylator utrzymuje statg temperature wewnatrz projektora. Ta funkcja jest sterowana
automatycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sig zmienia¢ w zaleznosci od predkosci obrotéw silnika.
Nie oznacza to usterki.
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Informacje dotyczace lampy

Lampa

m Zaleca si¢ wymiane lampy (sprzedawanej oddzielnie), gdy pozostaty czas pracy obnizy sie do 5%
lub ponizej, lub jesli pogorszyta sie znaczaco jako$é obrazu. Zywotno$é lampy (w procentach) mozna
sprawdzi¢ przy pomocy informacji ekranowej (patrz strona 48).

m Zakup zapasowg lampe typu AN-F212LP u sprzedawcy urzadzenia lub w serwisie firmy Sharp.

Ostrzezenia dotyczace wymiany lampy

n Opisywany projektor wykorzystuje wysokocisnieniowg lampe rteciowa. Glosny trzask moze oznaczaé
uszkodzenie lampy. Uszkodzenie lampy moze nastapi¢ z réznych przyczyn, np. silnego wstrzasu,
nieodpowiedniego chtodzenia, zarysowania powierzchni lub pogorszenia jakosci pracy na skutek btedu
w odczycie czasu pracy lampy.
Zywotno$¢ lampy w duzym stopniu zalezy od poszczegdlnej lampy i/lub warunkéw jej pracy oraz
czestotliwosci wykorzystywania. Nalezy pamietaé, ze uszkodzenia lampy czesto mogg spowodowaé
pekniecie banki.

n Gdy sSwieci sie wskaznik wymiany lampy, a na ekranie widoczna jest ikona ostrzegawcza, nalezy na-
tychmiast wymieni¢ lampe na nowa, nawet jesli wydaje sie, ze lampa pracuje normalnie.

n Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znajdowac¢ odtamki szkta. W takim przypadku nale-
zy porozumie¢ sie z autoryzowanym serwisem firmy Sharp, zeby zapewni¢ dalsza bezpieczng obstuge.

n Jesli lampa peknie, odtamki szkta moga przedostac¢ sie do wnetrza zespotu lampy lub zawarty w lampie
gaz moze wydostawac sie otworami wentylacyjnymi. W takiej sytuacji nalezy dobrze przewietrzy¢
pomieszczenie, poniewaz gaz zawiera rte¢. W przypadku kontaktu z gazem nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie z lekarzem.

Wymiana lampy

* Ostrzezenie

» Nie wolno wyjmowac¢ zespotu lampy bezposrednio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa i czesci
wokot niej sa bardzo gorace i mogltyby spowodowaé poparzenie lub obrazenia ciata.

» Zanim przystapisz do wyjmowania zespotu lampy odczekaj przynajmniej jedng godzing po odtaczeniu
kabla zasilajgacego, dopdki powierzchnia zespotu lampy catkowicie nie ostygnie.

n Ostroznie dokonuj wymiany lampy przestrzegajac wskazéwek zamieszczonych w tej sekcji.*
Wymiane lampy mozesz réwniez zleci¢ autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.

* Jesli po wymianie nowa lampa nie wigcza sie, zle¢ naprawe projektora autoryzowanemu serwisowi
firmy Sharp.
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Informacje dotyczace lampy (ciag dalszy)

Demontaz i montaz zespotu
lampy

AOstrzeienie!

* Nie wolno wyjmowac zespotu lampy bezposred-
nio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa LD
i czesci wokét niej sa bardzo gorace i moglyby
spowodowac poparzenie lub obrazenia ciata.

Dodatkowe 3 g Zespotlampy
‘ AN-F212LP

. Informacja

* Nie nalezy dotyka¢ szklanej powierzchni lampy
lub wnetrza projektora.

+ Zeby unikna¢ obrazen ciata i uszkodzenia
lampy, wykonaj ostroznie ponizsze czynnosci.

* Nie wolno okrecac¢ innych wkretéw niz wkrety
mocujace zespdt lampy i jego ostone.

1 Nacisnij przycisk STANDBY/ON Gniazdo AC -
na projektorze lub przycisk STAN-
DBY na pilocie, zeby przetaczyé
urzadzenie do trybu czuwania. Wkret serwisowy
_ » Odczekaj, dopoki wentylator nie wytaczy sie. (do ostony zespotu lampy)

2 Odtacz kabel zasilajacy.
» Odtacz kabel zasilajacy od projektora.
* Pozostaw zespét lampy, dopoki zupetnie
nie ostygnie (okoto 1 godziny).

3 Zdejmij ostone zespotu lampy.
» Odwré¢ projektor. Odkre¢ wkret serwisowy
(@) zabezpieczajacy ostone zespotu lam-
py. Zdejmij ostone zespotu lampy (@).
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4 Wyjmij zespét lampy.
» Odkre¢ wkrety zabezpieczajgce zespot
lampy. Chwy¢ zespdt lampy i pociagnij
w kierunku wskazywanym przez strzatke.
Trzymaj go poziomo i nie przechylaj.

5 Wio6z nowy zespét lampy.
» Docis$nij zdecydowanie zespét lampy
w gniezdzie w projektorze. Dokre¢ wkrety
zabezpieczajace.

6 Wymien zesp6t lampy.
» Wyréwnaj zatrzask na ostonie zespotu lampy
((é) i wiéz zespdt lampy naciskajac
zatrzask (@), zeby zamknaé ostone.
Nastepnie starannie dokre¢ wkret ser-
wisowy (@), zeby zabezpieczy¢ ostone
zespotu lampy.

. Informacja

+ Jesli zespot lampy i ostona zespotu lampy nie
zostang poprawnie zainstalowane, nie wia-
czy sig zasilanie projektora. Nawet jesli kabel
zasilajacy jest podtaczony do urzadzenia.

Skasowanie zegara lampy

Skasuj zegar lampy po wymianie lampy.

. Informacja

» Kasowanie zegara lampy nalezy przeprowa-
dza¢ tylko po wymianie lampy. Skasowanie
zegara lampy i dalsze uzywanie tej samej lampy
moze spowodowac uszkodzenie lub wybuch

lampy.

1 Podlacz kabel zasilajacy.
» Podiacz kabel zasilajacy do projektora.

2 Skasuj zegar lampy.

» Naciskajac réwnoczesnie i przytrzymujac
przyciski MENU/HELP, ENTER i ¥ na pro-
jektorze, nacisnij przycisk STANDBY/ON na
projektorze.

» Wyswietlenie sig informacji ,LAMP 0000H"
oznacza, ze zegar lampy zostat skasowany.
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Przechowywanie projektora

Korzystanie z torby

Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy zatozy¢
ostone na obiektyw i wiozy¢ go do dostarczonej
w zestawie torby.

1 Otwoérz pokrywe torby.

2 W}6z projektor do torby.

. Info ) Ostona obiektywu

* Przed umieszczeniem projektora w torbie
sprawdz czy wystarczajgco ostygt.

» Wktadajac projektor do torby upewnij sie,
ze wentylator nie pracuje.

» Sprawdz czy na obiektyw zostata na-
tozona ostona, ktéra chroni go przed
uszkodzeniem.

* Wio6z projektor do torby obiektywem
do gory.

» Upewnij sie, ze projektor jest zabezpie-
czony przy pomocy opaski mocujace;j.

* Torby nie nalezy poddawa¢ bezposred-
niemu dziataniu promieni stonecznych
ani ustawiac jej w poblizu zrédet ciepta,
poniewaz mogtoby to spowodowaé od-
barwienie lub deformacije.

3 Zamknij pokrywe torby.

4 Wyposazenie wtéz do przedniej
_ kieszeni torby. Dostarczone wyposazenie
' (pilot itd.)

58



Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

* Obstuga wielu sygnatéw
Czestotliwo$¢ pozioma: 15-110 kHz,
Czestotliwos$¢ pionowa: 45-85 Hz,

Ponizsza lista przedstawia tryby zgodne ze standardem VESA. Jednakze opisywany projektor obstuguje inne
sygnaty, rézne od standardéw VESA.

Zegar punktowy: 12-170 MHz
Sygnat synchronizacji: zgodny z poziomem TTL

* Zgodny z sygnatem zieleni

. i Rozdzielczos¢ pozioma Rozdzielczo$¢ pionowa Standard
PC/MAC Rozdzielczos¢ (kHz) (Hz) Standard VESA DVI-D Obraz
7,0 60
640 x 350 1,5 70
7,5 85 v
7,0 60
640 x 400 1,5 70 v
7,9 85 v
720 x 350 Z’E g?
VGA 7,0 60
720 x 400 1,5 70
7.9 85 v
6,2 50
1.5 60 v
4,7 70
640 x 480 7.9 7 v Powigkszony
7.5 7 v
43,3 v
1.4 0
5,2 6 v
7,9 0 v
SVGA 800 x 600 46,6 0
48,1 72 v
46.9 75 %
53,7 85 v v
e 403 50
48,4 60 v
XGA 1024 x 768 56,5 70 v
60,0 75 v
68,7 85 v
[ 1280 x 720 45,0 60
[ 1280 x 768 47,8 60 v R ist
[1280 x 800 49.7 60 v zeczywisty
WXGA [™1280 x 800 62,8 75 %
360 x 768 47.7 60 v
366 x 768 47,8 60
55,0 60
1152 x 864 66,2 70
SXGA 67.5 75 v Po inteligentnej
1280 x 1024 64,0 60 v kompresji
1280 x 1024 80,0 75 v
SXGA+| 1400 x 1050 gg (:: gé 7
UXGA | 1600 x 1200 75,0 60 v
A VGA 640 x 480 34,9 67
A SVGA 832 x 624 49,7 75 Powigkszony
A XGA 1024 x 768 60,2 75
A SXGA 1152 x 870 68,7 75 Po inteli kompresji
@
\§‘ Notatka

« Jesli opisywany projektor odbiera sygnaty VGA 640 x 350 standardu VESA, na ekranie pojawi sie napis ,640 x 400”.
» Optymalng jako$¢ obrazu mozna osiaggna¢, dostosowujac rozdzielczo$¢ wyjsciowa komputera do wartosci
odpowiadajacej oznaczeniu ,Rzeczywisty” w kolumnie ,Obraz” tabeli pokazanej powyze;j.

ponizsze czynnosci.

— Sprawdz opcje ,Select the resolution” dla ustawienia ,Data image is not centered” w menu ,Help” i wybierz
rozdzielczo$¢ zgodna z rozdzielczoscig ekranu komputera.

— W zaleznosci od wykorzystywanego komputera sygnat wyjsciowy moze nie byé zgodny z ustawiong roz-
dzielczos$cig ekranu. Sprawdz ustawienia sygnatu wyjsciowego komputera. Jesli ustawien tych nie mozna
zmienié, ustaw rozdzielczo$¢ na warto$¢ oznaczong komentarzem ,Rzeczywisty” w kolumnie ,Obraz”.

TV cyfrowy

Jesli rozdzielczos¢ ekranu komputera jest rézna od rozdzielczo$ci wyswietlanego obrazu, nalezy wykonaé

Sygnat Rozdzielczo$¢ | Rozdzielczo$¢ |Obstuga sygnatu DVI-D Sygnat Rozdzielczo$¢ | Rozdzielczo$¢ |Obstuga sygnatu DVI-D

pozioma (kHz) | pionowa (Hz) | (kompatybilnego z HDCP) pozioma (kHz) | pionowa (Hz) | (kompatybilnego z HDCP)
4801 15,7 60 720P 45,0 60 v
480P 315 60 v 10351 33,8 60 v
540P 33,8 60 1080l 28,1 50 v
5761 15,6 50 10801 33,8 60 v
576P 31,3 50 v 1080P 56,3 50 v
720P 37,5 50 v 1080P 67,5 60 4
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Rozwigzywanie probleméw

wysrodkowany

niezbedne regulacje.

Problem Proponowane sposoby rozwigzania Strona
» Kabel zasilajacy nie jest podtgczony do gniazdka w Scianie. 25
» Zasilanie podiaczonych urzadzen zewnetrznych jest wytgczone. —
? * Wybrane jest nieodpowiednie zrédto sygnatu. 30
» Kable sg podigczone nieprawidtowo do projektora. 21-25
. » Bateria pilota wyczerpata sie. 15
» W podtgczonym notebooku wytgczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. | 21
Brak obrazu i dzwigku [+ Ostona lampy jest nieprawidtowo zainstalowana. 56, 57
lub projektor nie urucha- |+ Jesli podiaczone do projektora urzadzenie bedace zrodtem cyfrowego | 21
mia sig. sygnatu DVI zostanie wigczone, zanim w projektorze zostanie wybrany
tryb ,DVI-D”, obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo lub moze
by¢ catkowicie niewidoczny. Przed wigczeniem zrédfa sygnatu nalezy
wybra¢ odpowiedni tryb wejsciowy w projektorze.
+ Kable sg podtaczone nieprawidtowo do projektora. 21-25
» Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 42
* W zaleznosci od typu uzywanego komputera obraz bedzie niewidocz- |-
ny, jesli nie zostanie wigczone zewnetrzne wyjscie sygnatu. Postepuj
‘ fgodnie z instrukcjg obstugi komputera, zeby wiaczy¢ wyjscie sygna-
u.
Dzwigk jest styszalny, ale
nie ma obrazu
(lub obraz jest ciemny).
* Nieprawidtowe ustawienia parametrow obrazu. 42
* Wyreguluj parametry ,Color” i , Tint” w grupie ustawien ,Picture Mode”
i zmniejsz warto$¢ ,BrilliantColor™”.
(Tylko sygnaty wideo)
* Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 51
* Wyreguluj ostro$¢. 27
» Odlegtos¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng wartos$é. 20
» Na powierzchni obiektywu skroplita sie para wodna. Jesli projektor zosta- | —
nie przeniesiony z zimnego pomieszczenia do cieptego, na powierzchni
obiektywu moze sig skropli¢ para wodna i obraz bedzie rozmazany.
Projektor nalezy przygotowac do pracy co najmniej na godzine przed
rozpoczeciem prezentacji. Jesli dojdzie do skroplenia pary wodnej, nalezy
Obraz jest rozmyty, odtaczyé projektor od sieci elektrycznej i odczekaé, az para zniknie.
widoczne sg szumy.
(TyIko sygnat z komputera)
* Przeprowadz synchronizacje (regulacje parametréw ,Clock” i ,Phase”) | 51
+ Zrédtem szumu moze byé komputer. -
» Kable sg podiaczone nieprawidtowo do projektora. 21-25
+ Ustawiony jest minimalny poziom gto$nosci. 30
« Jesli projektor jest podtaczony do urzadzenia zewnetrznego i ustawio-
ny jest minimalny poziom gto$nosci, regulacja poziomu gtosnosci w
urzadzeniu zewngtrznym nie spowoduje wiaczenia dzwigku.
Obraz jest widoczny, ale |. parametr ,Speaker” jest ustawiony na ,Off". 46
nie ma dzwigku.
Obraz danych nie jest |+ Wybierz ,Data image is not centered” w menu ,Help” i przeprowadz 51

W zaleznosci od typu poditaczonego komputera rozdzielczo$¢ sygnatu
wyjsciowego moze sie rézni¢ od ustawionej. Szczegoty na ten temat
mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
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Problem

Proponowane sposoby rozwigzania

Strona

Obudowa od czasu do
czasu wydaje nietypowy
odgtos.

Jesli obraz jest normalny, odgtosy moga by¢ skutkiem zmian tempera-
tury obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.

Sprawdz, czy baterie sg prawidtowo zainstalowane lub wymien je na nowe.

Wskaznik informacyjny |+ Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 53
na projektorze $wieci lub

pulsuje na czerwono.

Projektora nie mozna |+ Funkcja zablokowania przyciskéw jest wtaczona. 48
wytaczy¢ lub przetaczy¢ Jesli funkcja zablokowania przyciskéw jest ustawiona na ,ON”,
do trybu czuwania przy wszystkie przyciski sg zablokowane.

pomocy przycisku STAN-
DBY/ON na projektorze.

Obraz wprowadzany « Zmien ustawienia sygnatu wej$ciowego. 51
przez wejécie COMPU- |+ Jesli nie mozesz zmieni¢ sygnatu wejsciowego, wybierz ,Color is 41, 51
TER (Component)/DVI faded or poor” w menu ,Help” po wybraniu elementu réznego od

(Component) jest zielony. ,SRGB” w menu ,Picture Mode”, a nastgpnie zmien sygnat wejsciowy.
Obraz wprowadzany
przez wejscie COMPU-
TER (RGB)/DVI (RGB)
jest rozowy (brak
zielonego).
Obraz jest zbyt jasny i |+ Nieprawidtowe ustawienia parametréw obrazu. 42
biatawy.
Wentylator pracuje « Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta, wentylator pracuje |8, 9
gtosniej. szybciej. 52, 53, 54

Lampa nie wiacza sie¢ |+ Wskaznik LAMP $wieci na czerwono.

nawet po wigczeniu Wymien lampe.

zasilania projektora. 53, 56
Lampa wytacza sie niespo-

dziewanie podczas projekciji.
Obraz czasami migocze. |+ Kable sg podtaczone nieprawidtowo do projektora lub podigczone 21-25
urzadzenie nie dziata prawidtowo.
« Wybierz ,Vertical stripes or flickering image appear” w menu ,Help”i | 51
przeprowadz niezbedne regulacje.
« Jesli powtarza sie regularnie, wymien lampe. 56
Lamp potrzebuje wiecej |+ Nalezy wymieni¢ lampe. 56
czasu do wiaczenia sie. Jesli pozostaly czas pracy zbliza sie do konca, wymien lampe.
Obraz jest ciemny.
Nie mozna uzywac pilota. |« Obstuguj pilota skierowanego na odbiornik sygnatu na projektorze.
* Pilot moze znajdowac sig poza zasiggiem odbiornika sygnatu na
projektorze.
«+ Jesli na odbiornik sygnatu pilota pada bezpos$rednio $wiatto stoneczne | 15
lub lampy jarzeniowej, ustaw projektor w innym miejscu.
« Baterie mogty sie wyczerpac lub zostaty nieprawidiowo zainstalowane. | 15

Urzadzenie jest wyposazone w mikroprocesor. Na jego dziatanie moze mie¢ wptyw nieprawidtowa obstuga lub
wystapienie zaktdcen. W takim przypadku nalezy odtgczy¢ kabel zasilajacy i wiaczyé go ponownie po uptywie

wigcej niz 5 minut.

61



Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia problemoéw podczas korzystania z opisywanego projektora
nalezy sprébowac rozwigzac je na podstawie informaciji w tabelach na stronach 60
i 61. Jesli problemu nie udato sie rozwigza¢, prosimy o kontakt z autoryzowanym
serwisem firmy SHARP.
SHARP ELECTRONICS GESSELSCHAFT M.B.H. Sp. z 0.0.
ODDZIAL. W POLSCE
02-844 Warszawa, ul. Putawska 469
tel. +48 22 545 81 00

Stany Zjednoczone Sharp Electronics Corporation Panstwa
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277) Beneluksu SHARRP Electronics Benelux BV
Icdsupport@sharpsec.com 0900-SHARPCE (0900-7427723)
http://www.sharpusa.com Nederland
9900-0159 Belgium
Kanada Sharp Electronics of Canada Ltd. http://www.sharp.nl
(905) 568-7140 http://www.sharp.be
http://www.sharp.ca http://www.sharp.lu
Meksyk Sharp Electronics Corporation Australia Sharp Corporation of Australia Pty.
Mexico Branch Ltd.
(525) 716-9000 1300-135-022
http://www.sharp.com.mx http://www.sharp.net.au
Ameryka Lacinska Sharp Electronics Corp. Latin Ame- Nowa Zealandia Sharp Corporation of New Zealand
rican Group Phone: (09) 573-0111
(305) 264-2277 Fax: (09) 573-0112
www.servicio@sharpsec.com http://www.sharp.net.nz
http://www.siempresharp.com
Singapur Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
Niemcy SHARP ELECTRONICS (Europe) 65-226-6556
GmbH ckng@srs.global.sharp.co.jp
01805-234675 http://www.sharp.com.sg
http://www.sharp.de
Hong Kong Sharp-Roxy (HK) Ltd.
Wielka Brytania Sharp Electronics (U.K.) Ltd. (852) 2410-2623
08705 274277 demktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.co.uk/customersupport http://www.sharp.com.hk
Wiochy Sharp Electronics (ltaly) S.P.A. Tajwan Sharp Corporation (Taiwan)
(39) 02-89595-1 0800-025111
http://www.sharp.it http://www.sharp-scot.com.tw
Francja Sharp Electronics France Malezja Sharp-Roxy Sales & Service Co.
014990 3540 (60) 3-5125678
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr Zjednoczone Emiraty
Arabskie Sharp Middle East Fze
Hiszpania Sharp Electronica Espana, S.A. 971-4-81-5311
93 5819700 helpdesk@smef.global.sharp.co.jp
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es Tajlandia Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
Szwajcaria Sharp Electronics (Schweiz) AG svc@stcl.global.sharp.co.jp
0041 1 846 63 11 http://www.sharp-th.com
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch Korea Sharp Electronics Incorporated of
Korea
Szwecja Sharp Electronics ( Nordic ) AB (82) 2-3660-2002
(46) 8 6343600 lcd@sharp-korea.co.kr
vision.support@sen.sharp-eu.com http://www.sharpkorea.co.kr
http://www.sharp.se
Indie Sharp Business Systems (India)
Austria SHARP ELECTRONICS (Europe) Limited
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Branch Office Austria
0043 1727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



Dane techniczne

(mini D-sub 15 pin)

Model PG-F255W
Element obrazujacy Uktad DLP®0,65"
Rozdzielczo$¢ WXGA (1280 x 800)
Obiektyw Parametr F F25-26
Regulacja wielkosci obrazu (zoom) | Regulacja reczna, x1,15 (f = 20,4 — 23,5 mm)
Ostros¢ Regulacja reczna
Gniazda wejsciowe | DVI-I (kompatybilne z HDCP) x1
Computer/Component x1
(mini D-sub 15-stykowe)
S-wideo (ztacze mini DIN, 4-stykowe) | x1
Wideo (RCA) x1
Audio (23.5 mm stereo minijack) x1
Audio (RCA) x1 (L/P)
Gniazda wyj$ciowe | Computer/Component x1

Audio (gniazdo minijack stereo @3,5 mm)

x1 (wyjécie o regulowanym poziomie gtosnosci)

Gniazda LAN (RJ-45) x1

do komunikacji | USB (typ B) x1

i sterowania RS-232C (ztacze mini DIN, 9-stykowe) | x1

Gtosniki 2 W (Mono)
Lampa projekcyjna 200 W

Napiecie znamionowe AC 100 -240V
Czestotliwo$¢ znamionowa 50/60 Hz

Prad wejsciowy 29A

Pobor energii (w trybie czuwania*)

267 W (10,5 W) przy zasilaniu 100 V~
259 W (11,0 W) przy zasilaniu 240 V~

Temperatura podczas pracy

+5Cdo+35C

Obudowa Plastikowa
Wymiary (sam korpus) [szer. x wys. x gt.] 270 x 89 x 265 mm
Ciezar (ok.) 2,9kg

*

Tryb czuwania: standardowy

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktéw firma SHARP zastrzega sobie prawo
do wprowadzania zmian w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzadzenia bez
wczesniejszego powiadamiania nabywcy. Dane dotyczgce wydajnosci poszczegolnych elementéw
sgq wartosciami nominalnymi produkowanych urzadzen. W pojedynczych przypadkach dopuszcza
sie odchylenia od podanych wielko$ci.
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Opis gniazd

Gniazda wejsciowe COMPUTER/COMPONENT i wyjsciowe COMPUTER/COMPONENT: gniazdo
15-stykowe mini D-sub zenskie

Wejscie/wyjscie COMPUTER Wejscie/wyjscie COMPONENT
nume nume
Cokeny  Sygnat vy sygnat
11 e 15 1. Wejscie wideo (czerwony) 1. PR(CR)
2. Wejscie wideo (zielony/synchronizacja) 2. Y
3.  Wejscie wideo (niebieski) 3. PB(CB)
[OONO] 4. Niepodtaczone 4. Niepodiaczone
O ® ® ® @ O 5. Niepodtaczone 5. Niepodtaczone
® ®® 6. Masa (czerwony) 6. Masa (PR)
7. Masa (zielony/synchronizacja) 7. Masa (Y)
8. Masa (niebieski) 8. Masa (PB)
1 ceeee 5 9. Niepodtgczone 9. Niepodtaczone
10. Masa 10. Niepodiaczone
6 e 10 11.  Niepodtaczone 11. Niepodtaczone
12. Dane dwukierunkowe 12. Niepodiaczone
13.  Synchronizacja pozioma (TTL) 13.  Niepodtgczone
14. Synchronizacja pionowa (TTL) 14. Niepodigczone
15. Zegar danych 15. Niepodiaczone

Cyfrowe gniazdo DVI-I: 29-stykowe

23 ..... 18 . zNejs'cie cyfrowe DVI (
numery numery
2 17 stykow) ~ Svgnat stykow)  Syanat
1. Dane TM.D.S. 2- 16. Detekcja podigczenia
C3 2. Dane TM.D.S. 2+ 17. Dane T.M.D.S. 0-
C5— | 3.  Ekranowanie danych TM.D.S.2 18. Dane T.M.D.S. 0+
4. Niepodtgczone 19. Ekranowanie danych T.M.D.S. 0
C4 (O) ! il l ﬁ _% % E E E E % E_ © 5. Niepodigczone 20. Niepodigczone
C2 alnl sininininninn 6. Zegar DDC 21.  Niepodtgczone
C1 7. Dane DDC 22. Ekranowanie zegara TM.D.S.
8. Niepodigczone 23. Zegar TM.D.S. +
9. DaneTM.D.S. 1- 24. Zegar TM.D.S.-
10. Dane TM.D.S. 1+ C1. Niepodtaczone
87 «---- 21 11, Ekranowanie danychTMD.S.1 C2. Niepodtaczone
12.  Niepodiaczone C3. Niepodigczone
16 covevvees 9 13.  Niepodiaczone C4. Niepodiaczone
14. Zasilanie +5V C5. Uziemienie
15.  Uziemienie
« Analogowe wejscie DVI RGB « Analalogowe wejscie DVI Component
nume nume nume nume
(stykéw?, Sygnat (stykév?)l Sygnat (stykéwr;, Sygnat (stykévrv)), Sygnat
1. Niepodigczone 16. Detekcja podtaczenia 1. Niepodtgczone 16.  Niepodigczone
2. Niepodtaczone 17. Niepodtgczone 2. Niepodtaczone 17. Niepodtaczone
3. Niepodiaczone 18. Niepodtaczone 3. Niepodtaczone 18.  Niepodtaczone
4. Niepodtaczone 19. Niepodtaczone 4. Niepodtgczone 19. Niepodtaczone
5. Niepodtaczone  20. Niepodtgczone 5. Niepodiagczone  20. Niepodtgczone
6. Zegar DDC 21.  Niepodtgczone 6. Niepodiaczone 21. Niepodtgczone
7. DaneDDC 22. Niepodtgczone 7. Niepodigczone  22. Niepoditgczone
8. Synchronizacja pionowa 23.  Niepodtgczone 8. Niepodigczone  23. Niepodigczone
9. Niepodtaczone 24. Niepodtgczone 9. Niepodigczone 24. Niepodtgczone
10. Niepodtagczone  C1. Wejscie analogowe - czerwony 10. Niepodiaczone  C1. Analogowe wejscie Pr/Cr
11.  Niepodigczone  C2. Analogowe wejécie sygnatu zielonego 11.  Niepodigczone  C2. Analogowe wejscie Y
(sygnat Sync On Green) 12.  Niepodiaczone  C3. Analogowe wejscie Pb/Cb
12.  Niepodtagczone  C3. Analogowe wejscie sygnatu niebieskiego 13. Niepodiaczone  C4. Niepodigczone
13. Niepodiagczone  C4. Synchronizacja pozioma 14. Niepodtagczone  C5. Uziemienie
(sygnat Composite) 15.  Uziemienie
14. Zasilanie +5V C5. Uziemienie
15.  Uziemienie



Gniazdo RS-232C: 9-stykowe mini DIN zenskie

8
(numery
9 7 stykow) Sygnat Nazwa
/- \ 1.
ﬁ ﬁ 2. RD  Odbiér danych Wejscie

3. SD  Wysytanie danych Wyjscie
4.
5. SG  Uziemienie
6.
7. RS  Zadanie wystania
8. CS  Skasowanie przed wystaniem
9.

Opis gniazd

Wej./wyj. Uwagi

Niepodtaczone

Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone

Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone

Podtaczone do CS w obwodach wewnetrznych
Podtaczone do RS w obwodach wewnetrznych
Niepodtaczone

Gniazdo RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie adaptera DIN-D-sub RS-232C

1 .- 5

(numery . .
stykow) Sygnat Nazwa Wej./wyj.
1.
O L] O 2. RD  Odbidr danych Wejscie
oo 3. SD  Wysytanie danych Wyjscie
4.
5. SG  Uziemienie
6 -9 6.
7. RS  Zadanie wystania
8. CS  Skasowanie przed wystaniem
9.

Zalecany kabel RS-232C:

o \ oo

o

% Notatka

wtyczka 9-stykowa D-sub zenska

(numery (numery
stykow) Sygnat stykow)
1. CD 1.

2. RD 2.

3. sp ————— 3
4. ER 4.

5. S6 ——Smmecml_ 5
6. DR 6.

7. RS N 7.

8. Cs 8.

9. Cl 9.

Uzupetnienie

Niepodtaczone

Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone

Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtgczone

Podtaczone do CS w obwodach wewnetrznych
Podtaczone do RS w obwodach wewnetrznych
Niepodtgczone

» W zaleznosci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potaczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu sterujacym (np. komputerze).

Projektor Komputer
(numery (numery
stykow) stykow)
4 4
5 5
6 6
Gniazdo USB: zigcze USB typu B
4 (numery
stykéw) Sygnat Nazwa
1 VCC Zasilanie USB o o
2 UsSB- Dane USB —
L‘;::] 3 USB+ Dane USB +
4 SG Uziemienie Tl
)
2

Gniazdo LAN: LAN (RJ-45)

(numery (numery

stykow) YInat  Cokew)  Sygnat
1. X+ 5.
2. TX- 6. RX—
3. RX+ 7.
4 8.



Port RS-232C — parametry i lista rozkazow

Sterowanie z komputera
Do sterowania projektorem moze by¢ uzywany komputer potaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typu cross, dostep-
ny powszechnie w sprzedazy). Opis podiaczenia kabla znajduje sie na stronie 24 w Instrukcji obstugi projektora.

Warunki transmisji

Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowa¢ wedtug ponizszych parametréw:

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C. Kontrola parzystosci: brak
Predkosc¢*: 9.600 / 115.200 bitéw na sekunde Bity stopu: 1
Dlugos¢ danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawi¢ takg sama predkos$¢ jak w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sa przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod powrotu. Po odebraniu
danych projektor przesyta odpowiedz do komputera.

Format rozkazu

[ci]c2] cafcalPpi[p2]ps[p4] [ Kod powrotu (ODH) |
) 4 znaki roz/k;zu 4 znak/i parametru
Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja btedu (btad komunikaciji lub zte polecenie)
’ (6] ‘ K ‘ ’ Kod powrotu (ODH) ‘ ’ E ‘ R ‘ R ‘ ’ Kod powrotu (ODH) ‘

M Informacja

¢ Podczas sterowania projektorem przy pomocy rozkazéw wysytanych przez interfejs RS-232C rozkazy mozna
wysyta¢ po odczekaniu przynajmniej 30 sekund od wiaczenia zasilania.

* Po wystaniu rozkazu wyboru zrodta sygnatu lub regulacji obrazu i otrzymaniu odpowiedzi ,OK” przetworzenie
rozkazu przez projektor moze chwile potrwacé. Jesli drugi rozkaz zostanie wystany w czasie, gdy projektor
przetwarza wcigz pierwszy rozkaz, moze pojawi¢ sie odpowiedz ,ERR”. W takim przypadku nalezy powtornie
wysta¢ drugi rozkaz.

* Wysytajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu odpo-
wiedzi na poprzedni rozkaz.

¢ “POWR?7???", “TABN _ _ _1",“TLPS _ _ _1",“TPOW _ _ _1",“TLPN _ _ _1",“TLTT ___ 17",

“TLTM _ _ _ 17, “TLTL_ _ _ 1, “TNAM __ _1","MNRD _ _ _1",“PJNO__ _ 1"
— Jesli projektor odbierze powyzsza serie rozkazéw:
* Informacje ekranowe nie znikna.
* Zegar funkcji automatycznie wytaczajacej projektor nie zostanie skasowany.
— Dostepne sg rowniez polecenia specjalne do zastosowan wymagajacych statego wywotywania.

%Notatka

o Jesli w kolumnie parametréw widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje.
o Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w kolumnie
polecen.

Zgodnos¢ ze standardem PJLink™:

Opisywany produkt jest zgodny ze standardem PJ Link klasy 1 i wszystkie rozkazy klasy 1 sg rozpoznawane.
Opisywany produkt jest zgodny ze specyfikacjq standardu PJLink w wersji 1.00.

Dodatkowe informacje mozna znalez¢ na stronie ,http://pjlink.jobmia.or.jp/english/”.



Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

Rozkazy
Przyktad: zeby wiaczy¢ projektor, nalezy wysta¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer Projektor
—>
(plofwlr]_[_[_[t][a] & [ofx][d]
ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ | PARAMETR Przy whaczonym W trybie czuwania
zasilaniu (lub w ciagu 30 sek rozruchu)
Power On P[O[W|R 1]OK Ilub ERR OK
Off PIO|W[R[_|_|_|0]|OK OK lub ERR
Status PIO|WIR[?]?]?]|?]1 0
Projector Condition T|A|B|N|_|_|_|1]|0: Stan normalny 0: Stan normalny
1: Wysoka temp. 1: Wysoka temp.
8: Stan lampy 5% lub mniej | 2: Btad wentylatora
16: Lampa przepalona 4: Otwarta pokrywa
32: Blad startu lampy 8: Stan lampy 5% lub mniej
16: Lampa przepalona
32: Btad startu lampy
64: Temp. zbyt wysoka
Lamp Status T{L|P|[S|_|—|—|1]0:Wyt, 1: Wi, 2: Restart | 0: Wyt., 4: Btad lampy
3: Oczekianie, 4: Blad lampy
Power Status T{P|O|W|_|_|_|1]1: Wi, 2: Chiodzenie 0: Tryb czuwania
Quantity TIL{P|N|_|[_|_[1[1
Usage Time(Hour) T{L{T|{T|[_[_|_]1]0-9999(Integer)
Usage Time(Minute) TILITIM[_|_[_]1]o0, 15, 30, 45
Life(Percentage) TIL|T|L[_[—]—]1]0% —100%(Integer)
Name Model Name Check TIN|A[M|_|_|_|1|PGF255W
Model Name Check M{N/R|D|_|_|_|1|PG-F255W
Projector Name Setting 1 P{J[N[1]*|*|*|*|OKIlub ERR
(pierwsze 4 znaki) *1
Projector Name Setting 2 PlJIN|2[*[*[*|*[OKIlub ERR
($rodkowe 4 znaki) *1
Projector Name Setting 3 PlJIN[3[*][*|*|*|OKIlub ERR

(ostatnie 4 znaki) *1

Projector Name Check P{J|NJO[_|_|_]|1]|Projector Name
Input Change Computer I |R|G|B[_[_|_|1]|OKlub ERR ERR
DVI I|R|G|B|_|_|_|2|OKIlub ERR ERR
DVI-D-Computer select *2 | |B|D|S|_|_|_|1]|OKlubERR ERR
DVI-D-Video select *2 I|B[D[S|_|_|_|2|OKIlub ERR ERR
DVI-Analog select *2 1|B|D|[S|_|_|—|3|OKIlub ERR ERR
S-Video I|VIE[D|_|_[_|1[OKIlub ERR ERR
Video | |VIE[D|_|_|[_|2|OKIlub ERR ERR
Input RGB Check | |[R|G|B|?|?]|?]|?]|1:Computer, 2: DVl lub ERR | ERR
| Input Video Check I [VIE|D|?|?]?][?]1:S-Video, 2: Video lub ERR | ERR
Input Mode Check | IM[O|D|?|?]?]|?[1:RGB, 2: Video ERR
Input Check I|C|H|K|[?|?|?]|?]|1: Computer ERR
2: DVI
3: S-Video
4: Video
Volume Volume(0 — 60) VIO|L|A|_|_|*]|*|OKIlub ERR ERR
Volume up/down(-10 — +10) V|O|U|D|_[*]*|*]|OKIlub ERR ERR
Keystone -80 — +80 KIE|Y|S[*|*]|*|*[OKlubERR ERR
AV Mute On IIM{B[K|_|_[_|1[OKIlub ERR ERR
Off I IM[B|K|_|_[_|0|OKIlub ERR ERR
Freeze On FIR|E|Z|_|_|—|1|OKlub ERR ERR
Off FIR|E|Z[_|_|_|0|OKlubERR ERR
Auto Sync Start A[D|J[S|_[_|_|1]|OKIlub ERR ERR
Resize Computer Normal R{A[S[R|_|_|_|1]|OKIlub ERR ERR
Stretch R|IA[S|R|_|_|_|2[OKIlub ERR ERR
Dot By Dot R|A|S|R|_|_|-|3[OKIub ERR ERR
Full RIAIS|R[_|_[_|5[OKIub ERR ERR
Area Zoom RIA|[S|R|_|_|1]0]|OKIub ERR ERR
V-Stretch R|A|S|R|_[_|1[1[OKIub ERR ERR
bvI Normal R|B|S|R|_|_|_|1]OKlub ERR ERR
Stretch R|B|S|R[_|_|—-|2|OKIub ERR ERR
Dot By Dot R|B|S|R|_|_|_|3]|OKlub ERR ERR
Full R|B|S|R|_|_|_[5[OKIub ERR ERR
Area Zoom R|B|S|R|_[_| 1[0 [OKIub ERR ERR
V-Stretch RIB|S|R|_|_]1[1[OKIubERR ERR




Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw

ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ | PARAMETR Przy wigczonym W trybie czuwania

zasilaniu (lub w ciagu 30 sek rozruchu
Resize S-Video Normal RIAIS|V|_|_ 1]OKlub ERR ERR
Stretch RIAIS|V[_|_|_|2|OKlub ERR ERR
Area Zoom RIA|S|V|_|_|1]0]|OKlIub ERR ERR
V-Stretch RIAIS|V[_|_|1]1[OKlub ERR ERR
Video Normal RIB|S|V|_|_ 1]OKlub ERR ERR
Stretch RIB|S|V[_|_|-|2[OKIlub ERR ERR
Area Zoom R|B|S|V|_|_|1]0]|OKlIubERR ERR
V-Stretch RIB|S|V[_|_|1]1[OKlub ERR ERR
ALL Reset AILIR[E|_|_|_[1]OKlubERR ERR
Computer INPUT Picture Mode | Standard RIAIP|S|_|_|1]0[OKIub ERR ERR
Presentation RIA|P|S|_|_|1]1]|OKlubERR ERR
Movie RIA|P|S|_|_|1]2]|OKlubERR ERR
Game RIAIP|S|_ 113 ]| OKlub ERR ERR
sRGB RIAIP|S[_|_|1]4[OKlub ERR ERR
Contrast -30 — +30 RIAIP|I]_|*]|*|*]|OKIlubERR ERR
Bright -30 — +30 RIAIBIR[_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Red -30 — +30 RIAIR|ID[_|*|*|*[OKlub ERR ERR
Blue -30 — +30 RIAIBIE[_|*]|*]|*|[OKlub ERR ERR
Color -30 — +30 RIA|ICIO[_|*|*|*[OKlub ERR ERR
Tint -30 — +30 RIAIT|I[_|*]*]*[OKlub ERR ERR
Sharp -30 — +30 RIAIS|H|_|*|*|*|OKlub ERR ERR
CLR Temp -1-+1 RIAIC|T|_|_|*|*|OKlub ERR ERR
BrilliantColor™ [0 — +2 RIAWIE[_|_|_|*[OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive RIA|I|P[_|_|_]0[OKlub ERR ERR
3D Progressive RIA[I|P[_|_|_[1]OKlubERR ERR
Film Mode RIA|I[P|_|_|_|2]|OKlubERR ERR
DNR Off RIAIN|R|_|_|_|0]|OKIub ERR ERR
Level 1 RIAIN|R|_|_|_|1]|OKIub ERR ERR
Level 2 RIAIN|R|_|_|_|2]|OKlub ERR ERR
Picture Reset RIAIR|E|_|_|_|1]|OKlIubERR ERR
Signal Type Auto IJA[S|I|_|_|_|0[OKlubERR ERR
RGB IJA[S|I|_|_|_|1][OKlubERR ERR
Component I JA|S|I|{_|_|_]2]|OKlub ERR ERR
Audio Input Audio 1 RIAIA|T[_|_|_|1[OKIub ERR ERR
Audio 2 RIAJA|I|_|_|_]|2|OKlub ERR ERR
DVIINPUT Picture Mode | Standard R|B|P|S|_|_|1]0]|OKIubERR ERR
Presentation R|B|P|S|_|_|1]1]|OKIubERR ERR
Movie RIB|P|S[_|_|1]2|OKIlub ERR ERR
Game RIB|P|S|_ 113 | OKlub ERR ERR
sRGB RIB|P|S[_|_|1]4[OKIlubERR ERR
Contrast -30 — +30 RIBIP[I|_|*]|*|*]|OKlubERR ERR
Bright -30 — +30 RIBIB|R[_|*|*|*[OKIlub ERR ERR
Red -30 — +30 RIBIR|D[_|*|*|*[OKlub ERR ERR
Blue -30 — +30 RIBIBIE[_|*|*|*[OKlub ERR ERR
Color -30 — +30 RIB|C|O[_|*|*|*[OKIub ERR ERR
Tint -30 — +30 RIBIT|I[_|*]*]*[OKlubERR ERR
Sharp -30 — +30 RIB|S|H[_|*|*]|*[OKlub ERR ERR
CLR Temp -1-+1 RIB|C|T|[_|_|*|*[OKIlub ERR ERR
BrilliantColor™ [0 — +2 RIB|W|E[_|_|_|*[OKlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive RIB|I |P|_|_|_]|0]|OKIubERR ERR
3D Progressive R{B|I|P|_|_|_|1]OKlIubERR ERR
Film Mode RIB|I'|P[_|_|_]2[OKlub ERR ERR
DNR Off RIBIN|R[_|_|_]|0[OKIlub ERR ERR
Level 1 RIBIN|R[_|_|_|1[OKIlub ERR ERR
Level 2 RIBIN|R[_|_|_|2|OKIlub ERR ERR
Picture Reset RIB|R|E|_|_|_|1]|OKlIubERR ERR
Signal Type Auto | |B|S|I|{_|_|_|0]|OKlub ERR ERR
RGB I [B|S|I|—|—|-|1][OKlubERR ERR
Component I [B|S|I|—|—-|-|2]|OKlubERR ERR
Audio Input Audio 1 RIBJA|I[_|_|-|1[OKIlub ERR ERR
Audio 2 RIBIA[I|_|_|_]2]|OKlubERR ERR
Dynamic Range |Auto HM|B|D[_|_|_]0[OKlub ERR ERR
Standard HIM|B|D[_|_|_|1[OKlub ERR ERR
Enhanced HM|B|Df_|_|_|2|OKlub ERR ERR




Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ PARAMETR Przy wiaczonym W trybie czuwania

Zasilaniu (lub w ciagu 30 sek rozruchu)
S-Video INPUT Picture Mode  |Standard VIAIP|S|_[_]1]0[OKIub ERR ERR
Presentation VIAIP|S|[_[_|1]1][OKIubERR ERR
Movie VIAIP|S|_[_]|1]2[OKIub ERR ERR
Game VIAIP|S|_|_|1]3]|OKlubERR ERR
Contrast -30 — +30 VIAIPI|_[*]*[*|OKIlub ERR ERR
Bright -30 — +30 VIAIBIR|_[*]|*[*|OKIlub ERR ERR
|§3 -30 — +30 VIAIR|D|_[*]*]* |OKIub ERR ERR
|I_3Iue -30 — +30 VIAIBIE|_[*]*[*|OKIlub ERR ERR
Color -30 — +30 VIA|C|O|_[*]|*|*|OKIub ERR ERR
Tint -30 — +30 VIA|T|I|_[*]*|*|OKIlub ERR ERR
Sharp -30 — +30 VIA|S|H|_[*]|*|*|OKIlub ERR ERR
CLR Temp -1—+1 VIAIC|T|_[_|*[*|OKIlub ERR ERR
i olor™ [0 —+2 VIAWIE|_[_|_|*[OKIub ERR ERR
Progressive (2D Progressive VIA|I|P|_|_]|_|0|OKIub ERR ERR
3D Progressive VIA|I|P|_|_]|_[1]|OKIlub ERR ERR
Film Mode VIA|I|P|_|_|_]2|OKIub ERR ERR
DNR Off VIAIN|R[_|_|_]0|OKIub ERR ERR
Level 1 VIAIN|R[_[_|_|1[OKIub ERR ERR
Level 2 VIAIN|R[_[_|_]2[OKIub ERR ERR
Picture Reset VIAIR|E[_[_|_|1[OKIub ERR ERR
Audio Input Audio 1 VIAIA[I|_[_]|_|1][OKIub ERR ERR
Audio 2 VIAIA[I|_[_]|_]2[OKIub ERR ERR
Video INPUT Picture Mode [Standard VIB|P|S|_[_]|1]0[OKIub ERR ERR
Presentation V|BIP|S|_|_|1]1[OKIlubERR ERR
[Movie V|B|P|S|_|_|1]2]|OKlub ERR ERR
Game VIBIP|S|_[_|1]3[OKlub ERR ERR
Contrast -30 — +30 VIBIP[I|_[*]*]*[OKIub ERR ERR
Bright -30 — +30 VIBIB|R[_[*]*]*[OKIub ERR ERR
Red -30 — +30 VIBIR|D|_[*]*]*[OKIub ERR ERR
Blue -30 — +30 VIBIB|E[_[*]*]*[OKIub ERR ERR
Color -30 — +30 VIB|C|O|_[*]*|*[OKIub ERR ERR
Tint -30 — +30 VIBIT|I|_[*]*]*[OKlub ERR ERR
Sharp -30 — +30 VIB|S|H|[_[*]*]*|OKIub ERR ERR
CLR Temp -1—+1 VIBIC|T|[_[_|*|*[OKlub ERR ERR
i olor™ [0 —+2 VIBIWIE|_|[_|_["|OKIlub ERR ERR
Progressive 2D Progressive VIB|I|P[_|_|_|0|OKIub ERR ERR
3D Progressive VIB|I|P[_|_|_[1]|OKlub ERR ERR
Film Mode VIB|I|P|_[_|_[2]|OKIlub ERR ERR
DNR Off VIBIN|R|_|_|_[0|OKIub ERR ERR
Level 1 VIBIN|R|_|[_|_[1]OKIlub ERR ERR
Level 2 VIBIN|R|_|_|_[2]|OKIlub ERR ERR
Picture Reset VIBIR|E|[_|_|_|1][OKIub ERR ERR
Audio Input |Audio1 VIBJA|I|_|_|—[1]|OKIlub ERR ERR
[Audio 2 VIBIA|I|_[_|_[2]|OKIlub ERR ERR
C.M.S. Setting On C|M|C|S|_ 1|1 |OKlub ERR ERR
Off CIM|C|[S|_[_]0]0[OKIub ERR ERR
C.M.S. Hue Red CIMIH|R[_[*]*]*[OKIub ERR ERR
Yellow CIMH|Y[_[*]*]*[OKIub ERR ERR
Green CIM|/H|G|_[*]|*]|* [OKIub ERR ERR
Cyan CIM/H|C[_[*]*]*[OKIub ERR ERR
Blue CIMH|B|_[*]*[*|OKIlub ERR ERR
Magenta CIM|H|M|_|*]|*|*|OKIub ERR ERR
Reset CIM|R|E|_|_|_[2|OKIlub ERR ERR
Saturation Red CIM|S|R|_[*]|*[*|OKIlub ERR ERR
Yellow CIM|S|Y|_[*]*[*|OKIlub ERR ERR
Green CIM|S|G|_[*]|*[*|OKIlub ERR ERR
Cyan CIM|S|C|_|*]|*|*|OKIub ERR ERR
Blue CIM|S|B|_|*]|*|*|OKIlub ERR ERR
Magenta CIM|SM|_[*]|*[*|OKIlub ERR ERR
Reset CIMIR|E|_|_|_[3|OKIlub ERR ERR
Value Red CIM|V|R|_|[*]|*|*|OKIub ERR ERR
Yellow CIM|V|Y|_|[*]*|*|OKIlub ERR ERR
Green CIM|VI|G|_[*]|*[*|OKIlub ERR ERR
Cyan CIM|V|C|_|*]|*|*|OKIub ERR ERR
Blue CIM|VI|B|_[*]*[*|OKIlub ERR ERR
Magenta CIM|VIM|_|*]|*|*|OKIlub ERR ERR
Reset C|M|R|E 4 |OK lub ERR ERR
C.M.S. All Reset CIMIRIE|_|_|_[1]OKIlub ERR ERR
Clock -150 — +150 IIN[CIL[*|*|*|*|OKlub ERR ERR
Phase -30 — +30 IIN[P[H[_|*|*|*|OKlub ERR ERR
H-position -150 — +150 IJA[H[P[*|*|*|*|OKlub ERR ERR
V-position -60 — +60 LIA[VIP[_|*|*|*|OKlub ERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset | |A|IRIE|_|_|_|1][OKlub ERR ERR




Port RS-232C — parametry i lista rozkazéw

ODPOWIEDZ
Cli ROZKAZ | PARAMETR Przy wiaczonym W trybie czuwania
ilani lub w ciggu 30 sek rozruchu)

Image Shift -40 — +40 LIN|D[S[_|*[*][*[OKlubERR ERR
OSD Display On I (M[D|I|_|_|_|1]OKIub ERR ERR
Off | [M[D|I|_|_|_|0]|OKIubERR ERR
Video System Auto M[E|{S|Y|_|_|_|1[OKlIubERR ERR
PAL MIE|S|Y|[_|[_|—]|2]OKlub ERR ERR
SECAM M|E|S|Y|[_|_|_|3]|OKlub ERR ERR
NTSC4.43 M|E|S|Y|[_|_|_|4]|OKlub ERR ERR
NTSC3.58 M|E|S|Y|[_|_|_|5]|OKlub ERR ERR
PAL-M M|E|S|Y|[_|_|_|6]OKlub ERR ERR
PAL-N MIE|S|Y[_|_|_|7[OKlub ERR ERR
PAL-60 MIE|S|Y[_|_|_|8]OKlubERR ERR
Background Logo | [M[B|G|_|_|_|1]|OKIlub ERR ERR
Blue | [M|B|G|_|_|_[3]|OKlIub ERR ERR
None | [M|B|G|_|_|_[4]|OKlIub ERR ERR
Lamp Setting Bright T|H|M|[D|_|_|_|0]| OKIlub ERR ERR
Eco + Quiet T|H/M|D|_|_|_|1]|OKIub ERR ERR
Auto Sync On AJAID|J|_|_|-[1[OKlub ERR ERR
Off A/AID|J|_|_|—-|0[OKIub ERR ERR
Auto Power Off On AIPIOW[_|_|_|1]OKlubERR ERR
Off A[P|O|W|_|_|_|0[OKIubERR ERR
Auto Restart On A[RIE|S|_|_|_[1[OKIlubERR ERR
Off AIR|E[S|_|[_|_]0]OKlubERR ERR
STANDBY Mode Standard M|O|U|T|_|_|_|1[OKlub ERR ERR
Eco M|O|U[T|[_|{_|_|0]|OKIlub ERR ERR
PRJ Mode Reverse On I IM|R|E|_|_|_[1]OKlIub ERR ERR
Off I IM|[R|E|_|_|[_[0]|OKIub ERR ERR
Invert On I M I [N|_|_|[_[1]OKlIub ERR ERR
Off I M| I |[N|_|_|[_[0]|OKlIub ERR ERR
Language English MIE|{L|A|_|_|_|1[OKlIubERR ERR
Deutsch MIE|L|A[_|_|_|2]|OKlub ERR ERR
Espariol M[E|L|A|_|_]|_[3|OKlIubERR ERR
Nederlands MIE|LIA[_|_|_|4[OKlubERR ERR
Frangais M|E|L|A[_|_|_|5]|OKlub ERR ERR
Italiano MIE|LIA[_|_|_|6[OKlubERR ERR
Svenska MIE|LIA[_|_|_|7[OKlubERR ERR
B&E MIE|L|A[_|_|_|8]|OKlubERR ERR
Portugués MIE|L[A[_|[_|_|9]OKIlub ERR ERR
RiF MIE|L|IA[_|[_]|1]0[OKlubERR ERR
sh=of MIE|L|A[_|[_|1]1][OKIlubERR ERR
Pycckui MIE|L|A[_[_]|1]2]OKlubERR ERR
[ MIE|L[A[_|_|[1]|3]|OKIubERR ERR
polski M|E|L|A[_|_|1]4]|OKlubERR ERR
Tirkce MIE|L[A[_|_|[1]|5]|OKIlubERR ERR
=8 MIE|L|A[_|_|1]6]OKIlubERR ERR
Magyer M{E|L|[A[_|_|1]7]|OKlubERR ERR
Setup Guide On S|E|G|U[_|_|_|1]|OKlub ERR ERR
Off S|E|G|U|_|_|_|0[OKIubERR ERR
System Sound On S|S|N|D|[_|_|_|1]|OKIlub ERR ERR
Off S|S|IN|D|_|_|—|0[OKIlub ERR ERR
Internal Speaker On A[S|P|K|_|_|_[1[OKlub ERR ERR
Off A|S|P|K[_|_]|_]|0]|OKlub ERR ERR
RGB Frequency Horizontal T|F|R|Q|_|_|_]|1[kHz(***.* lub ERR) ERR
Check Vertical T|F|R|Q[_|_|_|2]|Hz(**.* lub ERR) ERR
Fan Mode Normal H|{LMD|_|_|_|0]|OKIub ERR ERR
High H|L|M|Df_|_|_|1]OKlub ERR ERR

Lamp Timer Reset *3 LIPIRIE|OJ0JO0|1[ERR OK lub ERR

" Ustawiajac nazwe projektora, nalezy wysytac¢ rozkazy w kolejnosci PJN1, PJN2 i PJN3.

2 Ten rozkaz mozna wysta¢ wytacznie w przypadku, gdy wystane zostato uprzednio polecenie ,IRGB _ _ _ 2"
i odebrano odpowiedz ,OK”.

* Skasowanie zegara lampy jest mozliwe tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.



Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

W tej czesci opisane sg ustawienia umozliwiajace korzystanie z projektora poprzez sie¢ komputerowa.

Jesli sie¢, do ktorej projektor ma by¢ podiaczony, juz istnieje, konieczne moze by¢ dokonanie zmian w usta-
wieniach sieciowych projektora. W tym celu nalezy si¢ porozumie¢ z administratorem sieci.

Mozna dokonywa¢ zmian w ustawieniach sieciowych projektora i komputera. Ponizszy opis dotyczy ustawien
sieciowych w komputerze.

Dokonywanie ustawien sieciowych w komputerze

1 = Podiaczenie projektora do komputera

Podlacz kabel LAN (typu CAT5 z krzyzowym ukladem potaczen) do komputera i projektora.

Kabel LAN
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

|

. = strona 10_

2. Ustawienie adresu IP komputera

Ustaw adres IP komputera, zeby umozliwi¢ komunikacje ,.jeden na jeden” pomiedzy komputerem a projektorem.

Tymczasowo zmien
adres IP komputera.

Uzyj przegladarki
Internet Explorer (wersja
5.0 lub nowsza), zeby
dokona¢ odpowiednich
ustawien projektora.

S \‘.‘ — —
h CHID

o Nazwy Microsoft®, Windows® i Windows Vista® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

o PJLink jest zarejestrowanym znakiem handlowym lub znakiem handlowym stosowanym na prawach znakéw
handlowych w Japonii, USA i/lub innych krajach.

o Pozostate nazwy produktéw i firm sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi ich
prawnych wiascicieli.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

1. Podiaczenie projektora
do komputera

Korzystajac z kabla LAN (UTP, CATS5, z krzy-

zowym uktadem potaczen) mozna podiaczyé
projektor bezposrednio do komputera i doko-
na¢ odpowiednich ustawien pozwalajacych na
prace w sieci.

1 Odtacz kabel LAN komputera od
istniejacej sieci.

Kabel LAN
podtaczony do sieci

2 Podtacz kabel LAN (UTP, CATS5,
krzyzowy uktad potaczen) do
gniazda LAN w projektorze,
a jego drugi koniec podtacz do
gniazda LAN w komputerze.

Kabel LAN
(z krzyzowym uktadem potaczen, dostepny
powszechnie w sprzedazy)

3 Podtacz kabel zasilajacy do pro-
jektora.

4 Wiacz komputer.
WELACZONY

M Informacja

Upewnij sig, ze dioda LINK z tylu projektora
Swieci. Jesli dioda LINK nie $wieci, nalezy
sprawdzi¢, czy:

o Kabel LAN jest prawidtowo podtaczony.

* Projektor i komputer sg wigczone.

Procedura podtaczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,2. Ustawienie adresu
IP komputera”.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

2. Ustawienie adresu IP
komputera

Ponizsza procedura umozliwia dokonanie
ustawien w systemie Windows Vista®.

1 Zaloguj sie w sieci jako administra-
tor.

Kliknij przycisk ,,Start” i wybierz
,»Control Panel” (panel sterowa-
nia).

Kliknij ,,View network status
and tasks” (przegladaj informa-
cje o stanie sieci i zadaniach)
w oknie ,,Network and Internet”
(siec i intemet), a nastepnie kliknij
“View status” (przegladaj status)
w nowym oknie.

o W niniejszym opisie przedstawiono
sposob postepowania, gdy w panelu
sterowania wybrany jest widok kategorii
(,Category View”). Jesli uzywasz wido-

®

ku klasycznego (,Classic View”), kliknij A [ L J— )
dwukrotnie ikone ,Network And Sharing e g L
Center” (centrum sieci i udostgpniania). [ -
b o :
Kliknij ,,Properties” (wtasciwo- e
sci). oo
¢ Po pojawieniu sie okna z ustawieniami P o
kont uzytkownikow kliknij przycisk e o
L, ) Sovet 10vtse
,Continue” (kontynuuj). i
S
O— (=) == =




Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

5 Kliknij ,,Internet Protocol Version
4 (TCP/IPv4)” (protokét interne-
towy w wersji 4 (TCP/IPv4)), a
nastepnie kliknij przycisk ,,Pro-
perties” (wlasciwosci).

6 Potwierdz lub zmien adres IP
konfigurowanego komputera.

(D Sprawdz i zanotuj aktualny numer IP,
maske podsieci i domysing bramke.
Pamietaj, zeby zanotowa¢ aktualny
numer IP. maske podsieci i domy$ing
bramke, poniewaz informacje te trzeba
bedzie pézniej wprowadzi¢ ponownie.

(@Dokonaj nastepujacych ustawien tym-
czasowych:

IP address (adres IP): 192.168.150.3
Subnet mask (maska podsieci):
255.255.255.0

Default gateway (domysina bramka):
nie wprowadzaj zadnych danych.

%Notatka

« Sieciowe ustawienia fabryczne projektora sg
nastepujace:
DHCP Client: OFF
IP address (adres IP): 192.168.150.2
Subnet mask (maska podsieci): 255.255.255.0
Default gateway (domysina bramka): 0.0.0.0

7 Po dokonaniu ustawien kliknij

przycisk ,,OK”, a nastepnie uru-

chom ponownie komputer.

. Local Area Connection Properties ==

Networking

Connect using
&¥ V1A Rhine || Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items

% Client for Microsoft Networks

1105 Packet Scheduler

.@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks
W & Intemet Prtncnl Varsinn & (TCP/IPwR)

I et Protocol Version 4 (TCP/IPvd) )

Link-Layer Topology Discovery Mapper 1/0 Driver
& Link-Layer Topology Discovery Responder

Install... Uninsta l Properties ]
Description
Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected netwarks

Internet Protocel Version 4 (TCP/IPvd) Properties

General

Lo =

‘You can get [P settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IF settings.

~) Obtain an IP address automatically

@ Use the following IP address:
IP address: 192, 168 , 150 . 3

Subnet mask: 255,255,255, 0

Default gateway:

Procedura podtagczania zostata zakonczona. Postepuj wedtug opisu ,,3. Ustawienie pola-

czenia sieciowego dla projektora”.
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

3. Ustawienie pofaczenia
sieciowego dla projek-
tora

Ponizej opisana jest konfiguracja projektora
(jego adresu IP i maski podsieci) umozliwiajaca
podiaczenie go do istniejacej sieci.

Dokonaj nastepujacych ustawien w menu
projektora (patrz strona 50 w Instrukcji obstugi
projektora).

DHCP Client: Off

IP Address: 192.168.150.002

Subnet Mask: 255.255.255.000

1 Uruchom program Internet
Explorer (wersja 5.0 lub now-
sza) w komputerze i wprowadz
,»http://192.168.150.2/” w polu
»Address” (adres), a nastepnie

- nacis$nij klawisz ,,Enter”.

2 Jesli nazwa uzytkownika (,,User
name”) i hasto (,,Password”) nie
zostaly jeszcze zaprogramowane,
wystarczy kliknaé przycisk ,,0K”.

o Jesli nazwa uzytkownika i hasto zostaty za-
programowane, nalezy je wprowadzi¢ w od-
powiednich polach i klikna¢ przycisk ,OK”.

o Jesli nazwa uzytkownika i/lub hasto bedg
trzykrotnie wprowadzone nieprawidtowo,
pojawi si¢ komunikat o btedzie.

o Jesli korzystasz z programu Internet Explo-
rer w wersji 7, moze sie pojawi¢ inne okno
ustawien. W takim przypadku nalezy doko-
na¢ odpowiednich ustawien w tym oknie.

3 Gdy pojawi sie okno pokazane
po prawej stronie kliknij opcje
»TCP/IP”.

€ SHARP Projector : XX-XXXX - Windows Internet Explorer

() - [e(mpins2aesisoas

$§ 4t | @ SHARP Projector: XX-XXXX

Connect t0 1921681502 F1==

=
W

The server 192,168,150.2atXXXXXX  requiesa
username and password

Warning: This server is requesting that your usermame and
password be sentin an insecure manner (basic authentication
withouta seaure connecton).

User name: 4 -

Eassord;

[Remember my password

e Status
P
AXRRRY Sy TLXXNX (192 18197
e MAC Adiess s
B Peaee "
; Coiiion
-
Lamp T
PPy — Ly L
e
sen b gt
o Sl lnta L)
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Konfiguracja projektora w srodowisku sieciowym

4 Pojawi sie okno ustawien TCP/IP
(,,Network — TCP/IP”), w ktérym
nalezy wprowadzi¢ odpowiednie

informacje.
Element Opis
New Istnieje mozliwo$¢ ustanowienia hasta

Password | chronigcego ustawienia TCP/IP.

DHCP Wybierz ,ON” lub ,OFF”, zeby okresli¢,

Client czy ustawienia sieciowe maja by¢
konfigurowane automatycznie (,0n"),
czy recznie (,0ff").

IP Ad- Ustawienie mozna zmieniac, jesli opcja

dress ,DHCP Client” jest ustawiona na ,OFF”".

Ustawienie fabryczne: 192.168.150.2
Wprowadz odpowiedni dla danej sieci
adres IP.

Subnet Ustawienie mozna zmieniac, jesli opcja
Mask L,DHCP Client” jest ustawiona na ,OFF".
Ustawienie fabryczne: 255.255.255.0
Ustaw maske podsieci taka, jaka maja
komputery i inne urzadzenia w sieci.

Default Ustawienie mozna zmienia¢” jesli opcja
Gateway | ,DHCP Client” jest ustawiona na ,OFF".
Ustawienie standardowe: 0.0.0.0

* Jedli nieuzywana, ustaw ,0.0.0.0".

DNS Ustawienie standardowe: 0.0.0.0
Server * Jedli nieuzywana, ustaw ,0.0.0.0".

%Notatka

e Sprawdz istniejacy segment sieci (grupe
adresow IP), zeby uniknaé przypisania pro-
jektorowi adresu IP nalezacego do innego
urzadzenia sieciowego lub komputera. Jesli
numer,192.168.150.2” jest nieuzywany w sieci
majacej numer IP ,192.168.150.XXX”, nie ma
koniecznosci zmiany adresu IP projektora.

* Szczegdtowe informacje na temat kazdego usta-
wienia mozna uzyska¢ od administratora sieci.

5 Kliknij przycisk ,,Apply”.

6 Pojawia sie ustawione wartosci.
Upewnij sie, ze wszystkie dane
zostaly wprowadzone prawidto-
wo, a nastepnie kliknij przycisk
»confirm”.

e Zamknij przegladarke.
* Ustawienia sieciowe zostaty zakonczone.

Network - TCP/IP

Tew Password

4 digits)
Reconfinm ’-—
This password is for protection of the TCP/TP setting
By |
DHCP Client ®QFF CON
IP Addvess 192 168 [150 2
Subnet Mask 255 255 3 F
5 1] ﬁ 5

Drefanlt Gateway
: =0.0.0.0" means "Using o default gaeway.”

FF F B

D Gervar **0,0.0.0° means Tsivg no DN server.”

Network - TCP/IP

New Password
(4 digts)
Reconfim —
Thus password 15 for protection of the TCP/IP settng
2pply
DHCP Client & OFF CON
TP Addiess I O
Subet Mask N = ]
Default Gaterway p P F P
=*0.0.0.0° means “Using no defalt gateway *
DS Server 3 F P
**0.0.0.0" mems “Tsing ne DN server ”
Apply
Refosh

Network - TCP/1P
The TCP/TP settings will be changed as below.

DHCP Chert O
IF Address 81502
Subnet Mask 55.285.0
Defaie Gateway - 0.0.0.0
DNS Server 0000

Do you wamt to change the TCPITP settings?

= (tn e

Afeer you click " Confiam”, if you want to contime to operate this |-w|ru-u via the netwark,
please wait for about 15 seconds and then re-access to “192.168

e Po dokonaniu ustawien odczekaj okoto 15 sekund i potacz sie¢ ponownie z projektorem.
« Przywrd¢ oryginalny zapisany w punkcie 6-(1) na stronie 12 numer IP komputera, a nastepnie podtacz kom-

puter i projektor do sieci.
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Po podiaczeniu projektora do sieci wprowadz numer IP projektora w polu ,,Address” (adres)
w przegladarce Internet Explorer (wersja 5.0 lub nowsza) w komputerze pracujacym w sieci,

zeby otworzy¢ okno ustawien, ktére umozliwi sterowanie projektorem poprzez sie¢.

Sterowanie projektorem
przy pomocy przegladarki
Internet Explorer

(wersja 5.0 lub nowsza)

Przed wykonaniem opisanych ponizej czynno-
$ci podiacz projektor do urzadzen zewnetrz-
nych. (Patrz strony 21-25 w Instrukcji obstugi
projektora.)

Podtacz kabel zasilajacy. (Patrz strona 25
w Instrukcji obstugi projektora.)

%Notatka

Do podiaczenia projektora do sieci LAN
nalezy uzy¢ kabla LAN (UTP, CATS5, z krzy-

Z

owym uktadem potaczen). Podtaczajac

projektor do rozdzielnika, nalezy uzy¢ kabla
z symetrycznym ukfadem potaczen.

1

2

Uruchom program Explorer (wersja
5.0 lub nowsza) w komputerze.

W polu ,,Address” (adres) wpro-
wadz ,http://” i adres IP ustawio-
ny podczas procedury opisanej
na stronie 14. Na koncu wpro-
wadz ,/”, a nastepnie nacisnij
klawisz ,,Enter”.

o Jesli opcja ,DHCP Client” jest ustawiona
w menu projektora na ,OFF”, adres IP
ma warto$¢ 192.168.150.2. Jesli adres
ten nie zostat zmieniony zgodnie z opi-
sem ,,3. Ustawienie polaczenia sie-
ciowego dla projektora” (strony 13-
14), wprowadz ,http://192.168.150.2/".

Pojawi sie okno umozliwiajace
sterowanie projektorem, gotowe
do dokonania zadanych regulacji
i ustawien.

€ SHARP Projector : XX-XXXX - Windows Internet Explorer

() - | &) npynoaissisozy

S i | @ SHARP Projector: XX-XXXX

ARy Status




Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Sprawdzenie stanu pro-
jektora (okno Status)

Status
Sharp XX-XXXX (192.168.150.2)
MAC Address XEXKXCXNKNKK
Power ON
Condition Normal
Lamp Timer Thour(s) 1 5minute(s)
Lamp Life 99%
Taput COMPUTER
Signal Info 1024x768 (H 48.3kHz /V 60.0 Hz)
Serial Number

W tym oknie mozna uzyskac¢ informacje o stanie
projektora. Dostepne sa nastepujace dane:

« MAC ADDRESS - adres MAC

« Power - zasilanie

« Condition — stan

e Lamp Timer — zegar lampy

o Lamp Life — czas pracy lampy

¢ Input — wejscie sygnatu

« Signal Info — informacja o sygnale
o Serial Number — numer seryjny

%Notatka

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (odswiez),
zanim cata strona zostanie wyswietlona,
pojawi sie komunikat o btedzie (,Server Busy
Error” — serwer jest zajety). Odczekaj chwile
i powtdrz operacje.

e Szczegotowe informacje na temat po-
szczegolnych elementéw mozna znalez¢
w Instrukcji obstugi projektora.

Sterowanie projektorem
(okno Control)

Control
Power OSTANDEY ® ON
Input Select COMPUTER v
Volume 1>
AV Mute ® CFF O 0N

W tym oknie mozna sterowa¢ projektorem.
Dostepne sa nastepujace dane:

* Power — zasilanie

o Input Select — wybor zrédta

¢ Volume — poziom gtosnosci

e AV Mute — wylaczenie/wtaczenie
obrazu i dzwieku

%Notatka

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (od$wiez),
zanim cala strona zostanie wyswietlona,
pojawi sie komunikat o btedzie (,Server Busy
Error” — serwer jest zajety). Odczekaj chwile
i powtorz operacje.

¢ Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢
w trakcie rozgrzewania projektora.

 Jesli projektor znajduje sie w trybie gotowo-
$ci, dostepny jest tylko element ,Power ON”
(wiaczenie zasilania).

e Szczegotowe informacje na temat po-
szczeg6lnych elementéw mozna znalezé
w Instrukcji obstugi projektora.



Ustawienia i regulacje
(okno Settings & Adjustments)
Przyktad: okno ,,Picture” dla trybu COMPUTER

Settings & Adjustments -Picture COMPUTER

Picture Mode Presentation v

CLR Temp 0w

BrilliantC olor ™ 2>

Lamp Setting Bright ~

Signal Type Auto v ‘

W tym oknie mozna dokonywac¢ réznych usta-
wien i regulacji zwigzanych z funkcjami projek-
tora. Dostepne sa nastepujace elementy:

o Picture Mode - tryb
wyswietlania obrazu

o CLR Temp - tempera-
tura kolorow

« Ustawienie Bril-
liantColor™

* Tryb Progressive

«DNR - cyfrowa reduk-
cja szumow

e Lamp Setting — tryb
pracy lampy

* Resolution Setting
— ustawienie rozdziel-
czosci

« Signal Type - rodzaj
sygnatu

e Video System - sy-
stem wideo

« Dynamic Range - za-
kres dynamiczny

* Resize — proporcje
obrazu

« OSD Display — wt./wyt
informacji ekranowych

* Background — usta-
wienie tta

* Setup Guide - prze-
wodnik konfiguracji

* Projection Mode - try-
by projekcji

« OSD Language - jezyk
menu ekranowego

%Notatka

e Auto Sync — wt./
wyt. funkcji Auto
S

ync

* Auto Power Off
— automatyczne
wylaczanie pro-
jektora

* Auto Restart
— automatyczny
restart

* System Sound
— ustawienie
dzwieku potwier-
dzajacego

e Internal Speaker
— wt./wyt. wbudo-
wanego gtosnika
projektora

e Audio input
— wejscie audio

*RS-232C Speed
— szybkosc¢ inter-
fejsu RS-232C

e Fan Mode
— szybkos$¢ wen-
tylatora

* All Reset — przy-
wrocenie wszyst-
kich ustawien
fabrycznych

o Jesli klikniesz przycisk ,Refresh” (od$wiez), zanim
cata strona zostanie wys$wietlona, pojawi sig ko-
munikat o btedzie (,Server Busy Error” — serwer
jest zajety). Odczekaj chwile i powtorz operacie.

o Ustawien na tej stronie nie mozna zmienia¢
w trakcie rozgrzewania projektora.

o Szczegdtowe informacje na temat poszcze-
golnych elementéw mozna znalez¢ w instruk-

cji obstugi projektora.

Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Zabezpieczenie sieciowe
(okno Network - Security)

Network - Security

User Name

(MAX 8 characters)

Password
(MAX 8 characters)

‘This ser name { password is £or accessing via Web browser and Telnct

*You wil noed o re-login with the new user name { new password aftor you chanes the
user name { password,

Accept TP Address © AITP Addresses

O From only specific IP addrosscs
Addeess1fo [0 o o
Addess20 [0 o o

Address 3|0 0 1] 0

W tym oknie dostepne s ustawienia zwigzane

z zabezpieczeniem projektora pracujacego
w sieci.

Element Opis
User Wprowadzenie nazwy uzytkownika.
Name
Password | Wprowadzenie hasta.
— hasto

Accept IP | Istnieje mozliwo$¢ podania do trzech
Address | numerdw IP, z ktérych bedzie sie mozna
taczy¢ z projektorem.

All IP Na adresy, z ktérych mozna sig faczy¢,
Addres-  nie sg natozone zadne ograniczenia.
ses

Fromonly Ze wzgledéw bezpieczenstwa z projek-
specific [P torem mozna sie taczy¢ tylko z adreséw
addresses podanych w polach Address 1-3.

%Notatka

* Nazwa uzytkownika i hasto moga sie sktada¢
maksymalnie z 8 znakdéw.

o Mozna wprowadzac¢ nastepujace znaki:
a-z,A-Z,0-9, -, _
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Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Ogolne ustawienia siecio-
we (okno Network - General)

Network - General

Projector Name HR-KKMK
(QMAX 12 characters)
5 mitmute(s)
Auto Logout Time (0-65535)
* If the set value is made 0, the Auto Logout function is
disabled.
Data Port o002
(1025-65535)
Search Port 5008
(1025-65535)

W tym oknie mozna dokonywa¢ ogélnych usta-
wien zwigzanych z praca projektora w sieci.

Element Opis
Projector | Ustawienie nazwy projektora.
Name
Auto Ustawienie czasu w minutach, po kto-

Logout rym projektor zostanie automatycznie

Time odtaczony od sieci (od 1 do 65535 mi-
nut). Jesli ustawiona zostanie wartosé
0, funkcja automatycznego odtaczania
zostanie zablokowana.

Data Port | Ustawienie numeru portu TCP uzywa-
nego do wymiany danych z projektorem
(od 1025 do 65535).

Search Ustawienie numeru portu TCP uzywa-

Port nego podczas wyszukiwania projektora
(od 1025 do 65535).

Po kliknieciu przycisku ,,Apply” (zastosuj) wy-
Swietlone zostang ustawione wartosci. Upew-
nij sie, ze wszystkie wartosci sq prawidiowe
i kliknij przycisk ,,Confirm” (potwierdz).

%Notatka

* Po dokonaniu ustawien odczekaj okoto 15 se-
kund i potacz sie ponownie z projektorem.
o Nazwa projektora moze sie sktada¢ z mak-
symalnie z 12 znakéw.

* Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, , (,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”,
zostang one automatycznie zamienione na
AZ")
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Ustawienie adresu poczto-
wego (okno Mail - Originator
Settings)

Mail - Originator Settings

SMTP Server
(MAX 64 characters)

Oiginator E-
mail Address (MA 64 characters)

Originator
Name (MAT 64 characters)

W tym oknie mozna dokonac ustawien, ktore
umozliwig wystanie raportu poczta w przypad-
ku wystapienia btedu.

Element Opis

SMTP Ustawienie adresu serwera SMTP

Server umozliwiajacego przesytanie poczty:

np. 1: 192.168.150.253

np. 2: smtp123,sharp.co.jp

* Uzywajac nazwy domeny, nalezy
podac adres serwera DNS.

Originator | Ustawienie adresu nadawcy — infor-
E-mail macja ta bedzie widoczna w nagtéwku
Address | wystanej wiadomosci.

Originator | Ustawienie nazwy nadawcy — infor-
Name macja ta bedzie widoczna w nagtéwku
wystanej wiadomosci.

%Notatka

e Adres serwera SMTP oraz adres i nazwa
nadawcy moga sie sklada¢ maksymalnie z 64
znakow.

* Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
Adres SMTP i adres nadawcy: a-z, A-Z, 0-9, !,
#95, %, &*+-,=25{]}7 ... @,
(Symbol ,@” mozna wprowadzi¢ tylko jeden
raz w polu ,Originator E-mail Address”.)
Nazwa nadawcy: a-z, A-Z, 0-9, -, _, (,), spacja

 Jesli ustawienia opisane w czesci ,,3. Usta-
wienie potaczenia sieciowego dla projek-
tora” na stronach 13 i 14, beda niewtasciwe,
wiadomos¢ nie zostanie wystana.



Okreslenie warunkow wy-
sylania raportu i adresow
odbiorcow (okno Mail - Reci-
pient Settings)

Mail - Recipient Settings

Recipient | 5.l Address Error Mall

Addresses (A 64 characters) Lamp Temp Fan Cover
i Joonoo
J— ===
— -l
L) = R s
g — - Nl

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy
odbiorcow, do ktorych maja by¢ przesytane
powiadomienia o btedach.

Element Opis

E-mail Ustawienie adresow odbiorcow, do
Address | ktérych maja by¢ wysytane powiado-
mienia. Mozna poda¢ maksymalnie do
pieciu adresow.

Error Mail | Powiadomienie jest wysytane w przy-
(Lamp, padku wystapienia zaznaczonych bte-

Temp, dow lamp — awaria lampy, temp — zbyt
Fan, wysoka temperatura, fan — problemy
Cover) z wentylatorem, cover — otwarta ostona.
Test Wysyta wiadomos$¢ testowa. Pozwala to

sprawdzi¢, czy wprowadzono prawidto-
we ustawienia.

%Notatka

o Adres poczty elektronicznej moze sig sktadaé
z maksymalnie 64 znakow.

¢ Mozna wprowadzaé¢ nastepumce znaki:

-zAZOQ'#$A> e L= 2N

Ly @r
(Symbol ,@” mozna wprowadzic¢ tylko jeden
raz.)

* Szczegdtowe informacje na temat btedéw moz-
na znalez¢ w instrukcji obstugi projektora.

Sterowanie projektorem poprzez sie¢ LAN

Okreslenie warunkow wy-
sylania raportu i adreséw

URL (okno Service & Support

- Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

3{;;“ Condition
(MAX 64 characters) Always Lamp Temp Fan Cover
1 a o oo o -Test
2 O 0o oo o (s
3 a o oo o -Tegt
s ]o oooao
5 a O oo o -Tsat

W tym oknie mozna wprowadzi¢ adresy URL,
do ktérych maja by¢ przesytane powiadomienia
o btedach.

Element Opis
Access Ustawienie adreséw URL, do ktorych
URL maja by¢ przekazane powiadomienia.
Mozna poda¢ maksymalnie do pigciu
adresow.

Condition | Powiadomienie jest wysytane w przy-
(Always, | padku wystapienia zaznaczonych bie-

Lamp, dow: always - zawsze, lamp — awaria
Temp, lampy, temp. — zbyt wysoka tempera-
Fan, tura, fan — problemy z wentylatorem,
Cover) cover - otwarta ostona.

Test Wysyta wiadomo$¢ testowa. Pozwala to

sprawdzi¢, czy wprowadzono prawidto-
we ustawienia.

Przyktadowa informacja wyswietlana w przy-
padku wystapienia bledu:

Status

Sharp YX-XXXX (192.168.150.2)

MAC Address | XX XXX XK RXRR

Power STANDBY

The cooling fan is not operafing

" Access URL
Condition

1 htp:fferwew. sharp-world. com/profector]

Lamp Timer Thour(sy 15minute(s)
Lamp Life 9954

Input

Signal Info

Serial Number | 12343567
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Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Potacz projektor z komputerem poprzez interfejs RS-232C lub sieciowg ustuge Telnet, a nastep-
nie otwérz SETUP MENU w komputerze, zeby przeprowadzi¢ rézne ustawienia projektora.

Potlaczenie poprzez RS-232C

1 Uruchom uniwersalny emulator ter-
minala.

2 Wprowadz w emulatorze nastepuja-
ce ustawienia portu RS-232C:

Predkos¢: 9600 bps*
Dtugos$¢ danych: 8 bitow
Kontrola parzystosci: brak

Bity stopu: 1

Kontrola przeptywu : brak

* Jest to standardowe ustawienie fabryczne.
Jesli predkos¢ transmisji zostata zmieniona
w projektorze, nalezy w tym miejscu ustawi¢
odpowiednig warto$¢.

3 Wprowadz ,,PJS11234” i nacisnij
klawisz ,,Enter”.

4 Pojawi sie napis ,,OK”. Wprowadz
,,PJS25678”, a nastepnie w ciagu 10
sekund nacisnij klawisz ,,Enter”.

5 Pojawi sie napis ,,User Name:”.
Wprowadz nazwe uzytkownika
i nacisnij klawisz ,,Enter”.

e Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze
ustawiona, po prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

6 Pojawi sie napis ,,Password:”.
Wprowadz hasto i nacisnij klawisz
»Enter”.

« Jesli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po
prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

7 Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz
»Enter”.

e Pojawi sie okno SETUP MENU.

¥ Okno SETUP MENU

--------------------------------- SETUP MENU----nesmsmemmmememmmememeees
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Notatka

¢ Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa uzyt-
kownika i hasto nie sg zaprogramowane.

e Jesli nazwa uzytkownika lub hasto zostang
trzykrotnie nieprawidtowo wprowadzone, okno
SETUP MENU zostanie zamknigte.




Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Polaczenie poprzez Telnet

1 Zmenu ,,Start” w systemie Windows®
wybierz ,Run” (uruchom).

2w polu tekstowym, ktore sie pojawi,
wprowadz ,.telnet 192.168.150.2”.
(Jesli adres IP projektora ma postac:
192.168.150.2.)

3 Kiiknij przycisk ,,0K”.

4 Pojawi sie napis ,,User Name:”.
Wprowadz nazwe uzytkownika
i nacisnij klawisz ,,Enter”.

o Jesli nazwa uzytkownika nie zostata jeszcze
ustawiona, po prostu naciénij klawisz ,Enter”.

5 Pojawi sie napis ,Password:”.
Wprowadz hasto i nacisnij klawisz
»Enter”.

 Jesli hasto nie zostato jeszcze ustawione, po
prostu nacisnij klawisz ,Enter”.

6 Wprowadz ,,setup” i nacisnij klawisz
»Enter”.

o Pojawi sie okno SETUP MENU.

¥ Okno SETUP MENU

--------------------------------- SETUP MENU-------mnnmmmmmseecmeme e
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Notatka

 Jesli adres IP projektora zostat zmieniony, nalezy
pamietaé o wprowadzeniu aktualnego adresu
w punkcie 2.

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa
uzytkownika i hasto nie sg zaprogramowane.

e Jesdli nazwa uzytkownika lub hasto zostang
trzykrotnie nieprawidtowo wprowadzone, okno
SETUP MENU zostanie zamkniete.
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Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Menu SETUP (menu gtéwne)

Menu ADVANCED SETUP

¥ Okno SETUP MENU

¥ Okno ADVANCED SETUP

--------------------------------- SETUP MENU----resmememmememememememeenee
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[VIView All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

[1] IP Address
Ustawienie adresu IP. (Strona 25)
[2] Subnet Mask
Ustawienie maski podsieci. (Strona 25)
[3] Default Gateway
Ustawienie domysInej bramki. (Strona 25)
[4] User Name (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie nazwy uzytkownika. (Strona 25)
[5] Password (ustawienie fabryczne: niewymagane)
Ustawienie hasta zabezpieczajacego. (Strona 26)
[6] RS-232C Baud Rate (ustawienie fabryczne: 9600
bitow na sekunde)
Ustawienie szybkosci interfejsu RS-232C. (Strona 26)
[7] Projector Name
Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe. (Strona 26)
[8] DHCP Client, ustawienie
Ustawienie klienta DHCP. (Strona 26)
[A]Advanced Setup
Przejscie do menu ADVANCED SETUP. (Strona 27)
[D] Disconnect All
Zamkniecie wszystkich potaczen. (Strona 27)
[V] View All Setting
Wyswietla wszystkie ustawienia. (Strona 23)
Dostepne rowniez w menu ADVANCED SETUP.
[S]Save & Quit
Zapisanie ustawien i zamknigcie menu. (Strona 24)
[Q]Quit Unchanged
Zamkniecie menu bez zachowywania zmian. (Strona 24)

%Notatka

e Jesliopcja ,DHCP Client” jest ustawiona w menu
projektora na ,OFF”:
IP address (adres IP): 192.168.150.2
Subnet mask (maska podsieci): 255.255.255.0
Default gateway (domysina bramka): 0.0.0.0

LN YN e e T oV ———
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1] Auto Logout Time (ustawienie fabryczne: 5 min.)
Ustawienie czasu, po ktérym potaczenie zostanie
automatycznie roztaczone. (Strona 27)

[2] Data Port (ustawienie fabryczne: 10002)
Ustawienie portu TCP uzywanego do wymiany danych.
(Strona 27)

[5] Network Ping Test
Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia, czy potaczenie
sieciowe pomiedzy komputerem a projektorem dziata
prawidifowo. (Strona 28)

[6] Accept IP Addr(1)

[7] Accept IP Addr(2)

[8] Accept IP Addr(3)

[9] Accept All IP Addr (ustawienie fabryczne: Accept All)
W celu zwigkszenia bezpieczenstwa istnieje mozli-
wo$¢ podania do trzech numeréw IP, z ktérych bedzie
sie mozna faczy¢ z projektorem.

Ustawione adresy mozna skasowac przy pomocy
funkcji [9] Accept All IP Addr. (Strona 28)

[0] Search Port (ustawienie fabryczne: 5006)
Ustawienie numeru portu uzywanego do wyszukiwa-
nia projektora. (Strona 29)

['] Restore Default Setting
Przywrécenie wszystkim ustawieniom dostepnym
w menu warto$ci standardowych. (Strona 29)

[Q]Powrét do menu gtéwnego
Powrdét do gtéwnego menu SETUP. (Strona 29)



Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Wprowadz numer lub symbol elementu, ktéry ma zosta¢ wybrany w oknie SETUP MENU. Do-
konujac ustawien wprowadz szczegéty. Ustawien nalezy dokonywa¢ pojedynczo, za kazdym

razem zapisujac zmiany.

Wyswietlenie wszystkich
ustawien ([V]View All Setting)

¥ Okno SETUP MENU

--------------------------------- SETUP MENU-------------- oo
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit  [Q]Quit Unchanged
setup>v} D
Model Name - XX-XXXX ]

Projector Name - XX-XXXX

MAC Address 2 XXEXXXXXXXXXX

DHCP Client : Disable

IP Address :192.168.150.2
Subnet Mask :255.255.255.0
Default Gateway  :Not Used

RS-232 Baud Rate : 9600 bps
Password : Not Required
sexrirers (Advanced Status)
Data Port 110002

Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
(Search Port : 5006

@) Wprowadz ,,v” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietla wszystkie ustawienia (*).

Wprowadzanie ustawien

Przyktad: Ustawienie adresu IP (zmiana
z192.168.150.2 na 192.168.150.3)

¥ Okno SETUP MENU

--------------------------------- SETUP MENU-------ss-nemmmememmeneeanneae
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setu§>1} D
|P Address : 192.168.150.2 *1
(Please Enter - 192.168.150.3) @
(change) —> 192.168.150.3 2
--------------------------------- SETUP MENU--------ssmemmemmememmeeeene

[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All

[VIView All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>v} ©)
Model Name : XX-XXXX

Projector Name T XX-XXXX

MAC Address L XXXXXX XX XXXX

DHCP Client : Disable

IP Address :192.168.150.3 *3
Subnet Mask :255.255.255.0

Default Gateway : Not Used

RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Password : Not Required
swenerees (Advanced Status)
Data Port 110002

Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port : 5006

@ Wprowadz ,,1” (numer elementu, ktory ma zostaé
ustawiony), a nastepnie nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie biezacy adres IP (*1).

(@ Wprowadz nowy adres IP i naci$nij klawisz
»Enter”.

Wyswietlony zostanie zmieniony adres IP (*2).

(@ Wprowadz ,,v” i nacisnij klawisz ,,Enter”, zeby
sprawdzi¢ wyswietli¢ informacje o dokona-
nych ustawieniach.

Adres IP zostat zmieniony (*3).

%Notatka

o Wyswietlenie informacji o dokonanych ustawie-
niach mozna pominag.

* Ustawienia zaczng obowigzywa¢ dopiero po
zapisaniu. (Strona 24)

 Jesli wprowadzona zostanie nieprawidtowa war-
to$¢, pojawi sie komunikat (,Parameter Error!”).
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Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Zapisanie ustawien i za-
mkniecie menu ([S]Save &
Quit)

Zamkniecie menu bez za-
chowywania zmian ([Q]Quit
Unchanged)

Zapisanie ustawien i zamkniecie menu.
¥ Okno SETUP MENU

[1]IP Address [2]Subnet Mask
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[AJAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

[3]Default Gateway

[S]Save & Quit

(se!upf:)
onnection will be disconnect.

®

pply New seftting...Done.

(@ Wprowadz ,,s” i naci$nij klawisz ,,Enter”.
(@ Wprowadz ,,y” i naciénij klawisz ,,Enter”.

Zamknigcie menu bez zachowywania zmian.
¥ Okno SETUP MENU

[1]IP Address [2]Subnet Mask
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

[3]Default Gateway

[S]Save & Quit

Sefup>q

Uit Without Saving(y/n)? y

effing Unchanged.

(1 Wprowadz ,,q” i naci$nij klawisz ,,Enter”.
(@ Wprowadz ,,y” i naci$nij klawisz ,,Enter”.



Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Ponizej oméwiono procedury ustawien poszczegoélnych elementéw. Procedura podstawowa
omoéwiona jest w rozdziale ,,Dokonywanie ustawien” na stronie 23.

Ustawienie adresu IP
([1] IP Address)

Ustawienie domysinej
bramki ([3] Default Gateway)

Ustawienie adresu IP.

(setup>) Q)
IP Address :192.168.150.2
(Please Enter :192.168.150.3) @)
(change) —> 192.168.150.3

@ Wprowadz ,,1” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

(@ Wprowadz wartosé liczbowa, ktéra ma zostaé
ustawiona i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie zmieniony adres IP (*).

Ustawienie maski podsieci
([2] Subnet Mask)

Ustaw maske podsieci.

(setup>2) )
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter 255.0.0.0) @)
(change) —> 255.0.0.0 *

@) Wprowadz ,,2” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

(© Wprowadz wartosé liczbowa, ktéra ma zostaé
ustawiona i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlona zostanie maska podsieci po zmianie (*).

Ustaw domysing bramke.

(selu§>3} @
note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1) @
(change) —> 192.168.150. 1 ———————————

@D Wprowadz ,,3” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

(2 Wprowadz wartosé liczbowa, ktéra ma zostaé
ustawiona i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlona zostanie zmieniona domysina bramka (*).

%Notatka

o Jesli wartosci adresu IP, maski podsieci lub bramki
projektora zostaty zmienione poprzez telnet, kom-
puter bedzie mozna potaczy¢ z projektorem tylko
w przypadku dokonania witasciwych ustawien
sieciowych w komputerze.

Ustawienie nazwy uzyt-
kownika ([4] User Name)

Projektor mozna zabezpieczy¢, wprowadzajac nazwe
uzytkownika.

(setup>4) O
User Name :

(Please Enter L XX-XXXX) o)
(change) —>  XX-XXXX *

(1 Wprowadz ,,4” i naciénij klawisz ,,Enter”.

(@ Wprowadz nazwe uzytkownika i naci$nij kla-
wisz ,,Enter”.
Wyswietlona zostanie ustawiona nazwa uzytkow-
nika (*).

%Notatka

o Nazwa uzytkownika moze sie sktada¢ z maksy-
malnie z 8 znakdw.

o Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
a-z,A-Z,0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi nazwa
uzytkownika nie jest wprowadzona.
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Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Ustawienie hasla
(I5] Password)

Ustawienie nazwy projek-
tora ([7] Projector Name)

Projektor mozna zabezpieczy¢ przy pomocy hasta.

(setu§>‘=} (‘D
Password :

(Please Enter . sharppj) @)
(change) —> sharppj *

@ Wprowadz ,,5” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
(@ Wprowadz hasto i naci$nij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlone zostanie ustawione hasto (*).

%Notatka

* Hasto moze sig sktada¢ z maksymalnie 8 znakdw.
* Mozna wprowadza¢ nastgpujace znaki:
a-z,A-Z,0-9, -, _

e Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi hasto nie
jest wprowadzone.

Ustawienie szybkosci RS-
232C ([6] RS-232C Baud Rate)

Szybkos¢ transmisji danych przez interfejs RS-232C
mozna zmieniaé.

setup: @
0... 9600 bps

2 ... 115200 bps

Baud Rate Select[0, 2] :2} 0)
RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

@ Wprowadz ,,6” i naciénij klawisz ,,Enter”.

(2 Wybierz i wprowadz numer 0 lub 2, a nastepnie
nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlona zostanie ustawiona wartos$¢ predko-
sci (%).

%Notatka

* Nalezy ustawic¢ takg sama predkos$¢ jak ustawiona
w komputerze.

Projektorowi mozna przypisa¢ nazwe.

setup>7, D
Projector Name  : XX-XXXX

Please Enter MY XXXXXX —0Q
(change) —> MY XX-XXXX— 8

@) Wprowadz ,,7” i naci$nij klawisz ,,Enter”.
(2 Wprowadz nazwe projektora.
Wyswietlona zostanie nazwa projektora (*).

%Notatka

* Nazwa projektora moze sie sktada¢ z maksymalnie
z 12 znakoéw.

¢ Mozna wprowadza¢ nastepujace znaki:
A-Z,0-9, -, _, (,), spacja
(Jesli zostang wprowadzone litery ,a-z”, zostang
one automatycznie zamienione na ,A-Z".)

* Opisywana procedura pozwala sprawdzi¢ lub
ustawi¢ nazwe, ktéra mozna réwniez odczyta¢
jako parametry ,PJNO”, ,PJN1", ,PIN2" i ,PIN3
rozkazu RS-232".

Ustawienie klienta DHCP
([8] DHCP Client)

Funkcje DHCP Client mozna wiaczy¢ (,Enable”) lub
wytaczy¢ (,Disable”).

Przyktad: Ustawienie opcji DHCP Client na ,Enable”

setup: 'Q)
note: It sets DHCP Client.

0 ... Disable

1. Enable

(DHCP Selectjo-1]:1__ )} Q)

DHCP Client : Enable

Success get data from DHCP server.

[MAC Address ] : [XX:XX:XX:XX:XX:XX]
[IP Address 1:1192.168.150.2] .
[Subnet Mask ]:[255.255.255.0]

[Default Gateway ]:[0.0.0.0]
[DHCP IP Address] : [192.168.150.1]

J

(@ Wprowadz ,,8” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
(@ Wprowadz ,,1” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Przydzielone warto$ci zostang wys$wietlone (*).



Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Zamkniecie wszystkich
potaczen ([D] Disconnect All)

Istnieje mozliwo$¢ zakonczenia wszystkich potaczen
TCP/IP obstugiwanych przez projektor. Nawet jesli
port COM stuzacy do przekierowania jest zajety, moz-
na bezwarunkowo przetgczy¢ go do stanu gotowosci,
przeprowadzajac opisang procedure.

(setup>d} 1
(Disconnect All Connections(y/n)?y }————————|

Now Disconnecting...

@ Wprowadz ,,d” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.
(2 Wprowadz ,,y” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

%Notatka

« Wywotanie funkcji Disconnect All spowoduje bez-
warunkowe odfgczenie projektora od sieci.

Otwarcie menu ADVANCED
SETUP ([A] Advanced Setup)

Ponizej opisana jest procedura otwierania menu
ADVANCED SETUP.

(setup>a} D
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ADVANCED SETUP MENU *#+**+*sssssssssrnssrn

JAuto Logout Time  [2]Data Port

INetwork Ping Test

]

]

Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2) [8]Accept IP Addr(3)
Accept All IP Addr  [0]Search Port

[!]Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

@ Wprowadz ,,a” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

Ustawienie automatyczne-
go roziagczania (ADVANCED [1]
Auto Logout Time)

Jesli w zadanym czasie nie pojawi si¢ zaden sygnat,
projektor automatycznie roztaczy potaczenie siecio-
we, korzystajac z funkcji Auto Logout. Istnieje mozli-
wos¢ okreslenia czasu automatycznego roztgczania
z doktadnosciag do jednej minuty (w przedziale od 1
do 65535 minut).

(advanced>1} @
Valid range : 0 to 65535 (minute)

note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.
Auto Logout Time : 5

(Please Enfer 15} @)

(change) —> 15

@) Wprowadz ,,1” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

(2 Wprowadz wartosé liczbowa i nacisnij klawisz
~Enter”.
Wyswietlona zostanie ustawiona warto$¢ nume-
ryczna (*).

%Notatka

 Jesli wprowadzona zostanie warto$¢ 0, funkcja au-
tomatycznego wylogowania bedzie wytaczona.

 Jesli wprowadzona zostanie nieprawidtowa war-
to$¢, pojawi sie komunikat o btedzie (,Parameter
Error!”) i ponownie pojawi sie okno ADVANCED
SETUP MENU.

Ustawienie portu danych
(ADVANCED [2] Data Port)

Ustawienie numeru portu TCP - port moze mie¢ war-
tos$¢ od 1025 do 65535.

(advanced>2} @
Valid range 11025 to 65535

Data Port 110002
(Please Enter :10005) @
(change) —> 10005 *

(@ Wprowadz ,,2” i naci$nij klawisz ,,Enter”.

(2 Wprowadz wartos$é liczbowa i nacignij klawisz
»Enter”.
Wyswietlona zostanie ustawiona warto$¢ nume-
ryczna (*).

%Notatka

o Dokonaj zadanego ustawienia. W normalnym
przypadku nalezy korzysta¢ ze standardowych
ustawien fabrycznych.
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Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Testowanie pofaczenia sie-
ciowego (ADVANCED [5] Ne-
twork Ping Test)

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia, czy potaczenie sie-
ciowe pomigdzy komputerem a projektorem dziata
prawidtowo.

(advanced>5) 1

Ping Test IP addr :192.168.150.1

Ustawienie dozwolonych
numerow IP (ADVANCED [6]
Accept IP Addr(1) - [8] Accept IP
Addr(3))

Istnieje mozliwo$¢ zabezpieczenia projektora poprzez
dopuszczenie potaczen tylko z okreslonych adresow
IP. Maksymalnie mozna poda¢ trzy adresy IP.

(Please Enter :192.168.150.152 — (advanced>6} D
(change) —> 192.168.150.152 * Accept IP Addr(1) :0.0.0.0
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time = 0 ms (Please Enter : 192.168.150.152 )——————%)
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time = 0 ms (change) —>  192.168.150.152 =———————— &

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time =0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time =0 ms

©) Wprowadz ,,5” i nacis$nij klawisz ,,Enter”.

(2 Wprowadz adres IP urzadzenia, ktére ma zostaé
przetestowane, i nacisnij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlony zostanie wprowadzony adres IP (*1).
Wyswietlony zostanie wynik testu (*2).

%Notatka

e Jesli klawisz ,Enter” zostanie nacis$niety bez
wprowadzania adresu IP, funkcja Ping przetestuje
poprzednio wprowadzony adres.

e Jesli w trakcie potaczenia wystapi btad, po 5-
sekundowym okresie préb ponownego uzyska-
nia tacznosci pojawi sie komunikat ,Error: No
answer”. W takim przypadku nalezy sprawdzi¢
ustawienia w projektorze i komputerze oraz
skontaktowac sie z administratorem sieci.
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@ Wprowadz ,,6”,,,7” lub,,8”, a nastepnie nacisnij
klawisz ,,Enter”.

(@ Wprowadz wartosé liczbowa i nacisnij klawisz
»Enter”.
Wyswietlona zostanie ustawiona warto$¢ nume-
ryczna (*).

%Notatka

« Zeby anulowaé wcze$niej zaprogramowany adres,
wprowadz ,0.0.0.0".

o Jesli ustawiony zostanie jeden lub wiecej adre-
s6w IP, potaczenia z innych niezaprogramowa-
nych numeréw beda niemozliwe. Ograniczenie
to moze by¢ anulowane przy pomocy polecenia
,[9] Accept All IP Addr”.

Dopuszczenie wszystkich
adresow IP (ADVANCED [9] Ac-
cept All IP Addr)

Opisywana procedura usuwa wszystkie adresy usta-
wione przy pomocy funkgji ,Accept IP Addr”.

advanced>9 0)
Accept All IP Addresses(y/n)? y } o)

@) Wprowadz ,,9” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
(@ Wprowadz »Yy” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

%Nota

W momencie wprowadzenia litery ,y", wszystkie
ustawienia Accept IP Addr (1)-(3) zostang zmie-
nione na. ,0.0.0.0”.

 Jesli zostanie wprowadzona litera ,n”, ustawienie
nie zostanie zmienione.



Ustawienie projektora poprzez RS-232C lub Telnet

Ustawienie portu wyszu-
kiwania (ADVANCED [0 ]JSearch
Port)

Powrot do menu giéwne-
gO (ADVANCED [Q] Return to Main
Menu)

Ustawienie numeru portu uzywanego podczas wy-
szukiwania projektora w sieci.

(advanced>0} 1
Please Enter Port Number for Search from Computer.
Valid range 11025 to 65535

Search Port : 5006

(Please Enter - 5004 ) )
(change) —> 5004

@ Wprowadz ,,0” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

(2 Wprowadz wartos$é liczbowa i nacisnij klawisz
»Enter”.
Wyswietlona zostanie ustawiona warto$¢ nume-
ryczna (*).

%Notatka

e Dokonaj zadanego ustawienia. W normalnym
przypadku nalezy korzysta¢ ze standardowych
ustawien fabrycznych.

Przywroécenie ustawien
standardowych (ADVANCED
[!] Restore Default Setting)

Ta procedura przywraca wszystkim ustawieniom w
menu wartosci fabryczne.

advanced>! 0
Restore All Setting to Default(y/n)? y. —
— User Setting Initialized —

@ Wprowadz ,,!” i nacisnij klawisz ,,Enter”.
@ Wprowadz ,,y” i nacisnij klawisz ,,Enter”.

%Notatka

o Jesli wartosci adresu IP, maski podsieci lub bram-
ki projektora zostaty przywrocone do wartosci
domysinych, komputer bedzie mozna potaczyé
z projektorem tylko w przypadku dokonania wtas-
ciwych ustawien sieciowych w komputerze.

Ponizej zostata opisana procedura powrotu do menu
gtéwnego SETUP.

advanced>§} @
--------------------------------- SETUP MENU--———------ e

[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

@ Wprowadz ,,q” i naci$nij klawisz ,,Enter”.
Wyswietlone zostanie menu gtéwne SETUP.
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Skasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

Jesli projektor jest podiaczony do sieci, mozna uzy¢ aplikacji HyperTerminal lub innego programu
do komunikacji do wystania do projektora rozkazu poprzez sie¢, ktéry spowoduje skasowanie
zegara lampy. W ponizszym przyktadzie wykorzystano system operacyjny Windows® XP. Korzysta-
jac z systemu Windows Vista®, nalezy, opierajac sie na ponizszym opisie, uzy¢ innego programu
do komunikacji, poniewaz system Windows Vista® nie zawiera programu HyperTerminal.

1

Kliknij ,,Start” — ,,All Programs”
(wszystkie programy) — ,,Acces-
sories” (akcesoria) — ,,Communi-
cations” (komunikacja) — ,,Hyper-
Terminal”.

o Jesli nie masz zainstalowanego programu
Hyper Terminal, postgpuj zgodnie z infor-
macjami z instrukcji obstugi komputera.

o W zaleznosci od ustawien w kompute-
rze konieczne moze by¢ podanie kodu
lokalizacji lub innych szczegétéw. Podaj
niezbedne informacje.

W polu ,Name” (nazwa) wpro-
wadz nazwe i kliknij ,,OK”.

Jesli pojawi sie prosba podanie
numeru kierunkowego, wpro-
wadz go w polu ,Area code”
(kod lokalizacji). Z rozwijanego
menu ,,Connect using” (potacz
uzywajac) wybierz ,,TCP/IP (Win-
sock)” i kliknij przycisk ,,OK”.

Wprowadz adres IP projektora
w polu ,Host address” (adres
hosta) (patrz ,,TCP/IP” w menu
projektora ,,Network”) i wpro-
wadz port danych projektora
w polu ,,Port number” (numer
portu) (ustawienie fabryczne
to ,,10002”), a nastepnie kliknij
przycisk ,,O0K”.

% New Connecion

Enter a name and choose an icon for the connection:

Name:
LAMPRESET

leon:

o )

Connect To )%

% LaMPRESET

Enter details for the phone number that ou want to disk

LCountry/region;

Arga code:

Phone rumber: L Wyb|erz
(Gonec na )| ~TCP/IP (Winsock)

o)

Connect To E]E]

% LaMPRESET

Enter details for the host that yow want to call
’

Host address: 192.168.150.2

Port number. 10002

Connect using: | TCPAP [Winsock] v




Skasowanie zegara lampy projektora przez sie¢ LAN

& LAMPRESET - HyperTerminal

5 W menu ,,File” (plik) kliknij ,,Pro- Ble Edt Wew Col Transfer Help
perties” (Wlasciwosci). D =5 0EH
LAMPRESET Properties 23
6 Kiiknij karte ,Settings” (usta-
wienia), a nastepnie kliknij przy- Forcton,aran, and sl e et 2
cisk ,,ASCII Setup” (ustawienia S A e
ASCII). Tt Tv——
Emulation;
Auto detect -

Telet temiinal 1D: ANSI
Backsoiol buffer ines: |50 3

[ Play sound rihen connesting or discannecting

[reatanstaon. | ([ zscisene. )
7 zaznacz pola wyboru opgc;ji ,,Send ASCII Setup B
ALl Sending

line ends with line feeds” (wyslij
konce wierszy ze znakiem wysuwu

Sendline ends with line feeds
Echo typed characters locally

wiersza), ,,Echo typed characters e doter [0 ileecands
Ioca"y,, (Iokalne echo wpisywa- Character delay: |01 millseconds:
nych znakoéw) i ,,Append line feeds 450 Receivng

to incoming line ends” (dotacz

znaki nowego wiersza do koncéw Wioplnes th wcsed el vidh
przychodzacych wierszy), a na-
stepnie kliknij przycisk ,,0K”. = —
o Gdy pojawi sie okno wtasciwosci LAM-
PRESET, kliknij przycisk ,OK”.

8 Jesli w projektorze ustawiona
jest nazwa uzytkownika i/lub
hasto, wprowadz odpowiednia

" nazwe i hasto.

9 P . & LAMPRESET - HyperTerminal
Wyslij rozkaz skasowania zegara Ho Edk ew Cal Irancfor Help
lampy ,,LPRE0001”. D = & DB
o Ten rozkaz mozna wystac¢ tylko wtedy, gdy
projektor znajduje sie w trybie czuwania. LPREGBB1
o Jesli zostanie odebrana odpowiedz ,OK”,
bedzie to oznaczato, ze zegar lampy 0K

zostat prawidtowo skasowany.

10 Zamknij HyperTerminal.
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Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z projektorem

Jesli projektor jest potaczony poprzez port szeregowy
Upewnij sig, ze porty RS-232C w projektorze i komputerze lub dostepnym powszechnie w sprze-
dazy sterowniku sg prawidtowo potaczone.

<« Upewnij sie, ze uzywany kabel RS-232C ma potgczenie krzyzowe.

4 Upewnij sig, ze ustawienia portu RS-232C w projektorze odpowiadaja ustawieniom w komputerze
lub dostgpnym powszechnie w sprzedazy sterowniku.

Jesli projektor jest potaczony poprzez sie¢ (LAN)
Upewnij sig, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtgczona do gniazda LAN w projektorze.

Upewnij sie, ze wtyczka kabla sieciowego jest doktadnie podtaczona do gniazda LAN w kompu-
terze lub rozdzielniku sieciowym (np. typu hub).

Upewnij sig, ze uzywany jest kabel LAN typu CAT5.

Podtaczajac projektor do rozdzielnika upewnij sie, ze uzywasz kabla LAN z krzyzowym ukfadem
potaczen.

Podtaczajac projektor bezposrednio do komputera, upewnij sig, ze uzywasz kabla LAN z syme-
trycznym uktadem potaczen.

Upewnij sie, ze wiaczone jest zasilanie rozdzielnika sieciowego taczacego komputer z projek-
torem.

A A A A A A

Sprawdz ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze

4 Sprawdz nastepujgce ustawienia sieciowe w projektorze:
e Adres IP
Upewnij sie, ze adres IP projektora nie jest zdublowany w sieci.
o Subnet Mask
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w pro-
jektorze i komputerze sa takie same:
» Ustawienia maski podsieci w projektorze i komputerze powinny byc¢ takie same.
e Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w pro-
jektorze i komputerze.
(Przyktad)
Jesli adres IP ma postaé ,192.168.150.2", a maska podsieci w projektorze jest ustawiona na
,255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ postac¢ ,192.168.150.X" (X= od 3 do 254),
a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,255.255.255.0".
o Gateway
Jesli w projektorze ustawiona jest bramka ,0.0.0.0” (nieuzywana) lub ustawienia bramki w pro-
jektorze i komputerze sa takie same:
« Ustawienia podsieci w projektorze i komputerze powinny by¢ takie same.
« Fragmenty adresu IP wskazywane przez maske podsieci powinny by¢ takie same w pro-
jektorze i komputerze.
(Przyktad)
Jesli adres IP ma posta¢ ,192.168.150.2", a maska podsieci w projektorze jest ustawiona na
,255.255.255.0”, adres IP w projektorze powinien mie¢ postac¢ ,192.168.150.X” (X= od 3 do 254),
a maska podsieci powinna by¢ ustawiona na ,,255.255.255.0".

%Notatka

e Jesli opcja ,DHCP Client” w menu projektora jest ustawiona na ,OFF”
IP address (adres IP): 192.168.150.2
Subnet mask (maska podsieci): 255.255.255.0
Gateway address (adres bramki): 0.0.0.0 (nieuzywana)

* Opis ustawien sieciowych projektora znajduje sie na stronie 13.



Rozwigzywanie probleméw

<4 Wykonaj nastgpujace czynnosci, zeby sprawdzié ustawienie sieciowe komputera.
1. Otworz wiersz polecen.
o W systemie Windows® 2000: kliknij kolejno:,Start” — ,Programy” — ,Akcesoria” — ,Wiersz
polecenia”.
o W systemie Windows® XP lub Windows Vista®: kliknij kolejno ,Start” — ,Wszystkie programy”
— ,Akcesoria” — ,Wiersz polecenia”.
2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ipconfig”, a nastepnie naci$nij
klawisz ,Enter”.

%Notatka

* Ustanowienie potaczenia moze by¢ niemozliwe nawet po dokonaniu ustawien siecio-
wych w komputerze. W takim przypadku nalezy ponownie uruchomi¢ komputer.

C:\>ipconfig
E® Command Prompt

IC:~>ipconfig

Windows IP Configuration

[Ethernet adapter Local Area Connection:

Connectio ecific DNS Suffix

192 .168.1508.3
255 .255._255.8
192.168.158.1

%Notatka

¢ Przyktady uzycia polecenia ipconfig

C:\>ipconfig /? wys$wietla opis korzystania z polecenia ,ipconfig.exe”.

C:\>ipconfig wyswietla ustawiony adres IP, maske podsieci i domys$ing bramke.

C:\>ipconfig /all wyswietla informacje o wszystkich ustawieniach zwiazanych z protokotem
TCP/IP.

3. Zeby powrdcié do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit’, a nastepnie nacisnij
klawisz ,Enter”.
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Rozwigzywanie probleméw

4 Przy pomocy polecenia ,ping” sprawdz, czy protokét ,TCP/IP” dziata prawidtowo. Sprawdz

réwniez, czy zostat ustawiony adres IP.
1. Otwérz wiersz polecen.
o W systemie Windows® 2000: kliknij kolejno:,Start” — ,Programy” — ,Akcesoria” — ,Wiersz
polecenia”.
« W systemie Windows® XP lub Windows Vista®: kliknij kolejno ,Start” — ,Wszystkie programy”
— ,Akcesoria” — ,Wiersz polecenia”.
2. Po uruchomieniu wiersza polecen, wprowadz polecenie ,ping”.
Na przyktad: C:\>ping XXX. XXX XXX.XXX
W miejscu XXX XXX.XXX.XXX" nalezy poda¢ adres, z ktérym potaczenie ma by¢ spraw-
dzone (w tym przypadku jest to adres projektora).
3. Przy normalnym potaczeniu na ekranie pojawig sie pokazane ponizej informacje.
(Wyglad ekranu moze sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego.)
<Przyktad> Wprowadzono adres: ,192.168.150.2".

EX Command Prompt - ol x|
IC:“>ping 192.168.158.1

Pinging 192.168.158.1 with 32 bytes of data:

Reply from 192.168.158

Reply from 192.168.1
Reply from 192.168.1

Reply from 192.168.158.1: hytes=32 time<ims TTL=64

Ping stat s for 192.168.1508.1:

Packe Sent = 4. Received = 4, Lost = B (Bx loss),
fpproximate round trip times in milli-seco

Hinimum = Bmz, Maximum = Bms, Average = Bms

4. Jesli polecenia nie mozna bedzie wystaé, na ekranie pojawi si¢ komunikat ,Request time out”.
Sprawdz ponownie ustawienia sieci.
Jesli potaczenie nadal nie dziata prawidtowo, skontaktuj sie z administratorem sieci.

5. Zeby powrdci¢ do systemu Windows®, wprowadz polecenie ,exit’, a nastepnie nacisnij
klawisz ,Enter”.

Nie mozna uzyska¢ potaczenia z projektorem, nawet jesli przy sprawdzeniu funkcjag ,PING” nie

wystepuja btedy:

1. Jesli w projektorze wigczona jest funkcja ,Accept IP Address”, w projektorze nalezy zapro-
gramowac adres IP komputera, ktéry ma by¢ podtaczany.

2. Jesli w komputerze zainstalowane jest oprogramowanie zabezpieczajace lub w wigczona
jest zapora sieciowa, uzyskanie potaczenia moze by¢ niemozliwe. Porozum sie z admini-
stratorem sieci, zeby na przyktad zmieni¢ ustawienia w taki sposéb, by udostepnic¢ port TCP
przeznaczony do wymiany danych.

3. Jesli zadna z powyzszych sytuacji nie ma miejsca, nalezy zmieni¢ ustawienia portu danych.

Nie mozna ustanowi¢ potaczenia z powodu zagubienia nazwy uzytkownika lub hasta.

4 Przywréé ustawienia standardowe. (Patrz strona 51 instrukji obstugi projektora.)
4 Po przywrdceniu ustawien standardowych przeprowadz ponownie ustawienia.
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