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Na opisywanym
urzgdzeniu
znajduje sie
powyzszy
symbol.

Oznacza on,
ze zuzytego
urzgdzenia nie
mozna fgczy¢
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)

dotyczace usuwania odpadow

Uwaga: Jedli chcg Panstwo usungé to urzgdzenie, prosimy nie
uzywac zwyklych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwac oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczacymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepiséw unijnych w Panstwach
Czionkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajoéw
UE moga bezptatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elektryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktéw zbiorki odpadow. W niektérych
krajach®* mozna bezptatnie zwréci¢ stary produkt do lokalnych
punktow sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informacji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wtadzami.

Jesli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usung¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepisow. Je$li ten produkt zostanie usuniety
we wiasciwy sposob, pomogg Panstwo zapewnié, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla Srodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktére w przeciwnym razie mogtyby mieé
miejsce na skutek niewtasciwej obrébki odpaddw.

. Informacje dla uzytkownikéw biznesowych dotyczace usuwania

odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celéw biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usungc:

Nalezy skontaktowac sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o mozliwosci zwrotu wyrobu. By¢ moze bedg Panstwo musieli
ponies¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiaréw (i w matych ilosciach) mozna zwréci¢ do lokalnych punk-
tow zbidrki odpadow.

Pb

Bateria dostarczona wraz z produktem moze zawiera¢ Sladowe ilosci
otowiu, kadmu lub rteci.

W krajach Unii Europejskiej: Przekreslony pojemnik na odpady
oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzuca¢ do pojemnikéw

z odpadami domowymi! Dla zuzytych baterii istniejg oddzielne
systemy zbidrki, ktore zapewnig prawidtowe przetwarzanie i odzysk
zgodnie z obowigzujgcym prawem. Szczeg6ly na temat systemow
zbiorki otrzymajg Panstwo u lokalnych wiadz.

W Szwaijcarii: Zuzyte baterie mozna zwréci¢ w punkcie sprzedazy.
Kraje pozaunijne: W celu uzyskania szczegétowych informacji

na temat prawidtowej metody pozbycia sie zuzytych baterii, prosimy
o kontakt z wtadzami lokalnymi.




Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznac¢ z niniejsza instrukcja.

Wprowadzenie

WAZNE INFORMACJE

* Prosimy o zapisanie numeru seryjnego (Serial
No.) posiadanego przez Parstwa projektora. Be- Nr modelu: XV-Z15000
dzie to przydatne na wypadek jego ewentualnej
kradziezy lub zagubienia. Numer ten znajduje sie
na spodzie projektora.

» Przed usunigeciem opakowania od projektora nale-
zy sie upewni¢, czy wszystkie elementy wyposa-
zenia, wyszczegolnione w punkcie ,Dostarczone
wyposazenie” na stronie 8, zostaty wypakowane.

Nr seryjny:

OSTRZEZENIE: Projektor jest zrodtem intensywnego $wiatta. Nalezy unika¢ bezposredniego patrzenia
01 ‘X §> w wigzke. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na dzieci, zeby nie patrzyty bezposrednio
= w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszy¢ ryzyko wybuchu pozaru lub porazenia pradem, na-
lezy chroni¢ projektor przed deszczem i wilgocia.

Informacja na spodzie projektora:

Symbol btyskawicy w tréjkacie rownobocznym
ostrzega uzytkownika o obecnosci we wnetrzu
urzadzenia nieizolowanych elementéw pod
napieciem, ktére moze by¢ niebezpieczne
dla zdrowia i zycia.

RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE SCREWS
EXCEPT SPECIFIED USER
SERVICE SCREW.

OSTRZEZENIE: ZEBY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM, Wykrzyknik znajdujacy sie w trojkacie
NIE WOLNO DEMONTOWAC OBUDOWY URZADZENIA. rownobocznym informuje uzytkownika
WEWNATRZ, OPROCZ ZESPOLU LAMPY, NIE MA ZADNYCH o koniecznosci zapoznania sie¢ z waznymi
ELEMENTOW WYMAGAJACYCH OBSLUGI UZYTKOWNIKA. informacjami w dokumentacji dotagczonej do
WSZELKIE NAPRAWY NALEZY ZLECAC WYKWALIFIKOWANYM urzadzenia.

PRACOWNIKOM SERWISU.

OSTRZEZENIE: Opisywane urzadzenie jest produktem klasy A. W gospodarstwie
domowym moze ono powodowac zaktdcenia pracy urzadzen
radiowych. W takim przypadku uzytkownik jest zobowigzany do
podjecia dziatah zapobiegajgcych tym zaktdceniom.

Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy
Opis wymiany lampy znajduje sie na stronie 50.




Opisywany projektor wykorzystuje uktad DLP®. Jest to wysokiej klasy panel zawierajacy 2.073.600 pikseli (mikrolu-
ster). Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych technologicznie urzadzen elektronicznych (telewizoréw
wielkoekranowych, systemow wideo i kamer) istniejg pewne dopuszczalne odchylenia od standardow, ktére urza-
dzenie musi spetniac.

Panel LCD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punktéw. Nie wptywa to
jednak na jakos$¢ obrazu ani na trwatos¢ projektora.

Podmiot odpowiedzialny za wprowadzanie opisywanego produktu na rynki Unii Europejskiej:

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
Sonninstrale 3, D-20097 Hamburg
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/ Jak korzystac z niniejszej instrukcji

m Dane techniczne nieznacznie sie roznig w zaleznosci od modelu. Jednak podtgczenie i obstuga wszystkich modeli
odbywa sie w ten sam sposob.

» Rysunki przedstawiajgce w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe majg uproszczong posta¢ i moga nie-
znacznie odbiega¢ od rzeczywistosci.

Korzystanie z menu ekranowego

Przyciski regulacyjne
Przycisk MENU  (A/V/<4P)

Przyciski regulacyjne
<)

(A/V/4 e
@ <
5
Przycisk RETURN @/@éf g
Przycisk ENTEI O @_\/; Przycisk ENTER

ER VY Przycisk uzyty w tej procedurze
Przycisk RETURN Przycisk MENU
Podstawy obstugi menu Przycisk uzyty w tym kroku
(regulacje)
? Opisane czynnos$ci mozna réwniez wykonac )
przy pomocy przyciskow na projektorze. Pfzyktad: Menu ?kra"gw_e ,yplc'uég’w(lﬂa
sygnatu wejsciowego -
1 - . PONENT
Nacisnij przycisk
? Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla | R —
biezacego sygnatu wejsciowego. oae ST J meT1u
~ _ =
Przyciskiem P lub € wybierz s
menu ekranowe, zeby dokonaé [ om- g -m Menu ekranowe
ustawien w nagtéwku menu. [ =R —
ot g s
IRIS? (Auto) » on
Eco+Quist » o
Advanced
eResel
% SEL/AD) —TENTER
 RETURV &eno

. Informacja .... 0znacza informacje zwigzane z bezpieczenstwem podczas korzystania z projektora.

%Notatka ....... oznacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi projektora.
[ Na wypadek po6zniejszych watpliwosci ]
Konserwacja Rozwigzywanie problemdw Skorowidz

= strona 47 = strony 58 i 59 = strona 63
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/ WSKAZOWKI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZENIE: przed przystapieniem do pracy nalezy zapozna¢ si¢ uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazta bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zaprojektowany i skonstru-
owany w taki sposéb, zeby zapewni¢ bezpieczenstwo osobom, ktére go obstuguja i przebywajg w jego pobli-
zu. Nalezy jednak pamietaé¢, ze NIEPRAWIDELOWA OBSELUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA PRADEM
| WYSTAPIENIAPOZARU. Zeby nie dopusci¢ do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktére wyposazony
zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacji i obstudze.

1.

10.

1.

12.

. Transport

Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi
Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy uwaznie prze-
czyta¢ wszystkie informacje zamieszczone w ninigjszej instrukgji.

. Zachowaj instrukcje obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi, wraz z informacjami dotyczacymi bez-
pieczenstwa powinna znajdowac sig zawsze w poblizu projektora
na wypadek wystapienia watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen

Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezen umieszczonych
na obudowie projektora i wskazéwek zawartych w niniejszej
instrukcji.

. Przestrzegaj wszystkich wskazowek

Nalezy bezwzglednie przestrzega¢ wszystkich wskazéwek
zamieszczonych w niniejszej instrukcji obstugi.

. Czyszczenie

Przed przystapieniem do czyszczenia, odigcz projektor od
sieci elektrycznej. Nie uzywaj zadnych $rodkdw czyszczacych
w plynie lub aerozolu. Uzywaj tylko wilgotnej $ciereczki.

. Dodatkowe urzadzenia

Nie nalezy podtacza¢ do projektora urzadzen niezalecanych
przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywaé projektora w poblizu wody, na przyktad: w pobli-
Zu wanien, umywalek, zlewéw, basendw, na mokrej nawierzchni.

. Akcesoria

Nie nalezy ustawia¢ projektora na niestabilnych stotach,
wozkach, czy innych podstawach. Upadek projektora moze
spowodowac zranienie kogo$ i/lub uszkodzenie samego
urzadzenia. Nalezy uzywac wytacznie akcesoria zalecane
przez producenta i zgodnie z jego wskazaniami. Podczas
montazu projektora we wszelkich instalacjach statych nalezy
bezwzglednie przestrzega¢ zalecen producenta i stosowac
dowac wywrdcenie wozka.

odpowiednie elementy montazowe.
Wentylacja

Otwory znajdujace sie w obudowie projektora zapewniajg
prawidtowa wentylacje i zabezpieczajg przed przegrzaniem.
W zadnym wypadku nie wolno ich czymkolwiek przykrywac. Nie
powinno sie go réwniez stawia¢ w miejscach ostonietych (np. na
potkach, na tézkach itp.), jesli mogtoby to utrudni¢ wentylacje.
Zasilanie
Projektor moze by¢ zasilany tylko takim napieciem, jakie zazna-
czone jest na tylnej $ciance projektora. W razie jakichkolwiek
watpliwosci prosimy o kontakt z serwisem. W przypadku urza-
dzen zasilanych z baterii lub innych Zrédet nalezy postepowac
zgodnie instrukcjg obstugi.
Uziemienie
Opisywany projektor jest dostarczany z jedng z opisanych
ponizej wtyczek elektrycznych. Jesli wtyczka nie pasuje do
gniazdka, skontaktuj sie z elektrykiem.
Nie wolno w zaden sposdb modyfikowaé zabezpieczen wtyczki
elektrycznej.
a. Standardowa wtyczka dwuzytowa.
b. Standardowa wtyczka tréjzytowa

Z uziemieniem.

Wtyczka ta bedzie pasowata jedynie do

gniazdka elektrycznego z uziemieniem.

Jesli projektor zostat zainstalowany na
wozku, nalezy go przewozi¢ z duzg
ostroznoscia. Gwattowne zatrzymanie,
zbyt szybkie przesuwanie czy transport
po nierdwnej nawierzchni moga spowo-

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Zabezpieczenie kabla zasilajacego

Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposdb, zeby jego kabel
zasilajacy nie zostat uszkodzony przez przechodzace osoby
lub nie byt napiety szczegélnie w poblizu wtyczek, gniazdek
podiaczeniowych i miejsca, w ktérym podtaczony jest do
projektora.

Burza

Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora z powodu burzy, czy
awarii sieci elektrycznej, nalezy go wytaczac z sieci, jesli ma
pozostawac nieuzywany przez dtuzszy czas.
Przeciazenie gniazdka elektrycznego

Nie nalezy podtacza¢ do jednego gniazdka sieciowego zbyt
wielu urzadzen, poniewaz moze to by¢ przyczyng pozaru,
czy porazenia pradem.

Przedmioty lub ptyny we wnetrzu projektora

Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotéw do wnetrza projekto-
ra, poniewaz moze to spowodowac zwarcie, a co za tym idzie,
pozar lub porazenie kogo$ pradem. Do wnetrza projektora nie
nalezy wlewac jakichkolwiek ptynow.

Naprawa

Nie wolno naprawia¢ projektora samodzielnie. Zdejmowanie
obudowy projektora, moze narazi¢ uzytkownika na porazenie
pradem. Naprawe projektora nalezy pozostawi¢ autoryzowa-
nym serwisom.

Kiedy wezwa¢ serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy o odtaczenie projek-
tora od sieci i skontaktowanie sig z serwisem:

a. Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaty uszkodzone.

b. Jesli jakikolwiek ptyn lub przedmiot przedostat sie do
wnetrza projektora.

c. Jesli projektor zostat poddany dziataniu wody lub desz-
czu.

d. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo podczas normal-
nej obstugi. Prosimy o regulacje tylko tych funkgji, ktére
opisane zostaty w niniejszej instrukcji. Nieprawidtowe
ustawienia pozostatych opcji moga spowodowac uszko-
dzenie projektora, co moze wymagac przeprowadzenia
skomplikowanych napraw.

e. Jesli projektor zostat zrzucony lub uszkodzony w jaki-
kolwiek sposob.

f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne obnizenie jako$ci pracy
projektora.

Czesci zamienne

Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany pewnych elementow pro-
jektora, nalezy upewni¢ sie, ze serwisant wyposaza projektor
w czesci zalecane przez producenta. Instalacja nieodpowied-
nich podzespotéw moze spowodowac pozar lub by¢ przyczyng
porazenia pradem uzytkownikow projektora.

Kontrola sprawnosci

Po naprawie projektora serwis ma obowigzek skontrolowa¢
go, czy nadaje sie on do pracy i jest bezpieczny dla osdb,
ktore beda z niego korzystaty.

Instalacja na scianie lub suficie

Opisywane urzadzenie mozna zainstalowa¢ na $cianie lub su-
ficie wytacznie w sposéb zalecany przez producenta.
Wysoka temperatura

Projektora nie nalezy ustawia¢ w poblizu Zrédet ciepta - kalory-
ferow, piecéw, ani zadnych innych urzadzen grzewczych.
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Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznac€ sie z poniz-

szymi wskazéowkami.

Ostrzezenia dotyczace wymiany zespotu lampy
| Jeslilampa peknie, we wnetrzu projek-
tora moga sie znajdowac odtamki szkia.
W takim przypadku nalezy porozumie¢
sie z serwisem.
Opis wymiany lampy znajduje sie na
stronie 50.

WRER
CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

Uwagi dotyczace ustawienia pro-

jektora

m Zeby maksymalnie wydtuzyé okres bezawaryjnej pracy
projektora, nie nalezy z niego korzysta¢ w pomiesz-
czeniach wilgotnych, zakurzonych lub zadymionych.
Praca w takich warunkach bedzie wymagata czestszego
czyszczenia elementoéw optycznych projektora i wymiany
filtra. Jesli projektor pracujacy w takich warunkach bedzie
czyszczony regularnie, jego stan techniczny nie ulegnie
pogorszeniu. Czyszczenie wewnetrznych elementéw
projektora nalezy zleca¢ wytacznie autoryzowanym
punktom serwisowym.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie nasto-

necznionych pomieszczeniach.

B Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposéb, by nie padato na
niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to utrudnic¢
lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw.
Przeprowadzajac prezentacje w ciggu dnia nalezy za-
sung¢ zastony i zgasi¢ swiatto.

Ostrzezenia dotyczace ustawienia projektora
B Umies$¢ projektor na ptaszczyznie odchylonej od poziomu
w zakresie, ktéry mozna skorygowac przy pomocy regu-

lowanej nézki (9 stopni).

B Przy pierwszym wigczeniu projektora z otworow wentyla-
cyjnych moze wydobywac sie charakterystyczny zapach.
Jest to normalne zjawisko i nie oznacza uszkodzenia
projektora. Po chwili ten zapach zniknie.

Korzystanie z projektora na duzych wysokos-

ciach (np. w gérach) przekraczajacych 1500 m

n.p.m.

B Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych wysokos-
ciach, nalezy ustawi¢ funkcje ,Fan Mode” na ,High”

(zwigkszenie obrotow wentylatora). W przeciwnym razie
okres pracy uktadu optycznego mogtby ulec znacznemu
skréceniu.

Ostrzezenie dotyczace ustawienia projektora na

podwyzszeniu

B Ustawiajac projektor na podwyzszeniu, nalezy go od-
powiednio zabezpieczy¢, zeby zapobiec ewentualnemu
upadkowi i zranieniu os6b znajdujgcych sie w poblizu.

Projektora nie nalezy poddawa¢ dziataniu ude-

rzen lub wstrzasow.

B Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na obiektyw, zeby nie
uszkodzi¢ jego powierzchni.

Chron swoéj wzrok!

m Ogladanie obrazéw z projektora przez wiele godzin bez
przerwy bedzie powodowato zmeczenie wzroku. Nalezy
pamietac o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy poddawa¢ dziataniu eks-

tremalnych temperatur.

B Temperatura otoczenia w trakcie pracy: od +5°C do
+35°C.

B Temperatura otoczenia w trakcie przechowywania: od
-20°C do +60°C.

Nie wolno blokowa¢ kratek wentylacyjnych.

B Wszelkie Sciany i przeszkody powinny sie znajdowac
w odlegtosci co najmniej 30 cm od kratek wentylacyj-
nych.

m Nie wolno wsuwa¢ zadnych przedmiotéw do otworéw
wentylacyjnych.

m Jesli wentylator zostanie zablokowany, obwod zabezpie-
czajacy automatycznie wytgczy projektor (patrz strona
48). W takiej sytuacji nalezy odtaczy¢ projektor od sieci
elektrycznejiodczekaé ponad 10 minut, a nastepnie usta-
wi¢ projektor w miejscu, w ktérym otwory wentylacyjne
nie bedg zablokowane, ponownie podigczy¢ kabel zasi-
lajacy i uruchomic projektor. Spowoduje to przywrdcenie
normalnego trybu pracy projektora.

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji projektora

m Jesli projektor nie jest uzywany przez diuzszy czas lub
przed przeniesieniem projektora, nalezy odtgczy¢ od
niego wszystkie kable.

m Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go za obiektyw.

B Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy zamkna¢
ostone obiektywu.

B Projektora nie nalezy poddawa¢ bezposredniemu dzia-
taniu promieni stonecznych ani ustawia¢ go w poblizu
zrodet ciepta, poniewaz mogtoby to spowodowac odbar-
wienie lub deformacje obudowy.



Podtaczanie innych urzadzen

B Przystepujgc do podigczania do projektora wszelkiego
rodzaju urzadzen audio-wideo nalezy bezwzglednie ODLA-
CZYC projektor i podtaczany sprzet od sieci elektrycznej.

m W trakcie dokonywania podigczen nalezy postepowac

. Informacja

e \Wbudowany wentylator reguluje temperature we-
wnatrz projektora, a jego wydajnos¢ jest ustalana
automatycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie
zmienia¢ w zaleznosci od predkosci obrotow silnika.

zgodnie z opisami zawartymi w instrukcjach obstugi
projektora i podigczanego sprzetu.
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Nie oznacza to usterki.

Korzystanie z projektora w innych krajach

B Napiecie zasilajgce i typ gniazdka elektrycznego za-
lezg od kraju, w ktérym projektor jest eksploatowany.
Zabierajac projektor za granice nalezy sie zaopatrzy¢
w odpowiedni kabel zasilajgcy.

Funkcja kontroli temperatury

m Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrosnie z powo-
du nieprawidtowego ustawienia lub zablokowania otworéw
wentylacyjnych, zacznie pulsowac wskaznik ostrzegawczy
temperatury. Jesli temperatura bedzie wzrastata, w lewym
dolnym rogu ekranu zaswieci sie wskaznik ,, ”
i bedzie pulsowat wskaznik ostrzegawczy temperatury.
Jesli temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa projek-
tora zostanie wylgczona, wentylator bedzie pracowat,
a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu czuwania.
Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w opisie ,Wskaz-
niki informacyjne” na stronach 48 i 49.

« Logo DLP® i emblemat DLP® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Texas Instruments.

« Nazwy Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

* Nazwa PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business Machines Corporation
w Stanach Zjednoczonych

« Nazwa Macintosh® jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer, Inc. w Stanach Zjedno-
czonych i/lub innych krajach.

* Logo HDMI, nazwy HDMI i High-Definition Multimedia Interface sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi
znakami handlowymi firmy HDMI Licensing LLC.

» Pozostate nazwy produktéw i firm sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi ich praw-
nych wiascicieli.

« Niektore uktady scalone zastosowane w opisywanym urzadzeniu zawierajg poufne i/lub tajne informacje han-
dlowe nalezace do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich kopiowanie, modyfikowanie, adaptowanie, ttu-
maczenie, dystrybucja, dekonstrukcja oraz dekompilacja sg zabronione.
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/ Akcesoria

Dostarczone wyposazenie

f N\
808 SHARP
B8
@§9 e
2oz V—
Pilot Dwie baterie typu ,AA” Instrukcja obstugi
<RRMCGA757WJSA> <UBATUA020WJZZ>

Kabel zasilajacy*

Dla USA, Dla Wielkiej Brytanii Dla Australii,
Kanady itd. kiem Wielkiej Brytanii i Singapuru Nowej Zelandii | Oceanii
(1,8 m) (1,8 m) (1,8 m) (1,8 m)

<QACCDAO007WJPZ> <QACCVAO1MWJPZ> <QACCBA036WJPZ> <QACCLA018WJPZ>

* Stosuj kabel zasilajgcy odpowiedni do gniazdka elektrycznego w twoim kraju.
g J

%Notatka

¢ W nawiasach ,< >”" podane sg numery czesci zamiennych.

Wyposazenie opcjonalne

4 A
W Zespot lampy AN-K15LP
m Adapter do instalacji na suficie AN-60KT
m Zestaw do instalacji na suficie AN-TK201 <do AN-60KT>
AN-TK202 <do AN-60KT>
m Kabel 3 RCA/D-sub 15-pin (3,0 m) AN-C3CP2
g J

%Notatka

o Niektore akcesoria moga nie by¢ dostepne w sprzedazy w zaleznosci od kraju. W tej sprawie prosimy
porozumie¢ sie z najblizszym autoryzowanym sprzedawcg lub centrum serwisowym firmy Sharp.




KNazwy I funkcje czesci

W polach ] podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Projektor

Widok z géry

Przycisk AUTO V-KEYSTONE @
Korekcja pionowej deformacji
obrazu jest przeprowadzana
automatycznie.

Przycisk STANDBY/ON ({EREZ) ————

Stuzy do wiaczenia projektora
i przetaczenia do trybu czuwania.

Przycisk PICTURE MODE
Wybiera tryb wyswietlania obrazu.

m Przycisk ENTER
Umozliwia dokonywanie réznych
ustawien w menu.

Przyciski INPUT (A/V)
Umozliwiajg wybor sygnatu
wejsciowego.

Przyciski regulacyjne (A/V/<4/»)
Umozliwiajg wybor elementéw menu.

Wskaznik POWER

. V-KEYSTONI MODE
Fover 01 © STANDBY/ON X
e & Q) RESIZE ~ MENU i_E]
Wskaznik LAMP () —_—
a| [= N
TEMP. &) RETURN
- )
Wskaznik ostrzegawczy m
temperatury

2
N

\@BE'TI

— ——

v

Przycisk RESIZE (29 } 4

Do ustawiania wielkosci obrazu
(NORMAL, STRETCH itd.).

Widok z przodu

Wylotowa kratka
wentylacyjna

pierscienzoom  EIEWER)

Do powiekszania i zmniejszania

obrazu.

Pierscien regulacji
ostrosci
Do regulacji ostrosci.

Regulowana nézka EFNPX)
Ostona obiektywu EPRPYAER]

m Przycisk RETURN
Umozliwia przywrécenie
poprzedniego okna podczas obstugi
menu.

m Przycisk MENU
Stuzy do wyswietlania okien
ustawien.

Odbiornik sygnatu
pilota

/// 'y Wiotowa k_ratka
wentylacyjna

E Dzwignia HEIGHT ADJUST

E Regulowana nézka

©
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KNazwy I funkcje czesci (ciag dalszy)

Widok projektora z tylu
| Gniazda |

Gniazda COMPONENT m m Gniazda HDMI1, 2

Gniazdo do podtaczenia Gniazdo do podtaczenia
sprzetu wideo wyposazone- sprzetu wideo wyposazone-
go w wyjscie Component. go w wyjscie HDMI.
Gniazdo RS-232C _ Wejscie S-VIDEO
Gniazdo do m m Wejscie do
sterowania podfaczenia
projektorem za [ sprzetu wideo
pomocg komputera. T wyposazonego

|:| @ @ @ @ ﬁ = L%i | s w gniazdo S-video.
== Y raca o L@ s

COMPUTER)

Gniazdo wejsciowe L Wejscie VIDEO
COMPUTER/COMPONENT m m

Gniazdo do
Gniazdo do podtaczenia zrodta podtaczenia sprzetu
komputerowego sygnatu RGB wideo.

lub sygnatu Component.

Odbiornik sygnatu
pilota m

Raczka do przenoszenia
Stuzy do przenoszenie

projektora. Blokada zabezpieczajaca

Gniazdo Kensington
Security

Gniazdo AC
Do podtaczenia
dostarczonego
w zestawie kabla
zasilajacego.

Korzystanie z raczki do przenoszenia

Projektor nalezy przenosi¢, trzymajac go za raczke do przenoszenia znajdujaca

sie na boku projektora.

* Przed przeniesieniem projektora zawsze nalezy zamkna¢ ostone obiektywu,
zeby zapobiec jego uszkodzeniu.

* Projektora nie wolno unosi¢ ani przenosic¢ trzymajac za obiektyw, poniewaz
mogtoby to spowodowac uszkodzenie obiektywu.

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego
+ Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajace, ktdére moze wspotpracowaé z systemem bez-
pieczenstwa Kensington. Opis obstugi gniazda jest dostarczany razem z systemem.
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W polach . podane sa numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej informacji na dany temat.

Pilot

Przycisk STANDBY
Stuzy do przetaczenia projek-
tora do trybu czuwania.

Przyciski HDMI1, 2,

COMPONENT, S-VIDEO,
VIDEO, COMPUTER
Umozliwiajg wybor odpo-

wiedniego Zrddta sygnatu.

Przycisk FREEZE
Zatrzymuje ruchomy obraz.

Przyciski MAGNIFY
Umozliwiajg powiekszanie/zmniejsza-

nie czesci wyswietlanego obrazu.

Przycisk KEYSTONE

R m Przycisk ON

Wtacza zasilanie projektora.

Przycisk AUTO SYNC

Umozliwia automatyczna regulacje

obrazu z podtgczonego komputera.

Przycisk PICTURE MODE
Wybiera tryb wyswietlania
obrazu.

Przyciski IRIS 1, 2
|_ Stuzg do ustawienia ,wysokiej

jasnosci” i ,wysokiego kontrastu”.

Wiacza tryb korekcji efektu
trapezowego.

Przyciski regulacyjne (A/V/</») m
Umozliwiajg wybor i ustawienie
elementéw menu.

Przycisk RETURN

Umozliwia przywrocenie poprzed-
niego okna podczas obstugi

menu.
Przycisk INPUT

Przycisk IMAGE SHIFT
Umozliwia przesuwanie obrazu
w pionie i poziomie.

MENU

RESIZE

©
()

m Przycisk ENTER
Umozliwia dokonywanie réznych
ustawien w menu.

m Przycisk MENU
Stuzy do wyswietlania okien
ustawien.

|

Umozliwia wybor sygnatu
wejsciowego.

Przycisk MENU HIDE

Umozliwia tymczasowe ukrycie
menu ekranowego.

|_ @ Przycisk RESIZE
Do ustawiania wielkosci obrazu
(NORMAL, STRETCH itd.).

Przycisk ECO+QUIET
Wiacza tryb ECO+QUIET,

w ktérym obniza sie poziom
szumow wentylatora i wydtuza
czas pracy lampy.

@D-1
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KPiIot zdalnego sterowania

Wkiadanie baterii

1 Nacisnij zatrzask na ostonie po-
jemnika baterii i zsun ja w kierunku
“~ wskazywanym przez strzatke.

2 WI6z dostarczone w zestawie baterie
i zaléz z powrotem ostone pojemnika.
» Nalezy pamigtac, by baterie byly utozone
zgodnie z oznaczeniami (—D i © we-
wnatrz pojemnika.
o Zakfadajgc ostone upewnij sie, ze zostata
.~ zablokowana na swoim miejscu.

-]
Zasieg pilota

Pilot moze by¢ uzywany do sterowania pro-
jektorem w zasiegu pokazanym na rysunku
obok.

%Notatka

o Odbiorniki sygnatu pilota znajdujg sie na
przednim i tylnym panelu projektora.

e Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu.
Jednak efektywny zasieg w takiej sytuacji
bedzie zalezat od rodzaju materiatu, z jakiego
wykonany zostat ekran.

Odbiorni-
— ki sygna-
tu pilota

Podczas korzystania z pilota:

o Pilota nie wolno narazac¢ na wstrzasy, wilgo¢ lub
wysoka temperature.

¢ W pomieszczeniach o$wietlanych lampg jarzeniowg
pilot moze dziata¢ nieprawidtowo. W takiej sytuacji na-
lezy ustawi¢ projektor jak najdalej od zrodta swiatta.

Nadajnik sygnatu
pilota

Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowac ich wyciek lub wybuch. Prosimy o przestrzeganie ponizszych zalecen.

A\ Ostrzezenie

« Nieprawidtowe wiozenie baterii moze spowodowac wybuch.

Zuzyte baterie nalezy wymienia¢ wytacznie na baterie alkaliczne lub manganowe.

« Wkiadajac baterie nalezy pamieta¢, by byty one utozone zgodnie z oznaczeniami @ i © wewnatrz pojemnika.

« Baterie roznych typdw majg rézne wtasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywac¢ réwnoczesnie.

* Nie nalezy réwnoczesnie instalowac starych i nowych baterii.

Poniewaz mogtoby to spowodowac skrocenie zywotnosci nowych baterii oraz wyciek starych.

» Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyja¢ z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowac wyciek.
Ptyn wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skory, dlatego usuwajac nieszczelne baterie nalezy najpierw wytrze¢
je scierka.

« Baterie dostarczone razem z pilotem mogq ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznosci od tego, jak dtugo byty
przechowywane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.

« Jesli pilot ma pozosta¢ nieuzywany przez diuzszy czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.

» Usuwajac zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie lokalnymi przepisami dotyczacymi ochrony srodowiska.
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Skrécony opis obstugi

W tym rozdziale opisane jest przyktadowe podtaczenie projektora do urzadzenia wideo z wyjsciem HDMI.
Podane sa krotkie objasnienia kolejnych czynnosci - od podiaczenia urzadzen do wyswietlenia obrazu.
Szczegotowe informacje znajduja sie na stronach wskazanych w kazdym punkcie.

3,7 Przycisk
STANDBY/ON

7 Przycisk STANDBY
3 Przycisk ON

— 5 Przyciski wyboru
zrodia sygnatu

AUTO  PICTURE
-KEYSTONE ~ MODE

S
o 01O rpmvon

we & O (!)I/ RESIZE  MENU

we () O

(7]
P}
=
[«]
(2]
o
=]
<
o
=
(7]

6 Pierscien regu-
lacji wielkosci
obrazu

5 Przycisk INPUT

6 Pierscien regula-
cji ostrosci

6 Regulowana nozka

2. Potacz projektor z komputerem i podigcz kabel = strony 18-22
zasilajacy do projektora

. J
3. otworz ostone obiektywu i wiacz projektor = strona 22
Projektor Nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub
@Przycisk STANDBY/ON przycisk ON na pilocie skierowanym na odbiornik
sygnatu na projektorze.
Pilot
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Skrocony opis obstugi (ciag dalszy)

4- Wiacz zasilanie urzadzenia wideo i rozpocznij odtwarzanie

Odtwarzanie

J

9. Wybierz zrédio sygnatu = strona 26

Nacisnij przycisk HDMI1 na pilocie, zeby wybra¢ zrédto sygnatu ,,HDMI1”.

m HDMI
Component
1080P

e Uzyj przycisku HDMI1, HDMI2, COMPONENT, S-VIDEO, VIDEO lub COMPUTER na pilocie do
przetaczania zrodta sygnatu.
o Nacisnij przycisk INPUT na pilocie lub na projektorze i przy pomocy przycisku A lub ¥ wybierz zada-

\_ne zrodto sygnatu. )

= strona 23

6. Wyreguluj kat projekcji, ostros¢ i wielkos¢ obrazu

1. Ostros¢ mozna wyregulowac
przy pomocy pierscienia
regulacji ostrosci.

Pierscien regulacji ostrosci

.

2. Wielkos¢ obrazu mozna wyre-
gulowacé przy pomocy pierscie-
nia regulacji wielkosci obrazu.

Pierscien ZOOM

3. Pochylenie projektora mozna
regulowac przy pomocy regu-
lowanej nézki.

Regulowana n6zka

¢ Jesli obraz jest zdeformowany
— jego krawedzie maja ksztatt
trapezu, nalezy przeprowadzi¢
korekcje efektu trapezowego.
(Patrz strona 24.)

J

7. Wylacz zasilanie

Projektor
®Przycisk STANDBY/ON

Nacis$nij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie, a gdy pojawi sie
prosba o potwierdzenie nacisnij ten przycisk ponownie, zeby przetaczy¢ projektor do trybu czuwania.

Pilot

©)
Przycisk

STANDBY

= strona 22

Menu ekranowe

@ Enter STANDBY mode?

Yes : Press Again

No : Please Wait




/ Ustawienie projektora

Ustawienie projektora
W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni, prostopadle do
ptaszczyzny ekranu.

%Notatka

« Srodek obiektywu powinien sie znajdowaé na wysokosci srodka ekranu. Je$li pozioma o$ przechodzaca
przez srodek obiektywu nie bedzie prostopadta do powierzchni ekranu, obraz bedzie niewyrazny.

e Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposéb, by nie padato na niego intensywne $wiatto, poniewaz mogtoby to
utrudni¢ lub uniemozliwi¢ obserwacje wyswietlanych obrazéw. Przeprowadzajgc prezentacje w ciggu dnia
nalezy zasung¢ zastony i zgasi¢ swiatto.

e Ekranu polaryzacyjnego nie mozna uzywac z opisywanym projektorem.

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)
B Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej odlegtosci od ekranu, zaleznie od zadanej wielkosci obrazu.

Przyktad ustawienia standardowego

Widok z boku

%Notatka

¢ Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w opisie ,Wymiary ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu”
na stronie 17.
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Tryby projekcji
Opisywany projektor moze wyswietla¢ obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybéw. Wybierz odpowiedni tryb wyswiet-
lania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb projekcji mozna ustawi¢ w menu ,,SCR-ADJ”. Patrz strona 44.)

stawienie projektora (ciag dalszy)

B Projektor ustawiony na stole, projekcja od przodu m Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od

przodu

a5 L

Ustawienie w menu — ,Front” Ustawienie w menu — ,Ceiling + Front”
B Projektor ustawiony na stole, projekcja od tytu B Projektor zainstalowany na suficie, projekcja od tytu
(potprzezroczysty ekran) (poStprzezroczysty ekran)

Ustawienie w menu — ,Rear” Ustawienie w menu — ,Ceiling + Rear”

Instalacja na suficie

m Do instalacji na suficie zaleca sie wykorzystanie opcjonalnego adaptera i zestawu montazowego firmy Sharp. Przed
zamontowaniem projektora nalezy porozumiec¢ sie z najblizszym autoryzowanym sprzedawca lub centrum serwisowym
w celu uzyskania informacji na temat zalecanego adaptera i zestawu montazowego (sprzedawanych oddzielnie).

Ustalenie wielkosci obrazu w zaleznosci od odlegtosci projektora od ekranu

Szczegoétowe informacje mozna znalez¢ w opisie ,,Wymiary ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu” na stronie 17.
Przyktad: Wyswietlanie obrazu na panoramicznym ekranie (o proporcjach 16:9)
Rozmiar obrazu

500"

200"

100"
80"

40"

Odlegtosé
od ekranu
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Wymiary ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu

Wyswietlanie obrazu na panoramicznym ekranie (o proporcjach 16:9): w przypadku dostosowania obrazu o proporcjach 16:9 na catym ekranie o proporcjach 16:9.

Wielko$¢ obrazu (ekranu Odlegtos¢ od ekranu [L] Odlegtoé pomiedzy osig obiekty-
Przekatna (x) Szerokosé Wysokos$¢ Odleglosé minimalna [L1]|Odleglosé maksymalna [L2]|Wu @ dolng krawedzig ekranu [H]
500" (1270cm)| 436" (1107 cm) 245" (623 cm) 516" (15,7 m) — 39% (100 cm)
400" (1016 cm) 349" (886 cm) 196" (498 cm) 4127 (126 m) 476" (145m) 311" (80.cm)
300" (762 cm) 261" (664 cm) 147" (374cm) | 301" (9.4 m) 358" (10,9 m) 235" (60 cm)
250" (635 cm) 218" (553 cm) 123" (311cm) 259" (79m) 298" (9,1m) 19 6" (50 cm)
200" (508 cm) 174" (443 cm) 98" (249 cm) 207" (6,3 m) 239" (72m) 15%," (40 cm)
150" (381cm) 131" (332cm) 74 (187 cm) 155" (4,7 m) 1710° (54 m) 1% (30 cm)
120" (305 cm) 105" (266 cm) 59" (149 cm) 124" (38m) 143" (43 m) 9%/ (24cm)
100" (254 cm) 87" (221cm) 49" (125cm) 104" (3,1 m) 111" (3,6m) 77 (20cm)
80" (203 cm) 70" (177 cm) 39" (100 cm) 83 (25m) 96" (29m) 6 %% (16 cm)
60" (152 cm) 52" (133.cm) 29°  (75cm) 62" (1,9m) 72 (22m) 4%"  (12.cm)
40" (102cm) 35" (89.cm) 20" (50 cm) 41 (13m) 49 (14m) 3% (8cm)
X : Rozmiar obrazu (przekatna) (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlego$¢ od ekranu:
L : Odlegtos¢ od ekranu (stopy/m) [Stopy/cale] [m/cm]

: Minimalna odlegtos¢ (stopy/m)
: Maksymalna odlegtos$¢ (stopy/m)

H : Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cale/cm) H (cale)

Wyswietlanie obrazu o proporcjach 4:3 na normalnym ekranie o proporcjach 4:3 (tryb NORMAL)

L1(stopy) =0,0314 x/0,3048
L2(stopy) =0,0362 X/ 0,3048
=0,2x/2,54

L1(m) =0,0314 x
L2(m) =0,0362 X
H (cm)=0,2 X

Wielko$¢ obrazu (ekranu Odlegtos¢ od ekranu [L] Odlegtosé pomiedzy osig obiekty-
Przekatna (x) Szeroko$¢ Wysokos¢ Odleglosé minimalna [L1] Odlegiosé maksymalna [L2]|Wu @ dolng krawedzig ekranu [H]
400" (1016 cm) 3200 (813cm) 240" (610 cm) 505" (15,4 m) — 38 /s’ (98 cm)
300" (762 cm) 240" (610 cm) 180" (457cm) | 370" (11,6m) 437 (133 m) 28 %" (73.cm)
250" (635 cm) 200" (508 cm) 150" (381 cm) 316" (9,6 m) 364" (11,1m) 243" (61cm)
200" (508 cm) 160" (406 cm) 120" (305 .cm) 253" (71,7m) 291" (8,9m) 19 "les” (49 cm)
150" (381 cm) 120" (305 cm) 90" (229 cm) 181" (5,8 m) 2110° (6,6 m) 142" (37 cm)
120" (305 cm) 96" (244 cm) 72" (183 cm) 152" (46m) 175" (53 m) 1% (29 cm)
100" (254 cm) 80" (203 cm) 60" (152 cm) 1277 (38m) 146" (44 m) 945" (24 cm)
80" (203 cm) 64" (163 cm) 48" (122.cm) 101" (3,1m) 118" (35m) 7 %l (20 cm)
70" (178 cm) 56" (142 cm) 42" (107 cm) 810" (2,7m) 102" (31m) 6% (17 cm)
60" (152 cm) 48" (122 cm) 36" (91cm) 77 (23m) 89" (27m) 5%],"  (15cm)
40" (102cm) 32°  (81cm) 24" (61cm) 51" (1,5m) 510" (1,8m) 3%/ (10 cm)
X : Rozmiar obrazu (przekatna) (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlegto$¢ od ekranu:
L : Odlegtos¢ od ekranu (stopy/m) [Stopy/cale] [m/em]

L1: Minimalna odlegtos$¢ (stopy/m)
L2: Maksymalna odlegtos¢ (stopy/m)
H : Odlegto$¢ pomigdzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cale/cm)

L1(stopy) =0,03843 X/ 0,3048
L2(stopy) = 0,0443 x/0,3048
H (cale) =0,24477 X /2,54

L1(m) =0,03843 X
L2(m) =0,0443 x
H (cm)= 0,24477 X

Wyswietlanie obrazu na normalnym ekranie (o proporcjach 4:3): w przypadku dostosowania obrazu o proporcjach 16:9 do szerokosci ekranu o proporcjach 4:3.

Wielko$¢ obrazu (ekranu Odlegtos¢ od ekranu [L] Odlegtosé pomiedzy osig obiekty-
Przekatna (x) Szerokosé Wysokos$¢ Odleglosé minimalna [L1]|Odleglosé maksymalna [L2]|Wu @ dolng krawedzig ekranu [H]
500" (1270 cm) 400" (1016 cm) 300" (762cm) 473 (144 m) — 36 % (92 cm)
400" (1016 cm) 320" (813 cm) 240" (610cm) | 3710°  (11,5m) 437" (133 m) 28 %" (73.cm)
300" (762 cm) 240" (610 cm) 180" (457 cm) 284" (8,6 m) 328" (10,0 m) 21" (55cm)
250" (635cm) 200" (508 cm) 150" (381.cm) 238" (7,2m) 273 (8,3m) 18 6" (46 cm)
200" (508 cm) 160" (406 cm) 120" (305 cm) 181" (5,8 m) 2110" (6,6 m) 14 25" (37 cm)
150" (381cm) 120" (305 cm) 90" (229 cm) 142" (4,3 m) 164" (50m) 10 Z/" (28 cm)
120" (305 cm) 96" (244 cm) 72" (183 cm) 114 (35m) 131" (40m) 890 (22.cm)
100" (254 cm) 80" (203 cm) 60" (152.cm) 95 (29m) 101" (3,3 m) 7 5 (183cm)
80" (203 cm) 64 (163 cm) 48" (122.cm) 77 (23m) 89" (2,7m) 5%/"  (15cm)
70" (178 cm) 56" (142 cm) 42" (107 cm) 67 (20m) 78 (23m) 51 (13cm)
60" (152 cm) 48" (122.cm) 36" (91cm) 58" (1,7m) 66" (2,0m) 475" (11cm)
40" (102 cm) 35" (81cm) 24" (61cm) 39 (12m) 44 (1,3m) 25" (7cm)
X : Rozmiar obrazu (przekatna) (cale/cm) Wzér pozwalajacy obliczy¢ rozmiar obrazu i odlego$¢ od ekranu:
L : Odlegtos¢ od ekranu (stopy/m) [Stopy/cale] [m/cm]
L1: Minimalna odlegtos¢ (stopy/m) L1(stopy) =0,02882x/0,3048 L1(m) =0,02882 x
L2: Maksymalna odlegtosc¢ (stopy/m) L2(stopy) =0,03323x/0,3048  L2(m) =0,03323 X

H : Odlegtos$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig ekranu (cale/cm)

%Notatka

H (cale) =0,18358X/254  H (cm)=0,18358 X

e Znaczenie parametrow ,Odlegtos¢ od ekranu [L]” i ,Odlegto$¢ pomiedzy osig obiektywu a dolng krawedzig
ekranu [H]” jest dodatkowo wyjasnione na schemacie na stronie 15.

e Podane wielkosci sg przyblizone.
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/Przykladowe kable podigczeniowe

» Wiecej szczegotow na temat przeprowadzania podtgczen i odpowiednich kabli mozna znalez¢ w instrukcji
obstugi podiaczanych urzadzen.
* Do podtagczenia moga byc¢ potrzebne réwniez inne kable niewymienione ponize;j.

Gniazdo na Gniazdo na projek-
Urzadzenie podiaczanym Kabel t
: orze
urzadzeniu
Urzadzenie wideo Wyjscie Kabel HDMI (dostepny powszechnie w sprzedazy) HDMI1, 2
HDMI = =

=]

D——a

(= strona 19)

Wyjscie syg-
natu Compo-
nent

Kabel Component (dostepny powszechnie w sprzedazy)

5=

COMPONENT

(0JOJO]

Y Ps(Ce) _Pa(Cr)
COMPONENT

Kabel 3 RCA/D-sub 15-pin
(opcjonalny, AN-C3CP2)

==

COMPUTER/
COMPONENT

COMPUTER/COMPONENT

Wyjscie sygna- | Kabel S-wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) |S-VIDEO
fu S-wideo
om0
(mp strona 19)
Wyjscie syg- | Kabel wideo (dostepny powszechnie w sprzedazy) VIDEO
natu wideo @
- ] -
Kameral/konsola do Wyjscie Kable do kamery lub konsoli /kabel z wtyczkami 3 RCA | COMPUTER/
sygnatu i D-sub 15-pin (opcjonalny, AN-C3CP2) COMPONENT
Component _ oh =
oG2S 53 6Emo
I-Adapter RCA
(dostepny powszechnie w sprzedazy)
Wyjscie Kable do podtaczenia kamery lub konsoli S-VIDEO
Sygnatu [JB=———aCD
S-video =
Wyjscie Kable do podtaczenia kamery lub konsoli VIDEO
sygnatu =
wideo L= SS=IL=|mmJ@ @ ﬁ
Komputer Wyjscie Kabel RGB (dostepny powszechnie w sprzedazy) COMPUTER/
sygnatu COMPONENT
RGB
oEDe .—33—.
Wyjscie Kabel HDMI (dostepny w sprzedazy)
HDMI

D——an
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/ Podtaczenie projektora do sprzetu wideo

Przed przystapieniem do podtaczania nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy projektora z gniazdka elektrycznego
i wylaczy¢ zasilanie wszystkich podtaczanych urzadzen. Przed przystgpieniem do pracy nalezy wiaczy¢ za-
réwno zasilanie projektora jak i wszystkich podigczonych urzadzen.

Podlaczenie urzadzenia z wyjsciem HDMI

HDMI to nowy wyspecjalizowany interfejs, ktéry umozliwia przekazywanie sygnatéw wideo i audio za pomoca tylko jednego kabla.
Poniewaz opisywany projektor nie obstuguje sygnatéw audio, nalezy uzy¢ wzmacniacza lub innego urzadzenia audio.

Do podtaczenia urzadzenia wideo nalezy wykorzysta¢ kabel zgodny ze standardem HDMI. Uzycie nieprawidtowego
kabla moze spowodowac¢ awarie projektora.

| Urzadzenie zgodne ze standardem HDMI |

Do wyjécia HDMI
gniazda HDMI1 lub 2

Kabel HDMI (typu A)
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

((.
)

%Notatka

o HDMI (High-Definition Multimedia Interface) to cyfrowy interfejs AV umozliwiajacy rownoczesne przesytanie za pomoca,
jednego kabla - sygnatu wideo HD, wielokanatowego sygnatu audio i dwukierunkowego sygnatu sterujacego.

e Poniewaz standard HDMI jest zgodny z systemem HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection),
przesytanie cyfrowego sygnatu wideo nie powoduje pogorszenia wysokiej jakosci obrazu przy prostym
podtaczeniu zrédia sygnatu do projektora.

Podiaczenie projektora do sprzetu z gniazdem wyjsciowym S-video

Do gniazda S-VIDEO

= @‘ svoso
-

Q_

—

Kabel S-video

(dostepny powszechnie w sprzedazy)

((
1))

Podtaczajac inne urzgdzenia nalezy sie zapoznac¢ z opisem ,Przyktadowe kable podtaczeniowe” na stronie 18.
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/ Podtaczenie projektora do komputera

Podtaczajac komputer nalezy pamietac, zeby byt on ostatnim wiaczanym urzadzeniem.

Podtaczenie projektora do komputera poprzez kabel RGB

Do gniazda COMPUTER/COMPONENT

I

Do wyjscia RGB

Kabel RGB
(dostepny powszechnie w sprzedazy)

%Notatka

» Przed podtgczeniem komputera nalezy zapoznac sie z listg obstugiwanych sygnatéw znajdujaca sie na stronie 57.
Podtaczenie projektora do nieodpowiedniego zrédta sygnatu moze spowodowac, ze niektére funkcje nie beda

dziataty.
o Jesli podigczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera. Skontaktuj

sie z autoryzowanym przedstawicielem sprzetu komputerowego Macintosh.
o W zaleznosci od typu uzywanego komputera, konieczne moze by¢ wigczenie zewnetrznego wyjscia syg-
natu wideo (np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisna¢ réwnoczesnie przyciski ,Fn” i ,F5”). Postepuj

wedtug instrukcji obstugi komputera.
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/Sterowanie projektorem przy pomocy komputera

Jesli gniazdo RS-232C na projektorze zostanie podtaczone do komputera, mozna bedzie sterowa¢ projektorem
i sprawdza¢ jego status przy pomocy komputera.

Podtaczenie projektora do komputera poprzez szeregowy kabel sterujacy RS-232C

Do portu RS-232C

& o6 ok
I

ﬂﬁi

T

Szeregowy kabel sterujacy RS-232C (typu cross, dostepny powszechnie w sprzedazy)

%Notatka

o Potagczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie Zle
skonfigurowany. Szczegoty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
e Szczegoly mozna znalez¢ w opisie ,,Port RS-232C — parametry i lista rozkazow” na stronie 54.

. Informacja

e Kabla RS-232C nie wolno podtacza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie komputera lub projektora.

o Kabla RS-232C nie wolno podigczac ani odtacza¢ do/od komputera, gdy jest on wigczony, poniewaz mogtoby
to spowodowac uszkodzenie komputera.
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/\Iquczanie | wylaczanie projektora

Podiaczenie kabla zasilajacego

Podtacz dostarczony w zestawie kabel

zasilajacy do gniazda AC na tylnym

panelu projektora.

» Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na czerwono,
a projektor przetgczy sie do trybu czuwania.

Wiaczanie projektora

Przed przystapieniem do wykonania czynno$ci opisanych poni-
zej nalezy pamietac o podtaczeniu projektora do urzadzen ze-
wnetrznych i do zrédta zasilania (patrz strony od 19 do 22).

Otworz ostone obiektywu i nacisnij

przycisk STANDBY/ON na projektorze

lub przycisk ON na pilocie.

» Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na zielono.

* Po wigczeniu sie wskaznika LAMP projektor
bedzie gotowy do pracy.

« Jesli ostona obiektywu jest zamknieta, wskaznik
POWER pulsuje na przemian na zielono i poma-
ranczowo, a projektor nie wigczy sie.

%Notatka

* Wskaznik LAMP
Swiecenie wskaznika LAMP sygnalizuje stan
lampy.
Zielony: lampa jest wtgczona.
Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa.
Czerwony: lampa zostata niewtasciwie wy-
faczona lub nalezy ja wymieni¢.
W ciggu pierwszej minuty od witgczenia
lampy obraz moze nieznacznie mrugac.
Jest to zjawisko normalne spowodowane
stabilizacjg charakterystyki mocy lampy przez
uktad sterujacy. Nie nalezy tego traktowac
jako usterki.
« Jedli zasilanie projektora zostanie wytaczone
i natychmiast wtgczone z powrotem, lampa
moze sie wigczy¢ z pewnym opdznieniem.

Wylaczanie projektora (przela-
czenie do trybu czuwania)

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na pro-
jektorze lub przycisk STANDBY na pilo-
cie, a gdy pojawi sie prosba o potwierdze-
nie nacisnij ten przycisk ponownie, zeby
przelaczy¢ projektor do trybu czuwania.

* Projektora nie mozna wigcza¢ podczas chtodzenia.
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Kabel zasilajacy
(dostarczony
Y~ w zestawie)

. Informacja

» Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu ekra-
nowe wyswietlane jest w jezyku angielskim. Opis
wyboru jezyka menu znajduje sie na stronie 44.

Wskaznik POWER

Przycisk STANDBY/ON

AUTO PICTURE
V-KEYSTONE  HODE

PPPPP O
OIS snngevon
e

£ Q RESIZE  MENU
o \.
Wskaznik LAMP

Przycisk STANDBY
— /

ON
©) |
— Przycisk ON

Menu ekranowe

&) Enter STANDBY mode?

Yes : Press Again

No : Please Wait

. Informacja

* Funkcja bezposredniego wytaczania:
Kabel zasilajgcy mozna odtgczac réwniez podczas
pracy wentylatora.




/Wys'wietlenie obrazu

I
Regulacja wyswietlane-
go obrazu

Pierscien ZOOM
Pierscien regulacji ostrosci

1 Regulacja ostrosci obrazu
Mozesz wyregulowac ostros¢ obracajac od-
powiednim pier$cieniem na projektorze.
Patrzac na wyswietlany obraz, uzyj pier-
scienia FOCUS, zeby ustawié¢ ostros¢
obrazu.

2 Regulacja wielkosci obrazu
Mozesz wyregulowac¢ wielkos¢ obrazu
obracajgc odpowiednim pierscieniem na
projektorze.

Uzyj pierscienia regulacji wielkosci
obrazu, zeby powiekszy¢ lub zwezi¢
rozmiar obrazu.

3 Regulacja pochylenia projektora
Pochylenie projektora mozna korygowac
przy pomocy regulowanych nézek.

Jesli ekran znajduje sie powyzej projektora,
obraz mozna wys$wietla¢ wyzej po wyregu-
lowaniu projektora.

41 Unies przod projektora, naciskajac row-
noczesnie dzwignie¢ HEIGHT ADJUST,
< zeby wyregulowac¢ jego pochylenie.

2 Po ustawieniu pochylenia pro-
jektora odsun rece od dzwigni

HEIGHT ADJUST.
» Pochylenie kata projekcji mozna regulo-

Dokonaj

wac w zakresie do 9 stopni od powierzch- nleW|(|eIk|9h
ni, na ktorej jest ustawiony projektor. regulacyl.
~ . Informacja
* Nie nalezy nadmiernie dociska¢ projektora, jesli
%Notatka regulowana ndzka przednia jest wysunieta.
« Podczas regulacji pochylenia projektora, poja- * Obnizajac projektor nalezy postgpowac ostroznie,
wia sie znieksztatcenie trapezowe. Przeprowadz zeby nie przycig¢ sobie palcdw pomiedzy regulo-

wang n6zkg a obudowg projektora.

* Projektor nalezy trzymac¢ zdecydowanie podczas
unoszenia lub przenoszenia.

* Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go za
obiektyw.

korekcje trapezowej deformacji obrazu, zeby
usunac¢ znieksztatcenia. (Patrz strony 24 i 43.)
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/Wys'wietlenie obrazu (ciag dalszy)

Korekcja efektu trapezowego

Ta funkcja umozliwia korekcje deformacji obrazu
wyswietlanego na kulistym lub cylindrycznym ekranie
oraz korekcje trapezowej deformacji obrazu wys$wiet-
lanego na ptaskim ekranie, a takze obrét obrazu pod
dowolnym katem.

B Funkcja Keystone

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany — jego krawedzie majg ksztatt
trapezu. Funkcja umozliwiajgca korekcje trapezowe;j
deformacji obrazu nosi nazwe ,Keystone Correction”.

%Notatka

* Korekcja efektu trapezowego moze by¢ prze-
prowadzana przy odchyleniu projektora o kat nie
wiekszy niz 12 stopni przy pomocy funkcji ,Auto
V-Keystone”, o kat nie wiekszy niz 40 stopni przy
pomocy funkciji ,V-Keystone” oraz o kat niewigkszy
niz 30 stopni przy pomocy funkgji ,H-Keystone”.

41 Nacisnij przycisk KEYSTONE, zeby wia-
czy¢ tryb korekciji efektu trapezowego.
» Pojawi sie lista trybow korekcji efektu
trapezowego.

KEYSTONE MODE
SPHERE
ROTATION
[+ sEL.

+ ENTER @ END |

2 Przyciskiem A/V wybierz
»KEYSTONE”, a nastepnie na-
cis$nij przycisk ENTER.

» Pojawi okno ustawien funkcji Keystone.

KEYSTONE H: 0 Vi 0
@ END <= ADJUST
1 TESTPATTERN < RESET
Dostepne przyciski Opis

END—KEYSTONE | Wytacza tryb korekcji efektu trapezowego.
ADJUST— A/V/«/» | Stz do przeprowadzania korekeji efekiu trapezowego.
TESTPATTERN-ENTER | Wys$wietla obraz kontrolny.

RESET—RETURN | Przywraca ustawienie standardowe.

N

3 Uzyjprzyciskow A/V/<«/», zeby przepro-
v wadzi¢ korekcje efektu trapezowego.
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KEYSTONE

@+=5—1— Przycisk KEYSTONE

Cf Przycisk ENTER

@ Przyciski regulaciji

(A/V/</»)
(o~ Przycisk RETURN

Przyciski «, » Stuzg do przeprowadzania korek-
cji poziomej deformaciji obrazu

Przyciski A, ¥ Stuzg do przeprowadzania ko-
rekcji pionowej deformaciji obrazu

Korekcja efektu trapezowego

Korekcja efektu trapezowego w poziomie:

—

>

Korekcja efektu trapezowego w pionie:

%Notatka

» Zeby przywrécié ustawienie standardowe, nacisnij
przycisk RETURN, podczas wyswietlania menu
ekranowego trybu korekgji efektu trapezowego.

. Informacja

» Podczas regulacji obrazu przy pomocy
funkcji Keystone/Sphere/Rotation Correc-
tion, linie proste i krawedzie obrazu mogg
by¢ postrzepione.

4 Nacisnij przycisk KEYSTONE.
* Menu ekranowe funkcji Keystone Cor-

rection zniknie.




B Korekcja sferycznej deformacji obrazu
Ta funkcja umozliwia korekcje deformacji obrazu
wyswietlanego na sferycznym lub cylindrycznym
ekranie.

41 Nacisnij przycisk KEYSTONE, zeby wia-
czy¢ tryb korekciji efektu trapezowego.
» Pojawi sie lista trybow korekcji efektu
trapezowego (patrz strona 24).

2 Przyciskiem A/V/wybierz ,SPHERE”,

a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
* Pojawi okno ustawien korekeji sferycznej deformacii obrazu.

Dostepne ustawienia Opis

RETURN Wyswietlona zostanie lista trybow
korekcii efektu trapezowego.

ADJUST Stuzy do przeprowadzania korekcji

sferycznej deformacji obrazu.

TESTPATTERN | Wys$wietla obraz kontrolny.

\/ RESET Przywraca ustawienie standardowe.

3 Uzyjprzyciskow A/V/«/», zeby przeprowa-
\_ dzi¢ korekcje sferycznej deformacji obrazu.

Przyciski A, » | Siuzq do przeprowadzania korekcji wklestej deformacji obrazu

Przyciski ¥, <€ | Stizg do przeprowadzania korekcji wypuklej deformacji obrazu

Korekcja sferycznej deformacji obrazu (Sphere Correction)
Korekcja wklestej deformacji obrazu:

- -

Korekcja wypuktej deformacji obrazu:

@®-

%Notatka

« Zeby przywréci¢ ustawienie standardowe, naciénij przycisk RETURN, pod-
czas wy$wietlania menu ekranowego trybu korekcji efektu trapezowego.

4 Nacisnij przycisk KEYSTONE.
* Menu ekranowe funkcji Sphere Correc-
tion zniknie.

B Obrét obrazu
Ta funkcja umozliwia obrét obrazu pod dowolnym katem.

4 Nacisnij przycisk KEYSTONE, zeby wia-
czy¢ tryb korekcji efektu trapezowego.

» Pojawi sie lista trybow korekcji efektu
trapezowego (patrz strona 24).

2 Przyciskiem A/Y wybierz, ,ROTATION”,
a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

* Pojawi okno ustawien korekcji obréconego obrazu.

Dostepne ustawienia Opis
RETURN Wy$wietlona zostanie lsta trybow korekc efektu trapezowego.
ADJUST Stuzy do przeprowadzania korekji deformac obrdconego obrazu.
TESTPATTERN | Wyswietla obraz kontrolny.

\/ RESET Przywraca ustawienie standardowe.

3 ‘ Uzyj przyciskow A/V/</», zeby przeprowa-
.~ dzi¢ korekcje deformacii obroconego obrazu.

Przyciski A, » Obracajg obraz w prawo.
Przyciski ¥V, <« Obracajg obraz w lewo.

Korekcja obréconego obrazu (Rotation Correction)

T=o
,

1
[l

] i

i

%Notatka

» Zeby przywrocié ustawienie standardowe, naciénij przycisk RETURN, pod-
czas wy$wietlania menu ekranowego trybu korekcji efektu trapezowego.

4 Nacisnij przycisk KEYSTONE.
» Menu ekranowe funkcji Rotation Correc-
tion zniknie.

Automatyczna korekcja pionowej deformacji obrazu

Ta funkcja umozliwia przeprowadzenie korekcji pio-
nowej deformacji obrazu automatycznie.

Nacisnij przycisk AUTO V-KEYSTONE na projek-
torze, zeby wlaczy¢ korekcje pionowej deformacii
obrazu, ktéra zostanie przeprowadzona automatycz-
nie zgodnie z ustawionym pochyleniem projektora.

* Naciéniecie przycisku AUTO V-KEYSTONE jeden raz
spowoduje pojawienie sie menu ekranowe wigczonej funk-
cji automatycznej korekcji pionowej deformacji obrazu.

* Ponowne nacisniecie przycisku AUTO V-KEYSTONE po
pojawieniu sie menu ekranowego wigczonej funkcji automa-
tycznej korekcji pionowej deformacji obrazu spowoduje wyta-
czenie tej funkcji i ustawienie ,Auto V-Keystone” na 0"

* Naci$niecie przycisku AUTO V-KEYSTONE, gdy wiaczona jest
korekcja obrazu przy pomocy funkcji Sphere/Rotation Correction,
spowoduje przefaczenie korekgji do trybu Keystone.

Przycisk AIUTO V-KEYSTONE
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/Wys'wietlenie obrazu (ciag dalszy)

I
Wybor sygnatu wejsciowego

Wybierz tryb wejsciowy odpowiedni dla podtgczo-

nego urzadzenia.

Nacisnij przycisk HDMI1, 2, COMPONENT,

S-VIDEO, VIDEO lub COMPUTER na pilocie,

zeby wybra¢ odpowiedni sygnat wejsciowy.

* Nacisnigcie przyciskow INPUT na projektorze
lub na pilocie spowoduje wys$wietlenie listy
sygnatéw wejsciowych.

Uzyj przyciskéw A/V do przetaczania sygnatow.

Lista INPUT
INPUT

HDMI2
COMPONENT
B COMPUTER
= S-VIDEO

m VIDEO

|
Regulacja potozenia
wyswietlanego obrazu

W pionie i poziomie

41 Nacisnij przycisk IMAGE SHIFT, zeby
wiaczy¢ tryb przesuwania obrazu.
 Pojawi sie okno ustawien funkcji przesu-

wania obrazu.

IMAGE SHIFT H: 0 V:0
@ END <= ADJUST
t < RESET
Dostepne przyciski Opis

END—IMAGE SHIFT | Wytacza tryb przesuwania obrazu.
ADJUST—A/V/4/» | Stuzy do przesuwania obrazu.

v RESET—RETURN | Przywraca ustawienie standardowe.
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Przyciski HDMI1, 2,
COMPONENT, S-VIDEO,
VIDEO, COMPUTER

IMAGESHIFT

@
C% Przycisk IMAGE SHIFT

@ @ Przyciski regulacyjne
3 (A/V/4/»)
-5 — | Przycisk INPUT

2 Przyciskami A/V/</» wyre-
guluj potozenie wyswietlanego
obrazu w pionie i poziomie.
Przesuwanie obrazu w poziomie

Dostepne ustawienia Przycisk 4 | Przycisk P

H-Image Shift W lewo W prawo

Przesuwanie obrazu w pionie

Dostepne ustawienia Przycisk ¥ | Przycisk A

V-Image Shift Do dotu Do gory
Przycisk W« = E,Er,zy,c@k,A
T V s
< L Iii ot o

%Notatka

« Zeby przywrdcié ustawienie standardowe, pod-
czas wyswietlania okna ustawien funkgji prze-
suwania obrazu nacisnij przycisk RETURN.

 Zakres przesuwania obrazu moze by¢ mniej-
szy w zaleznosci od ustawienia proporcji
obrazu, wybranego trybu wyswietlania obrazu
lub rozdzielczosci sygnatu wejsciowego.



|
Tymczasowe wylaczenie obrazu

Zamknij ostone obiektywu, zeby tymczasowo wytaczy¢ obraz.

/

%Notatka

» Jesli ostona obiektywu zostanie zamknieta,
projektor po uptywie okoto 30 sekund zostanie
automatycznie wytaczony.

|
Zatrzymanie ruchomego obrazu

41 Nacisnij przycisk FREEZE.

< Obraz zostanie zatrzymany.

2 Ponownie nacisnij przycisk FREEZE,
zeby powrécié do wyswietlania rucho-
« Mego obrazu z biezacego zrédta.

Automatyczne dostrojenie do
sygnatu z komputera (Auto Sync)

Funkcja Auto Sync wigcza sie po wykryciu sygnatu wej-
Sciowego przy witgczeniu projektora.

Zeby wywotaé funkcje AUTO SYNC moz-
na réwniez nacisna¢ przycisk.

%Notatka

« Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie uzyskaé
przy pomocy funkcji Auto Sync, nalezy dokonac¢
regulacji recznych postepujac wedtug wskazéwek
w pomocy ekranowej patrz strona 40).

S
B |
g |
=

el

Przycisk FREEZE

Przycisk AUTO SYNC
Przycisk PICTURE MODE

@ee.cl
YOI0)
20

0EE
€00

FREEZE/  AUTOSYNG/PICTUR

P06

¢

o
®
-

40

B0
©.6;
®

|
Wybor trybu wyswietlania obrazu

o
o
(7
e
=
Ll

Amejspod

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna dobra¢ w zaleznosci
od tego, czy wyswietlany jest film czy obraz z gry telewizyjnej.

Nacisnij przycisk PICTURE MODE.
* Nacisniecie przycisku PICTURE MODE bedzie powodowato
zmiane trybu wy$wietlania obrazu wedtug ponizszej sekwencj:

Standard — Natural — Dynamic

t }

Game +— Movie2 «— Movie1

%Notatka

» Szczegotowe informacje na temat trybow wy-
Swietlania obrazu mozna znalez¢ na stronie 36.
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/Wys'wietlenie obrazu (ciag dalszy)

,  a - - Przyciski MAGNIFY
Wyswietlanie powiekszo-

nego fragmentu obrazu Przyciski IRIS 1, 2

Istnieje mozliwos¢ powiekszenia wykresoéw, tabel lub s .
innych fragmentéw wyswietlanego obrazu. Utatwia to @ Prz/yc;skllregulacyjne
szczegotowe omowienie prezentowanych materiatow. (A/V/4/p>)
. .y > Przycisk RETURN
1  Nacisnij przycisk MAGNIFY @ na pilocie. = ]
+ Obraz zostanie powigkszony. &J (&~—=—— Przycisk MENU HIDE
« Nacisniecie przycisku MAGNIFY lub (&2 L Przycisk ECO+QUIET

(@) bedzie powodowato powiekszenie lub
zmniejszenie wyswietlanego obrazu.

N\ Notatka Przelaczanie ustawienia przestony
Naciénij @.

> Ta funkcja steruje iloscia emitowanego $wiatta i kontrastem obrazu.

X1 x2 >3 x4 X9 Nacisnij przycisk IRIS 1 lub 2.

‘N aciénij ®. * Kazde nacisniecie przycisku podczas wyswietlania menu ekranowe-
go, bedzie powodowato zmiane trybu wedtug ponizszej sekwencii:

* Mozna zmienia¢ potozenie powiekszonego
obrazu korzystajac z przyciskéw A, ¥, <i b, m IRIS 1 High Brightness «— High Contrast

" B [RIS2 On<+«— Off

2 Nacisnij przycisk RETURN na pilocie, zeby powro- % Notatka

ci¢ do wyswietlania obrazu o normalnej wielkosci. o o B .
« Zeby przywrocié ustawienie standardowe (x1), naciénij * Szczegdtowe informacje mozna znalezé na stronie 37.

przycisk RETURN podczas wyswietlania menu ekra-

nowego trybu powiekszenia/zmniejszenia obrazu. _
@\ Notatka Tymczasowe ukrycie menu

» Dostepny zakres regulacji zalezy od sygnatu wejsciowego.

Jesli menu ekranowe jest wyswietlone, istnieje mozli-

* W nastepujacych przypadkach przywrécony zo- wosé tymczasowego ukrycia go poprzez nacisniecie
stanie normalny tryb wyswietlania obrazu (x1). i przytrzymanie przycisku MENU HIDE na pilocie.
- Gdy zmienione zostanie zrédio sygnatu. Jest to wygodna funkcja np. podczas sprawdzania
- Gdy zostanie nacisniety przycisk RETURN informacji o ustawieniach obrazu.

podczas wy$wietlania menu ekranowego trybu

powigkszenialzmniejszenia obrazu. |

- Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie. .
- Gdy rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego Przelqczanle trybu ECO+QUIET

i czestotliwosci od$wiezania (czestotliwosé

pionowa) ulegng zmianie. Nacisnij przycisk ECO+QUIET, zeby wia-
- Gdy zmieniony zostanie tryb zmiany proporcji obrazu. czy¢ lub wylaczyé tryb ECO+QUIET.
- Gdy zmieniony zostanie tryb wyswietlania obrazu. + Jeslitryb ECO+QUIET jest wigczony (ustawienie ,ON”),

poziom szumdéw wentylatora jest obnizany, zuzycie
energii jest mniejsze, a czas pracy lampy wydtuza sie.

%Notatka

» Szczegotowe informacje na temat trybu
,Eco+Quiet” mozna znalez¢ na stronie 37.
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_ . Przycisk RESIZE
Zmiana proporcji obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu wys$wietlania e
R . . . rower (h| O

i dostosowanie go do indywidualnych potrzeb, po- il
prawiajac jakos¢ wyswietlanego obrazu. we %o “E;EZE
Nacis$nij przycisk RESIZE na projektorze

lub na pilocie.

%Notatka

* Wybrany tryb proporcji obrazu zalezy
od sygnatu wejsciowego (rozdzielczosci
obrazu i rozdzielczosci pionowej).

TP o

Przycisk RESIZE

Zmiana proporcji obrazu

Tryb RESIZE Obraz wyjsciowy
NORMAL Obraz jest wyswietlany w oryginalnych proporcjach.

O] [0
=57 » [0

STRETCH Obraz o proporcjach 16:9 skompresowany do formatu 4:3
jest wyswietlany na catym ekranie z przywréconymi proporcjami 16:9.

0] 0] O ©)
CINEMA ZOOM Obraz formatu CinemaScope lub o proporcjach 16:9 jest wyswietlany na
catym ekranie

Hex [ JHe
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K\Nys’wietlenie obrazu (ciag dalszy)

ED-30

Tryb RESIZE
ZOOM 14:9

Obraz wyjsciowy

Obraz o proporcjach 14:9 wyswietlany z kaszetami (czarnymi pasami) jest
nieznacznie powigkszony przy zachowaniu oryginalnych proporcji.

I
@)

o O O
OH
wys$wietlany w proporcjach 4:3 jest nieznacznie powigkszony.
O O O
Ok,
Obraz jest wyswietlany zgodnie z odbieranym sygnatem.

O O O O
NONLGN®

©) ©)

SMART ZOOM Obraz

O

O

DOT BY DOT

Prawa autorskie

* Funkcja zmiany proporcji obrazu pochodzacego z sygnatu telewizyjnego lub nagran wideo powoduje, ze wy-
Swietlany obraz r6zni sie od oryginatu. Nalezy o tym pamieta¢, korzystajac z opisywanej funkcji.
* Korzystanie z funkcji zmiany proporcji obrazu lub funkcji Overscan (przeskalowania obrazu) w celu zwezenia lub

rozciggniecia obrazu wyswietlanego w celach komercyjnych lub w miejscach publicznych, takich jak kawiarnie
lub hotele moze by¢ uznane za naruszanie praw autorskich. Nalezy postepowac ostroznie.



Elementy nagiowka menu

Ponizej pokazane sg elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.
Dostepne ustawienia zaleza od wybranego zrodta sygnatu, sygnatu wejsciowego lub usta-
wionych wartosci. Elementy, ktérych nie mozna wybrac¢, beda zaznaczone na szaro.

Menu gtéwne Menu poboczne

| Picture |——{ Picture Mode }— Standard
Natural
= strona 36 = strona 36 Dynamic
Movie1
Contrast —30 < +30 Movie2
Menu ,,Plcture” Bright —30 < +30 Game
Col -30 « +30
SIG-ADJ  SCR-ADJ  PRJ-ADJ
Picture Mode % Standard Tint —30 « +30
Contrast [ ol[@- | +d
Bright [ olE- I +[E Sharp 30 « +30
Color [ ol&E- | +[E Red  —30 < +30
Tint [ old- | +O
Sharp [ olm- | +M@ Blue  —30 « +30
Red [ ol@- | +d
Blue [ 0100~ I H CLR Temp -2 « +2
CLR Temp [ 01&- 1 + & = strona 36
:2::; E’f;/lan;lal) g (")"Qh Brightness IRIST (Manual) High Brightness
uto n High Contrast
Eco+Quiet » Off —strona 37
Advanced IRIS2 (Auto) On
Gamma [ 0l1[lA- 1 + =strona 37 Off
CMS1 »00n Eco+Quiet On
cM.s2 SOoff re——— Off
Bright Boost » Off strona
Film Mode > Auto — Advanced F—{Gamma -2~ +2]
Detail Enhance [ o1~ ] +m = strona 37 = strona 37
DNR o off —{ Reset ] —| C.M.S.1 |——{ Select Color ]
MNR > Off =
»-4Reset = strona 39 = strona 37 e
3+ SEL./ADJ. «+! ENTER -
<9 RETURN (=) END | Saturation

Value
Effect
C.M.S.1 On

” Off
Menu ,,C.M.S.1 Reset

Select Color H cM.s.2 - select Color |

Hue [ olM- I +l —strona 37

Saturation [ ol - | + Il

| o —

Effect [ olE@- | = Saturation

»-4 Reset

= Retumn

C.M.S8.2 On

o) Off

Reset

Return

Bright Boost On
Off

1

-5
=strona 39 g ‘5’
Film Mode Auto x 0
= Off 00
<3 SEL./ADJ. + ENTER = strona 39 - N
S RETURN ® END Detail  —30 & +30 L]
Enhance @
= strona 39
Off
Level 1
=strona 39 Level 2
Level 3

=strona 39
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/EIementy nagtéwka menu (ciag dalszy)

Menu gtéwne Menu poboczne
[siG-ADy | Clock —150 < +150]

Menu ,,SIG-ADJ”

Picture SCR-ADJ  PRJ-ADJ = strona 40 = strona 40

Clock [ 01 - | +[Z Phase -30 «+30
Phase [ 0][=] - | + [l = strona 40

H-Pos [ old- | 0
\V-Pos [ 0lQ- I A H-Pos —150 < +150
»-4 Reset =strona 40
Resolution > V-Pos 60 < +60
Auto Sync % On = strona 40

Signal Type 2 Auto
Video System © Auto
Video Setup 2 0IRE
Dynamic Range % Auto

= strona 40

Signal Info : 1080P Auto Sync 82
H: XX.X kHz/ VXXX Hz =strona 40

—| Signal Type |— Auto

+3» SEL./ADJ.
< RETURN

+! ENTER
= END

=strona 40

RGB
Component

—| Video System |— Auto

=strona 41 gél(_ZAM

NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M

—| Dynamic Range |— Auto

Standard
=strona 41 Enhanced
Signal Info :

=strona 41
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Menu ,,SCR-ADJ” Menu gtéwne Menu poboczne

[scrR-ADJ | Resize

Picture SIG-ADJ SCR-ADJ PRJ-ADJ = strona 42 =strona 42

Resize 2 Normal H-Image Shift ~30 « +30

H-Image Shift [ ol | +O = strona 42

V-Image Shift [ 013~ | +d

Overscan > on V-Image Shift —30 < +30
=strona 42

Auto V-Keystone

Keystone Mode % Keystone —|OverL,—|On—
H-Keystone [ o1&~ 1 +3 = strona 42 off
;—Pﬁeystone { g } g ] : + g Auto V-Keystone

phere E +
Rotation [ 01~ | + —strona 43
OSD Display % On —| Keystone Mode |— Keystone
OSD Brightness % Standard = strona 43 Sphere
Back d >0 Rotation

ackgroun ogo
Menu Position ® Upper Left ] HKeystone 60 - +60
PRJ Mode 2 Front =strona 43
Language P English V-Keystone —100 < +100

= strona 43
<% SEL/ADJ. +! ENTER
< RETURN =) END

=strona 43
Rotation
= strona 44

OSD Display On
=strona 44 off

—| OSD Brightness |— Standard

=strona 44 tgg: ;
—| Background |— Logo
Blue
= strona 44 None
—| Menu Position |— Center
Upper Right
=strona 44 Lower Right
Upper Left
Lower Left
—| PRJ Mode |— Front
—strona 44 Ceiling + Front

Rear
Ceiling + Rear

—| Language |— Eng"Shh ’\p/lolski
eutsc agyar
=*strona 44 Espariol Tu?lglge
Nederlands ==
Francais . &
Italiano E
Svenska M
Portugugs == 01
Pycckmit  H A#E

Menu ,PRJ-ADJ” Menu gtéwne Menu poboczne

[PRI-ADJ | Auto Power Off |—| On
Picture SIG-ADJ SCR-ADJ  [gsNEeN) =strona 45 = strona 45 Off
Auto Power Off 2 On Economy Mode Oon c
E)oonomy Mode > Off —strona 45 Off - N
ne Touch Play > Off c <
System Standby > Off One Touch Play On S =
Input Name = strona 45 off g g
Demo Mode 2 Off
S
RS-232C  9600bps System Standby 82 o) g
Fan Mode 2 Normal —*strona 45 o
»-4All Reset Input Name
=strona 46
Demo Mode On
=strona 46 off
—| RS-232C |— 9600bps
38400bps
Lamp Timer (Life) [ XIh [ XXImin ( XX%) —strona 46 115200bps
< SEL/ADJ. « ENTER Fan Mode mf’rr]“a'
< RETURN ® END = strona 46 9
All Reset
= strona 46
Lamp Timer (Life)
= strona 46
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/Korzystanie z menu ekranowego

Przyciski regulacyjne
Przycisk MENU (A/V/<4/P)

AUTO | PICTURE
V-KEYSTONE| - MODE

rowen ()| O
STANDBY/ON
uwe B O RESIZE | MENU
]
TN,

Podstawy obstugi menu
(regulacje)

¢ Opisane czynnosci mozna rowniez wykonac
przy pomocy przyciskow na projektorze.

1 Nacisnij przycisk MENU.
¢ \Wyswietlone zostanie menu ,Picture” dla
N biezacego sygnatu wejsciowego.

2 Przyciskiem P lub € wybierz
menu ekranowe, zeby dokonaé
ustawien w nagtéwku menu.
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Przyciski regulacyjne
(A/V/4P)

Przycisk RETURN \

Przycisk ENTER
Przycisk RETURN

i

Przyklad: Menu ekranowe ,,Picture” dla
sygnatu wejsciowego COM-

PONENT
|| SIG-ADJ  SCR-ADJ  PRJ-ADJ |— Nagtowek

PIcture Mode T Stanaara
Contrast [ ol[@- | +[d menu
Bright [ olE- | +E2]
Color [ 01[=- | +[E]
Tint [ ol@d- | +
Sharp [ o]~ | +[
Red [ ol@- | +
Blue [ o1~ | |
CLR Temp [ 01&- | -]
IRIS1 (Manual) % High Brightness
IRIS2 (Auto) % On
Eco+Quiet 2 Off
Advanced

»-«Reset

s+ SEL./ADJ. +! ENTER

< RETURN =) END




3

)

4

) g

5

) g

Przy pomocy przycisku A lub ¥
wybierz element, ktéry chcesz

wyregulowaé.
(Przyktad: Wybér elementu ,,Bright”)

Regulacja obrazu przy jednoczes-
nej obserwaciji jego zawartosci

Nacisnij przycisk ENTER.

o WysSwietlony zostanie pasek regulacji zwigzany
wylacznie z wybranym elementem (np. ,Bright”).

o Nacis$niecie przycisku A lub ¥ bedzie powo-
dowato zaznaczenie nastepnego elementu
(np. nacisniecie przycisku ¥ spowoduje
zmiang parametru ,Bright” na ,Color”).

%Notatka

eZeby powrdcié do poprzedniego okna,
nacisnij przycisk RETURN.

Przy pomocy przycisku P> lub €4 doko-

naj regulacji wybranego elementu.

o Ustawienie zostanie zapisane w pamieci.

e Dostep do niektérych pozycji menu
mozna uzyskaé naciskajac przycisk P
- wyswietlone zostanie menu poboczne.
Przyciskiem A lub ¥ wybierz parametr,
ktoéry chcesz wyregulowaé, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

Nacisnij przycisk MENU.

e Menu ekranowe zostanie wytaczone.

Pojedynczy
element re-
gulacyjny

SIG-ADJ  SCR-ADJ  PRJ-ADJ
Picture Mode % Standard
Contrast [ 01l - 1 +
—| Bright [ 0lE- 1 + j
Color 1 0][&] - 1 +
Tint [ olO- I +O
Sharp [ ol - 1 +
Red [ ol@- 1 +
Blue [ 01~ 1 +H
CLR Temp 0]1&- 1 + &
IRIS1 (Manual) © High Brightness
IRIS2 (Auto) 2 On
Eco+Quiet D Off
Advanced
»-«Reset
<+ SEL./ADJ. +1 ENTER |
< RETURN = END
[Brignt [ olE- 1 +HE|
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egulacja obrazu (menu ,,Picture”)

e GOnAel  CRODy Obstuga menu = strona 34
(1) — Picture Mode % Standard
—— Contrast [ ol@- | +[0
Bright [ olE- | +[
Color [ 01[=- | +[E= Uto)
Tint [ o@- 1 +O /:E&_el\_/
® Sharp [ olMm- | +[@ Advanced
Red [ ol@- | +0d ®—y— Gamma [ 0lA- | +A
Blue [ o0lO- 1 +l | C.M.SA >0O0n
| CLRTemp [ 01&®- 1 & ®—|:_ C.M.S.2 > Ooff
@_[ IRIS1 (Manual) o High Brightness (8®—— Bright Boost 2 Off
| IRIS2 (Auto) > On ©@—— Film Mode % Auto
@—— Eco+Quiet » Off @—— Detail Enhance [ 01[- | +[M
(6)—— Advanced @—— DNR o Off
{3 — »-« Reset @—— MNR > Off
(39— »-¢Reset
3+ SEL./ADJ. «! ENTER |
< RETURN = END
3+ SEL./ADJ. + ENTER |
< RETURN = END

(1) Wybér trybu wyswietlania obrazu

Ta funkcja umozliwia wybor trybu wyswietlania obrazu najodpowiedniejszego do jasnosci pomieszczenia i rodzaju
wyswietlanego obrazu.

Dostepne Obis Domysline ustawienia poszczegoinych parametrow z grupy Picture Mode
ustawienia P CLR Temp | Bright Boost | IRIS1 (Manual) | IRIS2 (Auto) | Eco+Quiet
Standard Wyswietlanie standardowych obrazdw. 0 Off High Brightness On Off
Natural Zréwnowazone kolory obrazu. 0 Off High Brightness Off Off
Dynamic Obraz wyswietlany w zywych kolorach. 0 On High Brightness Off Off
Movie1 Do wyswietlania obrazéw z nieznacz- -1 Off High Contrast Off On
nie stonowang jasnoscig w zaciem-
nionych pomieszczeniach.

Movie2 Do wyswietlania obrazéw z nieznacz- -1 Off High Contrast On On
nie wzmocniong jasnoscig w zaciem-
nionych pomieszczeniach.

Game Jesli dzwiek i obraz nie sg zsynchronizowane 0 On High Brightness Off Off
lub jesli chcesz uzyskac ostrzejszy obraz.

» Kazdy element w menu ,Picture” mozna regulowa¢ zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Wszelkie dokonane zmiany sg
zachowywane w pamigci.

%Notatka

» W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez nacisna¢ przycisk PICTURE MODE na pilocie — patrz strona 27.
 Ustawienia standardowe moga ulec zmianie bez dodatkowego powiadamiania.

(@ Regulacja obrazu

Parametry Przycisk 4 Przycisk P

Contrast Mniejszy kontrast Wiekszy kontrast

Bright Ciemniej Jasniej

Color Mniejsza intensywnos¢ Wieksza intensywnos¢

Tint Kolory cieliste bardziej purpurowe. Kolory cieliste bardziej zielone.

Sharp Kontury bardziej rozmyte Ostrzejsze kontury

Red Obrazy mniej czerwone. Obrazy bardziej czerwone.

Blue Obrazy mniej niebieskie. Obrazy bardziej niebieskie.

CLR Temp Obrazy nieznacznie bardziej czerwone | Obrazy nieznacznie bardziej niebieskie
(nieznaczne ocieplenie barw). (nieznaczne ochtodzenie barw).
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(3 Przelaczenie ustawienia przestony

Ta funkcja steruje iloscig emitowanego Swiatta i kontra-
stem obrazu.

m IRIS1 (Manual)

Dostepne ustawienia
High Brightness

Opis
Ten tryb nadaje priorytet jasnosci nad
kontrastem.

Obstuga menu = strona 34

Jesli ciemne obszary obrazu staja sie trudne do oglada-
nia w zalezno$ci od wyswietlanego obrazu lub warunkow
otoczenia, mozna dokona¢ ustawienia korekcji Gamma,
zeby obraz byt jasniejszy i tatwiejszy do ogladania.

High Contrast Ten tryb nadaje priorytet kontrastowi

nad jasnoscia.

m IRIS2 (Auto)
Wybiera automatycznie optymalny kontrast dopasowany
do obrazu.

Dostepne ustawienia Opis

On Ten tryb nadaje priorytet kontrastowi
z uzyciem automatycznej synchronizacji.

Off Ten tryb nadaje priorytet jasnosci bez
uzycia automatycznej synchronizacji.

%Notatka

* Mozna réwniez uzy¢ przycisku IRIS 1, 2 na pilo-
cie, zeby zmieni¢ przestone (patrz strona 28.).

(4 Ustawienie trybu ECO+QUIET

Dostepne ustawienia Jasnosc¢ i pobor mocy
On Ok. 75%
Off 100%

%Notatka

« Jesli tryp ECO+QUIET jest wigczony (ustawie-
nie ,ON”), zuzycie energii jest mniejsze, a czas
pracy lampy wydtuza sie. (Jasnos¢ obrazu
zmniejsza sie o okoto 25%.)

(5 Korzystanie z ustawief zaawansowanych

Ustawienia zaawansowane (,Advanced”) umozliwiajg
przeprowadzenie doktadnych regulacji obrazu w sposob
wygodny dla uzytkownika.

Zeby wyswietli¢ menu Advanced, wybierz element ,Ad-
vanced” i naci$nij przycisk ENTER.

%Notatka

» Gdy widoczne sa ustawienia ,Advanced”, wybierz
ponownie element ,Advanced” i nacisnij przycisk
ENTER, zeby powrdéci¢ do menu ,Picture”.

Dostepne ustawienia Opis
+2
Jasniejsze odcienie
+1
0 Ustawienie standardowe
-1
5 Ciemniejsze odcienie

(7 Regulacja koloréw

Istnieje mozliwos¢ skorygowania wybranego koloru wy-
Swietlanego obrazu. Wyreguluj zgdany kolor ustawiajac
parametry ,Hue”, ,Saturation”, ,Value” i ,Effect”.

%Notatka

* Przed przystapieniem do tej czynnosci wybierz
obraz, ktéry chcesz wyregulowac.

 Przeprowadzenie regulacji na nieruchomym obrazie
jest tatwiejsze niz w przypadku obrazu ruchomego.

1 Wybierz,,C.M.S.1” lub ,,C.M.S.2”
(C.M.S.: Color Management System
- system zarzadzania kolorami) w menu

»Advanced” i nacisnij przycisk ENTER.

« Jesli w nie ma zapisanych ustawien korekgiji
koloru, pojawi sie okno wyboru koloru i ,,czuj-
nik koloru”. (Przejdz do punktu 2.)

,Czujnik
koloru”
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/Regulacja obrazu (menu ,,Picture”) (ciag dalszy)

« Jesli w pamieci zapisane sg dane o korekgiji
koloru, pojawi sie okno korekgji C.M.S.
(Przejdz do punktu 3.)

2 Do wybrania koloru uzyj ,,czujnika
koloru”. ,,Czujnik koloru” mozna
obstugiwaé przy pomocy przyci-
skow regulacyjnych (A/V/<4/»)na
pilocie.

» Powiekszajac obraz przy pomocy przycisku

MAGNIFY (@) lub (&) mozna przeprowadzi¢

doktadniejsza regulacje.

,Czujnik
koloru”

* Diluzsze przytrzymanie przyciskow
regulacyjnych (A/V/</») spowoduje
szybsze przesuwanie ,czujnika koloru”.

Po wybraniu koloru do regulacji nacisnij
przycisk ENTER. Wyswietli sie okno
korekcji C.M.S. (Przejdz do punktu 3.)
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3 Ustaw lub wyreguluj kazdy para-
metr w oknie korekcji C.M.S.

Okno korekcji C.M.S.:

Dostepne usta- Opis
wienia

Select Color Procedura rozpoczyna sie od
wybierania koloru do korekcji.

Hue Reguluje odcien koloréw podsta-
wowych.

Saturation Reguluje nasycenie koloréw
podstawowych.

Value Reguluje parametr ,Value” kolo-

row podstawowych.

Effect™ Okresla zakres korekgji koloru.
C.M.8.172 Sprawdza wyglad
(lub C.M.S.2) wys$wietlanego obrazu po

przeprowadzeniu korekgiji.

Reset Przywraca parametrom ,Hue”,
,Saturation”, ,Value” i ,Effect”
ustawienia standardowe.

Return Powoduje zakonczenie korekcji

i zamkniecie okna korekcji C.M.S.
*1 Zeby okreslié zakres regulaciji koloru, wybierz
LEffect” i nacisnij przycisk < lub ».

Przycisk <« Zmniejsza zakres korekgji.

Przycisk »

*2 Jesli chcesz sprawdzi¢ wyglad wyswietlanego obrazu,
wybierz ,C.M.S.1” (lub ,C.M.S.2") i ustaw ,On” lub , Off".

On |[Umozliwia sprawdzenie wygladu wyswietlanego
obrazu po dokonaniu regulacji koloru.

Zwieksza zakres korekgiji.

Off |Umozliwia sprawdzenie wygladu wyswietlane-
go obrazu przed dokonaniem regulacji koloru.

4 Zeby zakonczy¢ korekcje C.M.S.,
wybierz ,,Return” i nacis$nij przy-

cisk ENTER.
<

%Notatka

* Mozna przeprowadzi¢ korekcje C.M.S. kazdego
koloru w ,C.M.S.1”i ,C.M.S.2".



(8 Regulacja parametru Bright Boost

Funkcja Bright Boost wykorzystuje technologie Bright
Boost firmy Texas Instruments. Im wyzszy poziom Bright
Boost, tym jasniejszy obraz przy rownoczesnym zacho-
waniu wysokiego poziomu odtwarzania koloréw.

Obstuga menu = strona 34

{2 Redukcja szuméw (MNR)

Redukuje szum objawiajacy sie drganiem obrazu.

Dostepne ustawienia

Opis

Off

Funkcja redukcji szumoéw (MNR) jest
wytgczona.

Ustawienie poziomu redukcji (MNR)
poprawiajgcego jakosc¢ obrazu.

Dostepne ustawienia Opis Level 1
On Funkcja Bright Boost jest wtgczona. Level 2
Off Funkcja Bright Boost jest wylaczona. Level 3

(9 Ustawienie trybu Film

Ta funkcja zapewnia wyrazng reprodukcje materiatéw
zarejestrowanych oryginalnie z predkoscig 24 klatek na
sekunde, np. filmoéw z ptyt DVD.

Dostepne ustawienia Opis
Auto Filmy sg wykrywane automatycznie.
Off Filmy nie sga wykrywane.

Ustawienie precyzyjnej reprodukcji szczegotow

Ta funkcja poprawia szczegéty obrazow i stwarza wra-
zenie wiekszej gtebi obrazu.

Przycisk € |Mniej precyzyjna reprodukcja szczegotow.

Przycisk P> |Bardziej precyzyjna reprodukcja szczegotow.

() Redukcja szuméw (DNR)

Funkcja redukcji szuméw pozwala uzyskac¢ wyrazny obraz,
pozbawiony punktowych zakiécen kolorow i drgan.

Dostepne ustawienia Opis
Off Funkcja DNR jest wytaczona.
Level 1
Ustawienie poziomu redukcji (DNR)
Level 2 . . o
poprawiajgcego jakos¢ obrazu.
Level 3

%Notatka

Funkcji DNR nie nalezy wiacza¢ w nastepuja-

cych sytuacjach:

* Gdy obraz jest rozmyty.

» Gdy kontury i kolory ruchomych obrazéw rozsuwajg sie.

» Podczas wyswietlania programow telewizyjnych
o stabym sygnale nadawania.

 Funkcje mozna ustawi¢ przy sygnale wejsciowym
4801/480P, 5761/576P, S-VIDEO lub VIDEO.

%Notatka

Funkcji MNR nie nalezy wiacza¢ w nastepuja-

cych sytuacjach:

» Gdy obraz jest rozmyty.

* Gdy kontury i kolory ruchomych obrazéw rozsuwajg sie.

» Podczas wyswietlania programow telewizyjnych
o stabym sygnale nadawania.

» Funkcje mozna ustawi¢ przy sygnale wejsciowym
4801/480P, 5761/576P, S-VIDEO lub VIDEO.

({3) Przywrocenie wszystkim parametrom ustawied fabrycznych

Zeby wszystkim parametrom przywrdcié ustawienia fabrycz-
ne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk ENTER.
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Regulacja obrazu z komputera (menu ,,SIG - ADJ”)

Rysunek przedstawiajacy menu ekranowe ma uproszczong
posta¢ i moze nieznacznie odbiega¢ od rzeczywistosci.

| Picture SCR-ADJ PRJ-ADJ
Clock [ ol@E- || ~E
® Phase [ 0]f=]- | +[=
H-Pos [ )= & | +0
| V-Pos [ [ = | +3
»-« Reset
(@— Resolution 4
®—7 Auto Sync % On
“1(@— Signal Type > Auto
®— Video System © Auto
®— Video Setup % 0IRE
2())—F Dynamic Range % Auto
(®———— Signal Info : 1080P
H: XX.X kHz/ V:XXX Hz
s+ SEL./ADJ. «! ENTER
< RETURN =) END

*1 Jesli sygnat doprowadzany jest wejsciem S-VIDEO lub
VIDEO, na ekranie pojawi sie okno ,Video System”.
*2 To okno jest wySwietlane, jesli zostato wybrane wejscie HDMI.

(D Regulacja obrazu z komputera

W przypadku wystepowania zaktdcen, np. przektaman koloréw
lub mrugania fragmentu obrazu, skorzystaj z funkcji SIG-AD.

Dostepne ustawienia Opis
Clock Reguluje szumy pionowe.
Phase Reguluje szumy poziome (podobnie jak

funkcja ,tracking” w magnetowidzie).

Parametr H-Pos | Centruje wys$wietlany obraz, przesu-

wajac go w lewo lub w prawo.

Parametr V-Pos Centruje wyswietlany obraz, przesu-

wajac go w gore lub w dot.

%Notatka

« Obraz z komputera moze by¢ regulowany automatycz-
nie, jesli ustawisz ,Auto Sync” w menu ,SIG-ADJ” na
,On” lub naciéniesz przycisk AUTO SYNC na pilocie.

« Zakres regulacji kazdego parametru moze w duzym
stopniu by¢ zalezny od rodzaju wy$wietlanego sygna-
tu albo przeprowadzenie regulacji moze by¢ catkowi-
cie niedostepne.

« Zeby wszystkim parametrom przywrdcié ustawienia fa-
bryczne, wybierz opcje ,Reset” i nacisnij przycisk ENTER.

(2)Ustawienie rozdzielczosci

Zazwyczaj sygnat wejsciowy i wtasciwa rozdzielczos¢
wybierane sg automatycznie. Jednak w przypadku
niektorych sygnatow konieczny by¢é moze reczny wybor
optymalnej rozdzielczosci poprzez regulacje parametru
,Resolution” w menu ,SIG - ADJ”, stosownie do odbie-
ranego sygnatu komputera.
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%Notatka

* Nalezy unika¢ wy$wietlania obrazéw z komputera,
ktore sktadajq sie z wielu powtarzajgcych sie linii
(paskoéw poziomych). (Moze pojawi¢ sie mruganie
obrazu i wowczas bedzie on trudny do ogladania.)

* Informacje na temat biezacego wybranego sygnatu wejscio-
wego mozna sprawdzi¢ w elemencie (8) (patrz strona 41).

(3) Automatyczne dostrojenie do sygnafu z komputera (Auto Syn)

Dostepne ustawienia Opis

On Automatyczna regulacja obrazu bedzie
przeprowadzana po wigczeniu projektora
lub przetaczeniu sygnatu z komputera.

Off Automatyczna regulacja obrazu nie
bedzie przeprowadzana.

%Notatka

- Automatyczna regulacje obrazu z komputera mozna
rowniez przeprowadzi¢ za pomoca nacisniecia przyci-
sku AUTO SYNC na pilocie.

« Jesli przy ustawieniu opcji ,Auto Sync” na ,Off’ zo-
stanie nacisnigty przycisk AUTO SYNC, funkcja Auto
Sync zostanie wykonywana w trybie ,On”. Ponowne
nacisniecie przycisku w ciggu jednej minuty spowodu-
je wykonanie funkcji Auto Sync w trybie ,On”.

» W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera auto-
matyczna regulacja moze chwile potrwac.

* Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie uzyskac przy pomo-
cy funkcji Auto Sync, nalezy dokonaé regulacji recznych.

(4)Ustawienie typu sygnatu

Jesli korzystasz ze zrédta sygnatu HDMI1, HDMI2 lub
COMPUTER, ustaw odpowiedni typ sygnatu wejsciowe-
go (RGB lub Component).

Dostepne ustawienia Opis

Auto Odpowiedni sygnat wejsciowy - RGB
lub Component - jest wybierany auto-
matycznie.

RGB Ustaw, jesli odbierane sa sygnaty RGB.

Component Ustaw, jesli odbierane sg sygnaty
Component.
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(5)Ustawienie systemu wideo (7) Ustawienie zakresu dynamicznego

Zgodnie z fabrycznym ustawieniem ,Auto”, projektor au- Jesli sygnat wyjsciowy urzadzenia ze ztaczem HDMI nie
tomatycznie wybiera system wideo doprowadzonego syg- odpowiada sygnatowi wejsciowemu projektora, optymal-
natu. Jednak w przypadku niektérych sygnatéw uzyskanie ny obraz moze nie by¢ wyswietlany. W takim przypadku
obrazu o optymalnej jakosci moze by¢ niemozliwe. W takim nalezy przetaczy¢ ustawienie ,Dynamic Range”.
przypadku nalezy recznie przetaczy¢ sygnat wideo. Dostepne ustawienia Opis
Dostepne ustawienia Auto W wiekszosci przypadkéw nalezy
Auto wybrac¢ ustawienie ,Auto”.
PAL Standard Jesli poziomy czerni na wyswietlanym
SECAM Enhanced obrazie majg wyraznie zarysowane
" przej$cia lub sg wyblakte, ustaw ele-
NTSC4.43 ment pozwalajacy uzyskaé najlepsza
NTSC3.58 jakos¢ obrazu.
PAL-M
PAL-N
PALGO (8 Signal Info - informacja o sygnale

. . - Wyswietl jest infi j I jsci .
* Przy odtwarzaniu sygnatéw NTSC na sprzecie wideo yswietlana Jest informacja o syghale wejsclowym

w systemie PAL.

%Notatka

» Sygnat wideo mozna ustawic tylko w trybie
VIDEO lub S-VIDEO.

o Jesli funkcja ,Video System” jest ustawiona na
LAuto”, wyswietlany obraz moze by¢ niewy-
razny w zaleznosci od réznic w sygnatach.

W takim przypadku nalezy przetaczy¢ system
wideo zrédta sygnatu.

(&) Ustawienie obrazu wideo

Dostegpne ustawienia Opis

0 IRE Stuzy do ustawienia poziomu czerni
na 0 IRE.

7.5 IRE Stuzy do ustawienia poziomu czerni
na 7,5 IRE.

%Notatka

« Z tej funkcji mozna skorzystac, jesli do gniazda
COMPONENT lub COMPUTER/COMPONENT
podtaczony jest sygnat 4801.

« Z tej funkcji mozna skorzystac, jesli do gniazda
VIDEO lub S-VIDEO podiaczony jest sygnat
NTSC3.58.
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”)

Rysunek przedstawiajacy menu ekranowe ma uproszczong
posta¢ i moze nieznacznie odbiegaé¢ od rzeczywistosci.

Picture SIG-ADJ PRJ-ADJ
(1)—Resize > Normal
@_[_Hflmage Shift [ 01 A- | +0

| \-Image Shift [ olE3- | +d
@ —-Overscan % On
@®—Auto V-Keystone

Keystone Mode % Keystone

H-Keystone [ 010~ | +2
®—{| V-Keystone [ 01id- | +0

Sphere [ 010~ | +a

| Rotation [ old- | +O
(®—1-0SD Display % On
(7 —-0SD Brightness & Standard
8 —Background © Logo
(®—-Menu Position b Upper Left
@0 —-PRJ Mode © Front
() —-Language % English
< SEL./ADJ. +! ENTER |
< RETURN =) END

(1) Ustawienie trybu zmiany proporcji obrazu

%Notatka

» Szczegotowe informacije na temat ustawienia
proporcji obrazu mozna znalez¢ na stronie 29.

* Proporcje obrazu mozna réwniez zmieni¢ naciska-
jac przycisk RESIZE na pilocie — patrz strona 29.

(@ Regulacja potozenia obrazu

Istnieje mozliwo$¢ przesuwania obrazu w poziomie i w pionie.
B Przesuniecie obrazu w poziomie

Dostepne ustawienia Przycisk 4 Przycisk P
H-Image Shift W lewo W prawo
Przycisk 4 \\ Przycisk P>
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B Przesuniecie obrazu w pionie

Dostepne ustawienia Przycisk 4 Przycisk P
V-lmage Shift Do dotu Do gory
Przycisk 4 \\ Przycisk P>
N A A e
i) 1

%Notatka

» Zakres przesuwania obrazu moze by¢ mniejszy
w zaleznosci od ustawienia proporcji obrazu,
wybranego trybu wyswietlania obrazu lub roz-
dzielczosci sygnatu wejsciowego.

(3 Ustawienie poziomu przeskalowania obrazu

Ta funkcja umozliwia ustawienie obszaru przeskalowania
(wyswietlanego obszaru).

Dostepne ustawienia Opis
On Obraz jest wyswietlany z przycigtymi krawgdziami.
Off Wyswietlany jest caty obraz.

%Notatka

» Ustawienie obszaru przeskalowania i zmiany
proporcji obrazu jest mozliwe w przypadku
ponizszych sygnatéow wejsciowych.

- Sygnat wejsciowy: 4801/480P, 540P,
5761/576P, 720P, 10351 lub 10801/1080P

- Funkcja zmiany proporcji obrazu:,NORMAL”,
LS TRETCH”, ,CINEMA ZOOM” lub ,ZOOM 14:9”

« Jesli proporcje wyswietlanego obszaru sg za
duze, moga pojawi¢ sie szumy przy krawedziach
ekranu. W takim przypadku ustaw proporcje
wysSwietlanego obszaru na mniejszg wartosc.

» Zapoznaj sie réwniez z opisem ,Prawa autor-
skie” na stronie 30.



(4) Automatyczna korekcja pionowej deformacji obrazu

Wybierz ,Auto V-Keystone” w menu ,SCR-ADJ” i nacisnij
przycisk ENTER. Korekcja efektu trapezowego w pionie
bedzie przeprowadzana automatycznie.

%Notatka

* Nacisniecie przycisku ENTER, gdy pojawi sie menu
ekranowe Auto V-Keystone ,On”, spowoduje zmia-
ne ustawienia funkcji Auto V-Keystone na ,Off".

» Szczegoétowe informacje na temat trybu korekgiji
efektu trapezowego mozna znalez¢ na stronie 24.

* Nacisniecie przycisku AUTO V-KEYSTONE
podczas regulacji obrazu przy pomocy funkcji
Sphere/Rotation Correction spowoduje wtacze-
nie trybu korekcji efektu trapezowego.

Automatyczna korekcja pionowej deformacji obrazu

(B Tryb korekcji efektu trapezowego

Ta funkcja umozliwia korekcje deformaciji obrazu wyswiet-
lanego na sferycznym lub cylindrycznym ekranie oraz
korekcje trapezowej deformacji obrazu wyswietlanego na
ptaskim ekranie i obrét obrazu pod dowolnym katem.

%Notatka

» Szczegdtowe informacje na temat trybu korekgji
efektu trapezowego mozna znalez¢ na stronie 24.

. Informacja

» Podczas regulacji obrazu przy pomocy funk-
cji Keystone/Sphere/Rotation Correction,
linie proste i krawedzie obrazu moga by¢
postrzepione.

Obstuga menu = strona 34

Wybierz ,Keystone Mode” w menu ,SCR-ADJ” i nacis$nij
przycisk ENTER. Nastepnie wybierz zadany element
sposrod ,Keystone”, ,Sphere” lub ,Rotation” i nacisnij
przycisk ENTER. ,Keystone” jest ustawieniem podsta-
wowym, ktére pozwala przeprowadza¢ korekcje efektu
trapezowego w poziomie i w pionie.

B Funkcja Keystone
Korekcja efektu trapezowego w poziomie:

) Stuzy do réwnolegtego
Przycisk < lub » | ystawienia poziomych krawedzi
obrazu.

Korekcja efektu trapezowego w poziomie

—

=

Korekcja efektu trapezowego w pionie:

Stuzy do réwnolegtego ustawienia

Przycisk < lub » pionowych krawedzi obrazu.

Korekcja efektu trapezowego w pionie

m Korekcja sferycznej deformacji obrazu
Ta funkcja umozliwia korekcje deformacji obrazu wyswiet-
lanego na sferycznym lub cylindrycznym ekranie.

Przycisk <« Zwezenie obrazu na $rodku

Przycisk » Poszerzenie obrazu na $rodku

Korekcja sferycznej deformacji obrazu (Sphere Correction)

Korekcja wypuktej deformacji obrazu:

>

Korekcja wklestej deformacji obrazu:

- -
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”) (ciag dalszy)

m Obrét obrazu
Ta funkcja umozliwia obrét obrazu pod dowolnym katem.

Przycisk <«

Obraca obraz w lewo.

Przycisk »

Obraca obraz w prawo.

T
;"=

|
i
1

== 7

(6 Wiaczanie i wylaczanie komunikatow ekranowych

Korekcja obréconego obrazu (Rotation Correction)

=

Dostepne ustawienia

Opis

On

Wyswietlane sg wszystkie komunika-
ty ekranowe.

Off

Nie sg wyswietlane komunikaty: INPUT/
FREEZE/AUTO SYNC/RESIZE/PICTURE

MODE/ECO+QUIET/MAGNIFY/,An
invalid button has been pressed.”.

(?) Ustawienie jasno$ci menu ekranowego

Ustawienie jasnosci menu ekranowego.

Dostepne ustawienia

Opis

Standard

Standardowe ustawienie jasnosci

Level 1 Obraz ciemniejszy niz przy jasnosci
,standardowej”
Level 2 Obraz ciemniejszy niz przy

ustawieniu jasnosci ,Level 1”

(8 Ustawienie obrazu tta

Dostepne ustawienia Opis
Logo Logo SHARP

Blue Niebieski ekran
None — (wytaczony obraz)

(9)Regulacja potozenia menu ekranowego

W menu ,SCR-ADJ” wybierz ,Menu Position” i zadane

potozenie okna menu na ekranie.

Dostepne ustawienia Opis

Center Wyswietlanie menu na srodku obrazu.

Upper Right Wyswietlanie menu w prawym gérnym
rogu obrazu.

Lower Right Wyswietlanie menu w prawym dolnym
rogu obrazu.

Upper Left Wyswietlanie menu w lewym gérnym rogu obrazu.

Lower Left Wyswietlanie menu w lewym dolnym rogu obrazu.
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({0) Odwrdcenie i obrét wyswietlanego obrazu

Opisywana funkcja pozwala wykorzystywac¢ projektor
w réznych systemach instalacji dzieki mozliwosci ob-
récenia obrazu i dostosowania do warunkéw otoczenia

(potozenia).

Dostepne ustawienia

Opis

Front

Obraz normalny (wyswietlany od
przodu ekranu)

Ceiling + Front

Obraz obrécony (wyswietlany od przo-
du ekranu z obréconego projektora)

Rear

Obraz odwrécony (wyswietlany od
tytu ekranu lub w odbiciu lustrzanym)

Ceiling + Rear

Obraz odwrdcony i obrécony (wy-
Swietlany w odbiciu lustrzanym)

Szczegdtowe informacje na temat trybow projekcji mozna
znalez¢ na stronie 16.

() Wybér jezyka menu

Mozna ustawi¢ jeden z 17 dostepnych jezykdéw menu

ekranowego.

English
Deutsch
Espanol
Nederlands
Francais
ltaliano
Svenska
Portugués
Pycckuii
polski
Magyar
Tirkce
e

=

g

sh=0d
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Rysunek przedstawiajgcy menu ekranowe ma uproszczong
postac¢ i moze nieznacznie odbiegac od rzeczywistosci.

Picture SIG-ADJ  SGR-ADJ
(®— Auto Power Off > On
(@— Economy Mode © Off
One Touch Play 2 Off
®~|: System Standby > Off
Input Name
@ — Demo Mode 2 Off
(65— RS-232C % 9600bps
®— Fan Mode & Normal
@— »+«All Reset
®——Lamp Timer (Life) [ XIh [ XXImin ( XX%)
“3» SEL./ADJ. «+! ENTER |
< RETURN = END

() Ustawienie funkcji automatycznego wylaczania

Ta funkcja automatycznie przetacza projektor do trybu czuwania,
jesli w ustawionym czasie nie zostanie odebrany zaden sygnat.

Ustawienia projekcji (menu ,,PRJ - ADJ”)

Obstuga menu = strona 34

(3 Ustawienie funkcji One Touch Play,

System Standby i nazwy wejscia sygnatu

Jesli urzadzenie firmy Sharp zgodne ze standardem
HDMI CEC jest podtaczone do projektora za pomocag
kabla HDMI, mozliwe jest korzystanie z funkcji standadu
HDMI CEC (,One Touch Play” i ,System Standby”).

%Notatka

Funkcja CEC moze nie dziata¢ z niektérymi urza-
dzeniami standardu CEC. (Jesli projektor jest pod-
taczony do urzadzenia innego producenta niz firma
Sharp, funkcja CEC moze by¢ niedostepna.)

B Ustawienie funkcji One-Touch Playback

(One Touch Play)
Funkcja One Touch Play wtgczy projektor i automatycznie
wybierze wejscie sygnatu, jesli wiaczysz podtgczone do
projektora urzadzenie lub rozpoczniesz odtwarzanie
w podtgczonym urzadzeniu, ktére jest zgodne ze stan-
dardem HDMI urzadzen wideo firmy Sharp.

Dostepne ustawienia

Opis

On

Projektor automatycznie przetgcza sig do
trybu czuwania, jesli nie dociera do niego
zaden sygnat przez dtuzej niz 15 minut.

Off

Funkcja automatycznie wytaczajaca

projektor jest nieaktywna.

%Notatka

« Jesli funkcja au

tomatycznie wytgczajgca

projektor bedzie ustawiona na ,ON”, na pie¢
minut przed wytgczeniem projektora na ekranie
zaczng sie pojawia¢ komunikaty informujace

o czasie pozostatym do wytaczenia projektora
(,Enter STANDBY mode in X min.”).

(2) Ustawienie trybu oszczedzania energii (tryh Economy)

B Tryb oszczedzania energii (tryb Economy)

Dostepne ustawienia

Opis

On

Wigczenie trybu oszczedzania energii.

Off

Istnieje mozliwo$¢ wykorzystania powigza-
nych funkcji. Interfejsu RS-232C mozna uzy¢
do sterowania projektorem w trybie czuwania.

%Notatka

« Ustaw ten tryb na ,Off", jesli chcesz wykorzystac¢
interfejs RS-232C do sterowania projektorem przy

pomocy kompute

ra.

* Funkcja One Touch Play jest wylaczona, jesli tryb
oszczedzania energii jest ustawiony na ,On”.

Dostgpne ustawienia Opis
On Wiaczenie funkcji One Touch Play.
Off Wytgczenie funkcji One Touch Play.

%Notatka

» Wiaczajac funkcje One Touch Play nalezy sie
upewni¢, ze zostato skonfigurowane ustawienie CEC
w urzgdzeniu wideo firmy Sharp zgodnym ze standar-
dem HDMI podtaczonym do projektora.

* Tryb oszczedzania energii jest wytaczony, jesli funkcja
One Touch Play jest ustawiona na ,On”.

* Funkcja One Touch Play nie jest dostepna w nastepu-
jacych przypadkach.

- Podczas pauzy w odtwarzaniu

- Przy wytaczonym ekranie (czarny ekran) po za-
mknieciu ostony obiektywu

- Podczas pracy wentylatora (patrz strona 48.

- Podczas rozgrzewania sie lampy (patrz strona 48.

m Ustawienie funkcji System Standby
Jesliwylaczysz projektor, podtaczone do projektora urzadzenie wideo
zgodne ze standardem HDMI przefaczy sie do trybu czuwania.

Dostepne ustawienia Opis
On Wigczenie funkcji System Standby.
Off Wytgczenie funkcji System Standby.

%Notatka

» Wigczajac funkcje System Standby nalezy sie
upewnic, ze zostato skonfigurowane ustawienie
CEC w urzadzeniu wideo firmy Sharp zgodnym
ze standardem HDMI podtagczonym do projektora.
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Ustawienia funkcji projektora (menu ,,PRJ - ADJ”) (ciag dalszy)

m Ustawienie nazwy wejscia sygnatu (Input Name)
Wprowadz nazwe wejscia sygnatu (do 14 znakow alfa-
numerycznych).

1 Przyciskiem A/V wybierz,,Input Name”,
a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

Picture SIG-ADJ
Input name ~ HDMI1

SCR-ADJ

»-«Reset
< Return

Przycisk €lub P> | Stuzy do wyboru kolumny znakéw.
Przycisk A lub ¥ | Stuzy do wyboru znaku.
Przycisk ENTER

Stuzy do wprowadzania nazwy gniazda wejéciowego.

) g

Obstuga menu = strona 34

(B) Ustawienie szybkosci transmisji (RS-232C)

Nalezy sie upewnic¢, ze taka sama szybko$¢ transmisji
jest ustawiona w projektorze i w komputerze.

Dostepne ustawienia Opis
9600bps Mniejsza szybkos$¢
38400bps

115200bps Wieksza szybkos$¢

(6) Ustawienie szybkosci wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybko$¢ obrotéw wentylatora.

Dostepne ustawienia Opis
Normal

Odpowiedni dla normalnych warun-
koéw otoczenia.

2 Przyciskiem A/V wybierz ,Return”,
a nastepnie nacisnij przycisk ENTER,
zeby powroci¢ do poprzedniego okna.
» Zeby powrdci¢ do poprzedniego ustawienia,

< wybierz ,Reset” i nacisnij przycisk ENTER.

%Notatka

« Jesli projektor podtgczony do urzadzenia wideo
firmy Sharp przy pomocy kabla HDMI przez wej-
$cie HDMI1 lub HDMI2 a funkcje powigzane ze
standardem HDMI CEC (,0One Touch Play” lub
,System Standby”) dziatajg prawidtowo, nazwa
podtaczonego urzadzenia wideo firmy Sharp
zostanie pobrana automatycznie.

+ Jesli nazwa wejscia sygnatu zostanie zmieniona przez
uzytkownika, wySwietlana bedzie zmieniona nazwa.

« Zeby przywrécié nazwe standardowa, wybierz
,Reset” i nacisnij przycisk ENTER.

(4) Ustawienie trybu demonstracyjnego

Ustaw tryb demonstracyjny na ,,On” lub ,Off".

High To ustawienie nalezy wybrac, jesli
projektor ma pracowaé¢ na wysokos-
ciach 1.500 m n.p.m. lub powyzej.

* Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego pracg jest wigkszy.

(7 Przywracanie ustawien fabrycznych

Uzyj funkcji ,All Reset”, zeby przywrd¢ ustawienia stan-
dardowe wszystkim wyregulowanym parametrom.

%Notatka

Ponizszym elementom nie mozna przywrocic
ustawien standardowych.

* Menu ,SIG-ADJ” — Rozdzielczos$¢

* Menu ,SCR-ADJ” — Jezyk menu

* Menu ,PRJ-ADJ” — Licznik czasu pracy lampy

(8 Licznik czasu pracy lampy

Istnieje mozliwos¢ sprawdzenia catkowitego czasu pracy
lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaty czas pracy
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| % ,przydatnosci” 100% 5%
Dostepne ustawienia Opis Praca wytacznie w trybie ,Eco | Ok. 3000 Ok. 150
On Wigczenie trybu demonstracyjnego. +Quiet” ustawionym na ,On” | godzin godzin
; : Praca wytacznie w trybie ,Eco | Ok. 2000 Ok. 100
Off Wytaczenie trybu demonstracyjnego. +Quiet” ustawionym na ,Off” | godzin godzin

%Notatka

» Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty czas
pracy obnizy sie do 5%.

* Zywotnos$¢ lampy w duzym stopniu zalezy od
warunkéw eksploatacji.



/ Konserwacja

Czyszczenie projektora

m Upewnij sie, ze przed rozpoczeciem czyszczenia Czyszczenie obiektywu
projektora odtagczytes$ kabel zasilajacy. ® Do czyszczenia obiektywu uzywaj dostepnej
® Obudowa i panel sterowania zostaty wykonane z plasti- powszechnie w sprzedazy specjalnej bibuty lub
ku. Nie wolno ich czysci¢ benzyng lub rozcienczalnikiem, dmuchawy. Nie uzywaj zadnych ptynnych s$rod-
poniewaz mogtoby to spowodowac uszkodzenie. kéw czyszczacych, poniewaz mogtyby uszkodzié
® Nie wolno stosowaé¢ srodkéw w aerozolu, np. powtoke ochronng na powierzchni obiektywu.
owadobojczych. B Poniewaz powierzchnie obiektywu mozna bardzo
m Nie doczepiaj do projektora na dtuzszy czas przed- tatwo uszkodzi¢, nie stukaj w obiektyw ani nie skrob
miotow gumowych lub plastikowych. jego powierzchni.
Niektore srodki mogg uszkodzi¢ plastikowe czesci

projektora.

B Zabrudzenia nalezy delikatnie usuwac¢ miekka
flanelowg $ciereczka.

B Silne zabrudzenia nalezy usuwac przy pomocy

Sciereczki nawilzonej fagodnym detergentem roz-
cieiczonym woda. Sciereczke nalezy wycisnaé,
a nastepnie przeciera¢ nig projektor.
Bardzo silne detergenty moga spowodowac odbar-
wienie, wypaczenie lub uszkodzenie powtoki projek-
tora. Przed uzyciem wyproébuj ich dziatanie na matej
nierzucajacej sie w oczy powierzchni projektora.

Czyszczenie kratek wentylacyjnych
m Kurz gromadzacy sie na kratkach wentylacyjnych
nalezy usuwac przy pomocy odkurzacza.

tagodny detergent
rozcieficzony wodg

. Informacja

o Jesli chcesz oczysci¢ kratki wentylacyjne, nie wy-
taczajac zasilania projektora, upewnij sie, ze zostat
nacisniety przycisk STANDBY/ON na projektorze
lub przycisk STANDBY na pilocie i urzgdzenie
znajduje sie w trybie czuwania. Po wytaczeniu sie
wentylatora mozesz oczyscic kratki wentylacyjne.
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K\Nskainiki informacyjne

m Wskazniki ostrzegawcze (POWER, LAMP i ostrzegawczy temperatury) na projektorze oznaczaja, ze wystapity
problemy wewnatrz urzadzenia.
m Jesli wskaznik ostrzegawczy temperatury lub wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono i projektor prze-
taczy sie do trybu czuwania, postepuj wedtug ponizszego opisu.
\UTO PICTURE

Widok z goéry
Al
V-KEYSTONE ~ MODE

Wskaznik POWER ﬂl/o STANDBY/ON
e L 0 RESIZE ~ MENU

- . -(: )
Wskaznik LAMP ——/

e [ 0 RETURN

Wskaznik TEMP —/

4 )
Wskaznik ostrzegawczy temperatury

Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta z powodu zablokowania otworéw wentylacyjnych lub
niewfasciwego umieszczenia projektora, zacznie pulsowaé wskaznik ostrzegawczy temperatury. Jesli
temperatura bedzie wzrastata, w lewym dolnym rogu ekranu zaswieci sie wskaznik , Bl " i bedzie pulsowat
wskaznik ostrzegawczy temperatury. Jedli temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa projektora zostanie
wylgczona, wentylator bedzie pracowat, a nastepnie projektor przetgczy sie do trybu czuwania. Jesli wskaznik
ostrzegawczy temperatury pulsuje, wykonaj zalecenia opisane na stronie 49.

\§ J
4 L. A
Wskaznik LAMP
>i< Change The Lamp.
B Jesli pozostaty czas pracy obnizy sie do 5% lub ponizej, na ekranie bedzie wyswietlany wskaznik [ (zotty)
i komunikat ,Change The Lamp”. Jesli zywotnos$¢ osiagnie 0%, wskaznik zmieni sie na B (czerwony),
lampa wytaczy sie automatycznie, a projektor automatycznie przetaczy sie do trybu czuwania. Wskaznik
LAMP bedzie $wiecit na czerwono.
m Jesli po raz czwarty sprobujesz wlaczy¢ projektor bez wymiany lampy, urzadzenie nie wiaczy sie.
\§ J
Wskazniki na projektorze
Wskaznik POWER Swieci na czerwono Normalny (tryb czuwania)
Swieci na zielono Normalny (zasilanie wigczone)
Pulsuje na czerwono Nieprawidtowy (patrz strona 49)
Pulsuje na zielono Normalny (chtodzenie)

Pulsuje na przemian na | Ostona obiektywu jest zamknieta (patrz strona 22)
zielono i pomaranczowo

Wskaznik LAMP Swieci na zielono Normalny
Pulsuje na zielono Lampa sie rozgrzewa.
Swieci na czerwono Lampa zostata niewtasciwie wytgczona lub nalezy ja wymieni¢
(patrz strona 49).
Wskaznik Wytgczony Normalny
ostrzegawczy Swieci lub pulsuje na Temperatura wewnetrzna jest wyjatkowo wysoka (patrz strona 49).
temperatury czerwono
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Wskaznik informacyjny

Normalny Niep:z;vid}o- Problem Przyczyna Mozliwe rozwigzanie
Wskaznik Wytgczony | Pulsuje na | Temperatura » Temperatura * Projektora nalezy uzywac przy tempe-
ostrzegawczy czerwono |wewnetrzna otoczenia raturze otoczenia nizszej niz +35°C.
temperatury (zasilanie |jest wyjatkowo | projektor jest » Umies$¢ projektor w dobrze wentylowa-
wigczone)/ | wysoka. wysoka. nym miejscu (patrz strona 6).
Swieci na « Zastoniete
czerwono otwory wentyla-
(tryb cyjne
czuwania) + Awaria wentyla- |« Powierz naprawe projektora autoryzo-
tora wanemu serwisowi firmy Sharp (patrz
» Uszkodzenie strona 60).
uktadu we-
wnetrznego
» Zablokowane
otwory wentyla-
cyjne
Wskaznik Swieci na Swiecina |Lampa nie wia- |+ Lampa zostata |+ Odtacz projektor od sieci elektrycznej,
LAMP zielono czerwono |cza sie. niewtasciwie a nastepnie podtgcz go ponownie.
(pulsuje na wytgczona.
zielono Nalezy * Pozostaty czas |+ Ostroznie wymien lampe (patrz strona 50).
podczas wymienié pracy obnizyt » Powierz naprawe projektora autoryzo-
rozgrzewa- lampe. sie do 5% lub wanemu serwisowi firmy Sharp (patrz
nia sie ponizej. strona 60).
lampy) Swieci na |Lampa nie wia- | + Lampa sie * Prosimy o zachowanie szczegoinej
czerwono |cza sie. przepalita ostroznqsm p_odcza.s wymiany lampy.
(tryb « Uszkodzenie + Starannie zainstaluj ostong lampy.
czuwania) uktadu steruja-
cego lampy
Wskaznik Swiecina | Pulsuje na | Wskaznik » Ostona zespotu |+ Jesli wskaznik POWER pulsuje na
POWER zielono/ czerwono |POWER lampy nie czerwono po starannym zamontowaniu
Swieci na pulsuje na zostata ostony zespotu lampy, nalezy skontak-
czerwono Czerwono po zamknieta. towac sie z serwisem firmy Sharp (patrz
Pulsuje na wigczeniu strona 60).
zielono zasilania
(faza projektora.

chtodzenia)

. Informacja

o Jesli wskaznik TEMP. zaswieci sie i projektor przetaczy sie do trybu czuwania, zapoznaj sie z podanymi
powyzej mozliwymi rozwigzaniami problemu. Zanim podfaczysz kabel zasilajacy i wiaczysz zasilanie pro-
jektora, odczekaj przynajmniej 10 minut, dopoki projektor zupetnie nie ostygnie.

o Jesli podczas pracy projektora zasilanie zostanie chwilowo wytaczone na skutek przerwy w dostawie energii
lub z innej przyczyny, a nastepnie natychmiast przywrécone, wskaznik LAMP zacznie $wieci¢ na czerwono,
alampa moze sie wytgczy¢. W takim przypadku odtgcz kabel zasilajgcy od projektora, podtacz go ponownie
i wigcz zasilanie urzadzenia.

¢ Wbudowany wentylator utrzymuje statg temperature wewnatrz projektora. Ta funkcja jest sterowana au-
tomatycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie zmienia¢ w zaleznosci od predkosci obrotéw silnika. Nie
oznacza to usterki.
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nformacje dotyczace lampy

Lampa

B Zaleca sie¢ wymiane lampy (sprzedawanej oddzielnie), gdy pozostaty czas pracy obnizy sie do 5%
lub ponizej lub jesli pogorszyta sie znaczaco jakosé obrazu. Zywotnosé lampy (w procentach) mozna
sprawdzi¢ przy pomocy informacji ekranowej (patrz strona 46).

B Zakup zapasowq lampe typu AN-K15LP u sprzedawcy urzadzenia lub w serwisie firmy Sharp.

Ostrzezenia dotyczace wymiany lampy

m Opisywany projektor wykorzystuje wysokocisnieniowa lampe rteciowa. Gto$ny trzask moze oznaczac¢
uszkodzenie lampy. Uszkodzenie lampy moze nastapi¢ z réznych przyczyn, np. silnego wstrzasu,
nieodpowiedniego chtodzenia, zarysowania powierzchni lub pogorszenia jakosci pracy na skutek
btedu w odczycie czasu pracy lampy.

B Zywotno$é lampy w duzym stopniu zalezy od poszczegélnej lampy i/lub warunkéw jej pracy oraz
czestotliwosci wykorzystywania. Nalezy pamietaé, ze uszkodzenia lampy czesto moga spowodowac
pekniecie banki.

B Gdy swieci sie wskaznik wymiany lampy, a na ekranie widoczna jest ikona ostrzegawcza, nalezy
natychmiast wymieni¢ lampe na nowa, nawet jesli wydaje sie, ze lampa pracuje normalnie.

m Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znajdowac¢ odtamki szkta. W takim przypadku
nalezy porozumie¢ sie z autoryzowanym serwisem firmy Sharp, zeby zapewni¢ dalsza bezpieczng
obstuge.

m Jesli lampa peknie, odtamki szkta moga przedostac sie do wnetrza zespotu lampy lub zawarty w lampie
gaz moze wydostawac sie otworami wentylacyjnymi. W takiej sytuacji nalezy dobrze przewietrzy¢
pomieszczenie, poniewaz gaz zawiera rte¢. W przypadku kontaktu z gazem nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie z lekarzem.

Wymiana lampy

* Ostrzezenie

¢ Nie wolno wyjmowac zespotu lampy bezposrednio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa i czesci wokot niej
sg bardzo gorace i mogtyby spowodowaé poparzenie lub obrazenia ciata.

e Zanim przystgpisz do wyjmowania zespotu lampy odczekaj przynajmniej jedng godzine po odtgczeniu kabla
zasilajgcego, dopdki powierzchnia zespotu lampy catkowicie nie ostygnie.

B Ostroznie dokonuj wymiany lampy przestrzegajac wskazoéwek zamieszczonych w tej sekcji. * Wymiane
lampy mozesz réwniez zleci¢ autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.

* Jesli po wymianie nowa lampa nie wiacza sie, zle¢ naprawe projektora autoryzowanemu serwisowi firmy
Sharp.
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Demontaz i montaz zespotu lampy

* Nie wolno wyjmowac zespotu lampy bezposrednio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa

il
AOstrzezenle. i czesci wokot niej sg bardzo gorace i mogtyby spowodowac poparzenie lub obrazenia ciata.

. Informacja

o Nie nalezy dotyka¢ szklanej powierzchni Dodatkowe
lampy lub wnetrza projektora. wyposazenie

o Zeby unikng¢ obrazen ciata i uszkodzenia
lampy, wykonaj ostroznie ponizsze czynnosci.

* Nie wolno okrecac innych wkretéw niz wkre-
ty mocujace zespét lampy i jego ostone.

Zespot lampy
AN-K15LP

41 Nacisnij przycisk STANDBY/
ON na projektorze lub przycisk
STANDBY na pilocie, zeby
przetaczyé urzadzenie do trybu
czuwania.

) g
Gniazdo AC

Odtacz kabel zasilajacy.

e Odtacz kabel zasilajacy od projektora.

o Pozostaw zespot lampy, dopdki zupetnie
nie ostygnie (okoto 1 godziny).

N

3 Zdejmij ostone zespotu lampy.
o Zamknij ostone obiektywu. Odkre¢ wkret
serwisowy ((1)) zabezpieczajacy ostone
zespotu lampy. Zdejmij ostone zespotu

lampy (®).

Wy W

Wkret serwisowy (do
ostony zespotu lampy)
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/Informacje dotyczace lampy (ciag dalszy)

Wkrety zabezpieczajace

4 Wyjmij zespét lampy.
o Odkre¢ wkrety zabezpieczajace zespot
lampy. Chwy¢ zesp6t lampy i pociagnij
w kierunku wskazywanym przez strzatke.
Trzymaj go poziomo i nie przechyla;j.

o

Wiéz nowy zespét lampy.

e Docisnij zdecydowanie zespot lampy
w gniezdzie w projektorze. Dokre¢ wkre-
ty zabezpieczajace.

Zaloz ostone zespotu lampy.

o \Wyréwnaj zatrzask na ostonie zespotu lampy
(@) i wiéz zespot lampy naciskajac zatrzask
(@), zeby zamknaé ostone. Nastepnie sta-
rannie dokre¢ wkret serwisowy (@), zeby
zabezpieczy¢ ostone zespotu lampy.

. Informacja

e Jesli zespot lampy i ostona zespotu
lampy nie zostang poprawnie zain-
stalowane, nie wigczy sie zasilanie
projektora. Nawet jesli kabel zasilajgcy

< jest podtaczony do urzadzenia.

Skasowanie zegara lampy

Skasuj zegar lampy po wymianie lampy.

. Informacja

o Kasowanie zegara lampy nalezy przeprowa-
dzac¢ tylko po wymianie lampy. Skasowanie
zegara lampy i dalsze uzywanie tej samej
lampy moze spowodowac uszkodzenie lub

Gniazdo AC

wybuch lampy. Wskaznik LAMP
Przycisk
1 g . e e STANDBY/ON
»»»»» oo
Podtacz ka_bel zasilajacy i otwérz — | proycisk
ostone obiektywu. wod (@ 5 ENTER
Podt kabel ilaj jek . i
- e Podtacz kabel zasilajacy do projektora 9o | Przycisk ¥

2 Skasuj zegar lampy.

o Naciskajac réwnoczesnie i przytrzymujac przy-
ciskiMENU, ENTER ¥ na projektorze, nacisnij
przycisk STANDBY/ON na projektorze. Przytrzy-
maj wszystkie cztery przyciski, dopdki wskaznik
LAMP nie zacznie pulsowaé na zielono.

o Wyswietlenie sie informacji ,LAMP 0000 H”

.~ o0znacza, ze zegar lampy zostat skasowany.
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/Opis gniazd

Gniazda wejsciowe COMPUTER/COMPONENT i wyjsciowe COMPUTER/COMPONENT:
gniazdo 15-stykowe mini D-sub zenskie

11 ----- 15
—]
@0 ®®
Qo©@@-—
©®® ® oo
1 ..... 5
G ceceees 10

Wejscie/wyjscie COMPUTER
(numery stykow) Sygnat

Wejscie wideo (czerwony)
Wejscie wideo (zielony/synchronizacja)
Wejscie wideo (niebieski)
Niepodtaczone

Niepodtgczone

Masa (czerwony)

Masa (zielony/synchronizacja)
Masa (niebieski)
Niepodtaczone

Masa

Niepodtgczone

Dane dwukierunkowe
Synchronizacja pozioma (TTL)
Synchronizacja pionowa (TTL)
Zegar danych

Gniazdo RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub meska

(numery stykow) Sygnat

9876

o [

54321

\o

Gniazdo HDMI

=

©o0O~NOOhWN-~

1

~NOoO Ok WN

(numery stykéw) Nazwa

Wejscie/wyjscie COMPONENT
(numery stykéow) Sygnat
1

PR (CR)
2 Y

3 PB (CB)

4 Niepodtaczone
5 Niepodtaczone
6 Masa (PR)

7 Masa (Y)

8 Masa (PB)

9 Niepodtaczone
10  Niepodtaczone
11 Niepodtaczone
12 Niepodtaczone
13 Niepodtaczone
14 Niepodtgczone
15 Niepodtaczone

Nazwa Wej./wyj. Uzupetnienie
Niepodtaczone
RD Odbiér danych Wejscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
SD Wysytanie danych Wyjscie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Zarezerwowane Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
SG Uziemienie Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Zarezerwowane Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Zarezerwowane Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Zarezerwowane Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone
(numery stykow) Nazwa (numery stykow) Nazwa
Dane T.M.D.S. 2+ 8 Ekranowanie danych TM.D.S.0 14  Zarezerwowane
Ekranowanie danych TM.D.S.2 9 Dane TM.D.S. 0— 15 SCL
Dane T.M.D.S. 2— 10 Zegar TM.D.S. + 16  SDA
Dane TM.D.S. 1+ 11 Ekranowanie zegaraTM.D.S. 17 Uziemienie DDC/CEC
Ekranowanie danych TM.D.S.1 12  Zegar TM.D.S. - 18  Zasilanie +5V
Dane TM.D.S. 1- 13 CEC 19 Detekcja podtaczenia

Dane T.M.D.S. 0+
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/Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw

Sterowanie z komputera
Do sterowania projektorem moze by¢ uzywany komputer potaczony z nim poprzez kabel RS-232C (typu
cross, dostepny powszechnie w sprzedazy). Opis podigczenia kabla znajduje sie na stronie 21.

Warunki transmisji

Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowa¢ wedtug ponizszych parametrow:
Format danych: zgodny ze standardem RS-232C. Kontrola parzystosci: brak
Predkosc¢*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1

Diugos¢ danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak
* Nalezy ustawic¢ takie same parametry w projektorze i w komputerze.

Format danych

Dane z komputera sg przesylane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod zwrotny. Po odebraniu
danych projektor przesyta odpowiedz do komputera.

Format rozkazu
|c1|ca|calcalpi|p2|p3|pa|

| Kod powrotu (ODH) |

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru
Format odpowiedzi

Odpowiedz normalna

| (0] | K | | Kod powrotu (ODH) |

Sygnalizacja btedu (btad komunikacji lub zte polecenie)
| E | R | R | | Kod powrotu (ODH) |

. Informacja

e Podczas sterowania projektorem przy pomocy rozkazéw wysytanych przez interfejs RS-232C rozkazy moz-
na wysyfac¢ po odczekaniu przynajmniej 30 sekund od wtgczenia zasilania.

¢ Wysytajac po kilka rozkazow pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu odpowie-
dzi na poprzedni rozkaz.

¢ Podczas sterowania projektorem przy pomocy komputera nie ma mozliwosci sprawdzenia w komputerze
biezacych ustawien projektora. Zeby sprawdzi¢ kazde z ustawien, nalezy wystaé polecenie wy$wietlenia
ustawien w danym menu, a nastepnie sprawdzi¢ informacje widoczne na ekranie. Jesli wysytane sg rozka-
zy, ktore sg niedostepne w menu, sg one wykonywane bez wyswietlania wskazan na ekranie.

Przyktad: Wiaczenie projektora
Komputer Projektor
— — —
Odpowiedz
Opis. Rozkaz Parametr o W trybie czuwania
Przy wiaczonym zasilaniu (lub w ciagu 30-sekund rozruchu)
Power On P 0 w R _ _ _ 1 OK lub ERR OK
Off P 0 w R _ _ _ 0 |OK OK lub ERR
Status T L P S ? ? ? ? 1 0
Projector Condition T A B N _ _ _ 1 0: Stan normalny 0: Stan normalny
1: Wysoka temp. 1: Wysoka temp.
8: Stan lampy 5% lub mniej 2: Blad wentylatora
16: Lampa przepalona 4: Otwarta oslona zespolu lampy
32: Blad startu lampy 8: Stan lampy 5% lub mniej
16: Lampa przepalona
32: Biad startu lampy
64: Temp. zbyt wysoka
Lamp Status T L P s _ _ B 1 [0: Wyt, 1: W, 2: Restart 0: Wyt., 4: Blad lampy
3: Oczekiwanie, 4: Biad lampy
Power Status T P 0 W _ _ _ 1 1: WL, 2: Chiodzenie 0: Tryb czuwania
Quantity T L P N _ _ _ 1 1
Usage Time (Hour) T L T T _ _ _ 1 0-9999 (Integer)
Usage Time (Minuite) T L T M _ _ _ 1 0, 15, 30, 45
Life (Percentage) T L T L _ _ _ 1 0%-100% (Integer)
Name Model Name Check T N A M _ _ _ 1 XVZ15000
Model Name Check M N R D _ _ _ 1 XV-Z15000
Projector Name Setting1 (pierwsze 4 znaki) *1 P J N 1 - OK lub ERR
Projector Name Setting? ($rodkowe 4 znaki) *1 P J N 2 * OK lub ERR
Projector Name Setting3 (ostatnie 4 znaki) *1 P J N 3 * OK lub ERR
Projector Name Check P J N 0 _ _ _ 1 Projector Name
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Odpowiedz

o fosa FarEmet Przy wiaczonym zasilaniu (lubw c‘i';g':ny;:seui(‘:l:"rl:zmchu)
Input Change Computer | R G B _ _ 1 OKlub ERR ERR
Component | R G B _ _ 2 OK lub ERR ERR
HDMI1 | R G B _ _ 3 |OKlub ERR ERR
HDMI2 | R G B _ _ 4 |OKlub ERR ERR
S-Video | v E D _ _ 1 OK lub ERR ERR
Video | \ E D _ _ 2 |OKlub ERR ERR
Input RGB Check | R G B ? ? ? 1: Computer, 2: Component, ERR
3: HDMI1, 4: HDMI2, ERR
Input Video Check | \% E D ? ? ? 1: 8-Video, 2: Video, ERR ERR
Input Mode Check | M 0 D ? ? ? | 1:RGB, 2: Video ERR
Input Check | c H K ? ? ? | 1: Computer ERR
2: Component
3: HOMI1
4: HDMI2
5: S-Video
6: Video
Resize Computer Normal R A S R _ _ 1 OK lub ERR ERR
Stretch R A S R _ _ 2 |OKlub ERR ERR
Dot By Dot R A S R _ _ 3 |OKlub ERR ERR
Cinema Zoom R A S R _ _ 5 |OKlubERR ERR
Zoom14:9 R A S R _ _ 7 |OKlub ERR ERR
Smart Zoom R A S R _ _ 6 |OKlub ERR ERR
Component Normal R B S R _ _ 1 OK lub ERR ERR
Stretch R B S R _ _ 2 OK lub ERR ERR
Dot By Dot R B S R _ _ 3 |OKlub ERR ERR
Cinema Zoom R B S R _ _ 5 |OKlubERR ERR
Zoom14:9 R B S R _ _ 7 | OKlub ERR ERR
Smart Zoom R B S R _ _ 6 |OKlub ERR ERR
HDMI1 Normal R C S R _ _ 1 OK lub ERR ERR
Stretch R C S R _ _ 2 |OKlubERR ERR
Dot By Dot R C S R _ _ 3 | OKlub ERR ERR
Cinema Zoom R C S R _ _ 5 |OKlub ERR ERR
Zoom14:9 R C S R _ _ 7 |OKlub ERR ERR
Smart Zoom R C S R _ _ 6 |OKlub ERR ERR
HDMI2 Normal R D S R _ _ 1 OK lub ERR ERR
Stretch R D S R _ _ 2 OK lub ERR ERR
Dot By Dot R D S R _ _ 3 |OKlub ERR ERR
Cinema Zoom R D S R _ _ 5 [OKlub ERR ERR
Zoom14:9 R D S R _ _ 7 | OKlub ERR ERR
Smart Zoom R D S R _ _ 6 OK lub ERR ERR
S-Video Normal R A S \ _ _ 1 OK lub ERR ERR
Stretch R A S \ _ _ 2 |OKlubERR ERR
Cinema Zoom R A S \ _ _ 5 |[OKlub ERR ERR
Zoom14:9 R A S \ _ _ 7 OK lub ERR ERR
Smart Zoom R A S \ _ _ 6 |OKlub ERR ERR
Video Normal R B S \ _ _ 1 OKlub ERR ERR
Stretch R B S \ _ _ 2 |OKlub ERR ERR
Cinema Zoom R B S ' _ _ 5 OK lub ERR ERR
Zoom14:9 R B S \ _ _ 7 |OKlub ERR ERR
Smart Zoom R B S \ _ _ 6 |OKlub ERR ERR
ALL Reset A L R E _ _ 1 OK lub ERR ERR
Computer INPUT Picture Mode Standard R A P S _ _ 1 OK lub ERR ERR
Natural R A P S _ _ 2 |OKlub ERR ERR
Dynamic R A P S _ _ 3 |OKlub ERR ERR
Movie1 R A P S _ _ 4 | OKlub ERR ERR
Movie2 R A P S _ _ 5 |OKlub ERR ERR
Game R A P S _ _ 6 |OKlub ERR ERR
Contrast -30 - +30 R A P | * * * |OKlubERR ERR
Bright -30 - +30 R A B R - - * OK lub ERR ERR
Color -30 - +30 R A C 0 * * *  |OKlub ERR ERR
Tint -30 - +30 R A T | * * *  |OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 R A S H * * *  |OKIlubERR ERR
Red -30 - +30 R A R D - - : OK lub ERR ERR
Blue -30 - +30 R A B E * * * |OKlub ERR ERR
CLR Temp 2-42 R A C T _ * *  |OKlub ERR ERR
Picture Reset R A R E _ _ 1 OK lub ERR ERR
Component INPUT Picture Mode Standard R B P S _ _ 1 OK lub ERR ERR
Natural R B P S _ _ 2 |OKlub ERR ERR
Dynamic R B P S _ _ 3 |OKlub ERR ERR
Movie1 R B P S _ _ 4 | OKlub ERR ERR
Movie2 R B P S _ _ 5 OK lub ERR ERR
Game R B P S _ _ 6 |OKlub ERR ERR
Contrast -30 - +30 R B P | * * * |OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 R B B R * - *  |OKIlub ERR ERR
Color -30 - +30 R B C 0 * * * OK lub ERR ERR
Tint -30 - +30 R B T | * * *  |OKlub ERR ERR
Sharp 30 - +30 R B S H * * * |OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 R B R D * * * | OKlub ERR ERR
Blue -30 - +30 R B B E * * * | OKlub ERR ERR
CLR Temp -2-+2 R B C T _ * * | OKlub ERR ERR
Picture Reset R B R E _ _ 1 |OKlubERR ERR
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Port RS-232C — parametry i lista rozkazow (ciag dalszy)

Odpowiedz
o fosaz el e vt i il (lubw c‘i’;g‘:lygzs‘:"k‘:r’;"rl::ruchu)

HDMI1 Picture Mode Standard R C P S _ _ _ 1 OK lub ERR ERR
Natural R C P S _ _ _ 2 |OKlubERR ERR
Dynamic R C P S _ _ _ 3 [OKlubERR ERR
Movie1 R C P S _ _ _ 4 |OKlub ERR ERR
Movie2 R c P s _ _ ~ 5 [OKIbERR ERR
Game R C P S _ _ _ 6 [OKlubERR ERR
Contrast -30 - +30 R C P | _ * * *  |OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 R C B R _ N * *  |OKlub ERR ERR
Color -30 - +30 R C C 0 _ * * * | OKlub ERR ERR
Tint -30 - +30 R C T | _ * * * | OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 R C S H _ * * *  |OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 R C R D _ * * *  |OKlub ERR ERR
Blue -30 - +30 R C B E _ * : * OKlub ERR ERR
CLR Temp 2-42 R C C T _ _ * * | OKlub ERR ERR
Picture Reset R C R E _ _ _ 1 |OKlub ERR ERR
HDMI2 Picture Mode Standard R D P S _ _ _ 1 OK lub ERR ERR
Natural R D P S _ _ _ 2 OKlub ERR ERR
Dynamic R D P S _ _ _ 3 |OKlub ERR ERR
Movie1 R D P S _ _ _ 4 [OKlub ERR ERR
Movie2 R D P S _ _ _ 5 |OKlub ERR ERR
Game R D P s _ ~ ~ 6 |OKIbERR ERR
Contrast -30 - +30 R D P | _ * * * | OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 R D B R _ * * *  |OKlub ERR ERR
Color -30 - +30 R D C 0 _ * * *  |OKlub ERR ERR
Tint -30 - +30 R D T | _ N : * OK lub ERR ERR
Sharp -30 - +30 R D S H _ * * *  |OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 R D R D _ * * *  |OKlubERR ERR
Blue -30 - +30 R D B E _ * * *  |OKlub ERR ERR
CLR Temp -2-+42 R D C T _ _ - : OK lub ERR ERR
Picture Reset R D R E _ _ _ 1 |OKlub ERR ERR
S-Video INPUT Picture Mode Standard \ A P S _ _ _ 1 OK lub ERR ERR
Natural v A P S _ _ _ 2 |OKlub ERR ERR
Dynamic v A P s _ , - 3 [OKIbERR ERR
Movie1 \ A P S _ _ _ 4 [OKlub ERR ERR
Movie2 \ A P S _ _ _ 5 |[OKlubERR ERR
Game v A P S _ _ _ 6 | OKlub ERR ERR
Contrast -30 - +30 4 A P | _ - N * OK lub ERR ERR
Bright -30 - +30 \ A B R _ * * * | OKlub ERR ERR
Color -30 - +30 \ A C 0 _ * * *  |OKlub ERR ERR
Tint -30 - +30 \ A T | _ * * * OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 \ A S H _ * * * | OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 \ A R D _ * * * | OKlub ERR ERR
Blue -30 - +30 \ A B E _ * * *  |OKlub ERR ERR
CLR Temp -2-42 \ A C T _ _ * * OK lub ERR ERR
Picture Reset \% A R E _ _ _ 1 OK lub ERR ERR
Video INPUT Picture Mode Standard \ B P S _ _ _ 1 OK lub ERR ERR
Natural v B P S _ _ _ 2 |OKlub ERR ERR
Dynamic v B P s _ ~ ~ 3 [OKIbERR ERR
Movie1 \ B P S _ _ _ 4 [OKlub ERR ERR
Movie2 \ B P S _ _ _ 5 |[OKlubERR ERR
Game v B P S _ _ _ 6 |OKlubERR ERR
Contrast -30 - +30 \ B P | _ * * * OKlub ERR ERR
Bright -30 - +30 vV B B R _ * * * OK lub ERR ERR
Color -30 - +30 \ B C 0 _ * * *  |OKlub ERR ERR
Tint -30 - +30 v B T | _ N * *  |OKlub ERR ERR
Sharp -30 - +30 \ B S H _ * * * OKlub ERR ERR
Red -30 - +30 \ B R D _ * * * | OKlub ERR ERR
Blue -30 - +30 \ B B E _ * * *  |OKlub ERR ERR
CLR Temp -2-+2 v B C T _ _ * *  |OKlub ERR ERR
Picture Reset \ B R E _ _ _ 1 OKlub ERR ERR
RGB Frequency Check [ Horizontal T F R Q _ _ _ 1 kHz (***." lub ERR) ERR
Vertical T F R Q _ _ _ 2 |Hz (™. lub ERR) ERR

Lamp Timer Reset < L P R E 0 0 0 1 ERR OK, ERR

%Notatka

* Jesli w kolumnie parametrow widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacje. Jesli wi-
doczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach w KOLUMNIE POLECEN.

"1 Ustawiajgc nazwe projektora, nalezy wysytac¢ rozkazy w kolejnosci PIJN1, PJN2 i PJN3.
"2 Skasowanie zegara lampy jest mozliwe tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.
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e Obstuga wielu sygnatéw
Rozdzielczo$¢ pozioma: 15—110 kHz, rozdzielczos$¢ pionowa: 43—-85 Hz, zegar punktowy: 12—-170 MHz
e Zgodny ze standardem synchronizacji z sygnatem zieleni i sygnatami Composite Sync (poziom TTL)

ista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

: « Czestotliwos¢ Czestotliwos¢ Obstuga sygnatu Obstuga sygnatu
PEIYAE A7 ezezlelczesy pozeioma [kHz] pioenowa [Hz] analggov);gego cygfrov{g Olirrz
27,0 60 v
640 x 400 31,5 70 v
37,9 85 v
27,0 60 v
720 x 400 31,5 70 v v
37,9 85 v
veA 26,2 50 v
31,5 60 v v
34,7 70 v
640 x 480 570 72 ~ —
37,5 75 v v
43,3 85 v
31,3 50 v
35,2 56 v v
37,9 60 v v
SVGA 800 x 600 46,6 70 v
48,1 72 v v
46,9 75 v v
53,7 85 v
40.3 50 v Powiekszony
48,4 60 v v
Fe XGA 1024 x 768 56,5 70 v v
60,0 75 v v
68,7 85 v
1280 x 720 45,0 60 v v
1280 x 768 47,8 60 v
WXGA 1280 x 800 49,7 60 v
1360 x 768 47,7 60 v
1366 x 768 47.8 60 v
WXGA+ 1440 x 900 55,9 60 v
55,0 60 v v
1152 x 864 66,2 70 v
SXGA 67,5 75 v v
1280 x 960 60,0 60 v v
1280 x 1024 64.0 60 v v
64,0 60 v v
SXGA+ 1400 x 1050 553 50 ~ —
1600 x 900 55,9 60 v v
1680 x 1050 65,3 60 v
WSXGA+ 1920 x 1080*! 66,8 60 v Pomniejszony
1920 x 1080*2 67.5 60 v v Po inteligentnej
g kompresji
MAC 13" VGA 640 x 480 34,9 67 v
MAC 16" SVGA 832 x 624 49,7 75 v Powigkszony
MAC 19" XGA 1024 x 768 60,2 75 v
MAC 21" SXGA 1152 x 870 68,7 75 v

*1 Jesli doprowadzany bedzie sygnat analogowy 1920 x 1080, obraz zostanie skompresowany przed wyswietleniem na ekranie,
*2 \Wyswietlany jest caty obraz, jesli element ,Resolution” jest ustawiony na ,1920 x 1080”,

%Notatka

 Opisywany projektor moze nie wyswietla¢ obrazéw z notebookéw w trybie réwnoczesnego wyswietlania dwéch obra-
zéw (poprzez zewnetrzne urzadzenie obrazujace i na ekranie notebooka: tryb CRT/LCD). W takim przypadku wytacz
ekran notebooka i wysytaj obraz w trybie ,CRT only”. Szczegdtowe informacje na temat zmiany trybu wyswietlania moz-
na znalez¢ w instrukcji obstugi notebooka.
« Jesli rozdzielczo$¢ ekranu komputera jest r6zna od rozdzielczosci wyswietlanego obrazu, nalezy wykonaé ponizsze
€zynnosci.
—Sprawdz opcje ,Resolution” w menu ,SIG-ADJ” i wybierz rozdzielczo$¢ zgodng z rozdzielczoscig ekranu komputera.
—W zalezno$ci od wykorzystywanego komputera sygnat wyjSciowy moze nie by¢ zgodny z ustawiong rozdzielczo$cig
ekranu. Sprawdz ustawienia sygnatu wyjsciowego komputera. Jesli ustawien tych nie mozna zmienié¢, ustaw rozdziel-
czo$¢ na wartos¢ ,1920 x 1080” lub ,,1280 x 720",

TV cyfrowy

Sygnat Rozdzielczo$¢ Rozdzielczos¢ Obstuga sygnatu | Obstuga sygnatu Sygnat Rozdzielczos¢ Rozdzielczos¢ Obstuga sygnatu | Obstuga sygnatu
pozioma (kHz) pionowa (Hz) analogowego cyfrowego pozioma (kHz) pionowa (Hz) analogowego cyfrowego

4801 15,7 60 v 10801 28,1 50 v v
480P 31,5 60 v v 10801 33,8 60 v v
540P 33,8 60 v 1080P 27,0 24 v

576l 15,6 50 v 1080P 28,1 25 v
576P 31,3 50 v v 1080P 33,8 30 v
720P 37,5 50 v v 1080P 56,3 50 v v
720P 45,0 60 v v 1080P 67,5 60 v v
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/Rozwiqzywanie problemow

Problem Proponowane sposoby rozwigzania Stro-
na
e Kabel zasilajacy nie jest podtaczony do gniazdka w $cianie. 22
e Zasilanie podtgczonych urzadzen zewnetrznych jest wytgczone. -
¢ Ostona obiektywu jest zamknieta. 22,27
o Wybrane jest nieodpowiednie zrédio sygnatu. 26, 40, 41
? o Kable sg podtaczone nieprawidtowo do projektora. 18-22
) ¢ Bateria pilota wyczerpata sie. 12
o W podiaczonym notebooku wytaczone jest zewnetrzne wyjscie obrazu. -
Brak obrazu lub projektor nie e Ostona lampy jest nieprawidtowo zainstalowana. 51, 52
uruchamia sie. - - -
o Wybrany jest nieodpowiedni typ sygnatu. 40
o Nieprawidtowe ustawienie rodzaju sygnatu wideo w podtgczonym urzadzeniu. 41
e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 36
o Nieprawidiowe ustawienia parametréow obrazu. 36
(Wejscie S-VIDEO Ilub VIDEO)
o Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 41
(Wejscie COMPONENT, COMPUTER/COMPONENT lub HDMI1, 2)
» Nieprawidfowe ustawienie sygnatu wejsciowego. 40
Kolory sg wyblakte.
o Wyreguluj ostros¢. 23
¢ Odlegtos¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng wartosc. 17
(Sygnat z komputera)
o e Przeprowadz synchronizacje (regulacja parametru ,Clock”) 40
/’/ ' \ e Przeprowadz synchronizacjg (regulacja parametru ,Phase”) 40
i (¢ - r) o Zrodtem szumu moze by¢ komputer. -
"jv J-) » Nieprawidtowe ustawienie trybu redukcji szumoéw ,DNR” (Digital Noise 39
ﬁ’?&‘.ﬂ}{\y Reduction) lub ,MNR” (Mosquito Noise Reduction).
Obraz jest rozmyty; o Na powierzchni obiektywu skroplita sie para wodna. Jesli projektor zostanie -
widoczne sg szum);. przeniesiony z zimnego pomieszczenia do cieptego, na powierzchni obiektywu
moze sie skropli¢ para wodna i obraz bedzie rozmazany. Projektor nalezy
przygotowac do pracy co najmniej na godzine przed rozpoczeciem prezentaciji.
Jesli dojdzie do skroplenia pary wodnej, nalezy odtaczy¢ projektor od sieci elek-
trycznej i odczekaé, az para zniknie.
Obudowa od czasu do czasu | e Jesli obraz jest normalny, odgtosy moga by¢ skutkiem zmian temperatury -
wydaje nietypowy odgtos. obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.
Wskaznik informacyjny na e Patrz ,\Wskazniki informacyjne”. 48
projektorze Swieci.
Obraz jest zielony, jesli sygnaty e Zmien ustawienia sygnatu wejsciowego. 40
Component sa wprowadzane przez
wejscie COMPONENT lub COMPU-
TER/COMPONENT.
Obraz jest rézowy, jesli sygnaty
RGB sg wprowadzane przez
wejscie COMPONENT lub COM-
PUTER/COMPONENT.
Dla sygnatéw z gniazda o Dokonaj regulacji zakresu dynamicznego, zeby ustawi¢ najwyzsza jakos¢ 41
HDMI1 lub 2 poziomy czerni obrazu.
na wyswietlanym obrazie
majg wyraznie zarysowane
przejscia lub sg wyblakte.
Obraz jest zbyt jasny i bia- * Nieprawidtowe ustawienia parametréw obrazu. 36

fawy.
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Sprawdz, czy baterie sg prawidtowo zainstalowane lub wymien je na
nowe.

Problem Proponowane sposoby rozwigzania Stro-
na
Wentylator pracuje gtosniej. o Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta, wentylator pracuje -
szybciej.
Lampa nie wiacza sie nawet e Wskaznik LAMP swieci na czerwono. 22,48, 51
po wigczeniu zasilania pro- Wymien lampe.
jektora. . .
e Otworz ostone obiektywu.
Lampa wytgcza sie niespo-
dziewanie podczas projekciji.
Obraz czasami migocze. * Kable sg podtgczone nieprawidtowo do projektora lub podtgczone urzadze- 18-21
nie nie dziata prawidtowo.
o Jesli powtarza sie regularnie, wymien lampe. 51
Lamp potrzebuje wigcej cza- o Nalezy wymieni¢ lampe. 51
su do wigczenia sie. Jesli pozostaty czas pracy zbliza sie do konca, wymien lampe.
Obraz jest ciemny.
Funkcja One Touch Play nie e Podtagczone sg urzadzenia wideo innego producenta niz firma Sharp. 45
jest wigczona. Funkcja One Touch Play moze by¢ niedostepna, jesli projektor jest podta-
czony do urzadzenia wideo innego producenta niz firma Sharp.
e Projektor nie zostat podtaczony do urzadzenia wideo firmy Sharp przy 19
pomocy kabla HDMI.
Funkcja One Touch Play function jest dostepna, jesli projektor zostanie
podtaczony do urzgdzenia wideo firmy Sharp przy pomocy kabla HDMI.
e Funkcja projektora One Touch Play nie jest ustawiona na ,ON”. 45
e Ustawienia CEC podtgczonego urzadzenia wideo firmy Sharp lub innego -
zgodnego ze standardem CEC sa nieprawidtowe.
e Funkcja One Touch Play jest ustawiona na ,Off” i pozostaje niedostepna, 45
jesli and tryb oszczedzania energii jest ustawiany na ,On”.
Funkcja System Standby nie e Podigczone sg urzadzenia wideo innego producenta niz firma Sharp. 45
jest wigczona. Funkcja System Standby moze byc¢ niedostepna, jesli projektor jest pod-
taczony do urzadzenia wideo innego producenta niz firma Sharp.
e Projektor nie zostat podtgczony do urzadzenia wideo firmy Sharp przy 19
pomocy kabla HDMI.
Funkcja System Standby jest dostepna, jesli projektor zostanie podtaczo-
ny do urzadzenia wideo firmy Sharp przy pomocy kabla HDMI.
e Funkcja projektora System Standby nie jest ustawiona na ,ON”. 45
e Ustawienia CEC podtgczonego urzadzenia wideo firmy Sharp lub innego -
zgodnego ze standardem CEC sg nieprawidtowe.
Odpowiedz nie moze byé o Jesli projektor znajduje sie w trybie czuwania, uzyskanie odpowiedzi na 54
odebrana podczas proby rozkazy wystane przez interfejs RS-232C jest mozliwe po maksymalnie
sterowania projektorem przy 30 sekundach. Ustaw czas oczekiwania komputera na odpowiedz na 30
pomocy rozkazéw wysytanych sekund lub dtuzej.
przez interfejs RS-232C, jesli
projektor znajduje sie w trybie
czuwania.
Nie mozna uzywac pilota. e Obstuguj pilota skierowanego na odbiornik sygnatu na projektorze. 12
e Pilot moze znajdowac sie poza zasiggiem odbiornika sygnatu na projekto-
rze. 12
o Jesli na odbiornik sygnatu pilota pada bezposrednio swiatto stoneczne lub 12
lampy jarzeniowej, ustaw projektor w innym miejscu.
o Baterie mogty sie wyczerpac lub zostaty nieprawidtowo zainstalowane. 12

Urzadzenie jest wyposazone w mikroprocesor. Na jego dziatanie moze mie¢ wptyw nieprawidtowa
obstuga lub wystgpienie zaktocen. W takim przypadku nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy i wiaczy¢ go
ponownie po uptywie wiecej niz 5 minut.
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/Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia problemow podczas korzystania z opisywanego projektora nalezy sprobowac roz-
wigzac je na podstawie informacji w tabelach na stronach 58 i 59. Jesli problemu nie udato sie rozwigzac¢,
prosimy o kontakt z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.

SHARP ELECTRONICS (EUROPE) G.M.B.H. Sp. z o.0.
ODDZIAL. W POLSCE

02-844 Warszawa, ul. Putawska 469
tel. +48 22 545 81 00

Stany Zjednoczone Sharp Electronics Corporation

Kanada

Meksyk

Ameryka Lacifiska

Niemcy

Wielka Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja

Austria
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1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharpusa.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation
Mexico Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin
American Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

SHARP ELECTRONICS (Europe)
GmbH

01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
08705 274277
http://www.sharp.co.uk/customersupport

Sharp Electronics (Italy) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
0149903540
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics (Nordic) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

SHARP ELECTRONICS (Europe)
GmbH

Branch Office Austria

0043 1727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Panstwa Beneluksu

Australia

Nowa Zelandia

Singapur

Hong Kong

Tajwan

Malezja

Zjednoczone
Emiraty Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Nederland

9900-0159 Belgium
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Corporation of Australia
Pty. Ltd.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
Tel.: (09) 573-0111

Faks: (09) 573-0112
http://www.sharp.net.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of
Korea

(82) 2-3660-2002
Icd@sharp-korea.co.kr
http://www.sharpkorea.co.kr

Sharp Business Systems (India)
Limited

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com



/I;ane techniczne

Model XV-Z15000
Element obrazujacy Uktad DLP® 0,65” x 1
Rozdzielczos¢ 1080P (1920 x 1080)
Obiektyw Parametr F F25-27
Regulacja wielkosci obrazu Regulacja reczna x 1,15, (f = 21,0 — 24,2 mm)
(zoom)
Ostros¢ Regulacja reczna
Gniazda wejscio- |HDMI x 2
we Computer/Component x 1
(mini D-sub 15-stykowe)
Component (3RCA) x 1
S-wideo (ztgcze mini DIN, 4-sty- | x 1
kowe)
Wideo (RCA) x 1
Gniazda do komu- |RS-232C x 1
nikacji i sterowania | (mini D-sub 9-stykowe)
Lampa projekcyjna 250 W
Napiecie znamionowe Od 100 do 240 V~
Czestotliwo$¢ znamionowa 50/60 Hz
Prad wejsciowy 3,7A
Pobdr energii (w trybie czuwania) 353 W (7,6 W) przy zasilaniu 100 V~
339 W (8,3 W) przy zasilaniu 240 V~
Temperatura podczas pracy Od +5°C do +35°C
Obudowa Plastikowa
Wymiary (sam korpus) [szer. x wys. x gt.] 15°%,” x 3", x 13 %,
400 x 100 x 335 mm
Ciezar (ok.) 5,8 kg

Stawiajgc sobie za cel ciggte doskonalenie swoich produktow firma SHARP zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian
w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzgdzenia bez wczes$niejszego powiadamiania nabywcy. Dane
dotyczgce wydajnosci poszczegdlnych elementéw sq wartoSciami nominalnymi produkowanych urzgdzen. W pojedynczych
przypadkach dopuszcza sie odchylenia od podanych wielkoSci.
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Wymiary

Jednostki: cale (mm)
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SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
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