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Na opisywanym
urzadzeniu
znajduje sie

powyzszy
symbol.

Oznacza on,
ze zuzytego
urzadzenia nie
mozna taczy¢
ze zwyktymi
odpadami
z gospodarstw
domowych.

A. Informacje dla uzytkownikéw (prywatne gospodarstwa domowe)

dotyczace usuwania odpadow

Uwaga: Jedli chcg Panstwo usunag¢ to urzadzenie, prosimy nie
uzywac zwyktych pojemnikéw na $mieci!

Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy usuwac¢ oddzielnie,
zgodnie z wymogami prawa dotyczacymi odpowiedniego przet-
warzania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elek-
tronicznego. Po wdrozeniu przepiséw unijnych w Panstwach
Czionkowskich prywatne gospodarstwa domowe na terenie krajow
UE moga bezptatnie* zwraca¢ zuzyty sprzet elekiryczny i elek-
troniczny do wyznaczonych punktéow zbiérki odpadoéw. W niektérych
krajach* mozna bezptatnie zwréci¢ stary produkt do lokalnych
punktow sprzedazy detalicznej pod warunkiem, ze zakupig Panstwo
podobny nowy produkt.

*) W celu uzyskania dalszych informacji na ten temat nalezy skontak-
towac sie z lokalnymi wiadzami.

Jesdli zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny jest wyposazony
w baterie lub akumulatory, nalezy je usung¢ oddzielnie, zgodnie
z wymogami lokalnych przepisow. Jesli ten produkt zostanie usuniety
we wiasciwy sposob, pomogg Panstwo zapewni¢, ze odpady zostang
poddane przetworzeniu, odzyskowi i recyklingowi, a tym samym
zapobiec potencjalnym negatywnym skutkom dla $rodowiska natural-
nego i zdrowia ludzkiego, ktdére w przeciwnym razie mogtyby miec
miejsce na skutek niewlasciwej obrébki odpadow.

. Informacje dla uzytkownikéw biznesowych dotyczace usuwania

odpadow.

W przypadku gdy produkt uzywany jest do celéw biznesowych i za-
mierzajg go Panstwo usung¢:

Nalezy skontaktowac¢ sie z dealerem firmy SHARP, ktéry poinformuje
o mozliwosci zwrotu wyrobu. By¢ moze bedg Panstwo musieli
ponie$¢ koszty zwrotu i recyklingu produktu. Produkty niewielkich
rozmiaréw (i w matych ilosciach) mozna zwréci¢ do lokalnych punk-
tow zbiérki odpaddw.

Pb

Bateria dostarczona wraz z produktem moze zawiera¢ $ladowe ilosci
otowiu, kadmu lub rteci.

W krajach Unii Europejskiej: Przekreslony pojemnik na odpady
oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzuca¢ do pojemnikow

z odpadami domowymi! Dla zuzytych baterii istniejg oddzielne
systemy zbiorki, ktére zapewnig prawidtowe przetwarzanie i odzysk
zgodnie z obowigzujgcym prawem. Szczeg6ty na temat systemow
zbiérki otrzymajg Panstwo u lokalnych wtadz.

W Szwajcarii: Zuzyte baterie mozna zwroéci¢ w punkcie sprzedazy.
Kraje pozaunijne: W celu uzyskania szczego6towych informaciji

na temat prawidtowej metody pozbycia sie zuzytych baterii, prosimy
o kontakt z wtadzami lokalnymi.




Przed przystagpieniem do pracy z projektorem nalezy sie uwaznie zapoznaé
z niniejsza instrukcja.

Wprowadzenie POLSKI
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WAZNE INFORMACJE

e Prosimy o zapisanie numeru modelu oraz
numeru seryjnego (Serial No.) posiadane- | Nr modelu:
go przez Panstwa projektora. Bedzie to
przydatne na wypadek jego ewentualne; PR
kradziezy lub zagubienia. Numer ten znaj- Nr seryjny:
duje sie na spodzie projektora.

e Przed usunieciem opakowania od pro-
jektora nalezy sie upewnic¢, czy wszystkie
elementy wyposazenia, wyszczegodlnione
w punkcie ,Dostarczone wyposazenie” na
stronie 11, zostaty wypakowane.

OSTRZEZENIE: Projektor jest zrodtem intensywnego $wiatta. Nalezy unika¢ bez-
= posredniego patrzenia w wigzke. Nalezy zwréci¢ szczegding uwa-
i ‘X‘ }> ge na dzieci, zeby nie patrzyty bezposrednio w obiektyw.

OSTRZEZENIE: Zeby zmniejszy¢ ryzyko wybuchu pozaru lub po-
razenia prgdem, nalezy chroni¢ projektor przed
deszczem i wilgocia.

Informacja na spodzie projektora: Symbol btyskawicy w trojkacie rowno-
bocznym ostrzega uzytkownika o obec-
nosci we wnetrzu urzadzenia nieizolowa-
nych elementéw pod napieciem, ktore
moze by¢ niebezpieczne dla zdrowia
i zycia.

RYZYKO PORAZENIA PRADEM.

DOZWOLONE WYLACZNIE WYKRE-
ANIE WRETU SERWISOWEGO PRZE:
ZNACZONEGO DLA UZYTKOWNIKA.

Wykrzyknik znajdujacy sie w trojkacie réwno-
bocznym informuje uzytkownika o koniecz-
nosci zapoznania sig z waznymi informacjami
w dokumentacji dotgczonej do urzadzenia.

OSTRZEZENIE: ZEBY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM,
NIE WOLNO DEMONTOWAC OBUDOWY URZADZENIA.
WEWNATRZ, OPROCZ ZESPOLU LAMPY, NIE MA ZADNYCH ELE-
MENTOW WYMAGAJACYCH OBSELUGI UZYTKOWNIKA.
WSZELKIE NAPRAWY NALEZY ZLECAC WYKWALIFIKOWANYM
PRACOWNIKOM SERWISU.

OSTRZEZENIE:

Opisywane urzgdzenie jest produktem klasy A. W gospodarstwie domowym
moze ono powodowac zaktdcenia pracy urzgdzen radiowych. W takim przypadku
uzytkownik jest zobowigzany do podjecia dziatan zapobiegajgcych tym
zaktoceniom.




Ostrzezenie dotyczace wymiany lampy

W Opisywany projektor wykorzystuje wysokocisnieniowg lampe rteciowg. Gtoény trzask moze
oznaczac¢ uszkodzenie lampy. Uszkodzenie lampy moze nastapi¢ z réznych przyczyn, np. silnego
wstrzagsu, nieodpowiedniego chtodzenia, zarysowania powierzchni lub pogorszenia jakosci pracy na
skutek btedu w odczycie czasu pracy lampy.

Zywotno$é lampy w duzym stopniu zalezy od poszczegdinej lampy i/lub warunkéw jej pracy oraz
czestotliwosci wykorzystywania. Nalezy pamieta¢, ze uszkodzenia lampy czesto moga spowodowac
peknigcie banki.

W Gdy $wieci sie wskaznik wymiany lampy, a na ekranie widoczna jest ikona ostrzegawcza, nalezy
natychmiast wymieni¢ lampe na nowa, nawet jesli wydaje sig, ze lampa pracuje normalnie.

W Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znajdowacé odtamki szkta. W takim przypadku
nalezy porozumie¢ sie z autoryzowanym serwisem firmy Sharp, zeby zapewni¢ dalsza bezpieczng
obstuge.

B Jesli lampa peknie, odtamki szkta moga przedostac sie do wnetrza zespotu lampy lub zawarty
w lampie gaz moze wydostawac sige otworami wentylacyjnymi. W takiej sytuacji nalezy dobrze
przewietrzy¢ pomieszczenie, poniewaz gaz zawiera rte¢. W przypadku kontaktu z gazem nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z lekarzem.

A Ostrzezenie

Nie wolno wyjmowac zespotu lampy bezposrednio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa i czesci
wokot niej sg bardzo goragce i mogtyby spowodowac poparzenie lub obrazenia ciata.

e Zanim przystgpisz do wyjmowania zespotu lampy odczekaj przynajmniej jednag godzing po
odtaczeniu kabla zasilajgcego, dopdki powierzchnia zespotu lampy catkowicie nie ostygnie.

¢ Nie nalezy dotykac szklanej powierzchni lampy lub wnetrza projektora.

¢ Nie wolno okrecac innych wkretéw niz wkrety mocujace zespdt lampy i jego ostone.

e Kasowanie zegara lampy nalezy przeprowadzac tylko po wymianie lampy. Skasowanie zegara
lampy i dalsze uzywanie tej samej lampy moze spowodowac uszkodzenie lub wybuch lampy.

B Ostroznie dokonuj wymiany lampy przestrzegajac wskazéwek zamieszczonych na
stronach od 56 do 58.
* Wymiane lampy mozesz réwniez zleci¢ autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.

* Jesli po wymianie nowa lampa nie wigcza sig, zle¢ naprawe projektora autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.

Podmiot odpowiedzialny za wprowadzanie opisywanego produktu na rynki Unii Europejskie;j:

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
SonninstraBe 3, D-20097 Hamburg

Dostarczona w zestawie ptyta CD-ROM zawiera instrukcje obstugi w jezyku angielskim,
niemieckim, francuskim, hiszpanskim, wtoskim, niderlandzkim, szwedzkim, portugalskim,
chinskim, koreanskim i arabskim. Przed przystapieniem do pracy z projektorem nalezy sie
uwaznie zapoznac z niniejszg instrukcja.




Jak korzystac¢ z niniejszej instrukciji

B Dane techniczne nieznacznie sig réznig w zaleznosci od modelu. Jednak podtgczenie

i obstuga wszystkich modeli odbywa sie w ten sam sposoéb.
e Rysunki przedstawiajace w niniejszej instrukcji projektor i menu ekranowe majg uproszczong

posta¢ i moga nieznacznie odbiegac od rzeczywistosci.

~

Korzystanie z menu ekranowego

Wybierz element z menu ,,Quick Start”, ktére zawiera najczesciej uzywane funkcje, albo
z petnego menu, ktére umozliwia dokonanie zaawansowanych ustawien i regulacii.
Przyciski regulacyjne (A/V/</»)

Przycisk ENTER
Przycisk MENU

= Przycisk ENTER

Prassooucrre Przycisk uzyty
v w tej procedurze

(@&

2~ Przycisk RETURN

« Jesli menu jest wySwietlone,
nacisni przycisk RETURN,
76y powrdcié do
poprzedniego okna.

Przycisk MENU

Przycisk uzyt
Podstawy obstugi menu (menu ,,Quick Start”) — y y y
w tym kroku

« Opisane czynnosci mozna réwniez wykonac przy pomocy przygisks Tlektorze.
/
1 Nacisnij przycisl{ MENU. Przykiad
« Wyswietione zostanié Gk menu ,Quick

Start” dla biezacego sygnalu wejéciowego. Quick Start Menu
Input Search Start

. . Resolution D 1024x768
D Przyciskiem A lub ¥ wybierz Resize % Normal Menu ekranowe
zadany element, a nastepnie Keystone [ 0T- 1 +0
nacisnij przycisk ENTER. Eco+Quiet P off
Language D English
3 Przy pomocy przyciskow A/V/</ Information
» dokonaj regulacji wybranego Go To Complete Menu.

elementu, a nastepnie nacis$nij
“~ Pprzycisk ENTER.

<2+ SEL/ADJ. = ENTER ([=}END

- Informacja

« Zeby wyéwietlié zaawansowane ustawienia i regulacie,
wybierz ,Go To Complete Menu'. Naciénij przycisk
ENTER, zeby wyswietiic okno pefnego menu

« Jesinastgpnym razem e chcesz wySwietiaé okna menu
,Quick Start”, ustaw ,Go To Complete Menu’ - ,PRJ-
ADJ2" - Quick Start Menu" na ,Off" (patrz strona 51).

38

. Informacja... oznacza informacije zwigzane z bezpieczenstwem podczas
korzystania z projektora.

Notatka ---- 0znacza dodatkowe informacje dotyczace ustawienia i obstugi
projektora.

( Na wypadek po6zniejszych watpliwosci

Konserwacja Rozwigzywanie probleméw Skorowidz
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/WSKAZOWKI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

OSTRZEZEN'E: Przed przystgpieniem do pracy nalezy zapoznac¢ sie
uwaznie z ponizszymi informacjami.

Energia elektryczna znalazia bardzo wiele zastosowan. Opisywany projektor zostat zaprojektowany

i skonstruowany w taki sposdb, zeby zapewnic¢ bezpieczenstwo osobom, ktdre go obstuguja i przebywaja

W jego poblizu. Nalezy jednak pamigtac, ze NIEPRAWIDEOWA OBSEUGA ZWIEKSZA RYZYKO PORAZENIA
PRADEM | WYSTAPIENIA POZARU. Zeby nie dopusci¢ do uszkodzenia wewnetrznych zabezpieczen, w ktore
wyposazony zostat projektor, prosimy o przestrzeganie nastepujacych zasad przy jego instalacii i obstudze.

1. Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi zatrzymanie, zbyt szybkie przesuwanie czy

Przed przystgpieniem do pracy z projektorem
nalezy uwaznie przeczyta¢ wszystkie
informacje zamieszczone w niniejszej instrukcji.

. Zachowaj instrukcje obstugi
Niniejsza instrukcja obstugi, wraz
z informacjami dotyczacymi bezpieczenstwa
powinna znajdowac sie zawsze w poblizu
projektora na wypadek wystapienia
watpliwosci zwigzanych z jego obstuga.

. Przestrzegaj ostrzezen
Nalezy przestrzega¢ wszelkich ostrzezen
umieszczonych na obudowie projektora
i wskazowek zawartych w niniejszej instrukciji.

. Przestrzegaj wszystkich wskazéwek
Nalezy bezwzglednie przestrzegac
wszystkich wskazéwek zamieszczonych
w niniejszej instrukcji obstugi.

. Czyszczenie
Przed przystgpieniem do czyszczenia, odtgcz
projektor od sieci elektrycznej. Nie uzywaj
zadnych srodkow czyszczacych w ptynie
lub aerozolu. Uzywaj tylko wilgotnej Sciereczki.

. Dodatkowe urzadzenia
Nie nalezy podtacza¢ do projektora
urzgdzen niezalecanych przez producenta.

. Woda i wilgo¢

Nie nalezy uzywac projektora w poblizu wody,

na przykfad: w poblizu wanien, umywalek,

Zlewdw, basenow, na mokrej nawierzchni.

. Akcesoria
Nie nalezy ustawia¢ projektora na
niestabilnych stotach, wézkach, czy innych
podstawach. Upadek projektora moze
spowodowac zranienie kogo$
i/lub uszkodzenie samego urzadzenia. Nalezy
uzywac wytgcznie akcesoria zalecane przez
producenta i zgodnie z jego wskazaniami.
Podczas montazu projektora we wszelkich
instalacjach statych nalezy bezwzglednie
przestrzegac zalecen producenta i stosowac
odpowiednie elementy montazowe.

. Transport
Jesli projektor zostat
zainstalowany na
wozku, nalezy go
przewozi¢ z duzg
ostroznoscia.
Gwattowne

=\

10.

1.

12.

13.

14.

transport po nierbwnej nawierzchni moga

spowodowaé wywrocenie wozka.

Wentylacja

Otwory znajdujace sie w obudowie

projektora zapewniajg prawidtowg

wentylacje i zabezpieczaja przed

przegrzaniem. W zadnym wypadku nie

wolno ich czymkolwiek przykrywac. Nie

powinno sie go réwniez stawiac

w miejscach ostonietych (np. na potkach,

na tézkach itp.), jesli mogtoby to utrudnic¢

wentylacje.

Zasilanie

Projektor moze by¢ zasilany tylko takim

napieciem, jakie zaznaczone jest na tylnej

Sciance projektora. W razie jakichkolwiek

watpliwosci prosimy o kontakt z serwisem.

W przypadku urzgdzen zasilanych z baterii

lub innych zrédet nalezy postepowac

zgodnie instrukcjg obstugi.

Uziemienie

Opisywany projektor jest dostarczany

Z jedng z opisanych ponizej wtyczek

elektrycznych. Jesli wtyczka nie pasuje do

gniazdka, skontaktuj sie z elektrykiem.

Nie wolno w zaden sposéb modyfikowaé

zabezpieczen wtyczki elektryczne;.

a. Standardowa wtyczka dwuzytowa.

b. Standardowa wtyczka tréjzytowa.
Wtyczka ta bedzie pasowata jedynie do
gniazdka elektrycznego z uziemieniem.

Zabezpieczenie kabla zasilajacego
Projektor nalezy ustawia¢ w taki sposéb,
zeby jego kabel zasilajgcy nie zostat
uszkodzony przez przechodzgce osoby
lub nie byt napiety szczegdinie w poblizu
wtyczek, gniazdek podtaczeniowych

i miejsca, w ktorym podtgczony jest do
projektora.

Burza

Zeby zapobiec uszkodzeniu projektora

z powodu burzy, czy awarii sieci
elektrycznej, nalezy go wytaczac z sieci,
jesli ma pozostawac nieuzywany przez
dtuzszy czas.



15. Przecigzenie gniazdka elektrycznego 19. Czesci zamienne
Nie nalezy podfgczac do jednego gniazdka Jesli zachodzi konieczno$¢ wymiany
sieciowego zbyt wielu urzadzen, poniewaz pewnych elementow projektora, nalezy
moze to by¢ przyczyng pozaru, czy upewnic sie, ze serwisant wyposaza
porazenia pragdem. projektor w czesci zalecane przez

16. Przedmioty lub ptyny we wnetrzu producenta. Instalacja nieodpowiednich

projektora
Nie wolno wrzuca¢ zadnych przedmiotow

podzespotéw moze spowodowaé pozar
lub by¢ przyczyna porazenia prgdem

uzytkownikow projektora.
20. Kontrola sprawnosci
Po naprawie projektora serwis ma
obowigzek skontrolowac¢ go, czy nadaje sie
on do pracy i jest bezpieczny dla osob,
ktére beda z niego korzystaty.
Instalacja na $cianie lub suficie
Opisywane urzadzenie mozna zainstalowacé
na scianie lub suficie wytgcznie w sposéb
zalecany przez producenta.
Wysoka temperatura
Projektora nie nalezy ustawia¢ w poblizu
zrédet ciepta - kaloryferéw, piecow, ani
zadnych innych urzgdzen grzewczych.

do wnetrza projektora, poniewaz moze to
spowodowac zwarcie, a co za tym idzie,
pozar lub porazenie kogos pradem.

Do wnetrza projektora nie nalezy wlewac
jakichkolwiek ptynow.

17. Naprawa

Nie wolno naprawia¢ projektora 21.
samodzielnie. Zdejmowanie obudowy

projektora moze narazi¢ uzytkownika na
porazenie pradem. Naprawe projektora

nalezy pozostawi¢ autoryzowanym 22.
serwisom.

18. Kiedy wezwaé serwis

W nastepujacych przypadkach prosimy

0 odtgczenie projektora od sieci

i skontaktowanie sie z serwisem:

a. Jesli kabel sieciowy lub wtyczka zostaty
uszkodzone.

b. Jeslijakikolwiek ptyn lub przedmiot
przedostat sie do wnetrza projektora.

c. Jesli projektor zostat poddany dziataniu
wody lub deszczu.

d. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo
podczas normalnej obstugi. Prosimy
o regulacje tylko tych funkcji, ktére
opisane zostaty w niniejszej instrukciji.
Nieprawidtowe ustawienia pozostatych
opcji moga spowodowac uszkodzenie
projektora, co moze wymagac
przeprowadzenia skomplikowanych
napraw.

e. Jesli projektor zostat zrzucony lub
uszkodzony w jakikolwiek sposob.

f. Jezeli zauwazalne jest wyrazne
obnizenie jakosci pracy projektora.

e Logo DLP’ i DLP sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Texas Instruments,
a BrilliantColor™ i DLP® Link™ sg znakami handlowymi firmy Texas Instruments.

e Nazwy Microsoft® i Windows® sg zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

® Nazwa PC/AT jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy International Business
Machines Corporation w Stanach Zjednoczonych

e Nazwa Adobe® Reader® jest znakiem handlowym firmy Adobe Systems Incorporated.

e Nazwa Macintosh® jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy Apple Computer,
Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

e Pozostate nazwy produktéw i firm sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami
handlowymi ich prawnych wtascicieli.

e Niektére uktady scalone zastosowane w opisywanym urzadzeniu zawieraja poufne
i/lub tajne informacje handlowe nalezgce do firmy Texas Instruments. Z tego powodu ich
kopiowanie, modyfikowanie, adaptowanie, ttumaczenie, dystrybucja, dekonstrukcja oraz
dekompilacja sg zabronione.
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Przystepujac do instalacji projektora nalezy zapoznaé sie

Z ponizszymi wskazéwkami.

& BREE

CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

Ostrzezenia dotyczace wymiany

zespotu lampy

W Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora
moga sie znajdowaé odtamki szkta. W takim
przypadku nalezy porozumiec sie z serwisem.
Opis wymiany lampy znajduije sie na stronie 56.

Uwagi dotyczgce ustawienia projektora

B Zeby maksymalnie wydtuzy¢ okres
bezawaryjnej pracy projektora, nie nalezy
z niego korzystaé w pomieszczeniach
wilgotnych, zakurzonych lub zadymionych.
Praca w takich warunkach bedzie wymagata
czestszego czyszczenia elementow
optycznych projektora i otworéw
wentylacyjnych. Jesli projektor pracujacy
w takich warunkach bedzie czyszczony
regularnie, jego stan techniczny nie ulegnie
pogorszeniu. Czyszczenie wewnetrznych
elementéw projektora nalezy zlecaé wytacznie
autoryzowanym punktom serwisowym.

Chron swéj wzrok!

B Ogladanie obrazéw z projektora przez
wiele godzin bez przerwy bedzie
powodowato zmeczenie wzroku. Nalezy
pamietac o robieniu przerw.

Projektora nie nalezy ustawia¢ w silnie

nastonecznionych pomieszczeniach

B Ekran nalezy ustawia¢ w ten sposob, by nie
padato na niego intensywne $wiatto, poniewaz
mogtoby to utrudnié lub uniemozliwi¢
obserwacje wyswietlanych obrazéw.
Przeprowadzajac prezentacje w ciagu dnia
nalezy zasunac¢ zastony i zgasi¢ $wiatto.

Ostrzezenia dotyczace ustawienia projektora

B Umiesc¢ projektor na ptaszczyznie
odchylonej od poziomu w zakresie, ktory
mozna skorygowac przy pomocy
regulowanej nozki (9 stopni).

B Przy pierwszym wigczeniu projektora
z otworéw wentylacyjnych moze wydobywacé
sie charakterystyczny zapach. Jest to
normalne zjawisko i nie oznacza uszkodzenia
projektora. Po chwili ten zapach zniknie.

Korzystanie z projektora na duzych
wysokosciach (np. w gérach)
przekraczajgcych 1500 m n.p.m.

B Jesli projektor ma by¢ uzywany na duzych
wysokosciach, nalezy ustawi¢ funkcje ,,Fan
Mode” na ,High” (zwiekszenie obrotéw
wentylatora). W przeciwnym razie okres
pracy uktadu optycznego mogtby ulec
znacznemu skréceniu.

B Opisywany projektor przeznaczony jest do
pracy na wysokosciach do 2.300 m n.p.m.



Ostrzezenie dotyczace ustawienia

projektora na podwyzszeniu

B Ustawiajgc projektor na podwyzszeniu,
nalezy go odpowiednio zabezpieczy¢, zeby
zapobiec ewentualnemu upadkowi
i zranieniu oséb znajdujacych sie w poblizu.
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Projektora nie nalezy poddawaé¢
dziataniu uderzen lub wstrzasow

B Nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage na
obiektyw, zeby nie uszkodzi¢ jego powierzchni.

Projektora nie nalezy poddawaé¢

dziataniu ekstremalnych temperatur

B Temperatura otoczenia w trakcie pracy:
od +5°C do +35°C.

B Temperatura otoczenia w trakcie
przechowywania: od -20°C do +60°C.

Nie wolno blokowaé kratek wentylacyjnych

B Wszelkie Sciany i przeszkody powinny sie
znajdowac w odlegtosci co najmniej 30 cm
od kratek wentylacyjnych.

B Nie wolno wsuwac zadnych przedmiotow
do otworéw wentylacyjnych.

B Jesli wentylator zostanie zablokowany,
obwoéd zabezpieczajacy automatycznie
wytaczy projektor (patrz strony 54 i 55).

W takiej sytuacji nalezy odtaczy¢ projektor
od sieci elektrycznej i odczeka¢ ponad

10 minut, a nastepnie ustawi¢ projektor

w miejscu, w ktorym otwory wentylacyjne
nie beda zablokowane, ponownie
podtaczy¢ kabel zasilajgcy i uruchomicé
projektor. Spowoduje to przywrdcenie
normalnego trybu pracy projektora.

Ostrzezenia dotyczace eksploatacji

projektora

B Jesli projektor nie jest uzywany przez
dtuzszy czas lub przed przeniesieniem
projektora, nalezy odtaczy¢ od niego
wszystkie kable.

B Nie wolno przenosic¢ projektora trzymajac
go za obiektyw.

B Jesli projektor ma by¢ nieuzywany, nalezy
zamkna¢ ostone obiektywu.

B Projektora nie nalezy poddawaé
bezposredniemu dziataniu promieni
stonecznych ani ustawiaé¢ go w poblizu
zrodet ciepta, poniewaz mogtoby to
spowodowac odbarwienie lub deformacje
obudowy.

Podtaczanie innych urzadzen

B Przystepujgc do podtagczania do projektora
wszelkiego rodzaju urzgdzen audio-wideo
nalezy bezwzglednie ODELACZYC projektor
i podfgczany sprzet od sieci elektrycznej.

B W trakcie dokonywania podtaczen nalezy
postepowac zgodnie z opisami zawartymi
w instrukcjach obstugi projektora
i podtaczanego sprzetu.



Korzystanie z projektora w innych krajach

B Napiecie zasilajace i typ gniazdka
elektrycznego zalezg od kraju, w ktérym
projektor jest eksploatowany. Zabierajgc
projektor za granice nalezy sie zaopatrzy¢
w odpowiedni kabel zasilajacy.

Funkcja kontroli temperatury

B Jesli temperatura we wnetrzu projektora
wzro$nie z powodu nieprawidtowego ustawienia
lub zablokowania otworéw wentylacyjnych,
zacznie pulsowaé wskaznik ostrzegawczy
temperatury. Jesli temperatura bedzie wzrastata,
w lewym dolnym rogu ekranu zaswieci si¢
wskaznik ,| " i bedzie pulsowat wskaznik
ostrzegawczy temperatury. Jesli temperatura
nadal bedzie wzrastata, lampa projektora
zostanie wytaczona, wentylator bedzie pracowat,
a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu
czuwania. Szczego6towe informacje mozna
znalez¢ w opisie ,Wskazniki informacyjne” na
stronach 54 i 55.

. Informacja

e Wbudowany wentylator reguluje temperature wewnatrz
projektora, a jego wydajno$¢ jest ustalana automatycznie.
Odglos pracy wentylatora moze sig zmienia¢ w zalezno$ci
od predkosci obrotéw silnika. Nie oznacza to usterki.

Napisy kodowane w trybie Closed Caption uzywajg czcionek Bitstream Vera

Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Bitstream Vera jest znakiem handlowym firmy Bitstream, Inc.
Udzielamy pozwolenia na bezptatne kopiowanie czcionek objetych niniejsza licencja (,,Fonts”) i towarzyszacych plikéw
dokumentacji (oprogramowanie ,,Font Software”) do odtwarzania i dystrybucji Font Software, bez ograniczania prawa
do uzytkowania, kopiowania, taczenia, publikowania, dystrybuciji i/lub sprzedazy kopii Font Software. Pozwolenie
dotyczy réwniez osoéb, ktdrym zostato dostarczone oprogramowanie Font Software pod nastepujacymi warunkami:
Powyzsze uwagi dotyczace praw autorskich i znaku handlowego oraz wymienione pozwolenie powinna zawiera¢ kazda
kopia kroju pisma oprogramowania Font Software.

Oprogramowanie Font Software moze by¢ modyfikowane, zmieniane lub dodawane. Dopuszcza si¢ w poszczegélnych
projektach zestawow czcionek dokonywanie modyfikacji i dodawanie znakéw lub czcionek pod warunkiem, ze ich
nazwy nie bedg zawieraty stow ,Bitstream” i ,Vera”.

Niniejsza licencja traci wazno$¢ w przypadku rozmiaréw stosowanych dla czcionek lub oprogramowania Font Software,
ktore zostaty zmodyfikowane i sg rozprowadzane pod nazwa ,Bitstream Vera”.

Oprogramowanie Font Software moze by¢ sprzedawane w wigkszych zestawach z oprogramowaniem i zaden kréj
pisma Font Software moze nie by¢ sprzedawany oddzielnie.

OPROGRAMOWANIE FONT SOFTWARE JEST DOSTARCZANE ,, BEZPOSREDNIO”, BEZ JAKICHKOLWIEK GWARANCJI,
BEZPOSREDNIO LUB POSREDNIO RAZEM Z NIEOGRANICZONYMI PORECZENIAMI RYNKOWYMI ZDATNOSCI DO
CELOW OGOLNYCH | BEZ OGRANICZEN PRAWAMI WEASNOSCI, PATENTEM, ZNAKIEM HANDLOWYM LUB INNYMI
PRAWAMI. BITSTREAM LUB GNOME FOUNDATION W ZADNYM PRZYPADKU NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
ZGEASZANE ROSZCZENIA, SZKODY LUB INNE STRATY MATERIALNE, W TYM OGOLNE, SPECJALNE, POSREDNIE,
PRZYPADKOWE LUB POWAZNE SZKODY PONIESIONE NA SKUTEK UMOWY, ZOBOWI/-\ZAN LUB Z INNYCH
POWODOW, POWSTALE W WYNIKU UZYWANIA, NIEUZYWANIA LUB NIEZDOLNOSCI DO UZYWANIA PROGRAMU
FONT SOFTWARE ALBO PODCZAS PROWADZENIA INNEJ DZIALALNOSCI Z WYKORZYSTANIEM FONT SOFTWARE.
Poza niniejszymi uwagami, nazw Gnome, Gnome Foundation i Bitstream Inc. nie wolno uzywac¢ w reklamie lub innych
promocjach sprzedazy, podczas wykorzystywania oprogramowania Font Software lub prowadzenia innej dziatalno$ci
zwigzanej ze stosowaniem programu Font Software bez odpowiedniej pisemnej zgody Gnome Foundation lub firmy
Bitstream Inc. Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ pod adresem mailowym: fonts@gnome.org.
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Dwie baterie R-6 Kabel RGB
Pilot (typu ,AA”, UM/SUM-3, (3,0m)
<RRMCGA837WJSA> HP-7 lub podobne) <QCNWGAQ086WJPZ>
Kabel zasilajgcy”
Dla USA,
Kanady itd. Wielkiej Brytanii i Singapuru Zelandii i Oceanii
(1,8 m) (1,8 m) (1,8 m) (1,8 m)
<QACCDAOO7WJPZ> <QACCVAOTIWJPZ> <QACCBAO3BWJPZ> <QACCLAO18WJPZ>
* Rodzaj dostarczonego kabla zasilajacego zalezy od kraju sprzedazy projektora. Stosuj kabel
zasilajgcy odpowiedni do gniazdka elektrycznego w twoim kraju.
e |Instrukcja obstugi (niniejsza instrukcja <TINS-E389WJZZ>, INSTRUKCJA OBStUGI PROJEKCJI
STEREOSKOPOWEJ 3D <TINS-E500WJZZ> i ptyta CD-ROM <UDSKAA121WJZZ>)
. J
ON
<\ Notatka
¢ W nawiasach ,< >" podane sg numery czesci zamiennych.
Wyposazenie opcjonalne
~
B Zespot lampy AN-D350LP
W Adapter do instalacji na suficie AN-60KT
B Wspornik do instalacji na suficie AN-XRCMS30 (tylko dla USA)
W Zestaw do instalacji na suficie AN-TK201 <do AN-60KT>
AN-TK202 <do AN-60KT>
W Wysiegnik do instalacji na suficie AN-EP101B <do AN-XRCM30>
(tylko dla USA)
B Zdalny odbiornik sygnatu AN-MR2
H Kabel 3 RCA/D-sub 15-pin (3,0 m) AN-C3CP2
B Adapter DIN-D-sub RS-232C (15 cm) AN-ATRS )

)\ Notatka
¢ Niektore akcesoria moga nie by¢ dostepne w sprzedazy w zalezno$ci od kraju. W tej sprawie prosimy
porozumie¢ sie z najblizszym autoryzowanym sprzedawca lub centrum serwisowym firmy Sharp.

1



(x

azwy i funkcje czesci

W polach @ podane sg numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej
informacji na dany temat.

Widok z przodu

1
2

W

© 00N O b

12

Wylotowa kratka wentylacyjna ([EEY
Pierécien ZOOM
Do powigkszania i zmniejszania obrazu.

Pierscien regulacji ostrosci [
Do regulacji ostrosci.

Ostona obiektywu EZHFE)

Dzwignia HEIGHT ADJUST
Regulowana nézka

Odbiornik sygnatu pilota ([{E)

Glosnik (1)

Wilotowa kratka wentylacyjna E

10
1
12
13
14

15

16

17

18

19

power(D | LavP: TEMR

O o
STANDBY/ONF — — — [ —— 4 G

DO

B 19

Widok z gory

Wskaznik ostrzegawczy temperatury ()
Wskaznik LAMP ([EZ)
Wskaznik POWER (3

Przycisk STANDBY/ON 2
Stuzy do wtgczenia projektora
i przefaczenia do trybu czuwania.

Przyciski INPUT (o/V) )
Umozliwiajg wybor sygnatu wejsciowego.

Przycisk AUTO SYNC ([EE)
Umozliwia automatyczng regulacje obrazu
z podfaczonego komputera.

Przyciski regulacyjne (A/V/<€/») m
Umozliwiajg wybor elementéw menu.

Przycisk ENTER ([EE)
Umozliwia dokonywanie réznych ustawien
w menu.

Przycisk MENU [EE)
Stuzy do wyswietlania okien ustawien.

Przyciski VOL (regulacji gtosnosci)
ndeel 29 J
Stuzg do regulacji poziomu gtosnosci.



3
|

MONITOR OUT

5 6
| |

COMPUTER/COMPONENT  S-VIDEO
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4
|
(@@)é) SEEPIRO]

AUDIO 1

|
VIDEO  AUDIO2

7 8
12
Widok z tytu (gniazda)

1 Port RS-232C (2 5 Wejscie COMPUTER/COMPONENT EXIFRY
Gniazdo do sterowania projektorem za Gniazdo do podtfgczenia zrédta komputerowego
pomoca komputera. sygnatu RGB lub sygnatu Component.

2 Port USB [EZ9 6 Wejscie S-VIDEO D
Gniazdo do podtaczenia zdalnego Wejscie do podtaczenia sprzetu wideo
odbiornika sygnatu myszy do komputera, wyposazonego w gniazdo S-video.

dzieki czemu mozna wykorzystywac 7 Wejécie VIDEO

dostarczonego w zestawie pilota jako Gniazdo do podiaczenia sprzetu wideo
bezprzewodowag mysz komputerowa. '
8 Wejscie AUDIO 2 [EX)

3 Gniazdo MONITOR OUT XY

(wyj$cie do podtgczenia odbiornika 9 Gniazdo AC (23
komputerowego sygnatu RGB lub sygnatu Do podfgczenia dostarczonego w zestawie
Component) kabla zasilajacego.
Gniazdo do podtgczenia monitora. 10 Gniazdo Kensington Security
4 Wejscie AUDIO 1 EE) 11 Tylna nézka regulacyjna

12 Blokada zabezpieczajgca

Korzystanie z gniazda zabezpieczajacego

* Opisywany projektor wyposazony jest w gniazdo zabezpieczajace, ktére moze
wspotpracowac z systemem bezpieczenstwa Kensington. Opis obstugi gniazda jest
dostarczany razem z systemem.
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azwy i funkcje czesci (cigg dalszy)

W polach @ podane sg numery stron, na ktérych mozna znalez¢ wiecej
informacji na dany temat.

1

o© NG A W N

14

p—
STANDBY OoN )

@

\NP:UY
v
BREAKTIMER  FREEZE // AVMUTE

14

—_—

Przycisk ON (X

Wigcza zasilanie projektora.

Przycisk STANDBY [

Stuzy do przetaczenia projektora do trybu czuwania.

Przyciski INPUT (~ / v) E2)
Umozliwiajg wybor sygnatu wejsciowego.
Przycisk BREAK TIMER [EXY

Stuzy do wyswietlenia wskaznika czasu
trwania przerwy.

Przyciski MAGNIFY [EE)
Umozliwiajg powiekszanie/zmniejszanie
czesci wyswietlanego obrazu.

Przyciski PAGE UP/DOWN ([EZ)

Przyciski [Page Up] i [Page Down] dziatajg tak
samo jak przyciski [Page Up] i [Page Down]
na klawiaturze komputera przy podtgczeniu
przez kabel USB (korzystaniu z kabla USB lub
opcjonalnego zdalnego odbiornika sygnatu).

Przycisk POINTER [EFY
Stuzy do wyswietlania wskaznika myszy.

Przyciski MOUSE/regulacyjne (A/V/</») EZHEL)

e Stuzg do poruszania wskaznikiem myszy, gdy
projektor jest dodatkowo potaczony z komputerem
przez interfejs USB (przy pomocy kabla USB lub
opcjonalnego zdalnego odbiornika sygnatu).

e Umozliwiajg wybdr i ustawienie elementdw menu.

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Przycisk L-CLICK/EFFECT EZNED)

e Stuzy jako lewy przycisk myszy, gdy projektor
jest dodatkowo potaczony z komputerem przez
interfejs USB (przy pomocy kabla USB lub
opcjonalnego zdalnego odbiornika sygnatu).

e Stuzy do zmiany ksztattu wskaznika lub
wielkosci reflektora ekranowego.

Przycisk KEYSTONE X))

Witacza tryb korekgji efektu trapezowego.

Przycisk AUTO SYNC EENEE)

Umozliwia automatyczng regulacje obrazu

z podtgczonego komputera.

Przycisk FUNCTION ([EXD

Stuzy do sterowania przypisang mu

funkcja.

Przycisk ECO+QUIET [EFY

Witacza tryb ECO+QUIET, w ktérym obniza

sie poziom szumow wentylatora i wydtuza

czas pracy lampy.

Przycisk FREEZE [EE)

Zatrzymuje ruchomy obraz.

Przycisk AV MUTE X))

Stuzy do tymczasowego wytgczenia

obrazu i dzwieku.

Przyciski VOL +/- (regulacji gtosnosci) )

Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.

Przycisk SPOT [EFY

Umozliwia wyswietlenie reflektora ekranowego.

Przycisk ENTER [EE)

Umozliwia dokonywanie réznych ustawien w menu.

Przycisk R-CLICK/RETURN EZNER)

e Stuzy jako prawy przycisk myszy, gdy projektor
jest dodatkowo potgczony z komputerem przez
interfejs USB (przy pomocy kabla USB lub
opcjonalnego zdalnego odbiornika sygnatu).

* Umozliwia przywrdcenie poprzedniego okna
podczas obstugi menu.

Przycisk MENU [EE)

Stuzy do wyswietlania okien ustawien.

Przycisk RESIZE [ED)

Do ustawiania wielkosci obrazu (NORMAL,

16:9 itd.).

Przycisk 3D MODE

Postepuj zgodnie z informacjami z INSTRUKCJI

OBSEUGI PROJEKCJI STEREOSKOPOWEJ

3D (dostarczanej osobno).

Przycisk PICTURE MODE ([EE)

Wybiera tryb wyswietlania obrazu.



Wkitadanie baterii

1 Nacis$nij zatrzask na ostonie pojemnika baterii
i zsun jg w kierunku wskazywanym przez strzatke.

g

2 Wi6z dostarczone w zestawie baterie.
e \Wktadajac baterie nalezy pamietac, by byty one utozone zgodnie
z oznaczeniami ® i © wewnatrz pojemnika.

aluazpemoidp

) g

3 W16z dolny zatrzask na ostonie do otworu
i docisnij ja, zeby zostata zablokowana na swoim
miejscu.

<

Nieprawidtowe korzystanie z baterii moze spowodowacé ich wyciek
lub wybuch. Prosimy o przestrzeganie ponizszych zalecen.

AOstrzeienie

¢ Nieprawidtowe wtozenie baterii moze spowodowaé wybuch.
Zuzyte baterie nalezy wymienia¢ wytacznie na baterie alkaliczne lub manganowe.

» Wkiadajgc baterie nalezy pamietag, by byty one utozone zgodnie z oznaczeniami ® i S wewnatrz pojemnika.

® Baterie roznych typow majg rézne wtasciwosci i dlatego nie nalezy ich uzywac rownoczeénie.

¢ Nie nalezy réwnoczesnie instalowac starych i nowych baterii.
Poniewaz mogtoby to spowodowaé skrécenie zywotnosci nowych baterii oraz wyciek starych.

¢ Wyczerpane baterie nalezy niezwtocznie wyjac¢ z pilota, poniewaz pozostawienie ich mogtoby spowodowac wyciek.
Ptyn wyciekajacy z baterii jest szkodliwy dla skory, dlatego usuwajac nieszczelne baterie nalezy
najpierw wytrze¢ je Scierka.

¢ Baterie dostarczone razem z pilotem moga ulec szybkiemu roztadowaniu, w zaleznosci od tego, jak dtugo
byty przechowywane. Z tego powodu nalezy je wymieni¢ jak najszybciej na nowe.

o Jesli pilot ma pozosta¢ nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy wyja¢ z niego baterie.

* Usuwajac zuzyte baterie nalezy postepowac zgodnie lokalnymi przepisami dotyczacymi ochrony srodowiska.

Zasigg pilota bIOI’nIk sygnatu pilota
Pilot moze by¢ uzywany do sterowania projektorem
w zasiggu pokazanym na rysunku obok.

)\ Notatka

* Sygnat pilota moze by¢ odbijany od ekranu.
Jednak efektywny zasieg w takiej sytuaciji
bedzie zalezat od rodzaju materiatu, z jakiego
wykonany zostat ekran.

Podczas korzystania z pilota

e Pilota nie wolno naraza¢ na wstrzasy, wilgo¢
lub wysokg temperature. 10m

¢ \W pomieszczeniach o$wietlanych lampa
jarzeniowa pilot moze dziata¢ nieprawidtowo.
W takiej sytuacji nalezy ustawi¢ projektor jak
najdalej od zrodta Swiatta.

Nadajniki sygnatu pilota

15



Latwy Start
W tej czesci instrukcji znajduje sig skrocony opis obstugi projektora. Szczegotowe informacje
znajduja sie na wskazanych stronach.

Ustawienie projektora i wyswietlenie obrazu
Ponizej jako przyktad opisana zostata procedura podtaczenia projektora do komputera.

/ 3 Przycisk
8 STANDBY/ON 8 Przycisk STANDBY
~N

STANDBY/ON

,— 3 Przycisk ON
6 Przyciski €4/»

6 Przyciski INPUT

6 Przyciski INPUT

Przyciski
S :I— regulacyjne

4 Pierscien ZOOM (A/V/<4/»)

4 Pierscien regulacji
ostrosci

—— B Przycisk KEYSTONE

4 Dzwignia HEIGHT
ADJUST

1. Ustaw projektor tak, by obiektyw byt skierowany na ekran. ® strona 18

2. Potacz projektor z komputerem i podtgcz kabel zasilajgcy
do projektora.

Podtaczajac inne urzadzenia niz komputer, nalezy sie zapoznac

z informacjami ze stron 22 i 23.
\ = strony 21, 24

Projektor Pilot

STANDBY/ON ON

®

= strona 25




4. Wyreguluj wyswietlany obraz przy pomocy przewodnika konfiguracji.
1 Po wtgczeniu sie zasilania projektora, pojawi sie przewodnik konfiguraciji.
(Jesli funkcja ,Setup Guide” jest ustawiona na ,,On” - patrz strona 48.)

2 Postepujac zgodnie z zaleceniami przewodnika konfiguracji wyreguluj ostro$é, wysokosé
(potozenie obrazu w pionie) i rozmiar obrazu.

3 Po wyregulowaniu ostrosci, wysokosci (potozenia obrazu w pionie) i rozmiaru obrazu,
nacisnij przycisk ENTER, zeby zamknac okno Setup Guide.

9 = strona 26 N
- - (=3
5. Skoryguj trapezowa deformacje obrazu. 5
Skorygowanie trapezowej deformaciji obrazu przy pomocy funkcji Keystone Correction. ‘,.’..’
. ZV\{QZa.obraz przy Zweza Obraz przy %

Pilot gornej krawedzi. dolnej krawedzi.

KEYSTONE Q
—~ (o9 [ [ @

() ; o <> N
\

6. Wybierz zrédto sygnatu.

Zeby wyswietli¢ liste zrodet sygnatu, nacignij przycisk INPUT A/V. Przyciskami INPUT A /¥ wybierz
odpowiedni sygnat wejsciowy, a za pomocg przyciskow «/» wybierz wejscie sygnatu audio.

Projektor Lista INPUT Projektor

(®mPUT N «—> [}
@ :®:
Pilot Pilot
D) 2
S 50
;

7. Wiacz zasilanie komputera.

8. Wylacz zasilanie.

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na projektorze lub przycisk STANDBY na pilocie, a gdy
pojawi sie prosba o potwierdzenie nacisnij ten przycisk ponownie, zeby przetaczy¢
projektor do trybu czuwania.

Informacja ekranowa

Projektor Pilot
@ Enter STANDBY mode?

STANDEY/ON STANDBY Yes : Press Again

No : Please Wait




Ustawienie projektora

Ustawienie projektora

W celu uzyskania optymalnego obrazu nalezy ustawi¢ projektor na poziomej powierzchni,
prostopadle do ptaszczyzny ekranu. Pozwoli to unikngaé koniecznosci uzycia funkcji korekcji
efektu trapezowego i zapewni obraz o najlepszej jakosci (patrz strona 28).

Ustawienie standardowe (projekcja od przodu)

B Projektor nalezy ustawi¢ w odpowiedniej
odlegtosci od ekranu, zaleznie od zadanej
wielkosci obrazu (patrz strona 19).

Ustalenie wielkosci obrazu w zaleznosci od odlegtosci projektora od ekranu
Przyktad: tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 4:3

Rozmiar obrazu

300" (762 cm)

200" (508 cm)

100" (254 cm)

40" (102 cm)

Odlegtose
od ekranu
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Wymiary ekranu i odlegtos¢ projektora od ekranu

HL:9(;:""’“’“"””:”’. \“:-\:[I:

0s oblektywu‘

L

Tryb NORMAL, sygnat wejsciowy w formacie 4:3

Wielko$¢ obrazu (ekranu) Odlegtos¢ od ekranu [L] | odlegiost pomisdzy osia obiektywu
Przekatna [x]| Szeroko$é Wysoko$¢ | Odegos¢ minimalna [L1] | Odleglos¢ maksymana[L2)| & dolng krawedzia elranu [H]
300" (762 cm)| 610 cm (240") | 457 cm (180" [10,4 m (34'0") [12,6m (41'3" 18cm (7 /4
250" (635 cm)| 508 cm (200") | 381 cm (150" | 8,6 m (28"4" [10,5m (34'4") 15¢m (6 /")
200" (508 cm)| 406 cm (160") | 305 cm (120") [ 6,9m (22'8") | 84 m (27'6") 12.cm (4 5/6s”)
150" (381 cm)| 305 cm (120" | 229 cm (90" | 5,2m (170" | 6,3m (20'7" 9cm (3°%s”)
120" (305.cm)| 244 cm (96" | 183cm (72") | 41m (13'7") | 50m (16'6" 7.0m (2 5/6s”)
100" (254 cm)| 203 cm (80" | 152 cm (60") | 3,5m (114" | 42m (13'9" 6em (2 27/64")

80" (203 cm)| 163 cm (64" | 122cm (48" | 28m (9'1") | 3,3m (11'0" 5cm (1 /6")
70" (178 cm)| 142cm (56" | 107cm (42" | 24m (7'11") | 29m (9'7") 4om (1 1/467)
60" (152 cm)| 122 cm (48" 91cm (36" | 2,1m (610" | 2,5m (8’3" 4cm (12%e4”)
40" (102 cm)| 81 cm (32" 61 cm (24" 1,4m (4'6" 1,7m (5'6" 2cm (3/57)
Sygnat wejsciowy w formacie 16:9 (tryb 16:9)
Wielko$¢ obrazu (ekranu) Odlegtos¢ od ekranu [L] | ogegoié pomiedycsobiskyn| ~ Zakress regulaci

Przekatna [x]| Szeroko$é Wysoko$¢ | Odeglose minimaina[L1] | Odleglos maksymaina[L2) [ adonglravedzaelvanu[H] | potozenia obrazu [S]
300" (762 cm) | 664 cm (261") | 374 cm (147") [11,3m (37'1") |13,7 m (44"11")| 82 cm (32 1¥/5,”)| 62 cm (+24 %/5,”)

250" (635 cm) | 553 cm (218" | 311 cm (123") | 9,4 m (30"11") (11,4 m (37'5") | 69 cm (27" 52 cm (£20%7/64”)
200” (508 cm) | 443 cm (174" | 249cm (98") | 7.56m (24'9") | 9,1 m (29" 11| 55 cm (21 #/6,)| £42 cm (+16 /a")
150" (381 cm) | 332.cm (131" | 187 cm (74" 56m (18'6" | 6,8m (22'5") | 41 cm (16 ¥/e4”)| £31 cm (12 /4”)
120 ' (305 cm) | 266 cm (105") | 149cm (59") | 4,5 m (14'10"| 5,5m (18'0") | 33cm (12 3'/5)| 25 cm (+9 3/16”)
100" (254 cm) | 221 cm (87") | 125 cm (49" 3,8m (12'4") | 4,6m (15'0" | 27 cm (10 9'/es”)| £21 cm (£8 "/6s”)
80" (203 cm) | 177 cm (70") | 100 cm (39") 3,0m (9'11") | 3,6m (12'0") | 22.cm (8 “/es”) | £17 cm (£6 7/32”7)
60" (152 cm) | 183cm (52) | 75cm (29 [ 23m (7'6") | 27m (9°0) [16cm (69/6:") | £120m (x4 29/5,7)
40" (102cm) | 89 cm (35" 50 cm (20") 1,5m (4'11") | 1,8m (6’0" 11.cm (4 2/es”) +8 cm (+3 7/64”)

W przypadku rozmiaréw ekranu niewymienionych w powyzszej tabeli nalezy wyliczy¢ odpowiednie wartosci wedtug podanych wzoréw.

Sygnat w formacie 4:3 Sygnat w formacie 16:9
[m/cm] [stopy/cale] [m/cm] [stopy/cale]
L1: Minimalna odlegto$¢ (m/stopy) 0,03457x | 0,03457%/0,3048 | 0,03766Xx | 0,03766X /0,3048
L2: Maksymalna odlegtos¢ (m/stopy) 0,04187x | 0,04187x/0,3048 | 0,04562% | 0,04562x /0,3048
H: Odlegio$¢ pomigdzy osia obiektywu a dolna krawedzig ekranu (cm/cale)| 0,06134% | 0,06134% /2,54 0,27437% | 0,27437% /2,54
S: Zakres regulacji potozenia obrazu (cm/cale)  Patrz strona 46. — — +0,20754% | +0,20754% /2,54

% Rozmiar obrazu (przekatna): 407-300"

N\ Notatka
® Podane wielkosci sg przyblizone.



Ustawienie projektora (cigg dalszy)

Tryby projekciji

Opisywany projektor moze wyswietla¢ obraz w jednym z czterech opisanych ponizej trybow.
Wybierz odpowiedni tryb wyswietlania w zaleznosci od sposobu ustawienia projektora. (Tryb
projekcji mozna ustawi¢ w menu ,SCR-ADJ” - patrz strona 48.)

B Projektor ustawiony na stole, projekcja od przodu B Projektor zainstalowany na suficie,
[Ustawienie w menu — ,Front”] projekcja od przodu
[Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Front”]

B Projektor ustawiony na stole, projekcja od tytu M Projektor zainstalowany na suficie,

(potprzezroczysty ekran) projekcja od tytu (potprzezroczysty ekran)
[Ustawienie w menu — ,Rear”] [Ustawienie w menu — ,,Ceiling + Rear”]

M Instalacja na suficie

Do instalacji na suficie zaleca sie wykorzystanie opcjonalnego adaptera i zestawu montazowego
firmy Sharp. Przed zamontowaniem projektora nalezy porozumie¢ sie z najblizszym
autoryzowanym sprzedawcg lub centrum serwisowym w celu uzyskania informacji na temat
zalecanego adaptera i zestawu montazowego (sprzedawanych oddzielnie).
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Podtaczenie projektora do innych urzadzen

Przed przystapieniem do podtaczania nalezy odtgczy¢ kabel zasilajacy projektora z gniazdka
elektrycznego i wytaczy¢ zasilanie wszystkich podtaczanych urzadzen. Przed przystgpieniem
do pracy nalezy wtaczy¢ zaréwno zasilanie projektora jak i wszystkich podtgczonych urzadzen.
W przypadku podtaczenia komputera, nalezy pamietaé, zeby byt on ostatnim wtaczanym
urzadzeniem.

e \Wiecej szczegotdéw na temat przeprowadzania podtaczen i odpowiednich kabli mozna znalez¢
w instrukcji obstugi podtgczanych urzadzen.
e Do podtaczenia moga by¢ potrzebne réwniez inne kable niewymienione ponizej.

Gniazda na projektorze

RS-232C USB MONITOR OUT COMPUTER/COMPONENT  S-VIDEO

CEDY ®CEDIO O®;
© @

VIDEO  AUDIO 2

Gniazdo na

. Gniazdo na
Urzadzenie podta,czan_ym Kabel projektorze
urzadzeniu
Komputer o Kabel RGB (dostarczony w zestawie) COMPUTER/
W%/gge COMPONENT

COMPUTER/COMPONENT

oEDe H_'

)\ Notatka

* Przed podtgczeniem komputera nalezy zapoznac sie z listg obstugiwanych sygnatow znajdujaca sie
na stronie 66. Podtaczenie projektora do nieodpowiedniego zrédta sygnatu moze spowodowac,
ze niektore funkcje nie beda dziataty.

e Jesli podtgczasz komputer typu Macintosh, konieczne moze by¢ uzycie odpowiedniego adaptera.
Skontaktuj sie z autoryzowanym przedstawicielem sprzetu komputerowego Macintosh.

* W zaleznosci od typu uzywanego komputera, konieczne moze by¢ wtaczenie
zewnetrznego wyjscia sygnatu wideo (np. w notebookach firmy SHARP nalezy nacisnaé¢
réownoczesnie przyciski ,,Fn” i ,,F5”). Postepuj wedtug instrukcji obstugi komputera.
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Podiaczenie projektora do innych urzadzen (cigg dalszy)

Gniazdo na

; Gniazdo na
Urzadzenie pglf:{zlggigzi)/um Kabel projektorze
Urzadzenie wideo Wyisci Kabel 3 RCA/D-sub 15-pin COMPUTER/
S YISCIE 1 (opcjonalny, AN-C3CP2) COMPONENT
S ————F sygnatu
ez e Component 9_% COMPUTER/COMPONENT
—g
Wyijscie Kabel s-wideo (dostepny powszechnie S-VIDEO
sygnatu S- | w sprzedazy) SviDEo
wideo ‘@
O —am_ 1
Wyjscie Kabel wideo (dostepny powszechnie VIDEO
sygnatu w sprzedazy)
wideo
I@ (( VIDEO
Kamera/konsola do Kable do kamery lub konsoli /kabel z wtyczkami | COMPUTER/
gier 3 RCA i D-sub 15-pin (opcjonalny, AN-C3CP2) | COMPONENT

\s/\;/gr?gllﬁ % G:D % I@I COMPUTER/COMPONENT
Component Adapter RCA (dostepny
powszechnie w sprzedazy)
Kable do podtaczenia kamery lub konsoli S-VIDEO
Wyijscie = SVIDEO
sygnatu S- I ===
wideo A
Kable do podtgczenia kamery lub konsoli VIDEO
Wyijscie =
sygnatu LB “=IL=|D@
WideO VIDEO

22

)\ Notatka

¢ Podtgczajac urzadzenie wideo z wyjsciem RGB 21-pin (Euro-scart), nalezy zastosowac dostepny
powszechnie w sprzedazy kabel z wtyczkg pasujaca do zadanego gniazda w projektorze.
e Opisywany projektor nie jest zgodny z sygnatami RGBC z gniazda Euro-scart.




Gniazdo na

’ Gniazdo na
Urzadzenie pgfiz’fzgizrr:iyum Kabel projektorze
Urzadzenie audio Wyijscie Kabel audio stereo lub mono z wtyczkami ¢ 3,5 mm | AUDIO 1
audio (dostepny powszechnie w sprzedazy lub
23,5 mm jako element opcjonalny QCNWGA038WJPZ)
@ - SS - AUDIO 1
Wyijscie Kabel audio RCA (dostepny powszechnie
audio w sprzedazy)
RCA
AUDIO 2

©@0©

- G

Kable do podtgczenia kamery lub konsoli

WyjéCie - AUDIO
sygnatu INE 5
audio l!
Monitor Wejscie Kabel RGB (dostarczony w zestawie MONITOR OUT
RGB lub dostepny powszechnie w sprzedazy)

MONITOR OUT

]

E——

)\ Notatka

o Jedli zostanie uzyty kabel audio z wtyczkami @ 3,5 mm mono, poziom gtosnosci bedzie o potowe

nizszy niz w przypadku kabla z wtyczkami @ 3,5 mm stereo.
¢ Jako wejscie audio mozesz wybra¢ AUDIO 1 lub AUDIO 2 z listy INPUT (patrz strona 29).
e Do monitora moga by¢ wyprowadzane sygnaty RGB i Component.
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Jesli gniazdo RS-232C na projektorze zostanie podtgczone do komputera poprzez szeregowy
kabel sterujacy RS-232C (typu cross, dostepny powszechnie w sprzedazy) i adapter DIN-D-sub
RS-232C (opcjonalny AN-A1RS), mozna bedzie sterowac projektorem i sprawdzac jego status
przy pomocy komputera. Szczegdétowe informacje mozna znalez¢ na stronie 61.

Przy podiaczeniu do komputera poprzez szeregowy kabel sterujgcy RS-232C
i adapter DIN-D-sub RS-232C (opcjonalny AN-A1RS)

terowanie projektorem przy pomocy komputera

Do portu RS-232C

Adapter DIN-D-sub/RS-232C
(opcjonalny AN-A1RS)

Do portu RS-232C

Szeregowy kabel sterujgcy RS-232C (typu cross, dostepny powszechnie w sprzedazy)

)\ Notatka

e Potgczenie poprzez interfejs RS-232C moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli port w komputerze bedzie
Zle skonfigurowany. Szczegdty na ten temat mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
e Opis podtgczenia szeregowego kabla sterujacego RS-232C znajduje sie na stronach 59 i 60.

. Informacja

e Kabla RS-232C nie wolno podtacza¢ do innego portu w komputerze niz RS-232C. Mogtoby to
spowodowac uszkodzenie komputera lub projektora.
e Kabla RS-232C nie wolno podtaczaé ani odtacza¢ do/od komputera, gdy jest on wtgczony,

poniewaz mogtoby to spowodowac uszkodzenie komputera.

Podtacz dostarczony w zestawie
kabel zasilajgcy do gniazda AC na
tylnym panelu projektora,

a nastepnie podiacz wtyczke do
gniazdka elektrycznego.

odtaczenie kabla zasilajgcego

(dostarczony elektrycznego

Kabel zasilajgcy \ Do gniazdka
w zestawie) w Scianie
24



KWia!czanie I wylaczanie projektora

Wiaczanie projektora

Przed przystgpieniem do wykonania
czynnosci opisanych ponizej nalezy
pamietaé o podtgczeniu projektora do
urzadzen zewnetrznych i do zrédta
zasilania (patrz strony od 21 do 24).

Otworz ostone obiektywu i nacis$nij

przycisk STANDBY/ON na projektorze

lub przycisk ON na pilocie.

¢ Wskaznik POWER zacznie $wieci¢ na zielono.

e Po wigczeniu sie wskaznika LAMP projektor
bedzie gotowy do pracy.

)\ Notatka

¢ Wskaznik LAMP
Swiecenie wskaznika LAMP sygnalizuje stan
lampy.

Zielony: lampa jest wtgczona.

Pulsujacy zielony: lampa sie rozgrzewa.

Czerwony: lampa zostata niewtasciwie
wyltaczona lub nalezy ja
wymienié.

* \W ciggu pierwszej minuty od wiaczenia lampy
obraz moze nieznacznie mrugac. Jest to
zjawisko normalne spowodowane stabilizacja
charakterystyki mocy lampy przez uktad
sterujgcy. Nie nalezy tego traktowac jako
usterki.

e Jesli zasilanie projektora zostanie wytaczone
i natychmiast wtaczone z powrotem, lampa
moze sie wiaczy¢ z pewnym opdznieniem.

¢ Jesli wigczone bedzie zabezpieczenie
projektora, pojawi sie okno do wprowadzania
kodu dostepu. Wprowadz prawidtowy kod,
zeby uruchomic¢ projektor. Szczegdty na temat
tej funkcji znajdujg sie na stronie 50.

Wylaczanie projektora (przetacze-
nie do trybu czuwania)

Nacisnij przycisk STANDBY/ON na
projektorze lub przycisk STANDBY na
pilocie, a gdy pojawi sie prosba

o potwierdzenie nacisnij ten przycisk
ponownie, zeby przetgczyé¢ projektor
do trybu czuwania.

e Projektora nie mozna wytacza¢ podczas chtodzenia.

. Informacja

¢ Jesli funkcja ,,Auto Restart” jest
ustawiona na ,,On”:

Jesli podczas pracy projektora zostanie
odfaczony kabel zasilajacy lub zasilanie
zostanie wytgczone przy pomocy przetacznika
na listwie zasilajacej, przy ponownym
doprowadzeniu zasilania projektor wtgczy sie
automatycznie (patrz strona 49).

e Zgodnie z ustawieniem fabrycznym, menu
ekranowe wyswietlane jest w jezyku
angielskim. Opis wyboru jezyka menu
znajduje sie na stronie 48.

Wskaznik POWER
Wskaznik LAMP

STANDBY/ON

ronen(y| Ll e ) I
o] o] o

Przycisk STANDBY/ON

Przycisk
STANDBY

Przycisk ON

Informacja ekranowa (prosba o potwierdzenie)

@ Enter STANDBY mode?

Yes : Press Again

Mo : Please Wait

. Informacja

¢ Funkcja bezposredniego wytgczania:
Kabel zasilajgcy mozna odtgczac rowniez
podczas pracy wentylatora.

16n
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KWyéwietIenie obrazu
_ Okno przewodnika konfiguracji

Przewodnik konfiguracji @ FOCUS | FHEIGHT ADJUST
Po witaczeniu zasilania projektora, pojawi Pe J i i
sie okno Setup Guide, ktore utatwia e t
konfiguracje urzgdzenia. T

Wskazoéwki

1 FOCUS (ostros¢ obrazu) 43

2 HEIGHT ADJUST (pochylenie projektora) <~ ENTER EB ZOOM

3 ZOOM (wielko$¢ obrazu)

s
Nacisnij przycisk ENTER, zeby zamknaé T |

okno przewodnika konfiguraciji.

)\ Notatka

* \W oknie Setup Guide automatycznie zaznaczane
sg elementy w nastepujacej sekwengji: [

power (D | LawpGr TEMR m
[1 FOCUS — 2 HEIGHT ADJUST o o o
| STANDBY/ON
4 ENTER «— 3 ZOOM

Jednak niezaleznie od zaznaczonego Przycisk ENTER

elementu, mozesz regulowac ostros¢ lub
wysoko$¢ (potozenie obrazu w pionie).

e Jesli nastepnym razem nie chcesz wyswietla¢
okna Setup Guide, ustaw ,Menu” - ,SCR -
ADJ” - ,Setup Guide” na ,Off” (patrz strona 48).

Regulacja wyswietlanego obrazu

1 Regulacja ostrosci obrazu

Mozesz wyregulowaé ostro$¢ obracajac
odpowiednim pierscieniem na projektorze.

Patrzac na wyswietlany obraz, uzyj
pierscienia regulacji ostrosci obrazu,
zeby ustawic¢ ostros¢ obrazu.

e Uzycie pokretta na pierscieniu regulacji ostrosci

; ’ 2 Pierscien regulacji ostrosci
utatwia przeprowadzenie regulaciji. 9 ]
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2 Regulacja pochylenia projektora
Pochylenie projektora mozna korygowac
przy pomocy regulowanych nézek,
znajdujacych sie z przodu i z tytu urzadzenia.
Jesli ekran znajduje sie powyzej
projektora, obraz mozna wyswietlaé¢
wyzej po wyregulowaniu projektora.

9 Unies przéd projektora,
naciskajac réwnoczesnie
dzwignie HEIGHT ADJUST, zeby
wyregulowaé jego pochylenie.

Dokonaj niewielkich
regulacii.

Dzwignia HEIGHT ADJUST

) Vg

2 Po ustawieniu pochylenia
projektora odsun rece od
dzwigni HEIGHT ADJUST.

e Pochylenie kata projekcji mozna regulowac
w zakresie do 9 stopni od powierzchni, na
ktorej jest ustawiony projektor.

) g

3 Regulujgc wysokos$é nézki tylnej
ustaw projektor poziomo.

Tylna nézka regulacyjna

*Polozene poektora mezna reguowac | il Informacia o
+
% standardowego. * Nie nalezy nadmiernie dociskac projektora, g_

jesli regulowana nézka przednia jest wysunieta.
e Obnizajac projektor nalezy postepowac ostroznie,

zeby nie przycigé sobie palcéw pomiedzy

regulowana nézka a obudowa projektora.

16n
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)\ Notatka

e Podczas regulacji pochylenia projektora, e Projektor nalezy trzyma¢ zdecydowanie
pojawia sig znieksztatcenie trapezowe. podczas unoszenia lub przenoszenia.
Przeprowadz korekcje trapezowej deformacii ¢ Nie wolno przenosi¢ projektora trzymajac go
obrazu, zeby usung¢ znieksztatcenia. (Patrz za obiektyw.

strony 28 i 46.)

3 Regulacja wielkosci obrazu Pierscien ZOOM

Mozesz wyregulowac wielko$¢ obrazu

obracajgc odpowiednim pierscieniem na

projektorze.

Uzyj pierscienia ,,ZOOM”, zeby powigkszy¢

lub zwezié rozmiar obrazu.

e Uzycie pokretta na pierscieniu regulacji wielkosci
obrazu utatwia przeprowadzenie regulaciji.




KWyéwietlenie obrazu (cigg dalszy)

Korekcja efektu trapezowego

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub
powyzej ekranu i obraz jest wysSwietlany
pod katem, obraz jest zdeformowany —
jego krawedzie majg ksztatt trapezu.
Funkcja umozliwiajgca korekcje
trapezowej deformacji obrazu nosi nazwe
»Keystone Correction”.

R\ Notatka

¢ Korekcja efektu trapezowego moze by¢
przeprowadzana przy odchyleniu projektora
o kat nie wiekszy niz 40 stopni, a ustawienie
ekranu réwniez przy odchyleniu o kat nie
wiekszy niz 40 stopni.

1 Nacisnij przycisk KEYSTONE,
zeby wiaczyé tryb korekcji efektu
trapezowego.

) g

D Uzyj przyciskéw A/» lub «/V,
zeby przeprowadzié¢ korekcje
efektu trapezowego.

Vg

)\ Notatka

* Zeby przywréci¢ ustawienie standardowe,
naciénij przycisk RETURN, podczas
wyswietlania menu ekranowego trybu korekgcji
efektu trapezowego.

|
3 Nacis$nij przycisk KEYSTONE.
* Informacja ekranowa funkcji Keystone
Correction zniknie.
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Przyciski
regulacyjne
(A/V/</P)

Przycisk RETURN

Przycisk KEYSTONE

Informacja ekranowa
(trybu korekcji efektu trapezowego)

M KEYSTONE [ LA 1 B
<3+ ADJUST (LY END

Zweza obraz przy gornej krawedzi.
(Przesuwaj suwak w kierunku oznaczonym

@ N

ey

-

Zweza obraz przy dolnej krawedzi.
(Przesuwaj suwak w kierunku oznaczonym

2

ey

D

/ ,,,,,,,,,,,,,,,,,

. Informacja

e Podczas regulacji obrazu przy pomocy funkcji
Keystone Correction, linie proste i krawedzie
obrazu moga by¢ postrzepione.




Wybér sygnatu wejsciowego Prayciski INPUT

©

Wybierz tryb wejsciowy odpowiedni dla

podtaczonego urzadzenia. 3 Przycisk AV MUTE
Nacisniecie przycisku INPUT A /v 3 L
spowoduje wyswietlenie listy zrodet ggzyj:é‘.'i V,glgn;/é_ci)
sygnatu (INPUT). gulacji g
Przyciskami INPUT A/~ wybierz tryb @

9

)
—~
O

™

wejsciowy, a nastepnie za pomoca
przyciskéw «/» wybierz wejscie
sygnatu audio.

Regulacja gtosnosci

Przyciski «/»

&

Uzyj przyciskéw VOL +/- na pilocie lub
przyciskéw —<«/» + na projektorze,
zeby wyregulowaé gtosnosé.

)\ Notatka

¢ Nacisniecie przycisku VOL-/-<« spowoduje
zmniejszenie gtosnosci.
¢ Nacisniecie przycisku VOL+/» + spowoduje
zwiekszenie gtosnosci.
o Jesli projektor jest podtgczony do zewnetrznego
zrédta dzwigku, poziom glosnosci dzwieku z tego
zrodfa bedzie sie zmieniat zgodnie ustawieniem
dokonanym w projektorze. Wiaczajac Informacja ekranowa
lub wytaczajac projektor albo zmieniajac zrodfo
sygnatu nalezy ustawi¢ minimalny poziom
glosnosci.
e Zeby wytaczy¢ wewnetrzny gtosnik projektora,
ustaw funkcje ,Speaker” w menu ,PRJ-ADJ1”
na ,Off” (patrz strona 49).

Tymczasowe wyitgczenie
obrazu i dzwieku

1Bnjsqo

v
o
Q
(7]
-+
Q
g

Nacisnij przycisk AV MUTE na pilocie
lub zamknij ostone obiektywu, zeby
tymczasowo wytgczy¢ obraz i dzwiek.

)\ Notatka

e Ponowne naciéniecie przycisku AV MUTE Informacija ekranowa
spowoduje wigczenie obrazu i dzwigku.
e Jesli zamkniesz ostone obiektywu, projektor
przetaczy sie go trybu AV MUTE, a po uptywie [g] AV MUTE

okoto 30 minut zostanie automatycznie wytgczony.
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Wyswietlenie obrazu (cigg dalszy)
]

Zmiana proporcji obrazu

Ta funkcja umozliwia zmiane trybu zmiany proporcji obrazu i dostosowanie go do indywidualnych
potrzeb, poprawiajac jakos¢ wyswietlanego obrazu. Mozna wybra¢ zgdany tryb zmiany proporcji
obrazu w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.

Nacisnij przycisk RESIZE. Przycisk
e Opis ustawien w menu ekranowym znajduje sie na stronie 46. ags RESIZE
COMPUTER
Rozdzielczos¢ |\ \yopMAL| Tryb FULL | Tryb NATIVE |Tryb BORDER| Tryb 16:9
podstawowa
SVGA (800 x 600) 800 x 600
‘ XGA (1024 x 768) —
Proporcje 4:3 1024 x 768 - 768 x 576
SXGA (1152 x 864) 1152 x 864 1024 x 576
UXGA (1600 x 1200) 1600 x 1200
SXGA (1280 x 1024) 968 x 768 1280 x 1024 720 x 576
1280 x 720 1024 x 576 1280 x 720 — —
. 1360 x 768 1024 x 578 1360 x 768 — —
Inne proporcje 1024 x 768
1366 x 768 1024 x 576 1366 x 768 — —
1280 x 768 1024 x 614 1280 x 768 960 x 576
1024 x 576
1280 x 800 1024 x 640 1280 x 800 922 x 576
Sygnat wejsciowy Dla ekranu o proporcjach 4:3 Dla ekranu o proporcjach 16:9
Komputer Typ obrazu Tryb NORMAL | Tryb FULL Tryb NATIVE | Tryb BORDER Tryb 16:9
Rozdzielczos$é
nizsza niz XGA ©) QO O QO
XGA o0 o0 "
Rozdzielczos$é Proporcje 4:3 @) O
wyzsza niz XGA Q
O O
[OJNe)
Sillie;
SXGA (1280 x 1024)
O O oO—"0
Proporcje 5:4
*1
1280 x 720 OQO O O
O O @) @) —
1360 x 768 Proporcje 16:9
1366 x 768 O
1280 x 768 " 0O 0 - »
@) @ p—
O O
1280 x 800 O~ /0 oo
Proporcje 16:10 © O ——

I : Uciety obszar, na ktérym obrazy nie moga byé wyswietlane.

: Obszar, na ktérym obraz jest poza ekranem.

*1 Z tymi obrazami mozna korzystac¢ z funkcji przesuwania obrazu (IMAGE SHIFT).
*2 Taki sam jak w trybie NORMAL.
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VIDEO/DTV

Sygnat wejsciowy Dla ekranu o proporcjach 4:3 Dla ekranu o proporcjach 16:9

Tryb AREA Tryb V-
ZOoOoM STRETCH

IO RCHGHON = e

O O [©) [©)
IO DI e lles
Proporcje 4:3

o | OO0 (PO T T O
NTSC, PAL, O\O 0O ANA m OOO

SECAM Obraz $cisnigty

e

O Ol [©) [©)
S S Q Q O Ol OQO
Format Letter box
1 OQO ﬁ@j 0O

720P, 10351, .
10801, 1080P o o | O O
Proporcje 16:9 OQQ
OO0 | =
O @)

Proporcje 16:9

i Jli@x
(obraz 4:3 na ekranie - . O O

16:9)

Obraz Wideo/DTV Typ obrazu Tryb NORMAL Tryb BORDER Tryb 16:9

*
-

540P

[C]
0N—~0

I : Ucicty obszar, na ktérym obrazy nie moga by¢ wyéwietlane.

I : Obszar, na ktérym zgodnie z sygnatem oryginalnym nie ma obrazu.

*1 Z tymi obrazami mozna korzystac z funkcji przesuwania obrazu (IMAGE SHIFT).
*2 Taki sam jak w trybie NORMAL.

o
o
(%)
=
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Prawa autorskie

e Funkcja zmiany proporcji obrazu pochodzgcego z sygnatu telewizyjnego lub nagran wideo
powoduje, ze wyswietlany obraz r6zni sie od oryginatu. Nalezy o tym pamieta¢, korzystajac
z opisywanej funkgiji.

e Korzystanie z funkcji zmiany proporcji obrazu lub funkcji Keystone Correction w celu
zwezenia lub rozciggniecia obrazu wyswietlanego w celach komercyjnych lub w miejscach
publicznych, takich jak kawiarnie lub hotele moze by¢ uznane za naruszanie praw autorskich.
Nalezy postepowac ostroznie.
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/Sterowanie pilotem

Przycisk BREAK TIMER

/— Przycisk FREEZE
@V Przyciski MAGNIFY
@ = Przycisk POINTER
G G Przycisk SPOT

Przyciski regulacyjne
(A/V/</P)

Przycisk EFFECT
Przycisk PICTURE MODE

| S~ Przycisk ECO+QUIET
Przycisk AUTO SYNC

PICTURE NODE

AUTOSYNG

Wyswietlenie i ustawienie
wskaznika czasu trwania przerwy

1 Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

e Licznik zaczyna odliczanie w dét od 5 minut.

Informacja ekranowa
W S o0 |

2 Przyciskami A/V/<«/» wyreguluj
czas trwania przerwy.
e Zwiekszenie wskazania:
przycisk A lub »
5 minut = 6 minut = 60 minut
e Zmniejszenie wskazania:
przycisk <€ lub ¥
4 minuty = 3 minuty = 1 minuta
e Czas trwania przerwy mozna zmieniac
z doktadnoscig do jednej minuty
\/ (maksymalne ustawienie: 60 minut).

| Anulowanie funkcji wy$wietlania czasu trwania przerwy |
Nacisnij przycisk BREAK TIMER.

)\ Notatka

¢ Wskaznika czasu pozostatego do korica przerwy nie
mozna wiaczyc, jesli dziataja nastepujace funkcje:
- Auto Sync
- Freeze
- AV Mute
- Input Search
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Wyswietlanie wskaznika myszy

1 Nacis$nij przycisk POINTER,

a nastepnie za pomoca

przyciskow A/V/<«/» na pilocie

przesuwaj wskaznik myszy.

e Nacisnij przycisk EFFECT, zeby zmieni¢
ikone wskaznika myszy (5 rodzajow).

Star Finger1 Heart Underline

< = =

2 Nacisnij przycisk POINTER ponownie.
e \Wskaznik myszy zniknie.
<

Korzystanie z funkcji Spot

Finger2

&

<

9 Nacisnij przycisk SPOT,

a nastepnie za pomoca

przyciskow A/V/<«/» na pilocie

przesuwaj podswietlony obszar.

* Nacisnij przycisk EFFECT, zeby zmieni¢
rozmiar podswietlanego obszaru (3 rodzaje).

1/9 1/25 1/8
EHER=
\ ]

2 Nacisnij przycisk SPOT ponownie.
e Podswietlony obszar zniknie.

T
Przetgczanie trybu ECO+QUIET

Nacisnij przycisk ECO+QUIET, zeby

wiaczy¢ lub wytaczyé tryb ECO+QUIET.

e Jesli tryb ECO+QUIET jest wigczony (ustawienie
,On”), poziom szuméw wentylatora jest obnizany,
zuzycie energii jest mniejsze, a czas pracy lampy
wydtuza sie.

X\ Notatka

e Szczegotowe informacije na temat trybu
»Eco+Quiet” mozna znalez¢ na stronie 43.



Automatyczne dostrojenie do
sygnatu z komputera (Auto Sync)

Wyswietlanie powiekszonego
fragmentu obrazu

Funkcja Auto Sync wtgcza sie po
wykryciu sygnatu wejsciowego przy
wtaczeniu projektora.

Zeby wywotaé funkcje AUTO SYNC
mozna réwniez nacisngé przycisk.

@\\\‘ Notatka

e Jesli optymalnego obrazu nie udaje sie
uzyskac przy pomocy funkcji Auto Sync,
nalezy dokonac regulacji recznych postepujac
wedtug wskazdéwek w pomocy ekranowej
(patrz strona 44).

Zatrzymanie ruchomego obrazu

L

2 i Ponownie nacisnij przycisk
FREEZE, zeby powrécié¢ do
wyswietlania ruchomego obrazu
z biezgcego zrodta.

Wybér trybu wyswietlania obrazu

Nacisnij przycisk FREEZE.
e Obraz zostanie zatrzymany.

Odpowiedni tryb wyswietlania obrazu mozna
dobra¢ w zaleznosci od tego, czy wyswietlany
jest film czy obraz z gry telewizyjne;j.

Nacisnij przycisk PICTURE MODE.

¢ Nacisniecie przycisku PICTURE MODE bedzie
powodowato zmiane trybu wyswietlania obrazu
wedtug ponizszej sekwenciji:

> STANDARD —+PRESENTATION —+MOVIE =GAME —»sRG B’ﬁ

R\ Notatka

e Szczegbtowe informacje na temat trybdw
wyséwietlania obrazu mozna znalezé na stronie 41.

*  Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wyswietlany
jest sygnat RGB.

Istnieje mozliwo$¢ powigkszenia wykreséw,
tabel lub innych fragmentéw wyswietlanego
obrazu. Utatwia to szczegdtowe omowienie
prezentowanych materiatow.

4 Nacisnij przycisk MAGNIFY

na pilocie.

® Obraz zostanie powiekszony.

* Nacisniecie przycisku MAGNIFY (@) lub
(&) bedzie powodowato powigkszenie lub
zmniejszenie wys$wietlanego obrazu.

@\\\‘ Notatka
Nacignij @.

_—

x4

x1 x2 x3

Nacignij @.

¢ Mozna zmienia¢ potozenie
powiekszonego obrazu korzystajac
z przyciskow A, ¥, < i ».

Nacisnij przycisk RETURN na pilocie,
zeby powréci¢ do wyswietlania
obrazu o normalnej wielkosci.

e Przywrdcone zostanie ustawienie x1.

@\\\‘ Notatka

® Dostepny zakres regulacji zalezy od
sygnatu wejéciowego.
¢ W nastepujgcych przypadkach
przywrécony zostanie normalny tryb
wys$wietlania obrazu (x1).
- Gdy zmienione zostanie zrodto sygnatu.
- Gdy nacisniety zostanie przycisk RETURN.
- Gdy sygnat wejsciowy ulegnie zmianie.
- Gdy rozdzielczos$¢ sygnatu wejsciowego
i czestotliwosci odswiezania
(czestotliwos¢ pionowa) ulegng zmianie.
- Gdy zmieniony zostanie tryb zmiany
proporcji obrazu.

oy
Ss
== 0
Y
o3
(]
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(s

erowanie pilotem (ciag dalszy)

Wykorzystywanie pilota jako bezprzewodowej myszy komputerowej

Po podtgczeniu projektora do komputera przy pomocy kabla USB mozna wykorzystywac
dostarczonego w zestawie pilota jako bezprzewodowa mysz komputerowa.

Jesli komputer jest ustawiony zbyt daleko od projektora, zeby mozna go byto
podtaczyc przez kabel USB, mozna zastosowac¢ zdalny odbiornik sygnatu myszy
(opcjonalny AN-MR2). Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
zdalnego odbiornika sygnatu.

Podtaczenie przez kabel USB
aczenie przez

Zdalny odbiornik sygnatu

2 Do portu USB (opcjonalny, AN-MR2)

|
Kabel USB
(dostepny powszechnie w sprzedazy lub jako element wyposazenia
opcjonalnego - nr czesci w katalogu Sharp: QCNWGA014WJPZ)

Po dokonaniu podfaczenia Przyciski
mozna sterowaé¢ mysza PAGE UP/PAGE DOWN
w nastepujacy sposob: — Przyciski MOUSE/
B Sterowanie kursorem regulacyine (A/V/ 4/p>/)
Uzywaj przyciskow MOUSE/regulacyjnych (A/V/</»).
B Klikniecie lewym przyciskiem
Uzywaj przycisku L-CLICK. () - =
B Klikniecie prawym przyciskiem
Uzywaj przycisku R-CLICK. 4
B Jesli w danym komputerze rozpoznawany
jest tylko jeden przycisk myszy (np.

komputerach typu Macintosh)
Nacisnij przycisk L-CLICK lub R-CLICK.
Przyciski L-CLICK i R-CLICK spetniajg taka

™ Przycisk R-CLICK
¢ ‘ &

sama funkcje. Przycnsk L-CLICK
B Korzystanie z przyciskow [Page Up] lub [Page Down]

Przyciski [Page Up] i [Page Down] dziatajg tak

samo jak przyciski [Page Up] i [Page Down] na

klawiaturze komputera.
Nacisnij przycisk PAGE UP lub PAGE DOWN.

D)\ Notatka

e Opisywana funkcja dziata wytacznie z komputerami pracujgcymi w systemie operacyjnym Microsoft®
Windows® i Mac OS®, ktére obstuguja interfejs USB.

¢ Funkcja nie jest dostepna podczas wyswietlania okna menu.

¢ Nalezy sie upewnic¢, ze komputer wykrywa podtaczenie USB.
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Elementy menu ekranowego

Ponizej pokazane sg elementy, ktére mozna ustawia¢ w menu ekranowym projektora.

Menu ,,Quick Start”

Menu gtéwne
l Quick Start Menu )——{ Input Search Start

Menu poboczne

= strona 39
= strona 39
—‘ Resize '— Normal

Full

= strona 39 Native
Area Zoom
V-Stretch
Border
16:9

= strona 39

= strona 39

—‘ Language '— English polski

Deutsch Magyar
Espanol Tirkge
Nederlands ==
Frangais gt
Italiano WiE
Svenska e
Portugués  H4ds
Pycckuit

= strona 39

= strona 39

Menu gtéwne Menu poboczne

l Picture )——{ Picture Mode
= strona 41| =strona 41

Standard
Presentation
Movie
Game
sRGB*1

Contrast -30 < +30

Bright -30 < +30
 color -30 « +30]"2

H Tint

II

-30 & +30|*2

Sharp -30 < +30 ("2

Red -30 < +30

- Blue 30 « +30

i =®strona 42

IN

CLR Temp -1 e
= strona 42
BrilliantColor™ 0 « 2
= strona 42
C.M.S. Setting [On/Off]
= strona 42
C.M.S.
= strona 42

F

Film Mode
= strona 43

DNR
= strona 43

Eco+Quiet [On/Off]
= strona 43

Level 1
Level 2
Level 3

[cM.5-Hue

= strona 42
l C.M.S.-Saturation
=strona 42
[c.M.5.value

= strona 42

*I Elementy dostepne podczas wprowadzania
sygnatu RGB poprzez gniazdo COMPUTER.
*2 Elementy dostepne podczas wprowadzania

sygnatu Component poprzez gniazdo COMPUTER,

albo jesli wybrane jest ustawienie S-VIDEO lub
VIDEO.
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Elementy menu ekranowego (cigg dalszy)

Menu ,,SIG - ADJ” (ustawienie sygnatu)

Menu gtéwne

Menu poboczne

['siG-ADJ FrH{clock  -150 = +150]3 |
= strona 44 e 0= oo |
e vl |
vreo0- o) |
e E—
i =»strona 44 i
= strona 44
—‘ Signal Type '—~5 Auto
RGB
= strona 44 YPbPr
—‘ Video System '—ke Auto
PAL
= strona 45 SECAM
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M
PAL-N
PAL-60
Video Setup 0 IRI‘IERE
7.5
= strona 45

Signal Info
= strona 45

*
&

Elementy dostepne podczas wprowadzania

sygnatu RGB poprzez gniazdo COMPUTER/

COMPONENT.

Elementy dostepne podczas wprowadzania

sygnatu poprzez COMPUTER/COMPONENT.

*5 Elementy dostepne, jesli wybrane jest ustawienie
COMPUTER/COMPONENT

*6 Elementy dostepne, jesli wybrane jest ustawienie

S-VIDEO lub VIDEO.

£
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Menu ,,SCR - ADJ” (ustawienia ekranu)

Menu gtéwne

Menu poboczne

[scrR-ADs | Resize F—1 Normai
= strona 46| =strona 46 R e
V-Stretch
= strona 46 Border
16:9
Keystone -80 < +80
= strona 46
= strona 47
= strona 47
—‘ Closed Caption '— Off
CC1
= strona 47 cez
—‘ Background '— Logo
Blue
= strona 48 None
= strona 48
—‘ PRJ Mode '— Front
Ceiling + Front
= strona 48 Rear
Ceiling + Rear
—‘ Wall Color '— Off
Blackboard
= strona 48 Whiteboard
—‘ Language '— English polski
Deutsch M
= strona 48 Eepariol  Torkes
Nederlands ==
Frangais gt
Italiano B
Svenska B
Portugués AAE
Pyccxkuit




Menu ,,PRJ-ADJ1/2” (ustawienia projekciji)

Menu gtéwne Menu poboczne
[ PRJ-ADJT = Auto sync (onoff]
= strona 49| =strona 49

= strona 49

= strona 49

= strona 49

RS-232C 9600bps

38400bps
= strona 49 1152000ps

|

Fan Mode Ngrmal
= strona 50 He

System Lock
[Enable/Disable]

= strona 50

Keylock [On/Off]

= strona 51

%

Menu gtéwne Menu poboczne
[ PRI-ADJ2 ] uick start Menu [or/of]|
= strona 49| =strona 51
—‘ FUNCTION Button '— Input Search

= strona 51 pudio Wute

Image Shift
Signal Info

STANDBY Mode Quick Start
= strona 52 Eeo
= strona 52

P? Link™ Invert

= strona 52
All Reset

= strona 52
Lamp Timer (Life)

= strona 52

|

I I
2
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KKorzystanie z menu ekranowego

Wybierz element z menu ,,Quick Start”, ktére zawiera najczesciej uzywane funkcje, albo
z petnego menu, ktére umozliwia dokonanie zaawansowanych ustawien i regulacji.

Przyciski regulacyjne (A/V/<€/»)

Przycisk ENTER
Przycisk MENU
|

ronen || e ewe )

o
|_ NE

I @,@'-; -
l _Q:@l :

O
STANDBY/O!

Przycisk ENTER

Przyciski regulacyjne
(A/V/4/P)

ETURN

@ Przycisk RETURN

e Jesli menu jest wyswietlone,
nacisnij przycisk RETURN,
zeby powrdci¢ do
poprzedniego okna.

Przycisk MENU

Podstawy obstugi menu (menu ,,Quick Start”)

e Opisane czynno$ci mozna rowniez wykonac przy pomocy przyciskow na projektorze.

1
N
2

N
3

) g

Nacis$nij przycisk MENU.
¢ Wyswietlone zostanie okno menu ,Quick

Start” dla biezgcego sygnatu wejsciowego.

Przyciskiem A lub ¥ wybierz
zadany element, a nastepnie
nacis$nij przycisk ENTER.

Przy pomocy przyciskéow A/V/<«/
» dokonaj regulacji wybranego
elementu, a nastepnie nacis$nij
przycisk ENTER.

e Jesli

. Informacja

o Zeby wyswietlic zaawansowane ustawienia i regulacie,
wybierz ,Go To Complete Menu”. Nacisnij przycisk
ENTER, Zeby wyswietli¢ okno petnego menu.

nastepnym razem nie chcesz wyswietla¢ okna menu

,Quick Start”, ustaw ,Go To Complete Menu” - ,PRJ-
ADJ2" - ,Quick Start Menu” na ,Off" (patrz strona 51).

Przyktad
Quick Start Menu
Input Search Start
Resolution o> 1024x768
Resize > Normal
Keystone [ 017 - | +
Eco+Quiet Off
Language > English
Information
Go To Complete Menu...
[+5+ SEL/ADU. «! ENTER (=) END
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Menu ,,Quick Start”

W menu ,,Quick Start” mozna ustawia¢ ponizsze elementy.

Dostepne ustawienia Opis

Input Search Start Automatycznie wyszukuije i przetacza odpowiedni tryb wejsciowy.
Nacigniecie przycisku sterujgcego podczas wyszukiwania sygnatu
wejsciowego spowoduje przerwanie wyszukiwania.

Resolution Umozliwia ustawienie rozdzielczosci recznie.
Nalezy skorzystac z tej funkciji, jesli wymiary obrazu i ekranu nie sg
dopasowane do automatycznie wybranej rozdzielczosci (patrz strona 44).

Resize Umozliwia zmiang proporcji obrazu.
Nalezy skorzystac z tej funkciji, zeby rozciggna¢ obraz w pionie lub poziomie,
albo jesli krawedzie obrazu nie sg widoczne (patrz strona 46).

Keystone Koryguje trapezowa deformacije wyswietlanych obrazéw.
Ta funkcja umoZliwia korekcje trapezowej deformacji obrazéw wyswietlanych
przy ustawieniu projektora pod katem w stosunku do ekranu (patrz strona 46).

Eco+Quiet Opisywana funkcja, przy ustawieniu na ,On”, obniza poziom szumoéw
wentylatora i zuzycie energii, przedituzajgc czas pracy lampy (patrz strona 43).

Language Umozliwia wybdr jezyka menu (patrz strona 48).

Information Wyswietla informacije o sygnale wejsciowym, czasie pracy lampy, pozostatym
czasie pracy lampy itd.

Go To Complete Menu Wyswietla petne menu, umozliwiajace dokonanie zaawansowanych ustawien
i regulacji.

)\ Notatka

e Ustawienie trybu zmiany proporcji obrazu zostanie dokonane niezaleznie dla kazdego zrédta sygnatu.
e Ustawienie trybu ECO+QUIET zostanie dokonane niezaleznie dla kazdego zrodta sygnatu i kazdego

trybu wyéwietlania obrazu.

Podstawy obstugi menu (petne menu)

Przyktad: regulacja jasnosci (element ,,Bright”)
e Opisane czynno$ci mozna rowniez wykonac¢ przy pomocy przyciskow na projektorze.

A . Przyktad: menu ,Picture” dla sygnatu COMPUTER (RGB
1 Nacisnij przycisk MENU. Y Element %genu Rae)
¢ Pojawi sie okno menu ,Quick Start”. 1
< | SIG  SCR PRJ PRJ2 |
L. ) Picture Mode > Standard
2 Przyciskiem A lub ¥ wybierz ,Go Contrast [ ol- 1 O
To Complete Menu”. Bright [ olE- | +=]
\/ Red [ ol@d- 1 +[0
Blue [ old- | +H
3 Przy pomocy przycisku » lub <€ wybierz CLR Temp [ 0l&- I +6®
- - - s H1H ™
menu ,Picture” i dokonaj regulacii. BrilliantColor™ [ 1]@-" I +[E]
\/ C.M.S. Setting > On
CMS.
i DNR 5> Level 2
. Informacja Eco+Quiet D off
e Jesli opcja ,PRJ-ADJ2” - ,Quick Start Menu” jest #»-¢Reset
ustawiona na ,On”, nacisniecie przycisku MENU [« SEL/ADU. +! ENTER ®=END |
spowoduje wyséwietlenie okna menu ,Quick Start”.
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rKorzystanie z menu ekranowego (cigg dalszy)

4

& ¢

g
6

N

Przy pomocy przycisku A lub V¥

wybierz element ,,Bright”.

* Wybrany element menu zostanie
zaznaczony.

Regulacja obrazu przy
jednoczesnej obserwacji
jego zawartosci

Nacisnij przycisk ENTER.

e \Wyswietlony zostanie pasek regulaciji
zwigzany wytgcznie z wybranym
elementem (np. ,Bright”).

* Nacisniecie przycisku A lub ¥ bedzie
powodowato wys$wietlenie paskow
regulacji sgsiednich elementoéw (,Red” po
,Bright”).

)\ Notatka

e Zeby powrdcié do poprzedniego okna,
nacisnij ponownie przycisk ENTER.

Przy pomocy przycisku « lub »
dokonaj regulacji wybranego
elementu.

e Ustawienie zostanie zapisane w pamigci.

Nacisnij przycisk MENU.

e Informacja ekranowa zostanie wytaczone.

)\ Notatka

® Przycisk MENU nie jest dostepny, jesli dziataja nastepujace funkcje:
- Auto Sync/Break Timer/Freeze/AV Mute/Input Search

40

(GETEN sic SCR PRJ PRJ2
Picture Mode > Standard
Contrast [ o[- I +[
L Brght [ 0] = - [N N =)
M Red [ ol@d- | +O
Blue [ olJ- | +l
CLR Temp [ 0l&®- I +&
BrilliantColor™ [ 1][@1- || +[@]
C.M.S. Setting o On
CMS.
DNR D Level 2
Eco+Quiet o Off
»-4Reset
[+5» SEL./ADJ. 4! Single ADJ (=END |
— Elementy do regulaciji
Pict.  SIG [EEEVN) PRJ1  PRJ2
Resize > Normal
LI| Image Shift [ ol(1- 1 +
[ 017~ 1 +0y

| Keystone

I Naciénij przycisk ENTER.

| Pojedynczy element regulacyjny |

Picture
Bright [ ol == =
<3+ SEL./ADJ. -+ Rtn. Menu (=)END
(GEEMEN SsiG SCR PRJ1 PRJ2
Picture Mode g» Standard
Contrast [ o][@- 1 +[1
Red [ old- | +
Blue [ old- | | +[H
CLR Temp [ 01&»- 1 + &
BrilliantColor™ [ 11[8]- | +[&]
C.M.S. Setting  On
C.M.S.
DNR > Level 2
Eco+Quiet > Off
»-4Reset
[+5+ SEL/ADJ. +! Single ADJ (=END |




Regulacja obrazu (menu ,,Picture”)

Obstuga menu =¥ strona 39

» STRONA 1 » STRONA 2
Picture SIG SCR PRJ1 PRJ2 Picture SIG SCR PRJ1 PRJ2
(1) - Picture Mode o> Standard Picture Mode > Standard
Contrast [ ol[@- | +d A
Bright [ olE- 1 +E] (@) +——CLR Temp [ 0l&- 1 +&
Color [ ol[=- 1 +[&] @— BrilliantColor™ [ 11@- | +[@
@— Tint [ old- 1 +d @_ C.M.S. Setting > On
Sharp [ | +[ C.M.S.
Red [ 1 +O (B ——Film Mode % Auto
Blue [ 1 +[l ® ———DNR D Level2
v @A Eco+Quiet o Off
»-4Reset
[«%+ SEL/ADJ. + ENTER (=)END [«&» SEL/ADJ. « ENTER (=) END

(1) Wybér trybu wyswietlania obrazu

Standardowe ustawienia parametréw przy wyborze trybu

Dostepne ool wyswietlania obrazu
e pis
ustawienia Temperatura Ustawienie
kolorow BrilliantColor™ Tryb ECO+QUIET
Standard Wyswietlanie standardowych 0 1 Wytaczony
obrazéw.
Presentation | Rozjasnia fragmenty obrazu, 0 2 Wytaczony

poprawiajgc jakos¢
przeprowadzanych prezentaciji.

Movie Nadaje naturalny odcien -1 0 Wigczony
wyséwietlanym obrazom.

Game Nadaje ostrzejsze kontury 0 1 Wytaczony
wyséwietlanym obrazom.

*sRGB Wierne odtwarzanie obrazéw - - Wytaczony
z komputera.

e Ustawienie ,sRGB” jest dostepne, jesli wy$wietlany jest sygnat RGB.
e Kazdy element w menu ,Picture” mozna regulowac zgodnie z indywidualnymi potrzebami. Wszelkie
dokonane zmiany sg zachowywane w pamieci.

)\ Notatka

e W celu wyboru trybu wyswietlania obrazu mozna réwniez nacisna¢ przycisk PICTURE MODE
na pilocie (patrz strona 33).

¢ *sRGB jest miedzynarodowym standardem odtwarzania koloréw ustanowionym przez IEC
(International Electrotechnical Commission). Jesli ustawiony zostanie tryb ,sRGB”, obrazy beda
wyséwietlone w naturalnym odcieniu.
Jesli ustawiony jest tryb ,,sRGB”, nie mozna regulowac elementéw ,Red”, ,Blue”, ,CLR Temp”
i ,BrilliantColor™”,

. Informacja

* Wybor ustawienia ,sRGB” moze spowodowac, ze wyswietlany obraz bedzie ciemniejszy, ale nie
oznacza to uszkodzenia projektora.
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Regulacja obrazu (menu ,,Picture”) (cigg dalszy)

Obstuga menu =¥ strona 39

(2 Regulacja obrazu @ Regulacja koloréw

Parametry Przycisk « Przycisk »
Contrast Mniejszy Wiekszy
kontrast kontrast
Bright Ciemniej Jasniej
Color*! Mniejsza Wieksza
intensywnosé intensywnos$¢
Tint*! Kolory cieliste Kolory cieliste
bardziej bardziej zielone
purpurowe
Sharp*' Kontury bardziej | Ostrzejsze
rozmyte kontury
Red*? Mniej Wiecej
czerwonego czerwonego
Blue*? Mnigj Wiecej
niebieskiego niebieskiego
BrilliantColor™*?*3 | Stabszy efekt W celu
zwigkszenia
efektu

*I Niedostepne w trybie RGB.
*2 Niedostepne w trybie ,sRGB”.

*3 BrilliantColor™ wykorzystuje technologig BrilliantColor™

firmy Texas Instruments. Im wyzszy poziom

BrilliantColor™, tym jasniejszy obraz przy rownoczesnym

zachowaniu wysokiego poziomu odtwarzania koloréw.

)\ Notatka

e Jesli ustawiony jest tryb ,sRGB”, nie mozna
regulowac elementéw ,Red”, ,Blue”,
LBrilliantColor™” i ,CLR Temp”.

e Zeby wszystkim parametrom przywrécié
ustawienia fabryczne, wybierz opcje ,Reset”

To ustawienie umozliwia wyregulowanie
wszystkich szesciu koloréw podstawowych,
sktadajgcych sie na koto koloréw, poprzez
zmiane parametréw ,Hue”, ,Saturation” lub

»Value”.
Dostepne opis
ustawienia

C.M.S.-Hue Reguluje odcien kolorow
podstawowych.

C.M.S.-Saturation | Reguluje nasycenie koloréw
podstawowych.

C.M.S.-Value Reguluje jasno$¢ kolorow
podstawowych.

Reset Przywraca parametrom ,Hue”,
,Saturation” i ,Value” ustawienia
standardowe.

Return Umozliwia powrét do menu

JPicture”.

Regulacja parametréw ,Hue”, ,Saturation” lub ,Value”.

1 Wybierz opcje ,On” dla ustawienia ,C.M.S. Setting”
w menu ,Picture”, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

2 Wybierz ,C.M.S.” w menu ,Picture”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

3 Naciénij przycisk A lub ¥, zeby wybraé ,Hue”,
,Saturation” lub ,Value”, a nastepnie nacisnij

przycisk ENTER.

4 Przyciskiem A lub ¥ wybierz zgdany kolor
i wyreguluj go korzystajac z przycisku < lub ».

i nacisnij przycisk ENTER.

Przyktad: regulacja parametru ,,Hue”

(@ Regulacja temperatury barw Kolory Przycisk < Przycisk b
podstawowe
Dostepne Onis R (czerwony) |Zblizony do magenta |Zblizony do zéttego
ustawienia P Y (zotty) Zblizony do czerwonego|Zblizony do zielonego
Nizsza temperatura barw — ocieplenie G (zielony) Zblizony do z6ttego | Blizej odcienia cyjanu
B obrazu i nadanie mu silniejszych : " : - o
1 odcieni czerwonych., C (cyjan) Zblizony do zielonego | Zblizony do niebieskiego
0 B (niebieski)  [Zblizony do cyjanu  |Zblizony do magenta
M (magenta) |Zblizony do niebieskiego |Zblizony do czerwonego

1

Wyzsza temperatura barw —
ochtodzenie obrazu i nadanie mu
silniejszych odcieni niebieskich.

@\\\A Notatka

¢ Podane wartosci ,CLR Temp” maja jedynie
znaczenie informacyjne.
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e Jesli zostanie wybrany parametr ,Saturation”,
poziom nasycenia wybranego koloru
«: zmniejsza sig. B zwieksza sig.

e Jesli zostanie wybrany parametr ,Value”,
wybrany kolor
«: Sciemnienia sie. »: rozjasnienia sie.

e Zeby wszystkim parametrom przywrécic
wartosci domysine, wybierz opcje ,Reset”
i nacisnij przycisk ENTER.



Obstuga menu =¥ strona 39

(®) Ustawienie trybu Film (?) Ustawienie trybu ECO+QUIET

Ta funkcja zapewnia wyrazng reprodukcje materiatow Dost
zarejestrowanych oryginalnie z predkoscia 24 klatek us?:vﬁZﬂZ Jasnosé i pobér mocy
na sekunde, np. filmoéw z ptyt DVD.

On Ok. 75%
Doste_pn_e Opis Off 100%
ustawienia
Auto Filmy sa wykrywane automatycznie.
D
Off Filmy nie sa wykrywane. )\ Notatka

e \W trybie ,Eco+Quiet” ustawionym na ,On”,

poziom szumoéw wentylatora i pobér mocy sa
@\\\A Notatka nizsze niz przy ustawieniu ,Off”. (Jasno$¢ obrazu
) o zmniejsza sie, jak pokazano w tabeli.)
¢ Opisywana funkcja jest dostepna dla

ponizszych sygnatow wejsciowych.

Poprzez wejscie COMPUTER/COMPONENT:

- 4801

- 5761

- 10351

- 10801

Poprzez wejscie S-VIDEO lub VIDEO:

- Wszystkie sygnaty

() Redukcja szuméw (DNR)

Funkcja redukcji szuméw pozwala uzyskac
wyrazny obraz, pozbawiony punktowych
zaktocen koloréw i drgan.

Dostepne opis
ustawienia
Level 1
Ustawienie poziomu redukcji (DNR)
Level 2 L ; o
poprawiajgcego jako$¢ obrazu.
Level 3
@

)\ Notatka
e Ta funkcja jest niedostepna dla niektérych sygnatéw.

-5
Ss
= O
8. R
o3>
(]
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. Ustawienie sygnatu (menu ,,SIG - ADJ”)

Obstuga menu =¥ strona 39

pict. @E[EFASNN SCR PRJ1  PRJ2
Clock [ ol@- | B H
®- Phase [ 0l[=]- 1 +[=]
H-Pos [ olCN- 1 K u]
V-Pos [ =B 1 +[
»:€Reset
(2) —Resolution o 1024 x 768
(@) —Signal Type D Auto
@) —-Video System > Auto
() - Video Setup  0IRE
@ A Signal Info 1024 x 768
H 483 kHz /V 60.0 Hz
[+5+ SEL/ADJ. -+ ENTER [CEGEE!

(1) Regulacja obrazu z komputera (@) Ustawienie typu sygnatu

Ta funkcja pozwala na wybér typu sygnatu

Jesli automatyczna regulacja nie pozwala na

uzyskanie obrazu o optymalnej jakosci,
skorzystaj z funkcji SIG-ADJ.

Dostepne .
ustawienia Opis
Clock Reguluje szumy pionowe.
Reguluje szumy poziome (podobnie
Phase jak funkcja ,tracking”
w magnetowidzie).
H-Pos Centruje wyswietlany obraz,
przesuwajgc go w lewo lub w prawo.
V-Pos Centruje wyswietlany obraz,
przesuwajac go w gore lub w dot.

@\\\A Notatka

e Zeby wszystkim parametrom przywroci¢
ustawienia fabryczne, wybierz opcje ,Reset”
i nacisnij przycisk ENTER.

e Zakres regulacji parametréow ,H-Pos”
(potozenia obrazu w poziomie) i ,V-Pos”
(potozenia obrazu w pionie) w duzym stopniu
zalezy od rozdzielczosci ekranu komputera.

(2) Ustawienie rozdzielczosci

Zazwyczaj sygnat wejsciowy i wiasciwa

rozdzielczos¢ wybierane sg automatycznie. Jednak

w przypadku niektérych sygnatéw konieczny byé
moze reczny wybdr optymalnej rozdzielczosci
poprzez regulacje parametru ,Resolution”,
stosownie do odbieranego sygnatu komputera.

@\\\A Notatka

e Szczegotowe informacje na temat ustawienia
sygnatu mozna znalez¢ w sekcji ,Sprawdzanie
sygnatu wejsciowego” na stronie 45.
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wejsciowego RGB lub Component
wprowadzanego poprzez gniazdo COMPUTER/

COMPONENT.
Dostepne :
ustawienia Opis
Auto Sygnaty wejsciowe sg automatycznie

rozpoznawane jako RGB lub
Component.

RGB Ustaw, jesli odbierane sg sygnaty
RGB
YPbPr Ustaw, jesli odbierane sg sygnaty

Component.
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@) Ustawienie systemu wideo (®) Sprawdzanie sygnatu wejsciowego

Zgodnie z fabrycznym ustawieniem ,,Auto”, Ta funkcja umozliwia sprawdzenie ustawien
projektor automatycznie wykrywa system wideo  dla biezacego sygnatu.

doprowadzonego sygnatu. Jednak w przypadku

niektérych sygnatéw uzyskanie obrazu

o optymalnej jakosci moze by¢ niemozliwe.

W takim przypadku nalezy recznie przetaczyé

sygnat wideo.

Dostepne ustawienia
Auto
PAL
SECAM
*NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M
PAL-N
PAL -60

* Przy odtwarzaniu sygnatéw NTSC na
sprzecie wideo w systemie PAL.

@\\ Notatka

e Sygnat wideo mozna ustawic tylko w trybie S-
VIDEO lub VIDEO.

¢ Jesli funkcja ,Video System” jest ustawiona na
»Auto”, wyswietlany obraz moze by¢
niewyrazny w zaleznosci od réznic
w sygnatach. W takim przypadku nalezy
przetaczy¢ system wideo Zroédta sygnatu.

(5) Ustawienie obrazu wideo

Dostepne .
ustawienia Opis (e
0 IRE Stuzy do ustawienia poziomu czerni 5 'ﬁ_
na 0 IRE. x 0
75IRE Stuzy do ustawienia poziomu czerni % ﬁ
) na 7,5 IRE. =]
(]
@
)\ Nota:

¢ Opisywana funkcja jest dostepna dla
ponizszych sygnatow wejsciowych.
Poprzez wejscie COMPUTER/COMPONENT:
- 4801
Poprzez wejscie S-VIDEO lub VIDEO:
- NTSC3.58
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,,SCR - ADJ”)

Obstuga menu =¥ strona 39

Pict.  SIG PRJ1  PRJ2

@ —— Resize > Normal
(@) — Image shift [ olE- (| |
(@) - Keystone [ 0]~ (| +
= Overscan o On
() —-0sD Display 2 on
(8 — Closed Caption > Off
@+ Background > Logo
—— Setup Guide > On
(9 — PRJ Mode 2 Front
~—Wall Color & off
@ —Language >  English

[+3+ SEL/ADU. -+ ENTER =END |

(1) Ustawienie trybu zmiany proporcji obrazu

Nalezy skorzystac z tej funkcji, zeby
rozciggnac¢ obraz w pionie lub poziomie, albo
jesli krawedzie obrazu nie sg widoczne.

)\ Notatka

e Szczegotowe informacije na temat trybu
RESIZE (zmiany proporcji obrazu) mozna
znalez¢ na stronach 30 i 31.

® Proporcje obrazu mozna réwniez zmieni¢ naciskajac
przycisk RESIZE na pilocie (patrz strona 30).

(2) Regulacja potozenia obrazu

Istnieje mozliwo$¢ przesuwania obrazu w pionie.

@\\ Notatka

e Opisywana funkcja dziata tylko przy
niektérych ustawieniach trybu RESIZE (patrz
strony 30 i 31).
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(@ Funkcja Keystone Correction

Jesli projektor jest ustawiony ponizej lub powyzej
ekranu i obraz jest wyswietlany pod katem, obraz
jest zdeformowany - jego krawedzie majg ksztatt
trapezu. Funkcja umozliwiajgca korekcje
trapezowej deformacji obrazu nosi nazwe
»Keystone Correction”.

Wybierz ,,Keystone” w menu ,,SCR-ADJ”,
zeby ustawi¢ rownolegle krawedzie
wyswietlanego obrazu przy pomocy
paska regulacji.

Szczegodtowe informacije na temat korekcji
trapezowej deformacji obrazu mozna znalezé
na stronie 28.

Przycisk »

Przycisk «

@\\ Notatka

e Korekcja efektu trapezowego moze byé
przeprowadzana przy odchyleniu projektora
o kat niewigkszy niz 40 stopni.

e Mozna réwniez uzy¢ przycisku KEYSTONE
na pilocie, zeby przeprowadzi¢ korekcje
efektu trapezowego.



@) Ustawienie funkcji Overscan

Ta funkcja umozliwia ustawienie obszaru
przeskalowania (wy$wietlanego obszaru).

Dostepne .
ustawienia Opis
On Obraz jest wyswietlany z przycigtymi
krawedziami.
Off Wyswietlany jest caty obraz.
@
)\ Nota:

¢ Opisywana funkcja jest dostepna dla
ponizszych sygnatow wejsciowych.
Poprzez wejscie COMPUTER/COMPONENT:
- 480P
- 540P
- 576P
- 720P
- 10351
- 10801/1080P
o Jesli przy ustawieniu ,Off” przy krawedziach
ekranu pojawig sie szumy, ustaw funkcje na ,On”.
® Zapoznaj sie rowniez z opisem ,Prawa
autorskie” na stronie 31.

(5) Wigczanie i wyltgczanie

komunikatéw ekranowych

Obstuga menu =¥ strona 39

®) Closed Caption

(ustawienie napisow
kodowanych)
<Tylko dla Ameryki>

. Informacja

¢ Ta funkcja jest dostepna dla sygnatu NTSC3.58.

e Opisywana funkcja nie dziata, jesli zmiana
proporcji obrazu jest ustawiona na ,Border”.

e Ta funkcja jest dostepna tylko w nastepujgcych
przypadkach:

Tryb zmiany
proporcji
obrazu

Korekcja efektu trapezowego

Normal
Area Zoom
V-Stretch

16:9

-40 - +40

12— 12

e System ,Closed Caption” umozliwia odtwarzanie
dialogéw, narracji i efektow dzwigkowych
w programach telewizyjnych (dotyczy niektérych
regionéw) i na amatorskich filmach wideo
w postaci napiséw na ekranie.

* Nie wszystkie programy i filmy oferuja
odtwarzanie napiséw kodowanych. Jesli pojawia
sie symbol [e€], oznacza to, ze funkgcja ta jest
dostepna.

* Dostgpne sg dwa kanaty: CC1i CC2.

been pressed.”.

Dostepne .
ustawienia Opis Dostepne Obpis

on Wyswiet] tkie k ikat ustawienia P

y$wietlane sg wszystkie komunikaty
ekranowe. Off —

Off Nie sg wyswietlane komunikaty: Tryb napisow kodowanych dla
VOLUME/AV MUTE/FREEZE/AUTO CC1 danych CH1
SYNC/RESIZE/PICTURE MODE/ —
ECO-+QUIET/MAGNIFY/Input Search/ oo Tryb napiséw kodowanych dia
Audio Mute/,An invalid button has danych CH2

@\\ Notatka

e Napisy kodowane w trybie Closed Caption moga
by¢ zdeformowane (biate pola, dziwne znaki itp.)
w przypadku stabego sygnatu lub problemoéw
podczas wyswietlania programow telewizyjnych.
Nie oznacza to jeszcze usterki projektora.

¢ Jesli podczas wyswietlania audycji telewizyjnej
z napisami kodowanymi zostanie nacisniety
dowolny przycisk, zeby wyswietli¢ menu
ekranowe, napisy znikng z ekranu.

-5
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Ustawienie sposobu projekcji (menu ,SCR - ADJ”)
(ciag dalszy)

(?) Ustawienie obrazu tta

ustawienta Opls
Logo Logo Sharp
Blue Niebieski ekran
None —

Ustawienie

przewodnika konfiguraciji
(Setup Guide)

Obstuga menu =¥ strona 39

Ustawienie korekty barw

ze wzgledu na kolor $ciany

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie obrazu na
kolorowej (biatej lub ciemnozielonej)
powierzchni lub $cianie, jesli nie ma
mozliwosci uzycia ekranu.

Dostepne Opis
ustawienia
Off Korekta barw ze wzgledu na
kolor ciany jest wytaczona.
Blackboard Wy$wietlanie obrazéw na
ciemnozielonych tablicach szkolnych.
Whiteboard Wys$wietlanie obrazéw na biatych
tablicach szkolnych.

Dostepne .
ustawienia Opis
On Przewodnik konfiguraciji jest
wys$wietlany po wiaczeniu
projektora.
Off Przewodnik konfiguracii nie jest

wyswietlany.

(9 Odwrécenie i obrét

wyswietlanego obrazu

Dostepne opis
ustawienia
Front Obraz normalny (wys$wietlany od

przodu ekranu)

() Wybor jezyka menu

Mozna ustawi¢ jeden z 17 dostepnych jezykdéw
menu ekranowego.

English
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
Pycckuii

Ceiling + Front

Obraz obrocony (wyséwietlany od
przodu ekranu z obréconego
projektora)

Rear

Obraz odwrocony (wy$wietlany
od tytu ekranu w odbiciu
lustrzanym)

Ceiling + Rear

Obraz odwrdcony i obrécony
(wyswietlany w odbiciu
lustrzanym)
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Ustawienia projekcji (menu ,,PRJ-ADJ1/2 - ADJ”)
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» PRJ-ADJ1 » PRJ-ADJ2
Pict. SIG  SCR (VTR PRJ2 Pict. SIG  SCR  PRJ1 [EiEANH)
@ =~ Auto Sync % On @ =~ Quick Start Menu > On
(2) —Auto Power Off D On
(@) —Auto Restart 2 On {0) — FUNCTION Button o> Input Search
@) —Speaker & On {1~ STANDBY Mode @ Quick Start
() —Rs-232C 2 9600bps
() —Fan Mode > Normal
(@) —System Lock 2> Disable % __B::Ei t‘nt I: vert P Off
(8 ——Keylock 2 Off T ink " Inve
® {4) —»+«All Reset
{5 —rLamp Timer(Life) [ 01h [ 0lmn(100%) |
[5- SEL/ADJ. 1 ENTER ®END | [+5= SEL/ADU. -+ ENTER =END |

(1) Automatyczne dostrojenie (@ Automatyczny restart

do sygnatu z komputera

Auto Sync Dostepne i
( y ) ustawienia Opis
Dostepne Opis On Jesli podczas pracy projektora zostanie
ustawienia P odtaczony kabel zasilajacy lub zasilanie
; - zostanie wytaczone przy pomocy
on Drreprovaazana po wiacran proakiora przelacznika nalistwie zasiijgs), przy
. ponownym doprowadzeniu zasilania
lub przetaczeniu sygnatu z komputera. projektor wiaczy sie automatycznie.
Off Automatyczna regulacja obrazu nie Off Proi ! - -
: jektor nie wigczy sie automatycznie
bedzie przeprowadzana. po podtaczeniu kabla zasilajgcego do
sieci lub wigczeniu zasilania
@\§ Notatka przetgcznikiem na listwie zasilajgce;.
2\

e Dostrajanie Auto Syno mozna réwniez wykonac ) 3 . .
przy pomocy przycisku AUTO SYNC. @ Ustawienie g]osr"ka
* \W zaleznosci od rodzaju sygnatu z komputera

automatyczna regulacja moze chwile potrwac.

 Jesli optymalnego obrazu nie udaje sig uzyskac Dostepne Obi
przy pomocy funkcji Auto Sync, nalezy dokonac ustawienia pis
regulacji recznych postepujac wedtug wskazéwek - ) )
w pomocy ekranowej (patrz strona 44). On Wbudowany glosnik projektora jest wiaczony.
Off Wbudowany gtosnik projektora jest wytaczony.

(2) Automatyczne wylaczanie projektora (B) Ustawienie szybkosci transmisji

(RS-232C)

Dostepne
ustawienia
On Projektor automatycznie przetacza siedo | Nalezy sie upewnic, ze taka sama szybkos¢

trybu czuwania, jesli nie dociera do niego | transmisji jest ustawiona w projektorze
zaden sygnat przez dtuzej niz 15 minut. i w komputerze

Opis

Off Funkcja automatycznie wytaczajaca
projektor jest nieaktywna.

Dostepne
ustawienia

Opis

9600bps Mniejsza szybko$é
XN\ Notatka

L ) ) ) 38400bps ¢
e Jesli funkcja automatycznie wytaczajaca
projektor bedzie ustawiona na ,On”, na pie¢ 115200bps | Wieksza szybkoéc
minut przed wytaczeniem projektora na ekranie
zaczna sie pojawia¢ komunikaty informujace
0 czasie pozostatym do wytaczenia projektora
(,Enter STANDBY mode in X min.”).
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(®) Ustawienie szybkosci wentylatora

Ta funkcja pozwala zmieni¢ szybko$¢ obrotéw wentylatora.

Dostepne ;
ustawienia Opis
Normal Odpowiedni dla normalnych warunkéw

otoczenia.

High To ustawienie nalezy wybrac, jesli
projektor ma pracowac na

wysokosciach powyzej 1.500 m n.p.m.

Przy ustawieniu ,High” obroty wentylatora sg wyzsze,
przez co szum spowodowany jego praca jest wiekszy.

(7) Zabezpieczenie przed kradzieza

Ta funkcja zabezpiecza projektor przed
osobami niepowotanymi. Gdy funkcja jest
wiaczona, uzytkownicy muszg wprowadzacé
prawidtowy kod dostepu przy kazdym
wigczeniu projektora. Zalecamy zapisanie
kodu dostepu i przechowywanie go

w bezpiecznym miejscu, do ktérego dostep
maja wytagcznie upowaznieni uzytkownicy.

. Informacja

e W przypadku utraty kodu dostepu nalezy
porozumie¢ sie z serwisem firmy Sharp.
Skasowanie kodu dostepu bedzie sig wigzato
z dodatkowa optata, nawet jesli zostanie
wykonane w okresie obowigzywania gwarancji.

l Ustawienie i zmiana kodu dostepu

Wybierz opcje ,,System Lock”,
a nastepnie nacis$nij przycisk

1
*~ ENTER lub ».
2

Wybierz ,,Next”, a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.
v ® Pojawi sig okno do wprowadzania kodu dostepu.

Przy pomocy 4 przyciskéw na pilocie

lub na projektorze wprowadz ustawiony

kod dostepu w oknie ,,0ld Code”.

e Podczas ustawiania kodu dostgpu po raz
pierwszy, nacisnij cztery razy przycisk ¥
na projektorze.

PRJ - ADJ1

Setting the System Lock

New Code
Reconfirm

g
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@\§A Notatka

 Jesli wprowadzisz nieprawidtowy kod dostepu, kursor
powréei do pierwszego miejsca okna ,Old Code”.

* Kod dostepu ustawia sig przy pomocy 4
przyciskéw ¥ na projektorze. Jesli nacisniesz
cztery razy przycisk ¥, okno wprowadzania
kodu dostepu zniknie.

4 Przy pomocy 4 przyciskéw na
pilocie lub na projektorze
wprowadz ustawiony kod dostepu
w oknie ,New Code”.

@\\\4 Notatka

¢ Do ustawienia kodu dostepu nie
mozna uzywac nastepujacych
przyciskow: STANDBY/ON, ON,
STANDBY, ENTER, L-CLICK, R-
CLICK/RETURN oraz MENU.

¢ Funkcja System Lock traktuje kazdy
przycisk indywidualnie, chociaz
nazwy przyciskéw na pilocie
i projektorze sg wspoélne. Jesli do
ustawienia kodu dostepu uzyto
przyciskow na projektorze, kodu nie
mozna bedzie anulowaé przy
pomocy przyciskéw pilota.

PRJ - ADJ1

Setting the System Lock

* Kok ok

Old Code

Reconfirm

g

Wprowadi ten sam kod dostgpu
\/ w oknie ,,Re-confirm”.

)\ Notatka

Zeby anulowa¢ juz ustawiony kod dostepu
* Nacisénij cztery razy przycisk ¥ na projektorze
w punkcie 4 i 5.
Jesli zabezpieczenie przed kradzieza jest ustawione
e Jesli zabezpieczenie przed kradzieza bedzie
ustawione, po wigczeniu zasilania projektora
pojawi sie okno wprowadzania kodu dostepu.
W takim przypadku nalezy, wprowadz prawidfowy
kod, zeby rozpocza¢ wyswietlanie obrazu.

Okno do wprowadzania kodu dostepu

[systemioo 1




Zablokowanie przyciskow

Ta funkcja umozliwia zablokowanie
przyciskow sterujgcych na projektorze.
Funkcje mozna ustawi¢ za pomocg menu
ekranowego lub przycisku ENTER na
projektorze.

H Ustawienie za pomocg menu
ekranowego

Dostepne Opis
ustawienia
On Zablokowane sg wszystkie przyciski na
projektorze, z wyjatkiem przycisku
STANDBY/ON.
Off Funkcja blokowania przyciskow jest
wytgczona.

H Ustawienie za pomoca
przyciskéw na projektorze
Zablokowanie przyciskéw sterujgcych

9 Nacisnij i przytrzymaj przycisk
ENTER na projektorze przez
okoto 5 sekund podczas

wigczania projektora.
e Pojawi sie okno funkcji blokowania
przyciskow.

PRJ - ADJ1

Use this function to lock the operation buttons
on the projector.
(Except STANDBY/ON button)

Note: You can release the keylock by holding
down ENTER on the projector for about 5 seconds.

v On
\/ [«5sEL. « ENTER ®END |

2 ‘Wybierz »ONn”, a nastepnie
< nacisnij przycisk ENTER.

Informacja ekranowa

Keylock function On

e Funkgji zablokowania przyciskéw nie mozna
wigczy¢ przy pomocy pilota.

e Funkcji blokowania przyciskéw nie mozna
ustawia¢ podczas rozgrzewania projektora.

Obstuga menu =¥ strona 39

Wytaczenie blokady przyciskéw
Nacisnij i przytrzymaj przycisk ENTER na
projektorze przez okoto 5 sekund.

Informacja ekranowa

Keylock function Off

. Informacja

e Jesli funkcja blokowania przyciskéw jest
ustawiona na ,On”, przycisk STANDBY/ON
na projektorze moze stuzy¢ do witgczania
i wytaczania zasilania.

e Funkgji blokowania przyciskéw nie mozna
wiaczyg, jesli projektor: wyswietla
+Przewodnik konfiguracji” lub menu
ekranowe, znajduje sie w trybie czuwania,
rozgrzewa sie, zmienia zrédto sygnatu,
wykorzystuje funkcje ,,Auto Sync” lub funkcje
wyszukiwania, znajduje sie w trybie
LFREEZE” lub wyswietla okno funkgii ,,System
Lock” podczas rozgrzewania sie.

(9 Wybér menu ,,Quick Start”

Dostepne

ustawienia Opis

Nacisniecie przycisku MENU
spowoduje wyswietlenie okna
menu ,Quick Start”.

On

Naciéniecie przycisku MENU

off spowoduje wyswietlenie okna

petnego menu.

Zaprogramowanie dziatania

przycisku FUNCTION

Przyciskowi FUNCTION na pilocie mozna przepi-
sac jedna z ponizszych funkcji. Przypisana funkcje

mozesz wykonaé naciskajgc przycisk FUNCTION.
Dostegpne :
ustawienia Opis

Input Search Automatycznie wyszukuje i przefgcza

odpowiedni tryb wejsciowy.

Audio Mute Umozliwia tymczasowe
wytaczenie dzwigku. Zeby
wiaczy¢ dZzwiek naciénij
ponownie przycisk FUNCTION.

Image Shift Stuzy do regulacji potozenia
wys$wietlanego obrazu w pionie

(patrz strona 46).

Signal Info Wyswietlana jest informacja

0 sygnale wejsciowym.

oy
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Ustawienia projekcji (menu ,,PRJ-ADJ1/2”)
(cigg dalszy)

d Tryb czuwania (STANDBY)

Jesli lampa pracuje w trybie ,,Eco”, zuzycie
energii w trybie czuwania jest mniejsze.

Dostepne
ustawienia

Opis

Eco

W trybie czuwania wyjscie monitora
i sterowanie poprzez RS-232C sa
wytgczone.

Quick Start

Wyjécie monitora i sterowanie poprzez
RS-232C sg wigczone, nawet jesli
projektor znajduje sie w trybie czuwania.

@ Funkcja DLP® Link™

Postepuj zgodnie z informacjami z INSTRUKCJI
OBStUGI PROJEKCJI STEREOSKOPOWEJ 3D

(dostarczanej osobno).

({3 Funkcja DLP® Link™ Invert

Postepuj zgodnie z informacjami z INSTRUKCJI
OBStUGI PROJEKCJI STEREOSKOPOWEJ 3D

(dostarczanej osobno).

Przywracanie ustawien

fabrycznych

Ta funkcja umozliwia przywrécenie ustawien
fabrycznych w projektorze.

@\\ Notatka

® Ponizszym elementom lub menu nie mozna
przywrécic¢ ustawien standardowych.
- Resolution
- Language
- Lamp Timer (Life)
- System Lock
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{5 Sprawdzenie stopnia

zuzycia lampy

Istnieje mozliwo$¢ sprawdzenia catkowitego
czasu pracy lampy oraz jej stopnia zuzycia.

Warunki pracy lampy Pozostaty czas pracy

% 100% 5%
,przydatnosci”

Praca wytacznie Ok. 4000 Ok. 200

w trybie ,Eco +Quiet” | godzin godzin

ustawionym na ,On”

Praca wytacznie Ok. 2000 Ok. 100

w trybie ,Eco +Quiet” | godzin godzin

ustawionym na ,Off”

@\\ Notatka

e Zaleca sie wymiane lampy, gdy pozostaty
czas pracy obnizy sie do 5%.

® Zywotnos¢ lampy w duzym stopniu zalezy od
warunkéw eksploatacii.



(«

onserwacija

Czyszczenie projektora

Upewnij sie, ze przed rozpoczeciem czyszczenia
projektora odtaczytes kabel zasilajacy.
Obudowa i panel sterujacy zostaty wykonane
z plastiku. Nie wolno ich czysci¢ benzyng

lub rozcienczalnikiem, poniewaz mogtoby

to spowodowac uszkodzenie.

Nie wolno stosowac¢ $rodkéw w aerozolu, np.
owadobdjczych.

Nie doczepiaj do projektora na dtuzszy czas
przedmiotow gumowych lub plastikowych.
Niektore srodki moga uszkodzi¢ plastikowe
czesci projektora.

Zabrudzenia nalezy delikatnie usuwac¢
miekka flanelowg Sciereczka.

Uzywanie $ciereczki nasgczona preparatami
chemicznymi (wilgotnej, suchej itd.) moze
spowodowaé odksztatcenie elementéw

lub pekniecie obudowy.

Przecieranie ostrg sciereczka lub silny nacisk
moga spowodowac zarysowania
powierzchni obudowy urzadzenia.

Silne zabrudzenia nalezy usuwac przy
pomocy Sciereczki nawilzonej tagodnym
detergentem rozcienczonym woda.
Sciereczke nalezy wycisngc, a nastepnie
przeciera¢ nig projektor.

Bardzo silne detergenty moga spowodowac
odbarwienie, wypaczenie lub uszkodzenie
powtoki projektora. Przed uzyciem wyprébuj
ich dziatanie na matej nierzucajacej sie

w oczy powierzchni projektora.

W

0
b
5

tagodny detergent
rozcieficzony wodg

Czyszczenie obiektywu

B Do czyszczenia obiektywu uzywaj dostepnej
powszechnie w sprzedazy specjalnej bibuty
lub dmuchawy. Nie uzywaj zadnych ptynnych
Srodkow czyszczacych, poniewaz mogtyby
uszkodzi¢ powtoke ochronng na powierzchni
obiektywu.

B Poniewaz powierzchnie obiektywu mozna
bardzo fatwo uszkodzi¢, nie stukaj
w obiektyw ani nie skrob jego powierzchni.

Czyszczenie kratek wentylacyjnych

B Kurz gromadzacy sie na kratkach
wentylacyjnych nalezy usuwaé przy pomocy
odkurzacza.

. Informacja

e Jesli chcesz oczysci¢ kratki wentylacyjne, nie
wytaczajgc zasilania projektora, upewnij sie,
ze zostat naciéniety przycisk STANDBY/ON
na projektorze lub przycisk STANDBY na
pilocie i urzgdzenie znajduje sie w trybie
czuwania. Po wytaczeniu sie wentylatora
mozesz oczysci¢ kratki wentylacyjne.
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B Wskazniki ostrzegawcze (POWER, LAMP i ostrzegawczy temperatury) na projektorze
oznaczaja, ze wystgpity problemy wewnatrz urzadzenia.

B Jesli wskaznik ostrzegawczy temperatury lub wskaznik LAMP zacznie Swieci¢ na czerwono
i projektor przetaczy sie do trybu czuwania, postepuj wedtug ponizszego opisu.

T [ @ L[ Wskaznik ostrzegawczy temperatury
Wskaznik LAMP
Wskaznik POWER

skazniki informacyjne

roner (| Lwe s Tewn
o o

[¢]
STANDBY/ON

Wskaznik ostrzegawczy temperatury

Jesli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta z powodu zablokowania otworow
wentylacyjnych lub niewtasciwego umieszczenia projektora, zacznie pulsowac wskaznik
ostrzegawczy temperatury. Jesli temperatura bedzie wzrastata, w lewym dolnym rogu ekranu
zaswieci sie wskaznik ,, " i bedzie pulsowat wskaznik ostrzegawczy temperatury. Jesli
temperatura nadal bedzie wzrastata, lampa projektora zostanie wytaczona, wentylator bedzie
pracowat, a nastepnie projektor przetaczy sie do trybu czuwania. Jesli wskaznik ostrzegawczy

\temperatury pulsuje, wykonaj zalecenia opisane na stronie 55. )

~

Wskaznik LAMP

=]
>__< Change The Lamp.

B Jesli pozostaty czas pracy obnizy sie do 5% lub ponizej, na ekranie bedzie wyswietlany
wskaznik £ (zotty) i komunikat ,Change The Lamp”. Jesli zywotnos¢ osiggnie 0%, wskaznik
zmieni sie na M (czerwony), lampa wytaczy sie automatycznie, a projektor automatycznie
przetaczy sie do trybu czuwania. Wskaznik LAMP bedzie swiecit na czerwono.

B Jesli po raz czwarty sprébujesz wigczy¢ projektor bez wymiany lampy, urzadzenie
nie wiaczy sie. )

Wskazniki na projektorze

Wskaznik POWER|Swieci na czerwono |Normalny (tryb czuwania)
Swieci na zielono  [Normalny (zasilanie wtgczone)
Pulsuje na czerwono |Nieprawidtowy (patrz strona 55)
Pulsuje na zielono |Normalny (chtodzenie)

Pulsuje na przemian na |Ostona obiektywu jest zamknieta (patrz strona 29)
zielono | pomaranczowo

Wskaznik LAMP |Swieci na zielono  |Normalny
Pulsuje na zielono |Lampa sie rozgrzewa.

Swieci na czerwono |Lampa zostata niewtasciwie wytaczona lub nalezy jg
wymieni¢ (patrz strona 55)

Wskaznik Wytaczony Normalny
?strzegatwczy Swieci lub pulsuje |Temperatura wewnetrzna jest wyjatkowo wysoka (patrz
emperatury na czerwono strona 55)
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Wskaznik informacyjny . . )
Problem Przyczyna Mozliwe rozwigzanie
Normalny | Nieprawidfowy
Wskaznik | Wytgczony | Pulsuje na | Temperatura ® Temperatura ¢ Projektora nalezy uzywac
ostrzegawczy czerwono | wewnetrzna jest otoczenia projektora przy temperaturze
temperatury (zasilanie | wyjatkowo jest wysoka. otoczenia nizszej niz
wigczone)/ | wysoka. ¢ Zastoniete otwory +35°C.
Swieci na wentylacyjne e Umiesc¢ projektor w dobrze
czerwono wentylowanym miejscu
(tryb (patrz strona 8).
czuwania) * Awaria wentylatora ® Powierz naprawe
® Uszkodzenie uktadu projektora
wewnetrznego autoryzowanemu
e Zablokowane otwory | serwisowi firmy Sharp.
wentylacyjne
Wskaznik | Swiecina | Swiecina | Lampa nie e Lampa zostata e Odfacz projektor od sieci
LAMP zielono czerwono | wigcza sie. niewtasciwie elektrycznej, a nastepnie
(pulsuje na wytgczona. podtacz go ponownie.
z«zlono Nalezy wymieni¢ | ® Pozostaty czas pracy | ® Ostroznie wymien lampe
rofgorzg\i/aaiia lampe. obnizyt sie do 5% (patrz strona 56).
sig lampy) lub ponizej. e Powierz naprawe projektora}
Swiecina | Lampa nie ® Lampa sig przepalita ﬁrur;oryszr?;/;/anemu serwisowl
czerwono | wiacza sie. * Uszkodzenie uktadu | P v P- h )
(tryb sterujgcego lampy rosimy o zacnowanie
czuwania) szczegolnej ostroznosm
podczas wymiany lampy.
e Starannie zainstaluj ostone
lampy.
Wskaznik | Swiecina | Pulsuje na | Wskaznik e Ostona zespotu e Jesli wskaznik POWER
POWER zielono/ | czerwono | POWER pulsuje lampy nie zostata pulsuje na czerwono po
Swieci na na czerwono po zamknigta. starannym zamontowaniu
czerwono wigczeniu ostony zespotu lampy,
Pulsuje na zasilania nalezy skontaktowac sie
zielono projektora. z serwisem firmy Sharp.
(faza
chtodzenia)

. Informacja

o Jesli wskaznik ostrzegawczy temperatury zaswieci sie i projektor przetaczy sie do trybu czuwania,
zapoznaj sie z podanymi powyzej mozliwymi rozwigzaniami problemu. Zanim podtaczysz kabel

zasilajacy i wigczysz zasilanie projektora, odczekaj przynajmniej 10 minut, dopoki projektor zupetnie
nie ostygnie.

e Jesli podczas pracy projektora zasilanie zostanie chwilowo wytgczone na skutek przerwy w dostawie
energii lub z innej przyczyny, a nastepnie natychmiast przywrécone, wskaznik LAMP zacznie $wieci¢
na czerwono, a lampa moze sie wytgczy¢. W takim przypadku odtgcz kabel zasilajgcy od projektora,
podfacz go ponownie i wigcz zasilanie urzadzenia.

e \WWbudowany wentylator utrzymuije statg temperature wewnatrz projektora. Ta funkcja jest sterowana
automatycznie. Odgtos pracy wentylatora moze sie zmienia¢ w zaleznosci od predko$ci obrotow
silnika. Nie oznacza to usterki.
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Co

nformacje dotyczgce lampy

Lampa

B Zaleca sig wymiane lampy (sprzedawanej oddzielnie), gdy pozostaty czas pracy obnizy si¢ do 5%
lub ponizej, lub jesli pogorszyta sie znaczaco jakos¢ obrazu. Zywotnos¢ lampy (w procentach) mozna
sprawdzi¢ przy pomocy informacji ekranowej (patrz strona 52).

B Zakup zapasowg lampe typu AN-D350LP u sprzedawcy urzadzenia lub w serwisie firmy Sharp.

Ostrzezenia dotyczgce wymiany lampy

W Opisywany projektor wykorzystuje wysokocisnieniowg lampe rteciowa. Gtodny trzask moze oznaczaé
uszkodzenie lampy. Uszkodzenie lampy moze nastgpi¢ z roznych przyczyn, np. silnego wstrzasu,
nieodpowiedniego chtodzenia, zarysowania powierzchni lub pogorszenia jakosci pracy na skutek btedu
w odczycie czasu pracy lampy.

Zywotnos¢ lampy w duzym stopniu zalezy od poszczegdlnej lampy i/lub warunkéw jej pracy oraz
czestotliwosci wykorzystywania. Nalezy pamigtac, ze uszkodzenia lampy czesto moga spowodowac
pekniecie banki.

W Gdy Swieci sie wskaznik wymiany lampy, a na ekranie widoczna jest ikona ostrzegawcza, nalezy
natychmiast wymieni¢ lampe na nowa, nawet jesli wydaje sig, ze lampa pracuje normalnie.

W Jesli lampa peknie, we wnetrzu projektora moga sie znajdowac¢ odtamki szkta. W takim przypadku
nalezy porozumie¢ sig z autoryzowanym serwisem firmy Sharp, zeby zapewni¢ dalszg bezpieczng
obstuge.

W Jesli lampa peknie, odtamki szkta moga przedostac sie do wnetrza zespotu lampy lub zawarty w lampie
gaz moze wydostawac sie otworami wentylacyjnymi. W takiej sytuacji nalezy dobrze przewietrzy¢
pomieszczenie, poniewaz gaz zawiera rte¢. W przypadku kontaktu z gazem nalezy jak najszybciej
skontaktowac¢ sie z lekarzem.

Wymiana lampy

A Ostrzezenie

¢ Nie wolno wyjmowac zespotu lampy bezposrednio po zakonczeniu pracy projektora. Lampa i czesci
wokot niej sg bardzo gorace i mogtyby spowodowac poparzenie lub obrazenia ciata.

e Zanim przystgpisz do wyjmowania zespotu lampy odczekaj przynajmniej jedna godzineg po odtgczeniu
kabla zasilajacego, dopdki powierzchnia zespotu lampy catkowicie nie ostygnie.

B Ostroznie dokonuj wymiany lampy przestrzegajac wskazéwek zamieszczonych w tej sekcji.
* Wymiane lampy mozesz réwniez zleci¢ autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.

*Jesli po wymianie nowa lampa nie witgcza sie, zle¢ naprawe projektora autoryzowanemu serwisowi firmy Sharp.
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Demontaz i montaz zespotu lampy

Ostrzezenie!

e Nie wolno wyjmowac zespotu lampy
bezposrednio po zakonczeniu pracy
projektora. Lampa i czesci wokot niej sa
bardzo gorgce i mogtyby spowodowac
poparzenie lub obrazenia ciata.

. Informacja

e Nie nalezy dotykac¢ szklanej powierzchni
lampy lub wnetrza projektora.

e Zeby unikng¢ obrazen ciata i uszkodzenia
lampy, wykonaj ostroznie ponizsze czynno$ci.
¢ Nie wolno odkregcaé innych wkretéw niz
wkrety mocujace zespdt lampy i jego ostone.

Nacis$nij przycisk STANDBY/ON na
projektorze lub przycisk STANDBY
na pilocie, zeby przetaczyé¢
urzadzenie do trybu czuwania.

Odtacz kabel zasilajgcy.

e Odtgcz kabel zasilajgcy od projektora.

e Pozostaw zespdt lampy, dopoki zupetnie
nie ostygnie (okoto 1 godziny).

Zdejmij ostone zespotu lampy.

o Zamknij ostong obiektywu i odwrdé
projektor. Odkre¢ wkret serwisowy (D)
zabezpieczajacy ostone zespotu lampy.
Zdejmij ostone zespotu lampy ().

Dodatkowe

oy Zespot lampy

wyposazenie AN-D350LP

Przycisk STANDBY/ON

Gniazdo AC
>

Wkret serwisowy (do
ostony zespotu lampy)
®
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G\formacje dotyczace lampy (cigg dalszy)

Wyjmij zesp6t lampy.

e Odkre¢ wkret zabezpieczajacy zespot
lampy. Chwy¢ zespot lampy i pociggnij
w kierunku wskazywanym przez strzatke. Whkret ) )
Trzymaj go poziomo i nie przechylaj. zabezpieczajacy

g

W1t6z nowy zespét lampy.
* Docisénij zdecydowanie zespot lampy

w gniezdzie w projektorze. Dokre¢ wkret
< zabezpieczajgcy.

Zat6z ostone zespotu lampy.

* \Wyréwnaj zatrzask na ostonie zespotu
lampy (D) i zamknij jg (@). Nastepnie
starannie dokreé wkret serwisowy (@),
zeby zabezpieczy¢ ostone zespotu lampy.

. Informacja

e Jesli zespot lampy i ostona zespotu
lampy nie zostang poprawnie
zainstalowane, nie wigczy sie zasilanie
projektora. Nawet jesli kabel zasilajgcy
jest podtgczony do urzadzenia.

) g

Skasowanie zegara lampy

Skasuj zegar lampy po wymianie lampy.

. Informacja

e Kasowanie zegara lampy nalezy
przeprowadzaé tylko po wymianie lampy.
Skasowanie zegara lampy i dalsze uzywanie
tej samej lampy moze spowodowac
uszkodzenie lub wybuch lampy.

Podtacz kabel zasilajacy i otwérz Gniazdo AC

ostone obiektywu. >

* Podfgcz kabel zasilajgcy do projektora. :
Przycisk

D STANDBY/ON

STANDBY/ON
Skasuj zegar lampy. Przycisk ENTER
e Naciskajgc réwnoczesnie i przytrzymujac
przyciski MENU, ENTER i ¥ na
projektorze, nacisnij przycisk STANDBY/
ON na projektorze. Przytrzymaj wszystkie
cztery przyciski, dopodki wskaznik LAMP
nie zacznie pulsowac na zielono. —
* Wyswietlenie sig informacji ,LAMP 0000H" Przycisk ¥
.~ oznacza, ze zegar lampy zostat skasowany.
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Opis gniazd

Gniazda wejsciowe COMPUTER/COMPONENT i wyjsciowe COMPUTER/
COMPONENT: gniazdo 15-stykowe mini D-sub zenskie

11 .-

15

O [ ©® @© ©© @—\XO

® @@
{1 ««e.. 5
6 co-eee- 10

Wejscie/wyjscie COMPUTER

(numery
stykow)

Sygnat

Wejscie wideo (czerwony)

Wejscie wideo (zielony/synchronizacja)
Wejscie wideo (niebieski)
Niepodtgczone

Niepodtgczone

Masa (czerwony)

Masa (zielony/synchronizacja)

Masa (niebieski)

Niepodtgczone

Masa

Niepodtgczone

Dane dwukierunkowe
Synchronizacja pozioma (TTL)
Synchronizacja pionowa (TTL)
Zegar danych

Gniazdo RS-232C: 9-stykowe mini DIN zenskie

8

oo o
6

2 1

9 /__\ 7
AT

(numery Sygnat Nazwa Wej./wyj.
stykow)

1.

2. RD  Odbior danych Wejscie
3. SD  Wysytanie danych ~ Wyjscie
4.

5. SG  Uziemienie

6.

7. RS Zadanie wystania

8. CS  Skasowanie przed wystaniem

9.

Wejscie/wyjscie COMPONENT

(numery Sygnat
stykow)
1. PR (CR)

2 Y

3 PB (CB)

4, Niepodtgczone
5. Niepodtgczone
6 Masa (PR)

7 Masa (Y)

8. Masa (PB)

9. Niepodtaczone
10. Niepodtgczone
1. Niepodtgczone
12. Niepodtaczone
13. Niepodtgczone
14. Niepodtgczone
15. Niepodtaczone

Uwagi

Niepodtgczone

Podtaczone do obwoddw wewngtrznych
Podtgczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtgczone

Podtaczone do obwoddw wewngtrznych
Niepodtaczone

Podtaczone do CS w obwodach wewnetrznych
Podtgczone do RS w obwodach wewnetrznych
Niepodtaczone

Port RS-232C: 9-stykowe D-sub meskie adaptera DIN-D-sub RS-232C (opcjonalny, AN-A1RS)

o & xr

o

(numery Sygnat Nazwa Wej./wyj.

stykow)

1

© O NGO WN

RD
SD

SG

RS
Cs

QOdbidr danych Wejscie
Wysytanie danych Wyjscie

Uziemienie

Zadanie wystania
Skasowanie przed wysfaniem

Uwagi

Niepodtaczone
Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone
Podtaczone do obwodéw wewnetrznych
Niepodtaczone
Podtaczone do CS w obwodach wewnetrznych
Podtaczone do RS w obwodach wewnetrznych
Niepodtaczone

59



(o

pis gniazd (cigg dalszy)

)\ Notatka

sterujgcym (np. komputerze).

5 -+ 1 (numery  Sygnat
stykow)
1. CD
O & ®©®©® ] O 2 RD
3. SD
4, ER
5. SG
9 6 6. DR
7. RS
8. CsS
9. Cl

Zalecany kabel RS-232C: wtyczka 9-stykowa D-sub zenska

(numery Sygnat

stykow)

Il

©CINOG AN

Projektor Komputer
(numery (numery
stykow) stykow)

4 4
: =
6 6

CD
RD
SD
ER
SG
DR
RS
Cs
Cl

e W zaleznos$ci od konfiguracji systemu konieczne moze by¢ potaczenie styku 4 i 6 w urzadzeniu

Gniazdo USB: ztgcze USB typu B

4 3 (numery Sygnat Nazwa
stykow)
1. VCC Zasilanie USB
2. USB-  Dane USB -
3. USB+  Dane USB +
4. SG Uziemienie
12
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Sterowanie z komputera

Do sterowania projektorem moze by¢ uzywany komputer potagczony z nim poprzez
szeregowy kabel sterujgcy RS-232C (typu cross, dostepny powszechnie

w sprzedazy). Patrz opis na stronie 24.

Warunki transmisji
Port RS-232C w komputerze nalezy skonfigurowaé wedtug ponizszych parametrow:

ort RS-232C - parametry i lista rozkazéw

Format danych: zgodny ze standardem RS-232C. Kontrola parzystosci: brak
Predkos$é*: 9.600 / 38.400 / 115.200 bitow na sekunde Bity stopu: 1
Dtugosé danych: 8 bitow Kontrola przeptywu: brak

* Nalezy ustawi¢ takg sama predkosc¢ jak w komputerze.

Format danych
Dane z komputera sag przesytane w nastepujacej kolejnosci: rozkaz, parametr i kod
zwrotny. Po odebraniu danych projektor przesyta odpowiedz do komputera.

Format rozkazu

‘ Cl ‘ C2 ‘ C3 ‘ C4 | Pl ‘ P2 ‘ P3 ‘ P4 ‘ Kod powrotu (0DH)

4 znaki rozkazu 4 znaki parametru

Format odpowiedzi
Odpowiedz normalna Sygnalizacja btedu (btad komunikacji lub zte polecenie)

| (e} | K | Kod powrotu (0DH) | | E R R | Kod powrotu (0DH)

. Informacja

e Podczas sterowania projektorem przy pomocy rozkazéw wysytanych przez interfejs RS-232C rozkazy
mozna wysyta¢ po odczekaniu przynajmniej 30 sekund od witgczenia zasilania.
¢ Po wystaniu rozkazu wyboru Zrodta sygnatu lub regulacji obrazu i otrzymaniu odpowiedzi ,OK”
przetworzenie rozkazu przez projektor moze chwile potrwac. Jesli drugi rozkaz zostanie wystany
w czasie, gdy projektor przetwarza wcigz pierwszy rozkaz, moze pojawi¢ sie odpowiedz ,ERR”.
W takim przypadku nalezy powtérnie wysta¢ drugi rozkaz.
e Wysytajac po kilka rozkazéw pod rzad, kolejne rozkazy nalezy wysyta¢ dopiero po zweryfikowaniu
odpowiedzi na poprzedni rozkaz.
o POWR????", TABN ___ 1", TLPS___1",,TPOW __ _1", TLPN___ 1", TLTT___1",
JUM_ 1 TLTL 17, ONAM_ _ 1", MNRD __ _ 1", ,PJNO_ _ _ 1"
— Jesli projektor odbierze powyzsza serie rozkazéw:
* Informacje ekranowe nie znikna.
* Zegar funkcji automatycznie wytaczajacej projektor nie zostanie skasowany.
— Dostepne sa réwniez polecenia specjalne do zastosowan wymagajacych statego wywotywania.

@
)\ Notatka
o Jesli w kolumnie parametrow widoczne jest podkreslenie (_), nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ spacie.
¢ Jesli widoczna jest gwiazdka (*), nalezy wprowadzi¢ liczbe z zakresu podanego w nawiasach

w kolumnie polecen.
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Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw (cigg

dalszy)
Rozkazy

Przyktad: zeby wtaczy¢ projektor, nalezy wystaé¢ nastepujacy rozkaz:

Komputer Projektor
<;ﬂ —>
Lrlofwle| | | [i]d] & [o]x]
ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR Przy wigczonym W trybie czuwania
zasilaniu (lub w ciagu 30-sekund rozruchu)
Power On PIO|W|R| - |-|-[1][OKlubERR OK
Off PIOIW[R|-|-|-]0[OK OKlub ERR
Status PIO|WIR|?|?]|?2[?][1 0
Projector Condition T|A|B|N|-|-]-|1]|0:Stan normalny 0: Stan normalny
1: Wysoka temp. 1: Wysoka temp.
8: Stan lampy 5% lub 2: Btad wentylatora
mniej 4: Otwarta pokrywa
16: Lampa przepalona 8: Stan lampy 5% lub mniej
32: Btad startu lampy 16: Lampa przepalona
32: Btad startu lampy
64: Temp. zbyt wysoka
Lamp Status TIL|P|S|-|-]-]|1]|0:Wyt, 1: Wi, 2: Restart 0: Wyt., 4: Btad lampy
3: Oczekiwanie, 4: Btad lampy
Power Status T|IP|O|W|[_|_]_-]1[1: WL, 2: Chtodzenie 0: Tryb czuwania
Quantity TILIPIN|_[-[-|1]|1
Usage Time(Hour) TIL|T|T|-—[-]=]1]0-9999(Integer)
|Usage Time(Minute) T{LITIM| - |-[-111]0,15,30,45
Life(Percentage) TIL|T]L] -] -[-[1]0%-100%(Integer)
Name Model Name Check TIN[A[M - 1 |PGD2500X
Model Name Check MIN|R|D|-|-|-[1][PG-D2500X
Projector Name Setting 1 PlJIN|T]*|*|*]|" [OKIlubERR
(pierwsze 4 znaki) *'
Projector Name Setting 2 PlJIN|2|*[*|*]"|OKlubERR
($rodkowe 4 znaki) '
Projector Name Setting 3 PlJIN|3|*[*|"]"|OKlubERR
| (ostatnie 4 znaki) *'
Projector Name Check PlJIN]|O — | 1 |Nazwa projektora
Input Change COMPUTER I |R|G|B 1 |OKlub ERR ERR
S-VIDEO I [VIE[D|-|-[-[1]OKlubERR ERR
VIDEO I{VIE|D|-[-[-]2]|OKlubERR ERR
Input RGB Check I [R|G[B|?|?[?][?][1: COMPUTER Ilub ERR [ERR
Input Video Check I {VIE|D|?[?[?]?][1:8-VIDEO, 2: VIDEO lub ERR |[ERR
Input Mode Check I [M|O|D|?|?[?]?]|1:RGB, 2: VIDEO ERR
Input Check I{C|H|K|?]|?]?]|?]|1: COMPUTER ERR
2: S-VIDEO
3: VIDEO
Volume Volume(0 - 60) VIOJL|JA|-|-[*]"|OKlubERR ERR
Volume up/down(-10 - +10) VIOJU|ID|_|*[*]*|OKlubERR ERR
Keystone -80 - +80 KIEJY[S]*|*|*["[OKlubERR ERR
AV Mute On I {M|B|K|-[-[-]1]|OKlubERR ERR
Off I {M|B|K|-[-[-]0]|OKlubERR ERR
Freeze On FIRJE[Z[-|-|-|1|OKlubERR ERR
Off FIRIE[Z|-|-]-]0]|OKlubERR ERR
Auto Sync Start AID|J|S[-[-|-]1[OKlubERR ERR
Resize COMPUTER Normal RIA|IS|R|-|-]-]1]|OKlubERR ERR
16:9 RIA[S|R|-|-[-[2]|OKlubERR ERR
Native RIA|IS|R|-|-]-]3|OKlubERR ERR
Full RIA[S|R|-|-|-[5]|OKlubERR ERR
Border RIA|IS|R|-|-]-16|0OKlubERR ERR
Area Zoom RIA[S|R|-|-|1]0|OKlubERR ERR
V-Stretch RIA|IS|R|-|-[1[1]OKlubERR ERR
S-VIDEO Normal RIA[S|V|_|-[-[1]OKlubERR ERR
16:9 RIA[S|V]-|- 2 |OKlub ERR ERR
Border RIA[S|V|_|-[-[3]|OKlubERR ERR
Area Zoom RIA[S|V|_-|-[1]0]|OKlubERR ERR
V-Stretch RIA|IS|V|-|-[1]1]|OKlubERR ERR
VIDEO Normal R(B[S|V|_-|-[-[1]OKlubERR ERR
16:9 RIB|S|V|-[- 2 |OKlub ERR ERR
Border R(B|S|V|_-|-[-[3]|OKlubERR ERR
Area Zoom RIB|S|V|-|-]1]0]|OKlubERR ERR
V-Stretch R(B[S|V|_|_-[1][1]|OKlubERR ERR
All Reset A|L|R|E|-[-]-]1[OKlubERR ERR
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ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR Przy wiaczonym Wirybie czuwania
zasilaniu (Iub w ciagu 30-sekund rozruchu)
COMPUTER Input Picture Mode Standard RIA|P|S|-|-]1]0]|OKlubERR ERR
Presentation RIA|P[S|_|-|1]1]|OKIubERR ERR
Movie RIA|P|S|_[_|1]2]|OKlubERR ERR
Game RIA|P|S]| - 113 [OKlub ERR ERR
sRGB RIA|P|S|_[_|1]4|OKlubERR ERR
Contrast -30-+30 RIA[P| I |- [*[*]*|OKlubERR ERR
Bright -30-+30 RIA|IB|R|[_[*]|"|*|OKIlubERR ERR
Red -30 - +30 RIA|R|D|_|[*[*]*|OKlubERR ERR
Blue -30-+30 RIA|IBJE|[_[*]"]*|OKIlubERR ERR
Color -30-+30 RIA[C|O|_[*[*]*|OKlubERR ERR
Tint -30-+30 RIA|T|I|-[*]"]*|OKIlubERR ERR
Sharp -30 - +30 RIA[S|H|_[*[*]*|OKlubERR ERR
CLR Temp -1-41 RIA|C|T|_-|-["]"*|OKlubERR ERR
BrilliantColor™ 0-+2 RIAJWJE|_|-[-]|"*]|OKlubERR ERR
Film Mode Auto RIA|F|M|_|_-[-]0]|OKlubERR ERR
Off RIA|F|M|_|_[-]|1]|OKlubERR ERR
DNR Level 1 RIAIN|R|_|-[-]1]|OKlubERR ERR
Level 2 RIA|N|R|-|-[-]2]|OKlubERR ERR
Level 3 RIAIN|R|_-|-[-]|3]|OKlubERR ERR
Picture Reset RI{A|R|E|-|-[-]|1]|OKlubERR ERR
Signal Type Auto I [A[S|I]|-[-[-|0]|OKlubERR ERR
RGB I [A]S|I|-|-[-]1]|OKlubERR ERR
YPbPr L|A|S|I|-[-|-]2]|OKlubERR ERR
Audio Input AUDIO 1 RIAJA|lT |- |-]-]1]|OKlubERR ERR
AUDIO 2 RIAJA|I|-|-]|-]2]|OKIlubERR ERR
S-VIDEO Input Picture Mode Standard VIA|P[S|-|-]1]0[OKlubERR ERR
Presentation VIA[P|S|-|-|1]1]OKlubERR ERR
Movie VIA|P[S]|- 112 [OKlub ERR ERR
Game VIA[P[S|_|-|1]3]|OKIlubERR ERR
Contrast -30-+30 VIAIP[I]-|*]*]*[OKlubERR ERR
Bright -30-+30 VIA[BIR|-|*[*]"*|OKlubERR ERR
Red -30 - +30 VIA|IR[D[-|*|*]*[OKlubERR ERR
Blue -30 - +30 VIAIBIE[_[*]*["*[OKlubERR ERR
Color -30-+30 VIA|IC|Of-[*]*["* |OKIlubERR ERR
Tint -30 - +30 VIA[T|H[-[*]*["*[OKlubERR ERR
Sharp -30-+30 VIAIS|H[-[*]*["[OKlubERR ERR
CLR Temp -1-+41 VIA[C|T|[_[-|*["*[OKlubERR ERR
BrilliantColor™ |0 — +2 VIA[IWIE] ||| *|OKlubERR ERR
Film Mode Auto VIA[FIM[_[_-]|-]0|[OKlubERR ERR
Off VIA[FIM[_[_-]|-[1][OKlubERR ERR
DNR Level 1 VIAIN|R[-[-|-[1][OKlubERR ERR
Level 2 VIA[N[R]-|-|-]2]|OKlubERR ERR
Level 3 VIAIN[R[-|-]-]3[OKlubERR ERR
Picture Reset VIA|[R|E|[-[-]|-[1[OKlubERR ERR
Audio Input AUDIO 1 VIA[A[T]-|-|-]1]|OKlubERR ERR
AUDIO 2 VIAJA[I][-|-]-]2][OKlubERR ERR
VIDEO Input Picture Mode Standard VIB|P[S|[-]|-]1]0[OKlubERR ERR
Presentation ViB|P|S|-[-|1]1][OKlubERR ERR
Movie VIB[P[S|_|_-|1]2]|OKlubERR ERR
Game VIB|P[S|-|-]1]3[OKlubERR ERR
Contrast -30-+30 VIB[P[I]_|*[*]"*|OKlubERR ERR
Bright -30 - +30 VIBIBIR[-|*|*]|*[OKlubERR ERR
Red -30 - +30 VIBIR|D[_[*]*["*[OKlubERR ERR
Blue -30-+30 VIBIBIE[-[*]*["* [OKlubERR ERR
Color -30 - +30 VIB|C|O[_[*]|*["*[OKlubERR ERR
Tint -30-+30 VIBIT|H{-[*]*["[OKlubERR ERR
Sharp -30 - +30 VIB|S|H[_[*]*["*[OKlubERR ERR
CLR Temp -1-41 VIBIC|T|[-[-]*["[OKlubERR ERR
BrilliantColor™ 0-+2 VIBIWI|E[_[_-|-|"*|OKlubERR ERR
Film Mode Auto VIB|IFIM[_[_-]-]0[OKlubERR ERR
Off VIB|IF|IM[_[_|_-[1]|OKlubERR ERR U
DNR Level 1 VIBIN[R|-|-|-]1]|OKlubERR ERR o
Level 2 VIBIN[R[-|-]-]2[OKlubERR ERR o
Level 3 VIBIN[R|-|-|-]3]|OKlubERR ERR Q
Picture Reset VIB|[R|E|-|-|-]|1[OKlubERR ERR FD..
Audio Input [aubio 1 v elali[-|-]-[1][oKlubERR ERR F
[AuDIO 2 vIiBIA[I]-]-]-]2]OKIubERR ERR




Port RS-232C - parametry i lista rozkazéw (ciag

dalszy)

ODPOWIEDZ
OPIS ROZKAZ |PARAMETR Przy wiaczonym W trybie czuwania
zasilaniu (lub w ciagu 30-sekund rozruchu)

C.M.S. Setting On CIM|C[S|-|-|1]1][OKlubERR ERR
Off C|IM|C[S|-]|-]0]0[OKlubERR ERR
C.M.S. Hue Red CIM|H[R[-|*]*]*[OKlubERR ERR
Yellow CIMIH|Y[_[*“]*["*[OKlubERR ERR
Green CIM|H[G][-|*|*]|*[OKlubERR ERR
Cyan CIM[H|C[_[*]*["*[OKlubERR ERR
Blue CIM|H[B[_|*|*]|*[OKlubERR ERR
|Magenta CIM[HIM[_[*]*[*[OKlubERR ERR
Reset CIM|RIE[-|-]-]2[OKlubERR ERR
Saturation Red CIM[S|R[-[*"]|*["*[OKlubERR ERR
Yellow CIM|S[Y[_|*]*]*[OKlubERR ERR
Green CIM[S|G|[-_[*"]|*["*[OKlubERR ERR
Cyan CIM|S[C|-|*]|*]|*[OKlubERR ERR
Blue CIM[s|B|_[*"]|*["*[OKlubERR ERR
Magenta CIM|S[M[_|*]|*]|*[OKlubERR ERR
Reset CIM|IR|E[-[-]-[8|OKlubERR ERR
Value Red CIM|V[R[-|"]|*]|"*[OKlubERR ERR
Yellow CIM|VIY[-|"]*]"*[OKlubERR ERR
Green CIM|VI[G|[-]|"]|*]|"*[OKlubERR ERR
Cyan CIM|VIC|-|*|*]*[OKlubERR ERR
Blue CIM|V[B|-|"]|*]|*[OKlubERR ERR
|Magenta CIM|VIM[_|*]*]|*[OKlubERR ERR
Reset CIM|IR|E[_[-]-[4[OKlubERR ERR
C.M.S. All Reset CIM|RIE[-|-|-]1[OKlubERR ERR
Clock -150 - +150 I[NJClL|*]*[*]*|OKlubERR ERR
Phase -30 - +30 IIN[PIH] - [*[*]*|OKIlubERR ERR
H-position -150 - +150 I [A{H[P|*|*[*]*|OKlubERR ERR
V-position -60 - +60 I {A[VIPl_[*[*]"*|OKlubERR ERR
Fine Sync Adjustment Reset I [AIRJE| [ |- OK lub ERR ERR
| Image Shift -96 — +96 LIN[D|S|_-|*]*]"*[OKlubERR ERR
Overscan On O|VI[S|N[_[-|-[1][OKlubERR ERR
Off O|V|S[IN[-]|-]-]0|[OKlubERR ERR
OSD Display On I (M[D|I|-|-[-]1]|OKlubERR ERR
Off I {M[D| I |-[-[-|0]|OKlubERR ERR
Video System Auto MIE|S[Y|-|-[-]1]|OKlubERR ERR
PAL MIE[S|Y]|-|-[-[2]|OKlubERR ERR
SECAM MIE[S|Y|-|-[-[83]|OKlubERR ERR
NTSC4.43 MIE[S|Y]|-|-[-[4]|OKlubERR ERR
NTSC3.58 MIE[S|Y|-|-[-[5]|OKlubERR ERR
PAL-M MIE[S|Y]|-|-[-[6]|OKlubERR ERR
PAL-N MIE[S|Y|-|-[-[7]|OKlubERR ERR
PAL-60 MIE|S[Y|-|-[-]8]|OKlubERR ERR
Background Logo I {M[B|G|_-[-[-[1]OKlubERR ERR
Blue I [M[B|G]|_-|-[-]3]|OKlubERR ERR
None I {M[B|G|_-[-[-[4]|OKlubERR ERR
Eco+Quiet On T(HI{M|D|_|-[-]1]|OKlubERR ERR
Off TI{H{M|D|_|-[-]0]|OKlubERR ERR
Auto Sync On AJA|D[J|[-|-]|-|1[OKlubERR ERR
Off AJA|ID[J][-|-]-]0[OKlubERR ERR
Auto Power Off On AlP|O|W[_[_|_[1][OKlubERR ERR
Off A|lP|O[W[_|_-]|-]0[OKlubERR ERR
Auto Restart On A|R|IE|S|-[-|-[1][OKlubERR ERR
Off A|R|JE[S|-]|-]-]0[OKlubERR ERR
STANDBY Mode Quick Start M|IOJU[T| - |-[-]1]|OKlubERR ERR
Eco M{OJU|T|-|[-[-[0]|OKlubERR ERR
PRJ Mode Reverse On I {MI[R|E|_[-[-[1]OKlubERR ERR
Off I {IM[R|E|-[-[-[0]|OKlub ERR ERR
Invert On I {MITIN]_[-[-[1]OKlubERR ERR
Off | {M{ I IN|_[_[_[0]|OKlubERR ERR
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ODPOWIEDZ

OPIS ROZKAZ |PARAMETR Przy wiaczonym W trybie czuwania
zasilaniu (Iub w ciagu 30-sekund rozruchu)
Language English MIEJL|A| - |[-[-[1]OKlubERR ERR
Deutsch MIEJL[A]-|-[-]2]|OKlubERR ERR
Espafiol MIEJL|A| - |[-[-[3]|OKlubERR ERR
Nederlands MIEJL[A]_|-[-]4]|OKlubERR ERR
Francais MIEJL|A| |- [-[5]|OKlubERR ERR
Italiano MIEJL[A]_|-[-]6|OKlubERR ERR
Svenska MIEJL|A| |- [-[7]|OKlubERR ERR
A7A:E MIEJL[A]_-|-[-]8]|OKlubERR ERR
Portugués MIEJL|A]l |- [-[9|OKlubERR ERR
iE MIEJL[A]_|-[1]0]|OKIlubERR ERR
=0 MIEJL[A|_|-]1]1]|OKlubERR ERR
Pycckuii MIEJL[A]_|-[1]2]|OKlubERR ERR
[ MIE[L|A]_-[-[1][3]|OKlubERR ERR
polski MIEJL[A]_|-[1]4]|OKlubERR ERR
Tirkce MIE|L|A|-[-[1][5]|OKlubERR ERR
[ MIE|JL[A]_|_-[1]6]|OKlubERR ERR
Magyar MIE|L|A| - [-[1][7]|OKlubERR ERR
Setup Guide On S|E|G|U|_|-[-]1]|OKlubERR ERR
Off S|E|G|U|_-|-[-]0]|OKlubERR ERR
Internal Speaker On A|S|P|IK|[-|-]-]1[OKlubERR ERR
Off AlS|P|K[-[-]-]0[OKlubERR ERR
RGB Frequency Check Horizontal TIFIR|Q| [ - |-[1|kHz(****lub ERR) ERR
Vertical TIFIR|Q| - |-[-]2]|Hz(****lub ERR) ERR
Fan Mode Normal H{L{M|D|_|-]-]0]|OKlubERR ERR
High H{L|{M|D|_|_[-]1]|OKlubERR ERR
Input Search *2 Start I {SIE|S|-[-[-[1]OKlubERR ERR
Video Setup 0 IRE VII|S|U[-]|-]-]0[OKlubERR ERR
7.5 RE VII|s{uUf-|-]-]1[OKlubERR ERR
Wall Color Off WIL[C|O]|-|-|-]0][OKlubERR ERR
Blackboard WIL[C|O| - |-|-|[1]OKlubERR ERR
Whiteboard WIL[C|O]|-|-|-]2][OKlubERR ERR
Quick Start Menu On Q[S[M|N| - |- [-[0]|OKlubERR ERR
Off Q|S|M[N|_|_-[-]1]|OKlubERR ERR
DLP® Link™ Off 3|D|E|N|-|-|-]0]|OKlubERR ERR
On 3IDJE|IN|_|_-[-]1]|OKlubERR ERR
DLP Link™ Invert 3|D| I |V|-|-]-]1]|OKlubERR ERR
Closed Caption Off C|IL|C|A[-]|-]-]0|[OKlubERR ERR
(tylko dla Ameryki) cci clilclal-_[-T-T1okubERR ERR
Ccc2 CIL|CIA[-|-]-1]2][OKlubERR ERR
Lamp Timer Reset ** L|P[RIEJOfOJO]1]ERR OK lub ERR

*1 Ustawiajac nazwe projektora nalezy wysyta¢ rozkazy w kolejnosci PINT, PJN2 i PUNS.

*2 Jesli podczas wyszukiwania zrédet sygnatu zostanie przestany nastepny rozkaz, mozesz otrzymaé odpowiedz

LERR” i wyszukiwanie Zrédet sygnatu zostanie przerwane.
*3 Skasowanie zegara lampy jest mozliwe tylko wtedy, gdy projektor znajduje sie w trybie czuwania.
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Lista obstugiwanych sygnatéw komputerowych

e Obstuga wielu sygnatow Zegar punktowy: 12-165 MHz
Czestotliwos¢ pozioma: 15-110 kHz, Sygnat synchronizacji: zgodny z poziomem TTL
Czestotliwos¢ pionowa: 45-85 Hz, e Zgodny z sygnatem zieleni
C/MAC @ Liete @ lorte
PC/MA Tryb | pozioma [kHz] pionowa [Hz] Obraz

7.0 60
640 x 400 1,5 70
7,9 85
7,0 60
720 x 400 1,5 70
7.9 85
VGA 6.2 50
1,5 60
4,7 70
640 x 480 7.9 72 Powiekszony
7.5 75
3,3 85
31,3 50
35,2 56
37,9 60
SVGA 800 x 600 46,6 70
48,1 72
46.9 75
53,7 85
40,3 50
PC 48,4 60
XGA 1024 x 768 56,5 70 Rzeczywisty
60,0 75
68,7 5
1280 x 720 45,0 0
1280 x 768 47,8 0
49,7 0
WXGA 1280 x 800 62.8 75
1360 x 768 47,7 60
1366 x 768 47,8 60
WXGA+ 1440 x 900 55,9 60
55,0 60
1152 x 864 66,2 70 Po inteligentnej
67,5 75 kompresji
SXGA P N 60,0 60
1280 x 960 75.0 75
64,0 60
1280 x 1024 80.0 75
64,0 60
SXGA+ 1400 x 1050 65.3 %)
WSXGA+ 1680 x 1050 65,3 60
UXGA 1600 x 1200 75,0 60
MAC 13" VGA 640 x 480 34,9 67
MAC 16" SVGA 832 x 624 49,7 75 "
MAC 19" XGA 1024 x 768 60,2 75 Rzeczywisty
MAC 21" SXGA 1152 x 870 687 75 Po inteligentnej
kompresji

@\\\A Notatka

¢ Optymalng jakos¢ obrazu mozna osiggna¢, dostosowujac rozdzielczos¢ wyjsciowa komputera do
wartosci odpowiadajgcej oznaczeniu ,Rzeczywisty” w kolumnie ,Obraz” tabeli pokazanej powyzej.

o Jesli rozdzielczo$¢ ekranu komputera jest rézna od rozdzielczosci wyswietlanego obrazu, nalezy
wykona¢ ponizsze czynnosci.

— Sprawdz opcje ,Resolution” w menu ,SIG-ADJ” i wybierz rozdzielczo$¢ zgodna z rozdzielczoscig
ekranu komputera.

— W zalezno$ci od wykorzystywanego komputera sygnat wyjsciowy moze nie by¢ zgodny z ustawiong
rozdzielczoscig ekranu. Sprawdz ustawienia sygnatu wyjsciowego komputera. Jesli ustawien tych nie
mozna zmieni¢, ustaw rozdzielczo$¢ na warto$¢ oznaczong komentarzem ,Rzeczywisty” w kolumnie
,Obraz”.

TV cyfrowy

Syonal| B oo (i) | pronowa ey _|SY9"!| poriom (bis) | pionows (e
4801 15,7 60 720P 45,0 60
480P 31,5 60 10351 33,8 60
540P 33,8 60 10801 28,1 50
5761 15,6 50 10801 33,8 60
576P 31,3 50 1080P 563 50
720P 375 50 1080P 675 60
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Rozwigzywanie problemoéw

Obraz danych nie jest
wysrodkowany

ADJ”.

Problem Proponowane sposoby rozwigzania Strona
® Kabel zasilajgcy nie jest podtaczony do gniazdka w $cianie. 24
® Zasilanie podtaczonych urzadzen zewnetrznych jest wytaczone. -
¢ Ostona obiektywu jest zamknieta. 25,29
¢ \Wybrane jest nieodpowiednie zrédto sygnatu. 29
9 e Funkcja AV MUTE jest aktywna. 29
¢ Kable sg podfaczone nieprawidtowo do projektora. 21-24
Brak obrazu i dzwigku Iub | Bateria pilota wyczerpata sie. 15
projektor r!ieeuruchamla ¢ \W podtagczonym notebooku wytaczone jest zewnetrzne wyjécie obrazu. |21
' e Ostona lampy jest nieprawidtowo zainstalowana. 57,58
¢ Kable sg podfaczone nieprawidtowo do projektora. 21-24
e Parametr ,Bright” ma ustawiong warto$¢ minimalna. 42
* \W zaleznosci od typu uzywanego komputera obraz bedzie niewidoczny,
jesdli nie zostanie wtgczone zewnetrzne wyjscie sygnatu. Postepuj zgodnie
z instrukcjag obstugi komputera, zeby wigczy¢ wyjscie sygnatu.
. e Czy zostato wybrane ustawienie ,On” w ,DLP" Link™”?
52
Dzwigk jest styszalny, ale
nie ma obrazu
(lub obraz jest ciemny).
Obraz ciemny lub e Sprawdz, czy korekta barw ze wzgledu na kolor $ciany jest poprawnie |48
niebieski skonfigurowana.
¢ Nieprawidtowe ustawienia parametréw obrazu. 42
* Wyreguluj parametry ,Color” i ,Tint” w grupie ustawien ,Picture Mode”
i zmniejsz warto$¢ ,BrilliantColor™”,
(tylko wejécie S-VIDEO lub VIDEO)
e Wybrany zostat nieodpowiedni system wideo. 45
(tylko wejécie COMPUTER/COMPONENT)
¢ Nieprawidtowe ustawienie sygnatu wejsciowego (RGB/Component). a4
* Wyreguluj ostros¢. 26
e Odlegtosc¢ projektora od ekranu przekracza dopuszczalng wartosc. 19
* Na powierzchni obiektywu skroplita sie para wodna. Jesli projektor zostanie |-
przeniesiony z zimnego pomieszczenia do cieptego, na powierzchni
obiektywu moze sie skropli¢ para wodna i obraz bedzie rozmazany. Projektor
nalezy przygotowac do pracy co najmniej na godzing przed rozpoczeciem
prezentacii. Jesli dojdzie do skroplenia pary wodnej, nalezy odtaczyé
Obraz jest rozmyty, projektor od sieci elektrycznej i odczekad, az para zniknie.
widoczne sg szumy. (tylko sygnat z komputera)
® Przeprowadz synchronizacije (regulacja parametréw ,Clock” i ,Phase”). |44
e Zrédtem szumu moze by¢ komputer. -
¢ Kable sg podfaczone nieprawidtowo do projektora. 21-24
e Ustawiony jest minimalny poziom gto$nosci. 29
o Jesli projektor jest podtgczony do urzadzenia zewnetrznego i ustawiony
jest minimalny poziom gto$nosci, regulacja poziomu gtosnosci
w urzadzeniu zewnetrznym nie spowoduje wiaczenia dzwigku.
e Parametr ,Speaker” jest ustawiony na ,Off”". 49
Obraz jest widoczny, ale |® Funkcja AUDIO MUTE jest aktywna. 51
nie ma dzwieku.
® Przeprowadz niezbedne regulacje kazdego elementu w menu ,,SIG- 44

* \W zalezno$ci od typu podtgczonego komputera rozdzielczosé sygnatu
wyjéciowego moze sie rézni¢ od ustawionej. Szczegdty na ten temat
mozna znalez¢ w instrukcji obstugi komputera.
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Rozwigzywanie problemoéw (cigg dalszy)

Sprawdz, czy baterie sg prawidtowo zainstalowane lub wymien je na

nowe.

Problem Proponowane sposoby rozwigzania Strona
Obudowa od czasu do |® Jesli obraz jest normalny, odgtosy moga by¢ skutkiem zmian -
czasu wydaje nietypowy | temperatury obudowy. Nie ma to wptywu na dziatanie projektora.
odgtos.
Wskaznik informacyjny na |® Patrz ,Wskazniki informacyjne”. 54
projektorze $wieci lub
pulsuje na czerwono.
Obraz wprowadzany ~ |® Zmien ustawienia sygnatu wejsciowego. 44
przez wejscie COMPUTER
(Component) jest zielony.
Obraz wprowadzany
przez wejscie COMPUTER
(RGB) jest rézowy (brak
zielonego).
Obraz jest zbytjasny ~ |® Nieprawidiowe ustawienia parametrow obrazu. 42
i biatawy.
Wentylator pracuje o Jesdli temperatura we wnetrzu projektora wzrasta, wentylator pracuje (8,9
gtosniej. szybciej. 53, 54, 55
Lampa nie wiacza sie e Wskaz'nlk LAMP $wieci na czerwono. 54, 57, 58
nawet po wigczeniu Wymien lampe. .
zasilania projektora. * Ostona obiektywu jest zamknigta. 25,29
Lampa wylgcza sie
niespodziewanie podczas
projekciji.
Obraz czasami migocze. |® Kable sg podigczone nieprawidiowo do projektora lub podtaczone 21-24
urzadzenie nie dziata prawidtowo.
o Jesdli powtarza sie regularnie, wymien lampe. 57
Lamp potrzebuje wigcej |® Nalezy wymieni¢ lampe. o ) . 57
czasu do wigczenia sie. | Jesli pozostaty czas pracy zbliza si¢ do konca, wymien lampe.
Obraz jest ciemny.
Nie mozna uzywag pilota. |® Obstuguyj pilota skierowanego na odbiornik sygnafu na projektorze. 15
¢ Pilot moze znajdowac sie poza zasiegiem odbiornika sygnatu na
projektorze.
e Jesdli na odbiornik sygnatu pilota pada bezposrednio $wiatto stoneczne
lub lampy jarzeniowej, ustaw projektor w innym miejscu.
® Baterie mogty sie wyczerpac lub zostaty nieprawidtowo zainstalowane. |15
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Urzadzenie jest wyposazone w mikroprocesor. Na jego dziatanie moze mie¢ wptyw nieprawidtowa
obstuga lub wystagpienie zaktdcen. W takim przypadku nalezy odtaczy¢ kabel zasilajacy i wigczy¢ go
ponownie po uptywie wigcej niz 5 minut.




Autoryzowane serwisy SHARP

W przypadku wystapienia probleméw podczas korzystania z opisywanego

projektora nalezy sprébowac rozwigzac je na podstawie informacji w tabelach
na stronach 67 i 68. Jesli problemu nie udato sie rozwigzaé¢, prosimy o kontakt
z autoryzowanym serwisem firmy SHARP.
SHARP ELECTRCO)NII)CS (EUROPE g .M.B.H. Sp. z o0.0.

ZIAL W POL
02-844 Warszawa, ul. Putawska 469

tel. +48 22 545 81 00

Stany
Zjednoczone

Kanada

Meksyk

Ameryka
kacinska

Niemcy

Wielka Brytania

Wiochy

Francja

Hiszpania

Szwajcaria

Szwecja

Austria

Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharpusa.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin
American Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

SHARP ELECTRONICS (Europe)
GmbH

01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
08705 274277
http://www.sharp.co.uk/customersupport

Sharp Electronics (Italy) S.PA.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
014990 35 40
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics (Nordic) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

SHARP ELECTRONICS (Europe)
GmbH

Branch Office Austria
00431727 19 123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Panstwa
Beneluksu

Australia

Nowa Zelandia

Singapur

Hong Kong

Tajwan

Malezja

Zjednoczone
Emiraty
Arabskie

Tajlandia

Korea

Indie

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Nederland

9900-0159 Belgium
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Corporation of Australia Pty.
Ltd.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
Tel.: (09) 573-0111

Faks: (09) 573-0112
http://www.sharp.net.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of
Korea

(82) 2-3660-2002
Icd@sharp-korea.co.kr
http://www.sharpkorea.co.kr

Sharp Business Systems (India) Limi-
ted

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com
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Dane techniczne

Model PG-D2500X
Element obrazujgcy Uktad DLP" 0,55 x 1
Rozdzielczos¢ XGA (1024 x 768)
Obiektyw Parametr F F24-26
Regulacja wielkosci obrazu (zoom) | Regulacja reczna x 1,20 (f = 19,0 — 22,7 mm)
Ostro$¢ Regulacja reczna
Gniazda Computer/Component x 1
wejsciowe (mini D-sub 15-stykowe)
S-wideo (ztacze mini DIN, 4-stykowe) | x 1
Wideo (RCA) x 1
Audio (gniazdo minijack stereo @ 3,6 mm) | x 1
Audio (RCA) x 1 (L/P)
Wyjscie Computer/Component x 1
(mini D-sub 15-stykowe)
Gniazda do USB (typ B) x 1
rg{;%c{,‘;ﬁg RS-232C (ztacze mini DIN, 9-stykowe) | x 1
Glosnik 7 W (mono)
Lampa projekcyjna 210 W
Napiecie znamionowe Od 100 do 240 V~
Czestotliwo$¢ znamionowa 50/60 Hz
Prad wejsciowy 2,8A
Pobor energii Tryb 100 V~ 274 W
+Eco+Quiet” | 040 v~ 265 W
ustawiony
na ,Off”
Tryb 100 V~ 215 W
+Eco+Quiet” | 040 v~ 210 W
ustawiony
na,On”
Pobor energii W trybie 100 V~ 3,0 W
(tryb czuwania) ,Quick 240V~ 3,7 W
Start”
W trybie 100 V~ 0,32 W
»Eco” 240 V~ 0,77 W
Temperatura podczas pracy QOd +5°C do +35°C
Obudowa Plastikowa
Wymiary (sam korpus) [szer. X wys. x gt.] 300 x 79 x 236 mm
Cigzar (ok.) 2,8 kg

Stawigjac sobie za cel ciagte doskonalenie swoich produktow firma SHARP zastrzega sobie prawo do
wprowadzania zmian w parametrach konstrukcyjnych i danych technicznych urzadzenia bez
wczesniejszego powiadamiania nhabywcy. Dane dotyczace wydajnosci poszczegdlnych elementow sa
wartosciami nominalnymi produkowanych urzadzen. W pojedynczych przypadkach dopuszcza sie
odchylenia od podanych wielkosci.

Opisywany projektor wykorzystuje uktad DLP . Jest to wysokiej klasy panel zawierajacy
786.432 piksele (mikrolustra). Podobnie jak w przypadku innych zaawansowanych technolo-
gicznie urzadzen elektronicznych (telewizorow wielkoekranowych, systeméw wideo i kamer)
istnieja pewne dopuszczalne odchylenia od standarddw, ktére urzgdzenie musi spetiac.
Panel LCD opisywanego projektora moze mie¢ pewng ograniczong liczbe nieaktywnych punk-
tow. Nie wpltywa to jednak na jako$¢ obrazu ani na trwato$¢ projektora.
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Adapter DIN-D-sub/RS-232C---
AKCESOrig: e rerrerrrrrerrenernnnnns
Automatyczna synchronizacja -+
Automatyczne wytaczanie projektora:«:--«:-seeeeeeeneens 49
Automatyczny restart

Baterie
Blokada zabezpieczajaca

C.M.S. - system zarzadzania kolorami--««--+-sseeseeeee 42
Closed Caption - ustawienie napiséw kodowanych--47

DLP® Link™
Dostarczone wyposazenie-
Dzwignia HEIGHT ADJUST

Element ,INfOrmMation” -+« «eeseeseseueenmstuernmneieininiicinnne 39

Funkcja ,All Reset”« -« xweeeeeee
Funkcja ,Audio Mute”---------
Funkcja przeskalowania obrazu

Gtosnik
Gniazda AUDIO 1, 2
Gniazdo AC
Gniazdo Kensington Securlt
Gniazdo MONITOR OUT -

Gniazdo S-VIDEO-
Gniazdo VIDEO

Jezyk [0 7=] 2 U IR P PP P T PP PP PP E PR PRI PP PRPP 48

Kabel RGB
Kabel zasilajacy - .
Kod dostepu «+-«--+ -50
KomuniKaty eKranowe «+««-+esesseseesmsuesccninincninininnes

Lampa
Licznik czasu pracy lampy -

Menu ,,Quick Start”
Menu PRJ-ADJ1/2 -
Menu SCR-ADJ -+
Menu SIG-ADJ

Odbiornik sygnatu pilota
Ostona obiektywu

Parametr ,,Blue”
Parametr ,,Bright” -
Parametr ,,Clock” -
Parametr ,,Color” -
Parametr ,Contrast”
Parametr ,,H-Pos”-
Parametr ,,Phase”-
Parametr ,Red” ----

Parametr ,,Sharp” - 42
Parametr ,Tint” - 42
Parametr ,V-Pos” 44
Petne menu-«+--+-+- -39

Pierscien regulacu ostrosci
Pierscien ZOOM -

POt «eerereeeeeenenns 14
Port RS-232C - .24
Port USB -+ .34
Proporcje obrazu - 30
Przesunigcie obrazu «««- -« sseesesrmeeninsiininn 46
Przewodnik konfiguraciji-- 26, 48
PrzyGisk 3D MODE +++++sesessssessssssusnisssisnisisiiisiiininiins 14
Przycisk AUTO SYNC

72

Przycisk AV MUTE
Przycisk BREAK TIMER -
Przycisk ECO+QUIET -
Przycisk ENTER:-+
Przycisk FREEZE -

Przycisk FUNCTION .14
Przycisk KEYSTONE ::-veeevevrrsmninmiiices 28
Przycisk L-CLICK/EFFECT

PrzyGisk MENU -+t esesesestststtntntinsiiniinisissisisisisies 38

Przycisk ON--------
Przycisk PAGE DOWN
Przycisk PAGE UP -+
Przycisk PICTURE MODE - .
PrzyCisk POINTER v essesseseusessisnisiisissisiisissiiinsie 32
Przycisk R-CLICK/RETURN -
Przycisk RESIZE

Przycisk SPOT -+

Przycisk STANDBY - 25
Przycisk STANDBY/ON - .25
PrzyCiski MAGNIFY eeeeesreesiiisiniii 33
Przyciski MOUSE/reguIachne -34, 38
Przyciski regulacyjne -«-«+sseeesseseesemniniinininiins 38

Przyciski VOL

Redukcja szuméw (DNR)
Regulacja obrazu -+
Regulowana nézka -
Rozdzielczo$¢- -
Rozpoczecie wyszukiwania zrédet sygnatu:---

Signal Info — informacja o sygnale
System wideo
Szybkos$¢ wentylatora -

Temperatura barw:--

Tryb ,Film” -

Tryb 16:9 -+

Tryb AREA ZOOM-

Tryb BORDER -+

Tryb czuwania (STANDBY) «eeeeseereessssnnininininininns 52
Tryb ECO+QUIET - 32,43
TryD FULL «eeeeveeesesnmmiiiiiiiiiie 30
TrYD NATIVE - +eonseecensstsarnesniiensionitiasnenniienconiiasssnens 30
Tryb NORMAL- -30, 31
Tryb V-STRETCH e ++eveeeesresecieniniintiiniiiiiniiieeiiene 31
Tryb wys$wietlania obrazu - 33, 41
TryDy INPUT e eeeeeemeesisiiiiie 29
Tryby projekc 20, 48
Typ sygnatu

Ustawienie BnlhantCoIorT"’I
Ustawienie obraz id
Ustawienie tfa -

Wejscie audio
Wejécie COMPUTER/COMPONENT
Wilotowa kratka wentylacyjna -+
WskazZnik LAMP ceceeveeeenemiiiiin 54
Wskaznik ostrzegawczy temperatury
Wskaznik POWER
Wylotowa kratka wentylacyjna -+
Whytaczenie funkcji DLP ® Link™ Invert «-«-oeeeeeeeeneens 52
Wymiana lampy
Wymiary ekranu i odlegto$¢ projektora od ekranu---- 19
Wyposazenie OpCjonalng:« s« sssssesessssssusssssisinisinins 11

Zabezpieczenie projektora
Zablokowanie przyciskow
Zaprogramowanie przycisku FUNCTION
Zespot lampy
Zmiana proporcji obrazu
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